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机 械 工 业 出 版 社 


本 书 是 学 习 使 用 UG NX 8.5 软件 的 快速 入 门 与 提高 指南 ， 内 容 包括 UG NX 8.5 功能 模块 和 特性 概述 、 
软件 安装 、 系 统 配 置 与 环境 设置 方法 、 二 维 草图 的 创建 、 零 件 设 计 、 曲 面 设计 、 装 配 设计 、 工 程 图 的 设计 
饭 金 设计 以 及 运动 仿真 等 。 

在 内 容 安排 上 ， 为 了 使 谈 者 更 快 地 擎 握 该 软件 的 基本 功能 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 对 UG NX 8.5 软件 中 
的 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 通 过 范例 讲述 了 一 些 实际 生产 一 线 产 品 的 设计 过 程 。 这 些 范例 
都 是 实际 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ,并且 这 些 范例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 闭 名 公司 
( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 实用 性 。 这 样 安排 能 使 
读者 较 快 地 进入 设计 实战 状态 。 本 书 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 在 写 
作 方 式 上 , 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 , 采用 软件 中 真实 的 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 , 使 初学 者 能 够 直观 、 
;准确 地 操作 软件 ， 进 行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 读 者 在 系统 学 习 本 书后 ， 能 够 迅速 地 运用 
UG 软件 来 完成 一 般 产 品 的 零 部 件 三 维 建 模 、 装 配 、 出 工程 图 、 运 动 仿 真 以 及 动态 干涉 检查 等 设计 工作 。 

本 书 附带 视频 DVD 学 习 光 盘 一 张 ， 制 作 了 与 本 书 全 程 同 步 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 ) ，210 个 设计 技 
巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 ， 时 间 长 达 10 个 小 时 ， 还 包含 了 本 书 所 有 的 素材 文件 、 练 习 文件 和 范例 
文件 ， 光 盘 教 学 文件 容量 达 3.37GB ) 。 男 外 ， 为 方便 UG 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 UG 
NX 6.0-8.0 版 本 主要 章节 的 素材 源 文件 ， 其 中 UG NX 8.0 版 本 中 还 提供 了 语音 讲解 视频 文件 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 范 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 的 UG 快速 自学 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 UG 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 。 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 世 
界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 人 制造 
业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 首 
先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 上 度 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 化 与 
工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 主 寻 
看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 朝 痢 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信息 化 
的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 的 工 
业 体 系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技 术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 , 采用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 和 制造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
的 优势 , 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 UG、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开 肥 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著名 公司 ( 售 国 外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科 拷 、 智 力 、 人 才 和 信 
县 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 
同时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集 团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 厂 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ UG NX 8.5 工程 应 用 精 解 从 书 

@ UGNX 8.0 宝典 












































































































































UG NX 8.5 快速 入 | 教程 


UG NX 8.0 实例 宝典 

UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
MasterCAM 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 


注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 来 目 一 线 的 专业 工程 师 和 高 
校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 和 制造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 使 
用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 茶 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 沁 例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 应 用 。 
与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 及 用 软件 中 真实 的 末日 、 对 话 框 和 控 钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 文 持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北 各 兆 迪 科 技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldycom) 获得 技术 文 持 。 





























我 们 在 诚 地 希望 广大 读者 通过 学习“ 工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 局 效 擎 握 有 关 制 


造 业 信息 


化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 竺 您 给 我 们 














提出 宝 贯 的 意见 ， 以 便 今 后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 人 作品， 共同 为 我 国 制造 业 的 及 展 尽 一 


份 力量 。 


机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 


一 上 《一 一 一 全 一 
月 | 巨 

UG 是 由 美国 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 , 其 内 容 涵盖 
了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模 型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 
和 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航 衬 航天、 汽车、 机械、 造船 、 通 用 机 
械 、 数 控 CNC) 加 工 、 医 疗 器 械 和 电子 等 诸多 领域 。 

由 于 具有 强大 而 完美 的 功能 , UG 近 几 年 几乎 成 为 三 维 CAD/CAM 领域 的 一 面 旗帜 和 标 
准 ， 它 在 国外 大 学 院 校 里 已 成 为 学 习 工 程 类 专业 必修 的 课程 ， 也 成 为 工程 技术 人 员 必 备 的 
技术 。UG NX 8.5 是 目前 最 新 的 版 本 ， 该 版 本 在 多 用 性 、 数 字 化 模拟 、 知 识 捕捉 、 可 用 性 和 
系统 工程 、 模 具 设 计 和 数控 编程 等 方面 进行 了 创新 ， 对 以 前 版 本 进行 了 数 百 项 以 客户 为 中 
心 的 改进 。 本 书 是 学 习 UG NX 8.5 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”内容 全 面 ， 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 〈 含 饭 金 建 模 )、 产 品 闭 配 、 工 程 图 制作 和 

运动 仿真 的 全 过 程 。 
e@ 苑 例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 ， 帮 助 读 者 深入 理解 和 灵活 应 用 。 

e@ ”讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 UG NX 8.5 软件 。 

@ ”与 法 独特 ， 采 用 UG NX 8.5 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 216 个 设计 技巧 和 具有 
针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 10 个 小 时 ，DVD 光 
盘 教学 文件 容量 共计 3.57GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 男 外 ， 为 方便 
UG 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提 供 了 UG NX 6.0-8.0 版 本 主要 草 市 的 素 
材 源 文件 ， 其 中 UG NX 8.0 版 本 中 还 包括 语音 讲解 视频 文件 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 本 书 在 编写 过 程 中 得 到 了 
该 公司 的 大 力 帮助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 

本 书 由 展 迪 优 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 对 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 : 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows 2000 /Server 操作 系统 ， 本 书 的 内 
容 和 范例 也 同样 适用 。 
本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 UG NX 8.5 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 融 的 光盘 中 ， 恋 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

在 光盘 的 ug85.1 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) uenx85_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 ( 含 语 首 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4)before 子 目 录 : 为 方便 UG 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提供 了 UG NX 6.0、 
UG NX 7.0、UG NX 8.0 版 本 主要 章节 配套 文件 ， 其 中 UG NX 8.0 版 本 中 还 提供 了 与 本 书 同 
步 的 语 首 讲解 视频 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 

建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 


本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 耻 标 操作 的 人 简略 表述 说 明 如 下 : 
加” 单 击 : 将 忌 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 顽 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 叶 标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

深 动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 针对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
展 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
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e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、 Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 ， 人 例如， 下面 是 章 绘 环 
境 中 绘制 矩形 操作 步骤 的 表述 : 
Step1. 单 击 对 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 ， 此 时 和 窍 形 呈 “橡皮 脑 ” 
样 变化 。 
Step3. 单 击 唤 按钮 , 再 次 在 绘图 区 某 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 
系统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 
回 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 ,例如 Stepl 下 可 能 包 
含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包 售 也 、 己 、 句 等 子 操作 ， 
QD 了 了 探 作 下 可 能 包 售 8)、b)、c》 等 于 操作 。 
回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 寺 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
人 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e@ ”由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 上 所 以 书 中 
在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 



































技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服 
务 ， 并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 
如 果 人 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 
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随 着 计算 机 辅助 设计 CAD (Computer Aided Design) 技术 的 飞速 发 
展 和 首 及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利 用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 。UG NX 8.5 
作为 一 种 当前 世界 先进 的 计算 机 辅助 设计 软件 ， 集 CAD/CAM/CAE 于 一 体 ， 霍 盖 了 从 概念 
设计 到 产品 生产 的 全 过 程 ， 被 广泛 应 用 于 汽车 、 航 空 、 造 船 、 医 池 机 械 、 模 具 加 工 和 电子 
等 工业 领域 ， 越 来 越 受到 我 国 工 程 技 术 人 员 的 青睐 。 本 章 内 容 主 要 包括 : 

用 CAD 工具 进行 产品 设计 的 一 般 过 程 

UG NX 8.5 软件 主要 功能 模块 简介 

UG NX 8.5 软件 的 特点 

UG NX 8.5 的 安装 


1.1 UG 产品 设计 的 一 般 过 程 


应 用 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design ) 技术 进行 产品 设计 的 一 般 流程 
如 图 1.1.1 所 示 。 

1.1.1 所 示 的 CAD 产品 设计 的 流程 说 明 如 下 : 

@ CAD 产品 设计 的 过 程 一 般 是 从 概念 设计 、 零 部 件 三 维 建 模 到 二 维 工程 图 。 有 的 产 
品 ， 特 别 是 民用 产品 ， 对 外 观 要 求 比较 高 (汽车 和 家 用 电器 )， 在 概念 设计 以 后 ， 
往往 还 需要 进行 工业 外 观 造 型 设计 。 

@ 在 进行 零 部 件 三 维 建 模 时 或 三 维 建 模 完成 以 后 ， 根 据 产 品 的 特点 和 要 求 ， 要 进行 
大 量 的 分 析 和 其 他 工作 ， 以 满足 产品 结构 、 强 度 、 运 动 、 生 产 制造 与 装配 等 方面 
的 需求 。 这 些 分 析 工 作 包 括 运 动 仿真 、 结 构 强 度 分 析 、 疲 旁 分 析 、 塑 料 流动 、 热 
分 析 、 公 差分 析 与 优化 、NC 仿真 及 优化 以 及 动态 仿真 等 。 

@ 产品 的 设计 方法 一 般 可 分 为 两 种 : 自 底 向 上 (Down-Top ) 和 自 顶 向 下 (Top-Down )， 
这 两 种 方法 也 可 同时 进行 。 


@ 自 底 向 上 : 这 是 一 种 从 零件 开始 ， 然 后 到 子 装配 、 总 装配 、 整 体外 观 的 设计 过 程 。 
@ 自 顶 向 下 : 与 自 底 向 上 相反 ， 它 是 从 整体 外 观 (或 总 装配 ) 开始 ， 然 后 到 子 装配 、 


零件 的 设计 方式 . 
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@ 随 着 信息 技术 的 发 展 ， 同 时 面 对 日 益 激烈 的 竞争 ， 企 业 采 用 并 行 、 协 同 设计 势 
在 必 行 ， 只 有 这 样 ， 企 业 才 能 适应 迅速 变化 的 市 场 需求 ， 提 高 产品 竞争 力 ， 解 
决 所 请 的 TQCS 难题 ， 即 以 最 快 的 上 市 速度 (TT 一 一 Time to Market )、 最 好 的 质量 
(Q 一 Quality )、 最 低 的 成 本 (C 一 Cost ) 以 及 最 优 的 服务 ( S 一 一 Service ) 来 满 
足 市 场 的 需求 。 


A 


可 选 过 程 


结构 强度 分 析 ne | 


0 CC CC a 


概念 设计 |- __,| 零 部 件 三 维 建 模 


> 
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Sr 
Cs 
pa 
QO 
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这 
Cs 
这 
t 
车 
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图 1.1.1 CAD 产品 设计 一 般 流 程 
1.2 ”UG NX 8.5 各 模块 简介 


UG NX 8.5 中 提供 了 多 种 功能 模块 ， 它 们 既 相 互 独立 义 相 互联 系 。 下 面 将 简要 介绍 UG 
NX 8.5 中 的 一 些 第 用 模块 及 其 功能 。 


1. 基本 环境 
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基本 环境 提供 一 个 交互 环境 ， 它 允许 打开 已 有 的 部 件 文件 ， 创 建新 的 部 件 文件 ， 保 存 
部 件 文件 ， 创 建 工 程 图 ， 屏 幕布 局 ， 选 择 模 块 ， 导 入 和 导出 不 同类 型 的 文件 ， 以 及 其 他 一 
般 功 能 。 该 环境 还 提供 强化 的 视图 显示 操作 、 屏 幕布 局 和 层 功 能 、 工 作 坐 标 系 操控 、 对 象 
信息 和 分 析 以 及 访问 联机 帮助 。 

基本 环境 是 执行 其 他 交互 应 用 模块 的 先决 条 件 ， 是 用 户 打 开 UG NX 8.5 进入 的 第 一 个 
应 用 模块 。 在 UG NX 8.5 中 ,通过 选择 加 2 下拉 菜 单 中 的 IEBEEEES 命令， 便 可 以 在 侍 
何 时 候 从 其 他 应 用 模块 回 到 基本 环境 。 


2. 零件 建 模 


e 实体 建 模 : 文 持 二 维和 三 维 的 非 参 数 化 模型 或 参数 化 模型 的 创建 、 布 尔 操作 以 及 
基本 的 相关 编辑 ， 它 是 最 基本 的 建 醒 模块 ， 也 是 “特征 建 模 ” 和 “ 目 由 形状 建 模 ” 
的 基础 。 

e ”特征 建 模 : 这 古 基 于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 文 持 如 和 孔 、 模 等 标准 特征 的 创建 和 相 
关 有 的 编辑 ， 人 允许 抽空 实体 模型 并 创建 注 辟 对象， 允许 一 个 特征 相对 于 任何 其 他 特 
征 定 位 ， 且 对 象 可 以 被 实例 引用 建立 相关 的 特征 集 。 

e 目 由 形状 建 模 : 主要 用 于 创建 复杂 形状 的 三 维 模型 。 该 模块 中 包含 一 些 实 用 的 技 
术 ， 如 沿 曲 线 的 一 般 扫 描 ; 使 用 1 轨 、2 轨 和 3 轨 方 式 按 比 例 展开 形状 ;使 用 标准 
二 次 曲线 方式 的 放样 形状 等 。 

e 包 金 特征 建 便 : 该 模块 是 基于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 它 文 持 专 门 的 饭 金 特征 ， 如 
这 头 、 肋 和 裁剪 的 创建 。 这 些 特征 可 以 在 Sheet Metal Design 应 用 模块 中 被 进一步 
操作 ， 如 饭 金 部 件 成 形 和 展开 等 。 该 模块 允许 用 户 在 设计 阶段 将 加 工 信 息 整合 到 所 
设计 的 部 件 中 。 实 体 建 模 和 Sheet Metal Design 模块 是 运行 此 应 用 模块 的 先决 条 件 。 

e@ 用户 目 定义 特征 CUDF): 允许 利用 已 有 的 实体 模型 ， 通 过 建立 参数 间 的 关系 、 定 
义 特 征 变量 、 设 症 黑 认 值 等 工具 和 方法 构建 用 户 目 己 帝 用 的 特征 。 用 户 目 定 义 特 
征 可 以 通过 特征 建 模 应 用 模块 被 任何 用 户 访问 。 




































































3. 工程 图 

工程 图 模块 可 以 从 已 创建 的 三 维 模型 自动 生成 工程 图 图 样 ， 用 户 也 可 以 使 用 内 置 的 曲 
线 / 章 图 工具 手动 绘制 工程 岁 。“ 制 图 ”功能 支持 目 动 生 成 图 纸 布局 ， 包 括 正 交 视 图 投影 、 误 
视图 、 辅 助 视 图 、 局 部 放大 图 以 及 轴 测 视图 等 ， 也 文 持 视图 的 相关 编辑 和 目 动 隐藏 线 编 辑 。 

















4， 装配 

装配 应 用 模块 支持 “ 自 顶 向 下 ”和 “ 自 底 向 上 ”的 设计 方法 ， 提 供 了 装配 结构 的 快速 
移动 ， 并 允许 直接 访问 任何 组 件 或 子 装 配 的 设计 模型 。 该 模块 支持 “在 上 下 文中 设计 ”的 
方法 ， 即 当 工作 在 装配 的 上 下 文中 时 ， 可 以 对 任何 组 件 的 设计 模型 作 改变 。 
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5. 用 尸 界面 样式 编辑 器 




















用 户 界面 样式 编辑 顺 是 一 种 可 视 化 的 开发 工具 ， 人 允许 用 户 和 第 三 方 开发 人 员 生 成 UG 
NX 对 话 框 ， 并 生成 封 疾 了 的 有 关 创 建 对 话 框 的 代码 文件 ， 这 样 用 户 不 坝 要 掌握 复杂 的 图 形 











化 用 户 界 面 (GUID) 的 知识 ， 束 可 以 轻松 改变 UG NX 的 界面 。 


6. 加 工 


加 工 模 块 用 于 数控 加 工 模拟 及 目 动 编程 ， 可 以 进行 一 般 的 2 轴 、2.5 轴 铣 前， 也 可 以 进 
行 3 轴 到 5 轴 的 加 工 ; 可 以 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 文 持 线 切 制 等 加 工 操 作 ， 还 可 以 根据 











加 工 机 床 控制 器 的 不 同 来 定制 后 处 理 程序 ， 因 而 生成 的 指令 文件 可 直接 应 用 于 用 户 的 特定 
数控 机 床 ， 而 不 需要 修改 指令 ， 便 可 进行 加 工 。 


人 


分 析 


模 流 分 析 (Moldflow): 该 模块 用 于 在 注射 模 中 分 析 炊 化 塑料 的 流动 ， 在 部 件 上 构 
造 有 限 元 网 格 并 描述 模具 的 条 件 与 塑料 的 特性 ， 利 用 分 析 包 反复 运行 以 决定 最 佳 
条 件 ， 减 少 试 模 的 次 数 ， 并 可 以 产生 表格 和 图 形 文件 两 种 结果 。 此 模块 能 市 省 模 
其 设计 和 制造 的 成 本 。 

Motion 应 用 模块 : 该 模块 提供 了 精密 、 灵 活 的 综合 运动 分 析 。 它 有 以 下 几 个 特点 : 
提供 了 机 构 链 接 设计 的 所 有 方面 ， 从 概念 到 仿真 原型 ; 它 的 设计 和 编辑 能 力 允 许 
用 户 开发 任 一 N_ 连 杆 机 构 ， 完 成 运动 学 分 析 ， 且 提供 了 多 种 格式 的 分 析 结 采 ， 同 
时 可 将 该 结果 提供 给 第 三 方 运动 学 分 析 软 件 进 行进 一 步 分 析 。 

智能 建 模 (ICAD ): 该 模块 可 在 ICAD 和 NX 之 间 启 用 线 框 和 实体 几何 体 的 双向 转 
换 。ICAD 是 一 种 基于 知识 的 工程 系统 ， 它 允许 描述 产品 模型 的 信息 (物理 属性 诸 
如 几何 体 、 材 料 类 型 以 及 函数 约束 )， 并 进行 相关 处 理 。 




















.编程 语言 


图 形 交 互 编程 (GRIP): 是 一 种 在 很 多 方面 与 FORTRAN 类 似 的 编程 语言 ， 使 用 
类 似 于 天 语 的 词汇 ，GRIP 可 以 在 NX 及 其 相关 应 用 模块 中 完成 大 多 数 的 操作 。 在 
某 些 情况 下 , GRIP 可 用 于 执行 高 级 的 定制 操作 , 这 比 在 交互 的 NX 中 执行 更 高 效 。 
NX Open C 和 C++ API 编程 : 是 使 程序 开发 能 够 与 NX 组 件 、 文 件 和 对 象 数 据 交 
互 操作 的 编程 界面 。 











.质量 控制 


VALISYS: 利用 该 应 用 模块 可 以 将 内 部 的 Open C 和 C++ API 集成 到 NX 中 ,该 模 
块 也 提供 单个 的 加 工 部 件 的 QA 审查、 检查 和 跟 躁 等 )。 
DMIS: 该 应 用 模块 允许 用 户 使 用 坐标 测量 机 (CMM) 对 NX 几何 体 编制 检查 路 径 ， 
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并 从 测量 数据 生成 新 的 NX 儿 何 体 。 
10. 机 械 布 管 


利用 该 模块 可 对 UG NX 站 配 体 进行 管 路 布线 。 例 如 ， 在 飞机 发 动机 内 部 、 管 道 和 软 管 
从 燃料 箱 连接 到 发 动机 周围 不 同 的 喷射 点 上 。 








11. 匆 金 (Sheet Metal ) 


该 模块 提供 了 基于 参数 、 特 征 方式 的 饭 金 零件 建 模 功能 ， 并 提供 对 模型 的 编辑 功能 和 
零件 的 制造 过 程 ， 还 提供 了 对 饭 金 模型 展开 和 重 辣 的 模拟 操作 。 


12. 电子 表格 


电子 表格 程序 提供 了 在 Xess 或 Excel 电子 表格 与 UG NX 之 间 的 智能 界面 。 可 以 使 用 
电子 表格 来 执行 以 下 操作 : 

e@ 从 标准 表格 布局 中 构建 部 件 主题 或 族 。 
使 用 分 析 场 景 来 扩大 模型 设计 。 
使 用 电子 表格 计算 优化 几何 体 。 
将 商业 议题 整合 到 部 件 设计 中 。 
编辑 UG NX 8.5 复合 建 模 的 表达 式 
模型 数据 的 无 颖 转换 。 


13. 电气 线路 


电气 线路 使 电气 系统 设计 者 能 够 在 用 于 描述 产品 机 械 装配 的 相同 3D 空间 内 创建 电气 
配 线 。 电 气 线 路 将 所 有 相关 电气 元 件 定位 于 机 械 装配 内 ， 并 生成 建议 的 电气 线路 中 心 线 ， 
然后 将 全 部 相关 的 电气 元 件 从 一 端 发 送 到 另 一 端 ， 而 且 人 允许 在 相同 的 环境 中 生成 并 维护 封 
装 设 计 和 电气 线路 安装 图 。 

注意 : 以 上 有 关 UG NX 8.5 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ， 如 有 变动 应 以 UGS 公司 的 最 
新 相关 正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 
































提供 UG NX 8.5 和 Xess 电子 表格 之 间 概 念 











1.3 UG NX 8.5 软件 的 特点 


UG NX 8.5 系统 在 数字 化 产品 的 开发 设计 领域 具有 以 下 儿 大 特点 : 

e@ 创新 性 用 户 界 面 把 高 端 功能 与 易 用 性 和 易学 性 相 结合 。 

NX 8.5 建立 在 NX 5.0 里 面 引 入 的 基于 角色 的 用 户 界 面 基础 之 上 , 把 此 方法 的 履 盖 范围 
扩展 到 整个 应 用 程序 ， 以 确保 在 核心 产品 领域 里 面 的 一 致 性 。 

为 了 提供 一 个 能 够 随 独 用 户 技能 水 平 增长 而 成 长 并 且 保 持 用 户 效率 的 系统 ，NX 8.5 以 
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可 定制 的 、 可 移动 弹出 工具 芒 为 特征 。 移 动弹 出 工具 栏 减 少 了 鼠标 移动 ， 并 且 使 用 户 能 够 
把 它们 的 常用 功能 集成 到 由 简 蛙 操作 过 程 所 控制 的 动作 之 中 。 

@ 完整 统一 的 全 流程 解决 方案 。 

UG 产品 开发 解决 方案 完全 受益 于 Teamcenter 的 工程 数据 和 过 程 管理 功能 。 通 过 NX 
8.5， 进 一 步 扩 展 了 UG 和 Teamcenter 之 间 的 集成 。 利 用 NX 8.5， 能 够 在 UG 里 面 售 看 来 目 
Teamcenter Product Structure Editor( 产 总 结构 编辑 右 〉 的 更 多 数据 ， 为 用 户 提 供 了 关于 结构 
以 及 相关 数据 更 加 全 面 的 表示 。 

UG NX 8.5 系统 无 颖 集成 的 应 用 程序 能 快速 传递 产品 和 工艺 信息 的 变更 , 从 概念 设计 到 
产品 的 制造 加 工 , 可 使 用 一 套 统 一 的 方案 把 产品 开 友 流程 中 涉及 的 学 科 融 合 到 一 起 。 在 CAD 
和 CAM 方面 ,大 量 吸 收 了 逆 癌 软件 Inageware 的 操作 方式 以 及 曲面 方面 的 命令 ; 在 饭 金 设 
计 等 方面 ， 吸 收 了 SolidEdge 的 先进 操作 方式 ; 在 CAE 方面 ， 增 加 了 I-deas 的 前 后 处 理 程 
序 及 NX Nastran 求解 器 ;同时 UG NX 8.5 可 以 在 UGS 先进 的 PLM (产品 周期 管理 ) 
Teamcenter 的 环境 管理 下 ， 在 开发 过 程 中 可 以 随时 与 系统 进行 数据 交流 。 

e 可 管理 的 开发 环境 。 

UG NX 8.5 系统 可 以 通过 NX Manaser 和 Teamcenter 工具 把 所 有 的 模型 数据 进行 紧密 集 
成 , 并 实施 同步 管理 , 进而 实现 在 一 个 结构 化 的 协同 环境 中 转换 产品 的 开发 流程 .UG NX 8.5 
采用 的 可 官 理 的 开发 环境 ， 增 强 了 产品 开发 应 用 程序 的 性 能 。 

Teamcenter 项 目 文 持 。 利 用 NX 8.3， 用 户 能 够 在 创建 或 保存 文件 的 时 候 分 配 项 目 数据 
(《 既 可 是 单一 项 目 , 也 可 是 多 个 项 目 )。 扩 展 的 Teamcenter 导航 器 , 使 用 户 能 够 立即 把 Project 
(项 目 ) 分 配 到 多 个 条 目 (Item)。 可 以 过 滤 Teamcenter 导航 器 ， 以 便 上 只 显示 基于 Project 的 
对 象 ， 使 用 户 能 够 消 楚 了 解 整个 设计 有 的 内 容 。 

e 知识 驱动 的 目 动 化 。 

使 用 UG NX 8.5 系统 ， 用 户 可 以 在 产品 开发 的 过 程 中 获取 产品 及 其 设计 制造 过 程 的 信 
恩 ， 并 将 其 重 独 用 到 开发 过 程 中 ， 以 实现 产品 开发 流程 的 日 动 化 ， 最 大 程度 地 章 复 利用 知 
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e 效 子 化 仿真 、 验 证 和 优化 。 

利用 UG NX 8.5 系统 中 的 数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 工具 ， 可 以 减少 产品 的 开发 费用 ， 
实现 产品 开发 的 一 次 成 功 。 用 户 在 产品 开发 流程 的 每 一 个 阶段 ， 通 过 使 用 数字 化 仿真 技术 ， 
核对 概念 设计 与 功能 要 求 的 震 开 ， 以 硝 保 产品 的 质量 、 性 能 和 可 制造 性 符合 设计 标准 。 

e 系统 的 建 模 能 力 。 

UG NX 8.5 基于 系统 的 建 模 , 允许 在 产品 概念 设计 阶段 快速 创建 多 个 设计 方案 并 进行 评 
售 ， 特 别 是 对 于 复杂 的 产品 ， 利 用 这 些 方案 能 有 效 地 管理 产品 零 部 件 之 则 的 关系。 在 开 友 
过 程 中 还 可 以 创建 融 级 别 的 系统 模板 ， 在 系统 和 部 件 之 间 建 立 关联 的 设计 参数 。 


























1.4.1 


二， 
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1.4 UG NX 8.5 的 安装 


rm 习 凸 HE < 
女 衣 雯 


硬件 要 求 


UG NX 8.5 软件 系统 可 在 工作 站 (Workstation) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 ， 如 果 
安装 在 个 人 计算 机 上 上， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 对 计算 机 人 刹 件 的 要 求 如 下 : 


CPU 心 片 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 Pentium4/1.3GHz 
以 上 的 芯片 。 

内 存 : 一 般 要 求 为 236MB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿 
真 分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 。 

显卡 : 一 和 股 要 求 文 持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辨认 为 1024X768 以 上 ， 推 荐 使 用 
64MB 以 上 的 显卡 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 其 会 自动 退出 。 

网 卡 ， 以 太 网 卡 。 

便 盘 : 安 猴 UG NX 8.5 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 3.5GB 左右 的 便 盘 空间 ， 考 虑 
到 软件 局 动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 在 人 硬盘 上 准备 4.2GB 以 上 的 
空间; 

鼠标 : 强烈 建议 使 用 三 键 ( 市 深 轮 ) 了 鼠标， 如 果 使 用 二 键 限 标 或 不 市 深 轮 的 三 键 
和 鼠标， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

显示 堪 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 人 堪 。 

键盘 : 标准 键盘 。 




















操作 系统 要 求 


操作 系统 : 操作 系统 为 Windows 2000 以 上 的 Workstation 或 Server 版 均 可 ， 要 求 
安装 SP3 (Windows 补丁 ) 以 上 版 本 ，XP 系统 要 求 安装 SP1 以 上 版 本 。 对 于 UNIX 
系统 , 要 求 HP-UX (64-bit) 的 11 版 、Sun Solaris (64-bit) 的 Solaris 82/02、IBM-AIX 
的 4.3.3、Maintenance Lecel 8 和 SGI-IRIX 的 6.5.11。 

硬盘 格式 : 建议 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

网 络 协 议 : TCP/IP 协议 。 

显卡 驱动 程序 : 分 辩 率 为 1024X768 以 上 ， 真 彩色 。 
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1.4.2” 安 冯 前 的 准备 


1. 安装 前 的 计算 机 设置 





为 了 更 好 地 使 用 UG NX 8.5, 在 软件 安装 前 需要 对 计算 机 系统 进行 设置 , 主要 是 操作 系 
统 的 虚拟 内 存 设置 。 设 置 虚拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临时 存储 数据 的 
宇 间 。 各 次 操 作 系 统 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 以 Windows XP Professional 操作 系统 为 例 
说 明 设 置 过 程 。 

Step1. 选择 Windows 的 十 元 一 > [于 58 一 EE 王 

Step2. 在 控制 面板 中 双击 电大 图 标 。 

Step3. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 高强 | 选 项 卡 ， 在 二 本 区 域 中 单 击 一 呈 鲜 | 按钮 。 

Step4. 在 “性 能 选项 ”对 话 框 中 单 击 | 高 朗 选项 卡 ， 在 -目的 内 奉 一 区 域 中 单 击 下 匡 总 加 放 包 。 

Step5. 系统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 可 在 初 辐 兴 四 辆 0 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 
小 值 , 在 最 天 和 赴 喇 ) 国 : 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 硬盘 
室 间 的 大 小 进行 设置 ,但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 ,最 大 值 可 达到 物理 内 存 的 4 
倍 以 上 。 例 如 ， 用 户 计 算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设置 为 512MB， 最 大 值 可 设 
置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设置 为 1024MB， 最 大 值 设 置 为 
2048MB 。 单 击 上 设 杜 @@_ | 和 | 确定 | 近 钮 后 , 计算 机 会 提示 用 户 重新 启动 计算 机 后 设置 才 生效 ， 
然后 一 直 单 击 | 可 定 | 按钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 








全 -人 
命令 。 





























2. 查找 计算 机 的 名 称 
下 面 介绍 查找 计算 机 名 称 的 操作 。 





sl 控制 面 术 站 命令 。 
Step2. 在 控制 面板 中 双击 墨 有 网 标 。 
Step3. 在 图 1.4.1 所 示 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 可 四 机 名 选项 卡 ， 即 可 看 到 在 


元 许 的 让 基 术 名 种 :位 首 显 示 出 当前 计算 机 的 名 称 。 








1.4.3 安 才 的 一 般 过 程 


Stage1. 在 服务 器 上 准备 好 许可 证 文件 


Step1. 首先 将 合法 获得 的 UG NX 8.5 许可 证 文件 NX8.0.lic 复制 到 计算 机 中 的 茶 个 位 
置 ， 例 如 C:\ug8.5\NX8.5.lic。 
Step2. 修改 许可 证 文件 并 保存 ， 如 图 1.4.2 所 示 。 
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El 由 ndows 司 用 以 下 信息 在 网 路 中 标 诉 坟 台 计算 机 。 


计算 机 接 述 种 ) : | 
举例 : "Kitchen Computer” 或 “Nar s 
Computer"so 


完整 的 计算 机 和 名称， 15C25-03 


2 


工作 组 : WOREKGEDUE 












此 位 置 显 示 当 前 计 
算 机 的 名 称 C25-03. 


要 使 用 网 络 标 识 向 导 者 加 入 域 并 创建 本 地 用 户 幅 
方 ， 请 单 击 “网 绍 DY。 网 络 zn | 


要 曹 新 前 名 此 计 息 机 或 加 入 域 ， 单 击 “ 更 跨 ”。 更 改 总 ) | 


取消 | 应用 呐 | 
图 1.4.1 “系统 属性 ”对 话 框 





EE splm5.1ic - 记事 证 
此 处 的 立 件 灾 ] 编辑 否 ) 格式 站 1 查看 WW) 和 帮助 (0H) 













衬 竺 忆 : ID=281185555 288868 

替换 为 DOR ugslmd 

本 机 的 PACKAGE ADUDES ugslmd 28.8 COMPONENTS="ADUDES assemblies % 
计算 机 ADUDES drafting hDUDES dxf to ug hnDUDES dxfdwg % 
名 称 ， 并 ADUDES features modeling ADUDES free_ form modeling “ 
将 四 ADUDES gateway ADUDES iges ADUDES nx _ freeform 1 % 


ADUDES nx freeform 2 ADUDES pstudio cons % 
ADUDES pv ugdatagenerator ADUDES sla 3d systems % 
ADUDES solid modeling ADUDES step_ap283 | 


| | LI zl Col Bl 过 





图 1.4.2 ”修改 许可 证 文件 
Stage2. 安装 许可 证 管理 模块 


Stepl. 将 UGNX 8.5 软件 (NX 8.5.0.23 版 本 ) 安 猜 光盘 放 入 光驱 内 《〈 如 末 已 经 将 系统 
安装 文件 复制 到 硬盘 上 , 可 双击 系统 安装 目录 下 的 国 国 天 汗 国 4 等 竺 片刻 后 ,会 弹出 
1.4.3 所 示 的 “NX 8.5 Software Installation” 对 话 框 , 在 此 对 话 框 中 单 击 。 "eticense Sever | 
按钮 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 语言 消 #t 广 国 ， 单 击 殴 定 | 按 馈 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 1.4.4 所 示 的 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 〈 一 ) 
中 单 击 一 次 则 有 H 安 包 。 

Step3. 等 待 片刻 后 ， 在 图 1.4.5 所 示 的 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 
(二 ) 中 接受 默认 的 安装 路 径 ， 然 后 单 击 一 一 区 网 | 按 乌 ，。 

Step4. 在 弹出 的 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 (三 ) 中 单 击 | 
按钮 ， 然 后 选择 图 1.4.6 所 示 的 许可 证 路 径 ， 然 后 单 击 一 一 汐 网 | 控 铅 。 

Step5. 在 弹出 的 图 1.4.7 所 示 的 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 (四 ) 中 
单 击 | 有 按钮 。 
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We HE 8.5 Software Installation 


SIEMENS 


EE 





图 1.4.3 “NX 8.5 Software Installation ”对 话 框 


Ml Slemens FIN License Server wo.3.1.7 


a 


Instal&mmwhere 将 指导 将 充 成 Siemens PL Litense Server 
的 安装 。 


Install&nmawhere 


职 消 





图 1.4.4 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 (一) 


Ml Slemens FIN License Server wo.3.1.7 


选择 安装 文件 夹 


a 


[c:\Program Files"\Siemens "PUNLi censeServer 


恢 择 缺 省 立 件 夹 {R' | 选择 (OY.. | 


TD 


图 1.4.5 “Siemens PLM License Server vS.3.1.7” 对 话 框 〈 二 ) 


InstallBrmewhere 
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ll 


语 选 择 主 可 证 让 件 慎 ): 
C: "uae. 5 二 .5.1ievsplm5. 1ic 


Installs mvhere 


职 消 





1.4.6 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 (三 ) 


预 安装 摘要 


Install&nmawhere 


职 消 





1.4.7 “Siemens PLM License Server v5.3.1.7” 对 话 框 (由) 
Step7. 完成 许可 证 管理 模块 的 安 钱 。 
(1) 系统 弹出 图 1.4.8 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 五 )， 并 显 
示 安 装 进度 ， 然 后 在 弹出 的 图 1.4.9 所 示 的 “Siemens PLM License Server” 对 话 框 中 单 击 


4. 





ME Sl1emens FIN License Server vw.3.1. 


Installanmmwhere 


职 宵 


Sliemens 上 IN License Servwer 






“ 主 ) 正在 启动 提供 商 守护 程序 
”提供 商 守护 程序 正在 自动 中 。 这 可 能 要 花费 几 分 钟 的 时 间 。 


确 害 


1.4.9 “Siemens PLM License Server” 对 话 框 


12 








(2) 3 每 片刻 同 ， 在 图 1.4.10 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (六 ) 


InstallBnmwhere 


职 消 





1.4.10 “Siemens PLM License Server” 对 话 框 (六) 
Stage3. 安装 UG NX 8.5 软件 主体 


Stepl. 在 “NX 8.5 Software Installation” 对 话 框 中 单 击 。 max | 按钮 。 

Step2. 在 弹出 的 “Siemens NX 8.5- InstallShield Wizard” 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 语言 
[FE 国 ， 单 击 王 确定 @@ 上 iz 包 ， 

Step3. 数秒 钟 后 ， 系 统 弹 出 图 1.4.11 所 示 的 “Siemens NX 8.5 - InstallShield 问 导 ”对 
话 框 (一 )， 单 击 国 8 六 包 ， 


瘟 Siemens HW 8.5 - Install3hield 疝 导 


欢迎 蕊 用 Siemens MX 8.5 Installshield Wizard 


InstallshieldiR) vizard 将 雪 人 征管 的 计 朋 机 中 安装 5iemens Mx 





1.4.11 “Siemens NX 8.5 -InstallShield 和 向导” 对话 框 〈 一 ) 


I Ls fin 1.4.12 0 “Siemens NX 《8 5 InstallShield 器 导 ”对 话 杠 (二)， 











六 Siemens HX .5 - Instal13hield 疝 导 Xx| 
安装 类 型 
选择 是 适合 目 己 需要 的 实 装 尖 型 。 


博 选 择 安装 类 型 。 


将 安装 所 有 程序 功能 。 需要 最 科 的 磁盘 空间 。 ) 





Lristallsliie 


< 上 5®) 取消 


图 1.4.12 “Siemens NX 8.5 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 〈 二 ) 
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Step5. 系统 弹出 图 1.4.13 所 示 “Siemens NX 8.5 - InstallShield 问 导 ”对 话 框 (三 )， 接 
受 系统 默认 的 路 径 ， 单 击 E 
意 加 i eame TR Tl | 


目的 地 交 件 卖 
单 击 " 下 一 步 " 安 装 到 此 如 人 忻 夹 ， 或 单 击 “ 更 路" 安装 天 不同 的 世人 忻 亚 。 

















将 5iemens NN* 8,5 安装 到 |: 


ey 
CProgram Fileslsiemenst 8,5% 下 改 fCY,,， | 


< 上 一 步 (B 取消 


图 1.4.13 “Siemens NX 8.5 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (三) 


Step6. 系统 弹出 图 1.4.14 所 示 的 “Siemens NX 8.5 - InstallShield Wizard” 对 话 框 (一 )， 
、 和 输 闪 服务 如 名 或 寺 可 证 








确认 友和 文本 框 中 的 “28000@ ”后面 已 是 本 机 的 计算 机 名 称 ， 单 击 | 
钮 。 


阅 Slemens Hi 38.5 -~ InstallShield Wizard 
许可 
和 蔓 六 证 可 证 服务 强 或 训 磺 到 证 可 证 立 件 。 















28000 申 Cc25-03 | 
Ed 


输入 服务 妖 省 或 许可 证 
了 H 件 。 


< 上 一 步 (B) 取消 


图 1.4.14 “Siemens NX 8.5 - InstallShield Wizard ”对话 框 (一 ) 


Step7. 系统 弹出 图 1.4.15 所 示 的 “Siemens NX 8.5 - InstallShield Wizard” 对 话 框 (二 )， 
按钮 









闽 Siemens Hi 8.5 一 InstallSshield Wirard 
Ms 语言 选择 
选择 要 在 运行 Nx 时 司 用 的 语言 






TFIESES||SHEE 彰 


< 上 一 步 (B) | 下 一 步 (N) > | 职 消 


图 1.4.15 “Siemens NX 8.5 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (二) 


Step8. 系统 弹出 图 1.4.16 所 示 的 “Siemens NX 8.5 - InstallShield Wizard” 对 话 框 (三 )， 
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瘟 Siemens Hi 8.5 一 InstallSshield Wirzrard 
难 备 安装 程序 
向 导 已 准备 好 开 如 安装 。 









单 击 "安装 ”， 开 始 安 装 ，。 
如 条 雯 查看 或 更 吃 尾 何 实 装 识 置 ， 博 单 击 " 上 一 步 。 单 击 " 耶 请 ?退出 向 导 。 










罕 装 涯 型 : Twpical 


安装 目录 : Program Files\Siemens\hs 8,5, 






simpl_chinese 


< 上 一 步 (B 取消 


图 1.4.16 “Siemens NX 8.5 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 三 ) 


Step9. 完成 主体 安装 。 
(1) 系统 弹出 图 1.4.17 所 示 “Siemens NX 8.5 - InstallShield 和 向导” 对话 框 (四 )， 并 显 
示 安 六 进度 。 


间 Siemens HX 38.5 - Installshield 辣 导 






正在 安装 Siemens MX 8.5 
正在 安装 所 选 程序 功能 。 










Install5hield 向 导 正 在 安装 Siemens Nx 8.5 ,请 稍 懂 。 这 需要 几 分 钟 的 时 


间 。 





状态 : 
正在 验证 突 装 
LLLLLL 


= 中 一 上 (BY | 一步 (> | 职 宵 
图 1.4.17 “Siemens NX 8.5 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (四 )》 
(2) 等 待 片刻 后 ， 在 图 1.4.18 所 示 “Siemens NX 8.5 - InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (五 》 
下 加 周 .| 安 饥 ， 完 成 安装 。 





Irisball 和 si 二 |g 





加 Siemens HX 8.5 - Installshield 向 导 






InstallShield Wizard 完成 





Installshiald 向 导 已 成 功 安装 5emens Nx 8,5。 博 单 击 “ 完 成 * 
来 退出 向 导 。 


Se EE 


图 1.4.18 “Siemens NX 8.5 一 InstallShield 癌 导 ”对 话 框 (五 ) 


(3) 在 “NX 8.5 Software Installation ”对话 框 中 单 击 Exit 按钮 ， 退 出 UG NX 8.5 的 安 
装 程序 。 
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; 为 了 正常 使 用 UG NX 8.5 软件 , 同时 也 为 了 方便 读者 学 习 , 在 学 习 和 使 
用 UG NX 8.5 软件 前 ， 需 要 进行 一 些 必 要 的 设置 ， 这 些 设置 对 于 提高 学 习 软 件 的 效率 非常 
重要 。 本 章 内 容 主 要 包括 : 

@ 创建 UG NX 8.5 用 户 工 作文 件 目录 

@ UG NX 8.5 软件 的 启动 与 工作 界面 简介 

@ UG NX 8.5 用 户 有 界面 介绍 与 用 户 界 面 的 定制 


2.1 创建 用 户 工 作文 件 目录 


使 用 UG NX 8.5 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 末 文 件 管 理 混乱 ， 会 造成 系统 
找 不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 UG NX 8.5 软件 的 全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保 
存 、 删 除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 《 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 
目录 ， 如 本 书 要 求 在 卫 盘 上 创建 一 个 名 为 ug-course 的 文件 目录 《如 果 用 户 的 计算 机 上 没有 
E 盘 ， 在 C 盘 或 D 盘 上 创建 也 可 )。 








2.2 ”启动 UG NX 8.5 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 UG NX 8.5 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 NX 8.5 软件 快捷 图 标 ， 如 图 2.2.1 所 示 。 

说 明 : 如 果 软 件 安装 完毕 后 ， 桌 面 上 没有 NX 8.5 软件 快捷 图 标 ， 请 参考 采用 下 面 介绍 
的 方法 二 启动 软件 。 





图 2.2.1 NX 8.5 快捷 图 标 
方法 二 : 从 Windows 系统 “开始 ”有 末 蛙 进入 UG NX 8.5， 操 作 方 法 如 下 : 
Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 碍 型 囊 掖 钮 。 
Step2. 选择 区 msl 加 人 
8.5 软件 环境 ， 如 图 2.2.2 所 示 。 
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了 工具 
到 许可 工具 
点 行 版 信息 


a Windows Cataloe 










生生 


Siemens FIN License Server k 加 工 
me 





ww 


转换 如 





下 8.5 查看 器 
可 珠 3.5 强大 制图 功能 
本 ”机电 概 念 设计 8.5 





图 2.2.2 Windows“ 开 始 ” 菜 单 


2.3 UG NX 8.5 工作 界面 


2.3.1 ”用户 界面 简介 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch02\down_base.prt。 
UG NX 8.5 用 户 界面 包括 标题 栏 、 下 拉 荣 单 区 、 顶 部 工具 条 投 钮 区 、 消 县 区 、 立 形 区 、 
部 件 导航 器 区 、 资 源 工具 条 及 底部 工具 条 按钮 区 ， 如 图 2.3.1 所 示 。 


























1. 工具 条 按钮 区 

工具 条 中 的 命令 按钮 为 快速 选择 命令 及 设置 工作 环 蒂 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具 体 情 况 定 制 工 具 条 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 伸 令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 〈 呈 灰色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 





2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 菜 单 中 包 仿 创建、 保存、 修改 模型 和 设置 UG NX 8.5 环境 的 所 有 命令 。 





3. 资源 工具 条 区 

资源 工具 条 区 包括 “装配 导航 弗 ”“ 约 束 导 航 占 ”、“ 部 件 导 航 器 ”、“Internet Explorer”、 
“历史 记录 ”和 “系统 材料 ”等 导航 工具 。 用 户 通过 该 工具 条 可 以 方便 地 进行 一 些 操作 。 对 
于 每 一 种 导航 器 ， 都 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 
资源 工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 











J 

@ “装配 导航 器 ”显示 装配 的 层次 关系 。 
@ “约束 导航 器 ”显示 装配 的 约束 关系 。 
@ 


“部 件 导航 器 ”显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 象 (活动 零件 或 组 件 ) 显示 
在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 (零件 或 特征 ) 位 于 父 对 象 之 下 。 在 “部 件 导航 器 ” 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ED 全 今 ， 几 掖 “模型 历史 ”显示 .“ 模 
型 历史 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 按 建 模 的 先后 顺序 显示 模 
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型 结构 。 若 打开 多 个 UG NX 8.5 模型 ， 则 “部 件 导航 器 ”只 反映 活动 模型 的 内 容 。 


标题 栏 下 拉 菜 单 区 。 ”一 一 部 件 导航 器 区 顶部 工具 条 按 铀 区 
Lh 5 - 建 模 = [down base. prt] _IOIlXx 






| 移入 -| 他 下 1 


jy 守明 宙 “| 回 - 双 -ag-Ty- 吕 -| 搬 
四 











Jr 





EE TE 
没有 选择 过 尖 器 =” 整个 装配 ”出 | 和 网- 分 种 | 加 -| 健生 | 洽 岛 [7 车 沾 + 必 | 。 














| 


图 2.3.1 UG NX 8.5 中 文 版 界面 


@ “Internet Explorer” 可 以 直接 浏览 网 站 。 

@ “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 

@ “系统 材料 ”中 可 以 设 定 模型 的 材料 。 

说 明 : 本 书 在 编写 过 程 中 用 装填 项 攻 mm 
左 侧 。 





命令 ， 将 “资源 工具 条 ”显示 在 


4. 消息 区 

执行 有 关 操 作 时 ， 己 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 显示 在 消息 区 。 消 息 区 中 间 有 一 个 
可 见 的 边线 ， 雹 侧 是 提示 栏 ， 用 来 提示 用 户 如 何 操作 ;， 碳 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 
形 当前 的 状态 ， 例 如 显示 选取 结果 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 所 示人 栏 中 显示 用 
户 必 须 执 行 的 操作 ， 或 者 提示 下 一 步 操作 。 对 于 大 多 数 的 命令 ， 用 户 都 可 以 利用 提示 栏 的 
提示 来 完成 操作 。 


5. 图 形 区 
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图 形 区 是 UG NX 8.5 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 、 绘 制 前 后 的 零件 图 形 、 
分 析 结 末 和 醒 拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 
中 选取 相关 对 象 进行 操作 。 

同时 还 可 以 选择 多 种 视图 操作 方式 : 

方法 一 : 石 击 图 形 区 ， 弹 出 快捷 亲 蛙 ， 如 图 2.3.2 所 未 。 

方法 二 : 投 住 右键 ， 弹 出 挤 出 了 式 沫 单 ， 如 图 2.3.3 所 示 。 

















没有 选择 过 沽 器 = 至 个 装配 I 
器 Das ROOT+,/ 
司 刷新 已 ) FS 
适合 窗口 全 ) 
i 缩放 位 ) FE 
| 平 称 邓 ) 
ff 旋转 血 ) FT 
更 新 显示 总 1 
器 恢复 全) 
.真实 着 色 (I) 
泻 染 样式 0) } 
工作 视图 他 ) 
定向 视图 色 
替换 视图 ' = [有 玫 
习 设置 旋转 敬老 [8) 。 Ctrl+F2 EN 
重复 命令 &) 
四 撒 消 加 Ba, 
图 2.3.2 ”快捷 菜单 图 2.3.3 ” 挤 出 式 荣 单 


6. “全 屏 ” 按 钮 


在 UG NX 8.5 中 使 用 “全 屏 ” 按 钮 号 ， 允 许 用 户 将 可 用 图 形 窗口 最 大 化 。 在 最 大 化 窗 
口 模式 下 再 次 单 击 “ 全 屏 ” 按 钮 吕 ， 即 可 切换 到 普通 模式 。 





2.3.2 ”用户 界 面 的 定制 


进入 UG NX 8.5 系统 后 ， 在 建 模 环境 下 选择 下 拉 菜 单 了 四 | 一 > 回民 
系统 弹出 “定制 ”对 话 框 (图 2.3.4)， 可 对 用 户 界面 进行 定制 。 








1. 工具 条 设置 





在 图 2.3.4 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 了 县 条 选项 卡 ， 即 可 打开 工具 条 定制 选项 卡 。 通 过 
此 选项 卡 可 改变 工具 条 的 布局 ， 可 以 将 各 类 工具 条 按钮 放 在 屏 禹 的 项 部 、 左 侧 或 下 侧 。 下 和 面 以 
2.3.4 所 示 的 口 奈 准 选项 (这 是 控制 基本 操作 类 工具 控 钮 的 选项 ) 为 例 说 明定 制 过 程 。 
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定制 回回 
工具 条 | 命令 | 快捷 工具 条 | 选项 | 布局 | 角色 | 





图 2.3.4 “定制 ”对 话 框 
Step1. 早 击 口 标准 选项 中 的 口 , 出 现 V 号 , 此 时 可 看 到 标准 类 的 命令 按钮 出 现在 界面 上 。 
Step2. 单 击 二 美 闭 | 扩 钮 。 
Step3. 添加 工具 按钮 。 
(1) 单 击 工具 条 中 的 3 按钮 (图 2.3.5)， 系 统 弹 出 图 2.3.6 所 示 的 工具 条 。 








Cs 
Gg 命令 查 找 器 
-7b 

| 攀 开 -| ] 区 回 Ed ES al 添加 或 称 除 按钮 





图 2.3.5 “工具 条 选项 ”按钮 图 2.3.6 工具 条 


(2〉 单 击 用 加 或 称 除 近 里 中 接 钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 列 表 ， 把 鼠标 移 到 相应 的 列表 项 (一 般 是 当 
前 工 其 条 的 名 称 )， 会 在 后 面 显 示 出 列表 项 包含 的 工具 按钮 (图 2.3.7)， 单 击 每 个 按钮 可 以 
对 按钮 进行 显示 或 隐藏 操作 。 

Step4. 拖 动 工具 条 a 到 合适 的 位 置 ， 完 成 设置 。 

















下 开始 
-+ 
lv 73 打开 Ctrl+0 





实用 工具 b 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 净 本 在 图 标 下 面 
定制 此)..， Ctrl+tl 人 
重 置 工具 条 


图 2.3.7 “显示 或 隐藏 ”按钮 
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2. 在 下 拉 菜 单 中 定制 “添加 ) 命令 
在 图 2.3.8 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 寓 售 选 项 卡 ， 即 可 打开 定制 命令 的 选项 卡 。 通 
过 此 选项 卡 可 改变 下 拉 菜 单 的 布局 ， 可 以 将 各 闫 命令 座 加 到 下 拉 沫 单 中 。 下 面 以 下 拉 沫 单 

















可 有 “有 基准/ 点 加 
Stepl. 在 图 2.3.8 中 的 于 本 列表 框 中 选择 按钮 的 种 类 国 芭 
类 的 所 有 按钮 。 





, 在 前 命 选 项 组 中 出 现 该 种 


定制 
工具 条 ”命令 | 快捷 工具 条 | 选项 | 布局 | 角色 | = 


淋 加 前 令 到 工具 条 : 选 一 次 别 并 
将 语 前 他 从 对 话 框 抑 到 工具 条 中 。 


业 


后 草 图 (H)... 

反 在 尾 劳 环境 中 终 制 草图 上 
草图 曲线 仿 ) } 
草图 约束 改 ) } 


曲线 忆 ; 
来 目 曲线 集 的 曲 贱 全 
来 目 忻 的 曲线 上 
代 计 特征 区) 
无 联 复制 地 ) 





图 2.3.8 “命令 ”选项 卡 


step2， 右 币 中 选项 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 玖 2 
3 介 今 ， 如 图 2.3.9 所 示 。 
Step3. 单 击 美加 | 按钮 ， 完 成 设置 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 菠 人 加 ep 医 汪 汪 区 且 ) 生 J 页 ，] 以 淖 到 用 -下 下 二 个 今 己 被 添加 。 
说 明 : “定制 ”对 话 框 弹出 后 ， 可 将 下 拉 菜 单 中 的 命令 添加 到 工具 条 中 成 为 按钮 ， 方 法 
是 单 击 下 拉 菜 单 中 的 某 个 命令 ， 并 按 住 筷 标 左 键 不 放 ， 将 鼠标 指针 拖 到 屏幕 的 工具 条 中 。 


jw 口 基准 平面 0). 
jw + 基准 轴 避 ) 


lv 二 基准 CsYs... 
lw 十 点 四 


| 二 点 集 @).. 
|w” 畴 基 准 平面 栅 格 (6)... 


















图 2.3.9 ”快捷 菜单 
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3. 选项 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 玫 二 选项 卡 ， 可 以 对 菜单 的 显示 、 工 具 


图 标 大 小 进行 设置 ， 如 图 2.3.10 所 示 。 
4. 布局 设置 


在 “定制 ” 对话 框 中 单 击 病 恒 选项 卡 ， 可 以 保存 和 恢复 菜单 、 工 具 














条 图 标 大 小 以 及 亲 单 


条 的 布局 ， 还 可 以 设 


置 提 示 / 状 态 的 位 置 以 及 窗口 融合 优先 级 ， 如 网 2.3.11 所 示 。 


定制 呵 四 


工具 条 | 命令 | 快捷 工具 条 ”选项 | 布局 | 角色 | 
个 性 化 的 荣 单 
ly 站 党 呈 二 元 玫 的 沫 单 


ly 在 短暂 的 古 返 后 品 孙 完整 的 苹 单 


重 置 折 辣 的 荣 单 | 
工具 提示 
lw 在 菜单 和 工具 条 上 显示 圆 形 符 号 工具 提示 
lw 在 对 话 框 选项 上 显示 圆 形 符 号 工具 提示 












示 Iw 显示 快捷 键 












工具 对 图 标志 小 一 上 菜单 图 标 大 小 快捷 工具 条 图 标本 小 
个 特 列 小 (16) 全 特 列 小 6) | 店 特 草 小 167 

人 4 个 小 [4 i 小 4 

个 中 [32) 个 中 i32) f 中 i321 

f 本 (48) f 本 06) f 本 06) 





[显示 工具 条 选项 中 的 单个 工具 条 





“选项 ”选项 卡 


图 2.3.10 


5. 角色 设置 


定制 回回 


工具 条 | 命令 | 快捷 工具 条 | 选项 布局 | 角色 | 
当前 应 用 模块 





提示 /状态 位 置 停靠 惰 先 诺 
te 以 视图 f 水 平 

个 多 视图 个 坚 直 
选择 条 位 置 

个 俯视 图 

个 刷 视 图 


[” 显示 小 选择 条 





图 2.3.11 “布局 ”选项 卡 








在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 吉 选项 卡 ， 可 以 载 入 和 创建 角色 (角色 就 是 满足 用 户 需求 的 


工作 界面 )， 如 图 2.3.12 所 示 。 
6. 图 标 下 面 的 文本 





在 “定制 对 话 框 的 列表 框 中 , 单 击 其 中 任何 一 个 选项 (如 回国 国 )， 可 激活 [区 下 本 时 





复 选 枉 〈 图 2.3.13)， 选 中 该 复 选 框 可 以 使 工具 条 中 的 文本 显示 ， 如 图 2.3.14 所 示 。 
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定制 ?1x 
工具 条 | 命令 | 快捷 工具 条 | 选项 | 布局 | 角色 | 






定制 ?|x 新 建 ... | 
工具 条 | 命令 | 快捷 工具 条 | 选项 | 布局 角色 | 属性 .| 








最 后 一 个 应 用 的 角色 : 具有 完整 菜单 的 高 经 功能 
全 





重 置 | 
四 









一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





[mm Wr 


键盘 .| 关闭 | 键盘 | 关闭 | 
图 23.12 全 人 久光 项 卡 图 2.3.13 ” “定制” 对话 框 










于 户 信息 


村 
I 一 om 


a) 选中 时 b) 取消 选中 时 
图 2.3.14 图 标 下 面 的 文本 显示 


2.4 ”鼠标 的 操作 








用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

e 深 动 鼠标 中 键 深 轮 ， 可 以 缩放 模型 : 向 前 深 ， 模 型 缩小 ;向 后 深 ， 模 型 变 大 。 

e 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 旋转 模型 。 

e@ 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 








2.5 UG NX 8.5 软件 的 参数 设置 


在 尝 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ug8$.1\workch02\down_base.prt。 

参数 设置 主要 用 于 设置 系统 的 一 些 控 制 参数 ， 通 过 异 泗 国 | 下 拉 菜 单 可 以 进行 参数 设 
兽 。 下 向 介绍 一 些 和 常用 的 设置 。 

注意 : 进入 到 不 同 的 模块 时 ， 在 预 设置 菜单 上 显示 的 命令 有 所 不 同 ， 且 每 一 个 模块 还 
有 其 相应 的 特殊 设置 。 


2.5.1 “对 象 ” 首 选项 


选择 下 拉 菜 单 直 迹 项 下 | = 区 5 二 








命令 , 系统 弹出 “对 象 首选 项 ”对 话 框 , 如 图 2.5.1 
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所 示 。 该 对 话 框 主要 用 于 设置 对 象 的 属性 ， 如 颜色 、 线 型 和 线 宽 等 〈 刹 的 设置 只 对 以 后 创 
建 的 对 象 有 效 ， 对 以 前 创建 的 对 象 无 效 )。 


ET 


宽度 
实 仁 和 片 性 
[局 部 着 名 
「 面 耸 析 


透明 度 
0 








0 10n0 





| 电 
| 确定 | 应 用 | 职 消 | 





图 2.5.1 “对 象 首选 项 ”对 话 框 
2.5.1 所 示 的 “对 象 首选 项 ”对 话 框 中 包括 宝 虹 和 有 和 选项 卡 ， 以 下 分 别 说 明 : 
上 > 党 各 选项 卡 : 
@ ”工作 图 层 文本 框 : 用 于 设置 新 对 象 的 工作 图 层 。 当 输入 图 层 号 后 ， 以 后 创建 的 对 象 将 
存储 在 该 图 层 中 。 
@ 关 型 下 拉 列 表 : 用 于 选择 需要 设置 的 对 象 类 型 。 
@ 疗 色 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 颜色 。 
@ 训 型 下拉 列表 : 设置 对 象 的 线 型 
@ ”宽度 下 拉 列 表 : 设置 对 象 显示 的 线 宽 。 
@ 实 人 性 和 片 仁 选项 区 域 : 
加 ”局部 着 色 复 选 框 : 用 于 确定 实体 和 片 体 是 否 局 部 着 色 。 
四。 硬 当 折 复 选 框 : 用 于 确定 是 否 在 面 上 显示 该 面 的 分 析 效 果 。 
@ 训 刘 滑 块 : 用 来 改变 物体 的 透明 状态 。 可 以 通过 移动 滑 块 来 改变 透明 度 。 
> ”号 析 选项 卡 : 主要 用 于 设置 分 析 对 象 的 颜色 和 线 型 。 
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2.5.2 “用 忆 界 面 ”首选 项 








选择 下 拉 菜 单 时 二 加 >， 系统 弹出 图 2.5.2 所 示 的 “用 户 界 面 首 
选项 ”对 话 框 。 该 对 话 框 中 的 儿 选项 卡 主 要 用 来 设置 窗口 位 置 、 数 值 精度 和 安 选 项 等 。 


= 








常规 | 布局 | 室 | 操作 记录 | 用 户 工具 | 
已 显示 的 小 数位 数 
对 话 框 
限 哮 条 





情 息 窗口 
「 信息 窗口 中 的 系统 精确 度 


[r: “Dis help files\uaes nx cad OCS ov 
重 和 站 鸡 迎 页 面 
Ee 





默认 对 话 框 布 局 
区 更 少 “上台 更 多 
lw 在 跟踪 条 中 跟踪 光标 位 置 
[确认 擅 消 
午 置 “ 沾 央 显示 此 消息 ” | 
重 置 对 话 框 内 存 | 





| 确定 | 应 用 | 职 消 | 





图 2.5.2 “用 户 界 面 首 选项 ”对 话 框 
图 2.5.2 所 示 “ 用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 中 的 选项 卡 主 要 选项 的 功能 说 明 如 下 (其 
余 选 项 卡 不 作 介 绍 ): 

@ 对话 框 文本 框 : 用 于 设置 文本 框 中 数据 的 小 数 点 位 数 ， 一 般 情 况 下 ， 系 统 显 示 的 位 
数 不 大 于 7。 如 果 位 数 多 于 系统 设 定 的 值 ， 则 显示 时 系统 会 舍 掉 多 余 的 部 分 ， 如 系 
统 设 定 的 值 是 3， 而 输入 的 是 4.6518， 则 当 切 换 到 其 他 功能 时 ， 该 数值 会 显示 为 
4.651. 

@ ”信息 窗口 文本 框 : 用 于 设置 信息 窗口 Ue 小 数 点 位 数 . 上 沪 息 窗口 中 的 系统 精确 度 
复 选 框 可 以 设置 对 话 框 中 的 小 数 点 位 数 是 否 使 用 系统 精度 显示 ， 只 有 在 取消 选择 
该 选项 时 ， 信息 窗口 ep 夺 ， 此 时 可 以 自 定 义 精 度 。 生息 窗 日 文 本 框 用 
于 设置 对 象 信 息 对 话 框 中 数据 的 精度 ， 其 设 定 范围 为 1~ 16， 如 果实 际 数字 小 于 设 
定 值 ， 系 统 会 以 0 补 齐 。 

@ 万 确 以 抽 少 复 选 框 : 用 于 设置 当 执 行 撤 销 命 令 时 ， 让 用 户 确 认 是 否 执 行 。 
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2.5.3 “选择 ”下 选项 





选择 下 拉 菜 单 证 过 R 四 | 一 和 统 弹 出 “选择 首选 项 ”对 话 框 (图 2.5.3)， 
主要 用 来 设置 光标 预选 对 象 后 ， 选 择 球 大 小 、 蜗 党 显示 的 对 象 、 尺 寸 链 公 锚 和 算 形 选取 方 
式 等 选项 。 








置 选择 首选 项 图 加 
多 洗 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
腿 标 手势 乱 邢 
选择 规则 内 部 
高 高 显示 


区 高 高 显示 滚动 选择 

[7 滚动 时 显示 对 象 工具 提示 

滚动 延迟 | “1 当 
[7 用 粗 线条 高 高 显示 

厂 高 亮 显示 隐 送 过 

区 高 高 显示 原始 的 








着 色 视 图 高 亮 显示 面 
面 分 析 视 图 高 高 显示 面 
快速 措 职 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
I” 延迟 时 快速 招 职 
延迟 | ”局 
厂 病 定 对 话 框 位 置 





光标 
选择 半 征 中 
「 显示 十 字 淮 线 
成 链 
作 和 着 
方法 


3 











图 2.5.3 “选择 首选 项 ”对 话 框 

图 2.5.3 所 示 的 “选择 首选 项 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ ”选择 规则 下 拉 列 表 : 设置 矩形 框 选择 方式 。 

罗 于 :用 于 选择 矩形 框 内 部 的 对 象 ， 

用 于 选择 矩形 框 外 部 的 对 象 。 

用 于 选择 与 矩形 框 相 交 的 对 象 。 

用 于 选择 与 矩形 框 相交 的 对 象 。 

用 于 选择 和 矩形 框 外 部 和 相交 的 对 痊 。 

e@ ”| 全 高二 示 注 二 这 反复 选 框 : 用 于 设置 预选 对 象 是 否 高 亮 显示 。 当 选择 该 复 选 框 ， 选 择 
球 接触 到 对 象 时 ， 系 统 会 以 高 亮 的 方式 显示 ， 以 提示 可 供 选 取 。 复 选 框 下 方 的 滚 
动 延 迟 滑 块 用 于 设置 预选 对 象 时 ， 高 亮 显 示 延 迟 的 时 间 。 





人 多 的 





| 
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vy 迁 昌 时 快速 拍 陨 复 选 框 : 用 于 设置 确认 选择 对 象 的 有 关 参 数 。 选 择 该 复 选 框 ， 在 选择 

多 个 可 能 的 对 象 时 ， 系 统 会 自动 判断 。 复 选 框 下 方 的 延迟 滑 块 用 来 设置 出 现 确认 

光标 的 时 间 。 

选择 半径 下 拉 列 表 : 用 于 设置 选择 球 的 半径 大 小 ， 包 括 小 、 中 和 大 三 种 半径 方式 。 

作 莽 文本 框 : 用 于 设置 链接 曲线 时 ， 彼 此 相 邻 的 曲线 端点 间 允 许 的 最 大 间隙 。 尺 十 

链 公 差 的 值 越 小 ， 选 取 就 越 精 确 ; 公差 值 越 大 ， 就 越 不 精确 。 

方法 下 拉 列 表 : 设置 自动 链接 所 采用 的 方式 。 

加 国峰， 用 于 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 串 ， 

加 区 : 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 囊 。 

加 [ES 全 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 左 侧 路 线 选 
择 彼此 首尾 相连 的 曲线 链 . 

加 【全 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 右 侧 路 线 选 
择 彼此 首尾 相连 的 曲线 链 . 
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: ; 二 维 草 图 的 设计 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 在 创建 拉 伸 、 回 转 和 扫描 
等 特征 时 ， 都 需要 先 绘制 所 建 特征 的 剖面 (截面 ) 形状 ， 其 中 扫描 特征 还 需要 通过 绘制 草 
图 以 定义 扫描 轨迹 。 本 章 主 要 内 容 包括 : 


e@ 草图 环境 的 介绍 与 设置 e 二 维和 草图 的 绘制 
e 二 维 草 图 的 编辑 e 二 维 草图 尺寸 标注 与 编辑 
e 二 维 草 图 中 的 约束 e 二 维 划 图 绘制 范例 


3.1 有 昔 图 环境 中 的 关键 术语 








下 面 列 出 了 UG NX 8.5 软件 草图 中 经 常 使 用 的 术语 。 

对 象 ， 二 维 草图 中 的 任何 几何 元 素 (如 直线 、 中 心 线 、 圆 弧 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 、 
点 或 坐标 系 等 )。 

尺寸 : 对 象 大 小 或 对 象 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 对 象 几何 关系 或 对 象 间 的 位 置 关系 。 约 束 定义 后 ， 单 击 “ 显 示 草 图 约束 ” 
按钮 "4 ， 其 约束 符号 会 出 现在 被 约束 的 对 象 旁 边 。 例 如 ， 在 约束 两 条 直线 垂直 后 ， 再 单 市 
“显示 草图 约束 ”按钮 竖 ， 垂 直 的 直线 旁边 将 分 别 显示 一 个 垂直 约束 符号 。 默 认 状 态 下 ， 约 
束 和 从 号 显示 为 览 
参照: 草图 中 的 绩 助 元 素 。 
过 约束 : 两 个 或 多 个 约束 可 能 会 产生 矛盾 或 多 余 约 束 。 出 现 这 种 情况 ， 必 须 删除 一 个 
要 的 约束 或 尺寸 以 解决 过 约束 。 





























不 需 


3.2 进入 与 退出 草图 环境 


1. 进入 草图 环境 的 操作 方法 








Step1. 打开 UG NX 8.5 后 , 选择 下 拉 菜 单 度 中 惠 一 | 命令 (或 单 击 “ 新 建 ” 
按钮 JJ), 系统 弹出 图 3.2.1 所 示 的 “新 建 > 对 话 框 , 在 绩 昌 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 咒 模 型 ， 
在 | 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 (例如 : modelLprt)， 在 世代 炎 文 本 框 中 输入 模型 的 保存 目录 ， 
然后 单 击 [确定 中 入 钮 ， 进 入 UG NX 8.5 工作 环境 。 
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注意 : 由 于 UG NX 8.5 不 支持 中 文 ， 所 以 模型 的 名 称 及 保存 目录 不 能 出 现 中 文 。 







模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概 念 设计 | 船舶 结构 | 
i 


过 请 赴 一 一 六 
| 单位 | 毫米 "| | 









要 引用 的 部 件 一  、 
es 和 
职 滑 | 
图 3.2.1 “新 建 ” 对 话 框 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 捷 人 入 EE mm | 在 任务 环境 中 综 制 草图 0 有 命令， 系统 弹出 图 3.2.2 所 示 
的 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 “XY 平面 ”为 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 上 柄 定 皮包 ， 
系统 进入 草图 环境 。 

说 明 : 新 建 一 个 模型 文件 后 默认 基准 坐标 系 是 隐藏 的 ， 在 “部 件 导航 器 ”中 右 击 
0) 令 将 基准 坐标 系 显示 。 


基准 坐标 对 站] 胃 在 弹 出 的 快捷 菜 单 中 选择 pe 显示 已 】 给 





国 疆 





置 创建 草图 
司 在 平面 上 


7 基于 路 径 
昌 显示 快捷 方式 


目 动 判断 















现 有 平面 
创 律 平面 
创建 基准 坐标 系 
刘 
草图 方向 入 
参考 水 平 | 
sf 选择 参半 人 副 
后 向 Rs 
草图 原点 一 yy 
Eee 二 





确定 | 取消 | 
图 3.2.2 “创建 草图 ”对 话 框 
选择 草图 平面 


进入 理 网 工作 环境 以 后 ， 在 创建 新 章 图 之 前 ， 一 个 特别 要 注意 的 事项 束 是 要 为 新 草图 
选择 草图 平面 ， 也 区 是 要 确定 新 草图 在 三 维 空间 的 放置 位 置 。 和 草图 平面 是 草图 所 在 的 菏 个 
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室 间 平面 ， 它 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 表面 。 
图 3.2.2 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 的 作用 就 是 用 于 选择 草图 平面 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 
某 个 选项 或 按钮 可 以 选择 某 个 平面 作为 草图 平面 ， 然 后 单 市 [确定 有 x 钮 ，“ 创 建 草图 ”对 
话 框 则 关闭 。 
图 3.2.2 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 
@ 天 型 区 a i 忆 用 汪 有 本 两 种 选项 。 
加 : 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选择 任意 平面 为 草图 平面 (此 
选项 为 系统 默认 选项 ). 

















加 天: 选取 该 选项 后 ， 系 统 在 用 户 指定 的 曲线 上 建立 一 个 与 该 曲线 重 直 
的 平面 ， 作 为 草图 平面 。 
加 本 尖 择 此 项 后 ,医生 和 世 EEEE 语 两 个 选项 将 以 按钮 形式 显示 。 








说 明 : 其 他 命令 的 下 拉 列 表 中 也 会 有 上 生生 辐 光 项 ， 其 后 不 再 黄 述 
e@ ” 辜 本 画 区 域 中 包括 一 个 下 拉 列 表 及 “ 反 向 ”按钮 并 | 
可 ” 葬 王 理 : 寺 取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 选择 基准 面 或 者 图 形 中 现 有 的 平面 作为 草 





图 平面 。 

加 如此 者 有 到 :选取 该 按钮 后 ， 用 户 可 以 通过 “平面 对 话 框 ” 按钮 时 | 创建 一 个 基 
AL 

串 ”此 于 3 瑞 站 选取 该 按钮 后 ， 可 通过 “创建 基准 坐标 系 ” 按钮 国 | 和 二 < 个 





坐标 系 ， 选 取 该 坐标 系 中 的 基准 平面 作为 草图 平面 。 
回 “ 园 ( 反 向 )， 单 击 该 按钮 可 以 切换 基准 轴 法 线 的 方向 . 
e@ 。 草图 坟 汪 区域 用 于 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关系 。 
加 法 取 该 法 项 后 | 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 水 平 。 
加 : 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关系 为 坚 直 。 





3. 退出 草图 环境 的 操作 方法 








草图 绘制 完成 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 贰 强硬， 即 可 退出 草图 环境 。 





4. 直接 草图 工具 





在 UG NX 8.5 中 ， 系 统 还 提供 了 另 一 种 草图 创建 的 环境 一 一 直接 草图 ， 进 入 直接 草图 
环境 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 新 建 模型 文件 ， 进 入 UG NX 8.5 工作 环境 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 荐 KG > GEEE 命令 (或 单 击 “* 直 接 草图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
人 
框 中 的 旺 远 定 上 钮 ， 系 统 进入 直接 草图 环境 ， 此 时 可 以 使 用 屏幕 下 方 的 “直接 草图 ”工具 
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栏 (图 3.2.3) 绘制 草图 。 

Step3. 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 古训 辐 ， 即 可 退出 直接 草图 环境 。 
区 2ANO 1 | 品 千 十 
罗 -| 半 说 二 | 噶 -| 称 鸭 h4-| 蚜 糟 入 


图 3.2.3 “直接 草图 ”工具 栏 




















说 明 : 

@ “直接 草图 ”工具 创建 的 草图 ， 在 部 件 导 航 器 中 同样 会 显示 为 一 个 独立 的 特征 ， 也 
能 作为 特征 的 截面 草图 使 用 。 此 方法 本 质 上 与 “任务 环境 中 的 草图 ”没有 区 别 ， 
只 是 实现 方式 较为 “直接 ”。 

@ 在 “直接 草图 ”创建 环境 中 ， 系 统 不 会 自动 将 草图 平面 与 屏幕 对 齐 ， 需 要 将 草图 
平面 旋转 到 大 致 与 屏幕 对 齐 的 位 置 ， 然 后 使 用 快捷 键 F8 对 齐 草图 平面 。 

@ 。 单 击 “ 直 接 草图 ”工具 栏 中 的 “在 草图 任务 环境 中 打开 ”按钮 别 ， 系 统 即 可 进入 
“任务 环境 中 的 草图 ”环境 。 

@ 在 三 维 建 模 环境 下 ， 双 击 已 绘制 的 也 能 进入 直接 草图 环境 。 

@ 为 保证 内 容 的 一 致 性， 本 书 中 的 草图 均 以 “任务 环境 中 的 草图 ”来 创建 。 


3.3 坐标 系 的 介绍 


UG NX 8.5 中 有 三 种 坐标 系 ; 绝对 坐标 系 、 工 作 坐 标 系 和 基准 坐标 系 。 在 使 用 软件 的 过 
程 中 经 常 要 用 到 坐标 系 ， 下 面 对 这 三 种 坐标 系 作 简单 的 介绍 。 





1. 绝对 坐标 系 〈ACS ) 





绝对 坐标 系 是 原点 (0，0，0) 的 坐标 系 ， 是 国定 不 变 的 。 


2. 工作 华 标 系 (WCS) 





工作 坐标 系 包括 坐标 原点 和 坐标 轴 ， 如 图 3.3.1 所 示 。 它 的 轴 通 常 是 正 交 的 《〈 即 相互 间 
为 百 角 )， 并 且 冰 和 守 右 手 定 则 。 





说 明 : 
@ 工作 坐标 系 不 受 修改 操作 ( 删除、 平移 等 ) 的 影响 ， 但 允许 非 修 改 操 作 ， 如 隐藏 
和 分 组 。 


@ UG NX 8.5 的 部 件 文件 可 以 包含 多 个 坐标 系 ， 但 是 其 中 只 有 一 个 是 WCS。 
@ 用 户 可 以 随时 挑选 一 个 坐标 系 作 为 WCS。 系 统 用 XC、YC 和 ZC 表示 工作 坐标 系 
的 坐标 。 工 作 坐 标 系 的 XC-YC 平面 称 为 工作 平面 。 
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3. 基准 坐标 系 〈CSYS ) 


基准 坐标 系 由 单独 的 可 选 组 件 组 成 ， 如 图 3.3.2 所 示 。 

e 整个 CSYS。 

e 三 个 基准 平面 。 

e@ 三 个 基准 轴 。 

e@ 有 原 扣 。 

可 在 CSYS 中 选择 单个 基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 可 隐藏 CSYS 以 及 其 单个 组 成 部 分 。 











也 
上 
中 
YC ee 
二 是 村 
| < 二 < 
XC ~ < | 区 
站 密 ~ 
a) 俯视 图 b) 正二 测 视图 ~x 
图 3.3.1 工作 坐标 系 (WCS) 图 3.3.2” 基准 坐标 系 (CSYS) 


4. 右手 定 则 


e@ 第 规 的 右手 定 则 。 

如 末 华 标 系 的 原点 在 右手 掌 ， 拇 指 同 上 延伸 的 方 同 对 应 于 某 个 坐标 轴 的 方 同 ， 则 可 以 
利用 常规 的 右手 定 则 确定 其 他 坐标 轴 的 方向 。 例 如 ， 图 3.3.3 所 示 ， 假 设 拇 指 指向 ZC 轴 的 
正方 同 , 食指 伸 直 的 方 癌 对 应 于 XC 轴 的 正方 回 , 中 指向 外 延伸 的 方 回 则 为 YC 轴 的 正方 问 。 

e ”旋转 的 右手 定 则 。 

旋转 的 右手 定 则 用 于 将 矢量 和 旋转 方向 关联 起 来 。 

当 拇 指 伸 直 并 日 与 给 定 的 矢量 对 齐 时 ， 则 弯曲 的 其 他 四 指 就 能 确定 该 矢量 关联 的 旋转 
方向 。 反 过 来 ， 当 要 曲 手指 表示 给 定 的 旋转 方向 时 ， 则 伸 和 直 的 拇指 就 确定 关联 的 矢量 。 

例如 ,图 3.3.4 所 示 ， 如 果 要 确定 当前 坐标 系 的 旋转 逆 时 针 方 加 ,那么 拇指 束 应 该 与 ZC 
轴 对 齐 ， 并 指向 其 正方 向 ， 此 时 逆 时 针 方向 即 为 四 指 从 XC 轴 正 方向 向 YC 轴 正 方向 旋转 。 


+2C 















































opal 


Ce 


1 " 
0 +YC ( “、 重 直 伸 出 





图 3.3.3 ”常规 的 右手 定 则 图 3.3.4 ”旋转 的 右手 定 则 
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3.4 时 图 环境 的 设置 





进入 草图 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 首页 辐 | 四” 攻 L 玫 全 今 ， 漳 出 “草图 的 选项 ”对 话 
框 ， 如 图 3.4.1 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 草图 的 吕 示 参数 和 默认 名 称 前 缀 等 参数 。 


时 草图 首选 项 








设置 

捕捉 角 

lw 显示 自由 度 盘 头 
lw 动态 草图 显示 





置 草图 首选 项 


草图 样式 | 会 话 设置 | 部 件 设置 | [” 显示 约束 符号 

识 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 [ 更 改 视图 方位 
尺寸 标签 表 法 式 ~ 任务 环境 

区 屏 蔓 上 固定 廊 本 高 度 厂 准 持 隐 癌 状态 
交 本 高 度 [3.0000 区 保持 图 层 状 帮 
约束 符号 大 小 [3.0000 IY 显示 截面 映射 警 党 


[Y 创建 自动 判断 芍 束 衣 景 
lw 连续 自动 标注 尺寸 
「 显示 对 象 颜 色 


「 司 用 求解 心 莽 


二 -过 | 0. 254 








[确定 」 应 用 |]_ 取消 | 
a) “草图 样式 ”选项 卡 b) “会 话 设置 ”选项 卡 





图 3.4.1 “ 齐 图 首选 项 ”对 话 框 
说 明 如 下 : 

@ 。 司 J 二 加 下 拉 列 表 : 控制 草图 标注 文本 的 显示 方式 。 

@ 站 国文 本 框 : 控制 草图 尺寸 数值 的 文本 高 度 。 在 标注 尺寸 时 ， 可 以 根据 图 形 大 小 
适当 控制 文本 高 度 ， 以 便于 观察 ， 

e@ 里 出 文 木 框 : 绘制 直线 时 ， 如 果 起 点 与 光标 位 置 连 线 接近 水 平 或 垂直， 捕捉 功能 
会 自动 捕捉 到 水 平 或 垂直 人 位置。 捕捉 角 的 意义 是 自动 捕捉 的 最 大 角度 ， 例 如 捕 扣 
角 为 3， 当 起 点 与 光标 位 置 连 线 ， 与 XC 轴 或 YC 轴 夹 角 小 于 3 时 ,会 自动 捕捉 到 
水 平 或 重 直 位 置 。 

@ 。 同 本 殉国 5 国 复 选 框 ， 如果 选中 该 选项 ， 当 由 建 模 工 作 环境 转换 到 草图 绘制 环境 ， 
并 单 击 [确定 | 按钮 时 ， 或 者 由 草图 绘制 环境 转换 到 建 模 工作 环境 时 ， 视 图 方向 会 
自动 切换 到 垂直 于 绘图 平面 方向 ， 否 则 不 会 切换 . 


这 些 设置 与 用 户 默 认 设置 中 的 和 草图 生成 堆 的 其 色相 同 。 
的 颜色 设置 。 
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@ 久保 持 图 层 状 春 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 
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当 进 入 茶 一 草图 对 象 时 ， 该 草图 所 在 图 层 


自动 设置 为 当前 工作 图 层 ， 退 出 时 恢复 原 图 层 为 当前 工作 图 层 ， 否 则 退出 时 保持 


草图 所 在 图 层 为 当前 工作 图 层 。 


e ”由 更 复 先 框 :如 果 选 中 该 选项 ， 当 进行 尺寸 标注 时 ， 在 草图 易 线 端点 处 用 


箭头 显示 自由 度 ， 和 否则 不 显示 。 


@ 。 忆 显 于 汐 果 符号 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 若 相关 几何 体 很 小 ， 则 不 会 显示 约束 符号 。 
如 果 要 忽略 相关 几何 体 的 尺寸 查看 约束 ， 则 可 以 关闭 该 选项 ， 
@ ”名 称 前 结 洗 项 组 : 在 此 选项 组 中 可 以 指定 多 种 草图 几何 元 素 的 名 称 前 级 。 默认 前 级 及 


其 相应 几何 元 素 类 型 如 图 3.4.1 所 示 。 




















般 情 况 下 ， 我 们 者 采用 系统 默认 


3.5 ”草图 环境 中 的 下 拉 菜 


1， 匡 本 下拉 菜 单 





二 可 | 下 拉 菜 单 是 草图 环境 中 的 主要 菜单 (图 3.5.1)， 它 的 功能 主要 包括 草图 的 绘制 、 


标注 和 添加 约束 等 。 





选择 该 下 拉 沫 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 都 以 快捷 投 钮 的 方式 出 现 






















在 屏幕 的 工具 栏 中 。 
| 插入 名) 
基准 /点 器) 十 点 (PY... 村 -一 ^ 
曲线 (Ci 
来 自 曲线 集 的 曲线 宇 ) 
处 方 曲线 负 ) 
尺寸 仙 ) 
学 几何 芍 束 代 )... C 下 芭 坊 置 曲线 名... Cl 
上 叶 | 设 为 对 称 血 )... G 务 阵 列 曲线 应 ]. C2 
市 镜像 曲线 加 C3 
| 后 这 点 外)... C4 
har 自 二 (I. I C5 
ps 水 平 (HY... DD 现 有 曲线 总 ). C6 
车 相交 曲线 名 D1 
拉 委 直 加 入 投影 曲线 号 本 - 人 
中 崩 度 届 )... 
欧 直径 仙 )... 
Ww 半径 压 )... 
三 周 长 册 ... 





图 3.5.1 “插入 ”下 拉 菜 单 


Ln 轮 廉 必 )... 
/直线 (L)..， 
人 回 钼 忆 )，. 
加 回忆 ) 
“图 站 下 )... 
合作 角 (0)... 
它 ! 烛 弄 站 1 E 
仁 》 守 边 开 六 )... F 
2 艺术 样 条 员 )...， 5s 
9 所 全 曲线 向 )... 

全 椭 图 让 )... 

二 次 曲线 和 0... 


| | 
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3.5.1 所 示 的 “插入 ”下 拉 菜 单 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


A: 创建 点 

a 包括 直线 和 圆 陶 选 项 按钮 。 B2: 创建 直线 。 

B3: 创建 圆 弧 。 B4: 创建 圆 。 

B5: 创建 圆 角 。 B6: 创建 倒 斜 角 。 

B7: 创建 答 形 ， B8: 创建 多 边 形 。 

B9: 创建 艺术 样 条 曲线 。 B10: 创建 拟 合 样 条 曲线 。 
B11: 创建 椭圆 。 B12: 创建 二 次 曲线 。 

C1: 创建 偏 置 曲线 。 C2: 创建 阵列 曲线 。 

C3: 创建 镜像 曲线 。 C4: 创建 交点 。 


C5: 创建 派生 直线 。 
C6: 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 


D1: 创建 选 定 对 象 的 相交 曲线 。 D2: 在 草图 上 创建 其 他 几何 体 的 投影 。 
El: 创建 自动 判断 尺寸 。 E2: 创建 水 平 尺寸 。 
E3: 创建 竖 直 尺寸 。 E4: 创建 平行 尺寸 。 
E5: 创建 重 直 尺寸 。 E6: 创建 角度 尺寸 。 
E7: 创建 直径 尺寸 。 E8: 创建 半径 尺寸 。 


| 
E9: 创建 周 长 尺寸 。 
F: ”添加 草图 约束 。 
将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 中 的 对 称 线 对 称 。 
2. 编 辐 下 ) 下 拉 菜 单 


这 是 草图 环境 中 对 草图 进行 编辑 的 菜单 ， 如 图 3.5.2 所 示 。 
选择 该 下 拉 菜 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 选项 ， 其 中 绝 大 部 分 选项 都 以 快捷 按钮 方式 出 现在 











屏 适 


的 工具 栏 中 。 

3.5.2 所 示 的 “编辑 ”下 拉 荣 单 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
A: 撤销 前 面 的 操作 。 

: 重 做 。 

: 剪 切 选 定 对 象 并 将 其 放 到 剪贴 板 上 ， 

: 将 选 定 的 对 象 复制 到 剪贴 板 上 。 

: 复制 图 形 窗口 的 对 象 到 剪贴 板 。 

: 从 剪贴 板 粘贴 对 象 。 

删除 选 定 的 项 目 。 

: 编辑 选取 优先 选项 和 过 滤器 。 


Se 
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澳 和 后 外] 
撒 宵 列表 山 ) A 
和 全 做 并 Ctrl+Y B 
es 前 切 立 ) Ctrl+x C 
馈 复制 它 ) Ctrl+C D 
复制 显示 多) 
.1 粘贴 是 ) Ctrl1+Y R 
和 册 除 血 1... Ctrl1+D G 
选择 已 ) H 
2D 对 和 象 显 东 (T).. .CtrltJ I 
显示 和 和 随 辣 H) J 
地 变换 他 K 
刀 门 五 了 这 > 站 
秘 动 对 如 人 看 1.. .Ctrl+T L 基数 加 po 
站 
于 ee M 2 修 曾 配方 曲线 加 02 
a N “和 快速 修 前 血 )... T O3 
曲线 乌 ) %” 快速 延伸 总 )... FE O4 
J 下 编辑 定义 截面 宇 ).. . P 填 制作 拐角 人) O5 
车 草图 戎 数 久 )... Q 
图 3.5.2 “编辑 ”下 拉 沈 单 
I: 编辑 选 定 对 象 的 显示 方式 。 J: 隐藏/ 取消 隐藏 选 定 的 对 象 。 
K: 变换 操作 选 定 的 对 象 。 L: 移动 或 旋转 选 定 的 对 象 。 
M: 显示 选 定 对 象 的 属性 。 N: 编辑 尺寸 和 草图 的 样式 。 


O1: 编辑 大 多 数 曲 线 类 型 的 参数 。 

O2: 相关 的 修剪 配方 ( 相交、 投影 ) 曲线 到 选 定 的 边界 。 

O03: 将 曲线 修剪 到 最 近 的 交点 或 选 定 的 边界 。 

O4: 将 曲线 延伸 至 另 一 临近 曲线 或 选 定 的 对 象 。 

O5: 延伸 或 修剪 两 曲线 以 制作 扬 角 。 

P: 重新 编辑 或 定义 线 串 。 Q: 编辑 驱动 活动 草图 尺寸 的 表达 式 。 


3.6 时 图 的 绘制 


3.6.1 草图 绘制 概述 





要 绘制 草图 ， 应 先 从 草图 环境 的 工具 条 按钮 区 或 | 一 加 四 四 拉 荣 单 中 选取 
一 个 绘图 命令 (由 于 工具 条 按钮 简明 而 快捷 ， 因 此 推荐 优先 使 用 )， 然 后 可 通过 在 图 形 区 选 
取 扣 来 创建 对 象 。 在 绘制 对 象 的 过 程 中 ， 当 移动 孔 标 指针 时 ， 系 统 会 日 动 确 定 可 添加 的 约 
束 并 将 其 显示 。 绘 制 对 象 后 ， 用 户 还 可 以 对 其 继续 添加 约束 。 

在 本 市 中 主要 介绍 利用 “草图 工具 ”工具 条 来 创建 草图 对 象 。 

草图 环境 中 使 用 鼠标 的 说 明 : 
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@ 绘制 草图 时 ， 可 以 在 图 形 区 单 击 以 确定 点 ， 单 击 中 键 中 止 当 前 操作 或 退出 当前 命 


邻 ， 


@ 当 不 处 于 草图 绘制 状态 时 ， 单 击 可 选取 多 个 对 象 ; 选择 对 象 后 ， 右 击 将 弹出 带 有 
最 常用 草图 命令 的 快捷 菜单 。 

@ 滚动 鼠标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 适用 ):， 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 
向 后 滚 ， 模 型 变 大 。 

@ 按 住 和 鼠标 中 键 ， 移动 鼠标 ， 可 旋转 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 适用 ). 

@ 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 和 鼠标 中 键 ， 移 动 和 鼠标 可 移动 模型 (该 功能 对 所 
有 模块 都 适用 )。 


3.6.2 “草图 工具 ”工具 条 “绘制 ”部 分 简介 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.6.1 
所 示 。 

说 明 :“ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 按钮 根据 其 功能 可 分 为 三 大 部 分 :“ 绘 制 ” 部 分 、“ 约 来 ” 
部 分 和 “编辑 ”部 分 。 本 节 将 重点 介绍 “绘制 ”部 分 的 按钮 功能 ， 其 余部 分 功能 在 后 面 章 
节 中 陆续 介绍 。 


ABCcDE F G H I J Kk L M N Oo P Q R Ss 


-四 


~ 人 ty 





“绘制 ”部 分 “约束 ”部 分 “编辑 ”部 分 
图 3.6.1 “草图 工具 ”工具 条 
图 3.6.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “绘制 ”和 “编辑 ”部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 
A (轮廓 ) 单 击 该 按钮 ， 可 以 创建 一 系列 相连 的 直线 或 线 串 模式 的 圆 陶 ， 即 上 一 条 曲 
线 的 终点 作为 下 一 条 曲线 的 起 点 。 


B (直线 ): 绘制 直线 。 C ( 圆 约 ): 绘制 圆 约 . 
D ( 圆 ): 绘制 圆 。 E ( 圆 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 圆 角 。 
F ( 倒 斜 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 倒 斜 角 。 G (和 矩形 ): 绘制 矩形 。 


H (多 边 形 ): 绘制 多 边 形 。 

I (艺术 样 条 ): 通过 定义 点 或 者 极点 来 创建 样 条 曲线 。 

J ( 拟 合 样 条 ): 通过 已 经 存在 的 点 创建 样 条 曲线 。 

K (椭圆 ): 根据 中 心 点 和 尺寸 创建 顶 圆 。 

L (二 次 曲线 ): 创建 二 次 曲线 。 M (点 ): 绘制 点 。 
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N ( 偏 置 曲线 )， 偏 置 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 

O (派生 直线 )， 单 击 该 按钮 ， 则 可 以 从 已 存在 直线 的 复制 得 到 新 的 直线 。 

P (投影 曲线 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 以 沿 着 草图 平面 的 法 向 将 曲线 、 边 或 点 (草图 外 部 ) 
投影 到 草图 上 。 

Q (快速 修剪 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 将 一 条 曲线 修剪 至 任 一 方向 上 最 近 的 交点 。 如 果 曲 
线 没 有 交点 ， 可 以 将 其 删除 。 

R (快速 延伸 ) 快速 延伸 曲线 到 最 近 的 边界 。 

S (制作 扬 角 ) 延伸 或 修剪 两 条 曲线 到 一 个 交点 处 创建 制作 拐角 。 


3.6.3 UG 草图 介绍 





在 UG NX 8.5 中 绘制 草图 时 , 在 工具 条 中 单 击 “连续 自动 标注 尺寸 > 按钮 厌 (图 3.6.2)， 
系统 可 自动 给 绘制 的 草图 添加 尺寸 标注 。 如 图 3.6.3 所 示 , 在 草图 环境 中 任意 绘制 一 个 矩形 ， 
系统 会 自动 添加 矩形 所 需要 的 定型 和 定位 尺寸 ， 使 矩形 全 约束 。 

说 明 : 默认 情况 下 器 | 按钮 是 激活 的 ， 即 绘制 的 草图 系统 会 自动 添加 尺寸 标注 ; 单 击 该 
按钮 ， 使 其 弹 起 ( 即 取消 激活 )， 这 时 绘制 的 草图 ， 系 统 就 不 会 自动 添加 尺寸 标注 了 。 由 于 
系统 自动 标注 的 尺寸 比较 凌乱 ， 而 且 当 草图 比较 复杂 时 ， 有 些 标注 可 能 不 符合 标注 要 求 ， 
所 以 在 绘制 草图 时 ， 最 好 是 不 使 用 自动 标注 尺寸 功能 ， 在 本 书 的 写作 中 ， 都 没有 采用 自动 


标注 。 








到 





图 3.6.2” 目 动 标注 尺寸 按钮 图 3.6.3 ”自动 标注 尺寸 


3.6.4 ”绘制 直线 


Step1. 进入 草图 环境 以 后 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面。 

说 明 : 进入 草图 工作 环境 以 后 ， 如 果 是 创建 新 草图 ， 则 首先 必须 选取 草图 平面 ， 也 就 
是 要 确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [手下 一 
工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 ~ )， 系 统 弹 出 图 3.6.4 所 示 的 “直线 ”工具 条 。 

Step3. 定义 直线 的 起 始点 。 在 系统 | 姿 坚 直 界 章 第 点 | 几 提 示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 





命令 (或 单 击 
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击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附 看 在 限 标 指针 上 。 

说 明 : 系统 提示 | 选 半生 铬 的 第 “各 显示 在 消息 区 ， 有关 消息 区 的 具体 介绍 请 参见 “2.5.2 “用 
户 界 面 ”首选 项 ”的 相关 内 容 。 

Step4. 定义 直线 的 终止 点 。 在 系统 压 状 县 吕 的 第 = 号 包 提示 下 ,在 图 形 区 中 的 另 一 位 置 单 击 
左 键 ， 以 人 确定 直线 的 终止 点 ， 系 统 便 在 两 点 则 创建 一 条 直线 (在 终点 处 再 次 单 击 ， 在 直线 
的 终点 处 出 现 为 一条“ 橡 及 筋 ” 线 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 直线 的 创建 。 

图 3.6.4 所 示 的 “直线 ”工具 条 的 说 明 如 下 : 

@ Xi (坐标 模式 ): 单 击 该 按钮 (默认 )， 系 统 弹 出 图 3.6.5 所 示 的 动态 输入 框 (一 )， 

可 以 通过 输入 XC 和 YC 的 坐标 值 来 精确 绘制 直线 ， 坐 标 值 以 工作 坐标 系 〔(WCS ) 
为 参照 。 要 在 动态 输入 框 的 选项 之 间 切 换 ， 可 按 Tab 键 。 要 输入 值 ， 可 在 文本 框 内 
合 入 值 ， 然 后 按 回 车 键 。 

e@ 恒 ( 参 数 模式 )， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.6.6 所 示 的 动态 输入 框 ( 二 )， 可 以 通 

过 输入 长 度 值 和 角度 值 米 绘制 直线 。 
= 


线 ”加 

输入 模式 

| 区 = 
se FE|94 


图 3.6.4 “直线 ”工具 条 图 3.6.5 动态 输入 框 〈 一 ) 图 3.6.6 ”动态 输入 框 (二) 

说 明 : 

@ 直线 的 精确 绘制 可 以 利用 动态 输入 框 实现 ， 其 他 曲线 的 精确 绘制 也 一 样 。 

@ “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 诬 构 线段 ， 它 始终 是 当前 鼠标 光标 的 中 心 点 
与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 前 一 
点 转动 ， 所 以 我 们 形象 地 称 为 “橡皮 筋 ”。 

@ 在 绘制 或 编辑 草图 时 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 条 上 的 只 按钮， 可 撤销 上 一 个 操作 ; 单 
击 人 A 按钮 (或 者 选择 下 拉 菜 单 编 加 加 | = 和 > 人 本国 于 理 命 分 )， 可 以 重新 执行 被 撤 
销 的 操作 。 


























3.6.5 ”绘制 圆 缴 








选择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > [SI 一 本 加 仿 (或 单 击 工 具 条 中 的 “ 圆 弧 ” 
按钮 国 )， 系 统 弹 出 图 3.6.7 所 示 的 “ 圆 弧 ” 工 具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 








圆 听 方法 输 六 模式 
~ nn xv 四 | 





图 3.6.7 “ 圆 踊 ”工具 条 
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方法 一 : 通过 三 点 的 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 
圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 三 点 定 圆 弧 ” 按 钮 塞 . 

Step2. 定义 端点 。 在 系统 峰 异 民法 的 起 点 饼 提 示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确 
定 圆 弧 的 起 点 ， 在 系统 赋 蜡 居 汪 的 终点 细 提 示 下 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 终点 。 

Step3. 定义 附加 点 。 在 系统 夺回 得 上 壬 至 = 人 点 的 提示 下 ， 移 动 鼠 标 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 
变化 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 ， 单 击 以 确定 圆 弧 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 

方法 二 : 用 中 心 和 端点 确定 圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1l. 选择 方法 。 单 击 “ 中 心 和 端点 定 圆 弧 ”按钮 后 4。 

Step2. 定义 圆心 。 在 系统 呈 坚 加 半 的 中 心 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 确定 
圆 弧 中 心 点 。 

Step3. 定义 圆 弧 的 起 点 。 在 系统 暑 深思 靳 的 必 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 
确定 圆 弧 的 起 点 。 

Step4. 定义 圆 弧 的 终点 。 在 系统 孜 摊 加 世 的 禾 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 
确定 圆 弧 的 终点 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 
























































3.6.6 ”绘制 圆 

















选择 下 拉 菜 单 [二 加 一 EU 一 ET 命令 (或 单 击 工具 条 中 的 “ 圆 ” 按 
钮 局 )， 系 统 弹出 图 3.6.8 所 示 的 “ 圆 ”工具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 的 方法 。 








加 9 器 | 








图 3.6.8 “ 圆 ” 工 具 条 
通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 其 一 般 操 作 步 








方法 一 : 中 心 和 半径 决定 的 圆 
又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 选 中 “圆心 和 直径 定 圆 ” 按 钮 名 。 

Step2. 定义 圆心 。 在 系统 喀 坚 加 的 中 心 点 的 提示 下 ， 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 圆 的 半径 。 在 系统 话 加 上 选择 = 个 点 的 提示 下 ， 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 ， 单 击 确 
定 圆 的 大 小 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 的 创建 。 

方法 二 : 通过 三 点 决定 的 圆 一 一 通过 确定 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 
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3.6.7 ”绘制 圆 角 





选择 下 拉 菜单 戎 RS 一 上 可 一 > 站 | 三 命令 〈 或 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 |)， 
可 以 在 指定 两 条 或 三 条 曲线 之 闻 创 建 一 个 圆 角 。 系 统 弹 出 图 3.6.9 所 示 的 “ 圆 角 ”工具 条 。 
该 工具 条 中 包括 四 个 按钮 :“ 修 前 ”按钮 i、“ 取 消 修剪 ”按钮 强 、“ 删 除 第 三 条 曲线 ” 按 
钮 - 福 和 “创建 备 选 圆 角 ”按钮 9 














图 3.6.9 “ 圆 角 ”工具 条 
创建 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 如 下 : 
Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.07\round_corner.prt。 
Step2. 双击 草图 ， 单 击 砚 按 钮 ， 选择 下 拉 菜 单 寺 加 | 下 一 到 
。 系 统 弹 出 “ 圆 角 ”工具 条 ， 在 工具 条 中 单 击 “ 修 前 ”按钮 \ 。 
Step3. 定义 圆 角 曲线 。 单 击 选择 图 3.6.10 所 示 的 两 条 和 直线。 
Step4. 定义 圆 角 半径 。 拖 动 芯 标 人 至 适当 位 置 ， 单 击 确定 圆 角 的 大 小 《或 者 在 动态 输入 
框 中 输入 圆 角 半径 值 ， 以 确定 圆 角 的 大 小 )。 
Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 角 的 创建 。 
说 明 : 
@ 。 如果 选中 “取消 修剪 ”按钮 加 |， 则 绘制 的 贺 角 如 图 3.6.11 所 示 ， 


半径 [50 __ 
选取 这 两 条 直线 ~ ~ ~ - 加 | 


图 3.6.10 “修剪 ” 的 圆 角 图 3.6.11 “取消 修剪 ”的 圆 角 


@ ”如果 选中 “创建 备 选 圆 角 ” 按钮 od, 则 可 以 生成 每 一 种 可 能 的 圆 角 ( 或 按 Page Down 
键 选择 所 需 的 圆 角 )， 如 图 3.6.12 和 图 3.6.13 所 示 。 


图 3.6.12 “创建 备 选 圆 角 ”的 选择 (一 ) 图 3.6.13 “创建 备 选 贺 角 ”的 选择 (二 ) 
3.6.8 绘制 倒 斜 角 
选择 下 拉 攻 单项 一 > [ES 一 站 [命令 (或 单 击 * 倒 们 角 " 按 钮 )， 


可 以 在 指定 两 条 曲线 乙 间 创建 一 个 矢 角 。 
创建 倒 糙 角 的 一 般 操 作 步 又 如 下 : 











必 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.08\chamfer.prt。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 是 按钮 , 选择 下 拉 菜 单 戎 ES 一 > EE 到 一 EE 到 
命令 。 系 统 弹出 图 3.6.14 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 要 倒 斜 角 的 曲线 。 单 击 选取 网 3.6.15 所 示 的 两 条 直线 。 

Step4. 定义 偏 置 类 型 。 在 对 话 框 中 的 重音 区 域 的 阐 旬 和 角 下 拉 列 表 中 选择 中 四 选项 。 

Step5. 定义 倒 斜 角 尺 寸 。 在 对 话 框 的 鱼 中 克文 本 框 中 输入 倒 斜 角 尺 寸 值 为 25 (或 者 在 动 
态 输 入 框 中 输入 倒 斜 角 尺 寸 值 )。 

Step6. 单 击 中 键 ， 结 束 倒 斜 角 的 创建 。 
























倒 疼 角 对 称 
| | 到 上 距离 25| mm 
便 斜 角 位 置 一 一 六 
网 指定 点 多 |- | ; 
\ 
关闭 选取 这 两 条 直线 ~ 一 一 一 | 距离 [25 时 
图 3.6.14 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 3.6.15 ”定义 倒 斜 角 


说 明 : 创建 倒 斜 角 包 括 三 种 类 型 。 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 仿 明 区 域 的 全 拓 明 下 拉 列 表 
中 选择 请 豆 洗 项 , 可 以 指定 两 个 距离 值 来 定义 倒 斜 角 大 小 (图 3.6.16a ); 在 僵 山 下 拉 列 表 中 


选择 [ED 先 项 ， 可 以 指定 一 个 角度 值 和 一 个 偏 距 值 定义 倒 斜 角 大 小 (图 3.6.16b )。 


= ms 
| 斜 角 


a) 非 对 称 倒 余 ep 
图 3.6.16“ 倒 斜 角 类 型 





3.6.9 绘制 矩形 








选择 下 拉 菜 单 国 A 一 > 匡 玫 甫 一 > 下 医 瑟 一 命令 (或 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 辐 )， 
系统 弹出 图 3.6.17 所 示 的 “和 矩形 ”工具 条 ， 可 以 在 草图 平面 上 绘制 矩形 。 在 绘制 草图 时 ， 
使 用 该 命令 可 省 去 绘制 四 条 线段 的 麻烦 。 共 有 三 种 绘制 矩形 的 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

方法 一 : 按 两 点 一 一 通过 选取 两 对 角 点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 选 中 “ 按 2 点 ”按钮 凰 . 

Step2. 定义 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 。 
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Step3， 定义 第 二 个 角 点 。 单 击 殉 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 


VANVO 


Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 算 形 的 创建 ， 结 来 如 图 3.6.18 所 示 。 


NS ~ 
日 bs “第 二 个 用 后 
下 用 局 
AS 二 、 
AS 


图 3.6.17 “定形 ”工具 条 图 3.6.18 ”两 点 方式 





方法 二 ， 按 三 点 一 通过 选取 三 个 顶点 来 创建 和 矩形， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl1. 选择 方法 。 单 击 “ 用 3 点 ”按钮 名。 

Step2. 定义 第 一 个 顶点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 顶点 。 

Step3. 定义 第 二 个 顶点 。 单 击 唤 按钮， 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 二 个 项 
点 (第 一 个 顶点 和 第 二 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩 形 的 宽度 )， 此 时 和 矩形 旺 “ 橡 皮 筋 ” 样 变化 。 

step4. 定义 第 三 个 顶点 。 单 击 网 按钮, 青 次 在 图 形 区 单 击 , 放置 矩形 的 第 三 个 顶点 (第 
二 个 顶点 和 第 三 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩 形 的 高 度 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 定 形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.19 所 示 。 

方法 三 : 从 中 心 一 -通过 选取 中 心 点 、 一 条 边 的 中 点 和 顶点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操 作 步 
又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 从 中 心 ” 按 钮 蕊 . 

Step2. 定义 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 第 二 个 点 。 单 击 网 按钮 ,在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 第 二 个 点 (一 
条 边 的 中 点 )， 此 时 矩形 时“ 橡皮 筋 ” 样 变化 。 

Step4. 定义 第 三 个 点 。 单 击 足 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 三 个 点 。 

Step5. 和 单 击 中 键 ， 结 束 和 矩形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.20 所 示 。 


中 心太 | - 第 三 个 点 









































类 [7 
TE [56 
第 二 个 顶点 - -> 





第 一 个 顶点 - -> 


图 3.6.19 三 点 方式 图 3.6.20 ”从 中 心 方式 
3.6.10 ”绘制 轮廓 线 
轮 亡 线 包括 直线 和 阐 弧 。 
选择 下 拉 菜 单 | 搬入 回 == 里 玫 和 一 中江 村 今 (或 单 击 轩 按钮 )， 系 统 弹 


出 图 3.6.21 所 示 的 “轮廓 ”工具 条 。 
具体 操作 过 程 参 照 前 面 直 线 和 圆 弧 的 绘制 ， 不 再 蒙 述 。 











第 3 章 二 维 草 图 设计 43 


绘制 轮廓 线 的 说 阴 : 

@ 轮廓 线 与 直线 和 圆 陶 的 区 别 在 于 ,轮廓 线 可 以 绘制 连续 的 对 象 ， 如 图 3.6.22 所 示 。 
@ 绘制 时 ， 按 下 、 拖 动 并 释放 鼠标 左 键 ， 直 线 模式 变 为 圆 匆 模式 ， 如 图 3.6.23 所 示 。 
@ 利用 动态 输入 框 可 以 绘制 精确 的 轮廓 线 。 









对 掉头 型 输入 模式 
[图 XY 一 二 可 XC [WEEE 


ry YC[-147 YC |-148. 53 
图 3.6.21 “轮廓 线 ” 工 具 条 图 3.6.22 ”绘制 连续 的 对 象 ”图 3.6.23 用 “轮廓 线 ” 命 令 绘制 弧 





3.6.11 绘制 派生 直线 








选择 下 拉 汞 单项 RN 一 本 于 要 于 于 于 一 后 [ET 命令 “或 单 击 层 拉 
钮 )， 可 绘制 派生 直线 ， 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 

Step1. 打 开 文 件 D:\ug85.1\work\chO03\ch03.06\ch03.06.011\derive_line.prt。 

Step2. 双击 草 图 ， 单 击 田 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 戎 5 一 目下 


骏 | 激 生 直线 [1.2 味 A 
| 个 今 。 


Step3. 定义 参考 直线 。 单 击 选 取 图 3.6.24 所 示 的 直线 为 参考 。 
Step4. 定义 派生 直线 的 位 置 。 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 单 击 ， 以 确定 派生 直线 的 位 置 。 
Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 派 生 直 线 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.24 所 示 。 
说 明 : 
@ 如 需要 派生 多 条 直线 ,可 以 在 上 述 Step3 中 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 继续 单 击 ， 然 后 
单 击 中 键 完成 ， 结 果 如 图 3.6.25 所 示 。 
选取 此 直线 为 参考 


A 一 一 
-一 一 一 一 





曲 北 集 的 曲 占 灾 ) 本 雪 














坊 置 [zl 情 雪 [-25 | 
图 3.6.24 直线 的 派生 (一 ) 图 3.6.25 ”直线 的 派生 (二) 


@ ”如果 选择 两 条 平行 线 时 ， 系 统 会 在 这 两 条 平行 线 的 中 点 处 创建 一 条 直线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 ， 也 可 以 在 动态 输入 框 中 输入 值 ， 如 图 3.6.26 所 示 。 

@ ”如果 选择 两 条 不 平行 的 直线 时 (不 需要 相交 )， 系 统 将 构造 一 条 角 平 分 线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 (或 在 动态 输入 框 中 输入 一 个 值 )， 也 可 以 在 成 角度 两 
条 直线 的 任意 象限 放置 平分 线 ， 如 图 3.6.27 所 示 。 
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mv 
_. 
_ 


\ 


长 度 J5odj / 


图 3.6.26 派生 两 条 平行 线 中 间 的 下 线 图 3.6.27 派生 角 平 分 线 
3.6.12 样 条 曲线 








样 条 曲线 是 指 利 用 给 定 的 有 有 干 个 点 拟 合 出 的 多 项 式 曲 线 ， 样 条 曲线 采用 的 是 近似 的 拟 
合 方法 , 但 可 以 很 好 地 满足 工程 需求 , 因此 得 到 了 较为 广泛 的 应 用 。 下 而 通过 创建 图 3.6.28a 
所 示 的 曲线 来 说 明 创 建 乞 术 样 条 的 一 般 过 程 。 


/~ -一 一 


a) “通过 态 ” 方 式 bp) “根据 极 点 ”方式 
图 3.6.28 ”艺术 样 条 的 创建 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 请 KU 一 下 EU 一 “于 到 
击 加 按钮 )， 弹 出 图 3.6.29 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 








这 数 
「 匹配 的 早点 位 置 





本 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 3.6.29 “艺术 样 条 ”对 话 框 
3.6.29 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 阴 如 下 : 















© (通过 点 ): 创建 的 艺术 样 条 曲线 通过 所 选择 的 点 。 
e (根据 极点 ): 创建 的 艺术 样 条 曲线 由 所 选择 点 的 极点 方式 来 约束 。 








Step2. 定义 曲线 类 型 ,在 对 话 框 中 的 装 下 拉 列 表 中 选择 国 革 2 选项 , 依次 在 图 3.6.28a 
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所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 统 生成 图 3.6.28a 所 示 的 “通过 点 ”方式 创建 的 样 条 。 
说 明 : 如 果 选 择 选项 ， 依 次 在 图 3.6.28b 所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 统 则 生成 图 
3.6.28b 所 示 的 “根据 极点 ”方式 创建 的 样 条 . 
Step3. 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 市 [确定 肝 安 钮 (或 单 击 中 键 ), 完成 样 条 曲线 的 创建 。 








3.6.13 ” 扣 的 绘制 及 “后” 对 话 框 





使 用 UG NX 8.5 软件 绘制 草图 时 ， 经 党 需要 构造 点 来 定义 草图 平面 上 的 某 一 位 置 。 下 
面 通过 图 3.6.30 来 说 明 点 的 构造 过 程 。 


可 双击 此 曲线 全 


a) 构造 点 前 by 焕 井 点 后 
图 3.6.30 ”构造 点 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.13\point.prt。 

step2. 进入 草图 环境 。 双 击 草图 ， 单 击 布 按钮 ， 系 统 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 大 加 mm 入 ”医生 一 一 十 | 
十 按钮)， 系 统 弹出 图 3.6.31 所 示 的 “草图 点 ”对 话 框 。 














命令 〈 或 单 击 








图 3.6.31 “至 图 点 ”对 话 框 

Step4. 选择 构造 点 。 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 出, 系统 弹出 图 3.6.32 
所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 中 的 杰 | 下 拉 列 表 中 选择 国术. 

Step5. 定义 点 的 位 置 。 根 据 系 统 风 吉本 委 策 司 才 帮 希 良 二 到 入 提示 ， 选 取 图 3.6.30a 所 示 的 加 
弧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 吉文 本 框 中 输入 数值 120。 

Step6. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 第 一 点 的 构造 ， 结 果 如 图 3.6.33 所 示 。 

Step7. 再 次 单 击 “ 草 图 点 ”对 话 框 中 的 而 掖 钮 ， 在 “点 ”对 话 框 中 的 匡 下 下拉 列 表 中 
选择 国防 可 玉生 项 ， 选 取 图 3.6.30a 所 示 的 圆 弧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选 
择 世 WW 和 本 如 先 项 ， 然 后 在 | 丈 &3 姬 文本 框 中 输入 值 40， 单 击 上 确定 必 钮 ， 完 成 第 二 点 的 
构造 ， 单 击 二 美加 | 掖 钮 ， 退 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 结 果 如 图 3.6.34 所 示 ， 

Step8. 选择 下 拉 菜 单 匡 枯 加 | 一 FE EDEEE 命令 (或 单 击 区 要 二 | 扩 钮 )， 完 成 草图 并 
退出 草图 环境 。 
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_ 二 加 XI〗 「 过 自动 区 断 的 点 

类 型 人 -4- 光标 位 置 构造 的 第 一 点 

SEE 

Bo | 

曲线 上 的 角度 一 一 一 入 

角度 120 de 图 3.6.33 ”构造 第 一 点 

输出 坐标 一 一 一 一 一 一 一 入 ,~ 点 在 曲线 /过 上 

参考 | 绝对 - 工作 部 1=| ,两 点 之 间 

[1.0940t 击 一 = 按 表 达 式 

pr 上 

| | 
图 3.632 “点 ”对 话 杠 图 3.6.34 ”构造 第 二 点 

3.6.32 所 示 的 “点 ”对 话 框 中 的 下 拉 列 表 各 选项 说 阴 如 下 : 

e@ ”Bs 草根 据 光标 的 位 置 自动 判断 所 选 的 点 。 它 包括 了 下 面 介 绍 的 所 有 点 
选择 方式 。 

© 出: 将 息 标 光标 移 至 图 形 区 某 位 置 并 单 击 ， 系 统 则 在 单 击 的 位 置 处 创建 一 
个 点 。 如 果 创 建 点 是 在 一 个 草图 中 进行 ， 则 创建 的 点 位 于 当前 草图 平面 上 。 

e : 在 图 形 区 选择 已 经 存在 的 点 

© 通过 选取 已 存在 曲线 (如 线段 、 圆 狼 、 二 次 曲线 及 其 他 曲线 ) 的 端点 创 
建 一 个 点 。 在 选取 终点 时 ， 光 标的 位 置 对 终点 的 选取 有 很 大 的 影响 ， 一 般 系 统 会 
选取 曲线 上 离 光 标 最 近 的 端点 。 

@ 通过 选取 曲线 的 控制 点 创建 一 个 点 。 控 制 点 与 曲线 类 型 有 关 ， 可 以 是 存 
在 点 、 线 段 的 中 点 或 端点 ， 开 口 圆 缴 的 端点 、 中 点 或 中 心 点 ， 二 次 曲线 的 端点 和 
样 条 曲线 的 定义 点 或 控制 点 。 

@ : 通过 选取 两 条 曲线 的 交点 、 一 曲线 和 一 曲面 或 一 平面 的 交点 创建 一 个 点 。 
在 选取 交点 时 ， 若 两 对 象 的 交点 多 于 一 个 ， 系 统 会 在 靠近 第 二 个 对 银 的 交点 创建 
一 个 点 ; 若 两 段 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 两 者 延长 线 上 的 相交 点 ; 若 选 
取 的 两 段 空间 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 最 靠近 第 一 对 象 处 创建 一 个 点 或 
规定 新 点 的 位 置 。 

® ahiilsakei 通过 选取 辆 / 圆 陶 、 椭 圆 或 球 的 中 心 点 创建 一 个 点 。 

© 或 椭圆 的 一 个 角度 (与 坐标 轴 XC 正 向 所 成 的 角度 ) 位 置 





A 
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: 通过 选取 圆 弧 或 椭圆 弧 的 象限 点 ， 即 四 分 点 创建 一 个 点 。 创 建 的 象限 
点 是 离 光标 最 近 的 那个 四 分 点 。 

@ de 唱 : 通 过 选取 曲线 或 物体 边缘 上 的 点 创建 一 个 点 。 

© 加 起 相国 旺 ， 在 两 点 之 间 指 定 一 个 位 置 。 

: 使 用 点 类 型 的 表达 式 指 定点 。 








3.7 昔 图 的 编辑 


3.7.1 直线 的 操纵 


UG NX 8.5 软件 提供 了 对 象 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 对 象 。 

操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.1): 在 图 形 区 ,把 鼠标 指针 移 到 直线 站 点 上 , 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 昭 标 ， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 喘 点 为 圆心 转动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 
限 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 《图 3.7.2): 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 百 线 上 ， 按 下 碟 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 下 线 随 看 女 标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 


ee 一 一 一 二 


图 3.7.1 “操纵 1: 直线 的 转动 和 控件 图 3.7.2 操纵 2， 直线 的 移动 
3.7.2 圆 的 操纵 




















操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.3): 把 也 标 指针 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
展 标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 ， 达 到 绘制 意 狗 后 ， 松 开 鼠 标 雹 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 《图 3.7.4): 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 , 按 下 元 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 随 看 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 芒 图 后 ， 松 开 孔 标 左 键 。 


(OO) 


图 3.7.3 操纵 1: 圆 的 缩放 图 3.7.4 操纵 2: 圆 的 移动 


3.7.3 圆 中 的 操纵 























操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.5): 把 鼠标 指针 移 到 圆 踊 上, 按 下 远 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 踊 半径 变 大 或 变 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开展 标 左 键 。 
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操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.6): 把 鼠标 指针 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 男 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 和 角 也 在 变化 ， 达 到 
绘制 意 钢 后 ， 松 开展 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 (图 3.7.7): 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 , 按 下 左 键 不 放 ,， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 3.7.5 操纵 1: 改变 弧 的 半径 ”图 3.7.6 操纵 2: 改变 弧 的 位 置 图 3.7.7 操纵 3: 弧 的 移动 


3.7.4 ” 样 条 曲线 的 操纵 








操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.8): 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 或 定位 点 上 ， 按 下 
左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 拓扑 形状 〈 曲 率 ) 不 断 变化 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 
开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.9): 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 此 时 样 条 曲线 随 肴 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开展 标 左 键 。 


一 一 ~ 


图 3.7.8 ”操纵 1: 改变 曲线 的 形状 图 3.7.9 ”操纵 2: 曲线 的 移动 
3.7.5 制作 拐角 


“制作 拐角 ”命令 是 通过 两 条 曲线 延伸 或 修剪 到 公共 交点 来 创建 的 拐角 。 此 命令 应 用 于 
ee 

F 面 以 图 3.7.10 所 示 的 范例 米 说 明 创建 “制作 拐角 ”的 一 般 操作 步 台 如 下 ， 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 二 加 | 一 > 下 一 下 [命令 (或 单 击 
ee 


第 一 条 护 角 边 
































| 


家 扣 | 


a) ee b) 制作 后 

图 3.7.10 ”制作 拐角 图 3.7.11 “制作 抛 角 ? 对 话 框 
Step2. 定义 要 制作 拐角 的 两 条 曲线 。 单 击 选择 图 3.7.10a 所 示 的 两 条 直线 。 
Step3. 单 击 中 键 ， 完 成 制作 抛 角 的 创建 。 
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3.7.6 ”删除 对 象 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 对 象 〈 框 选 时 要 框 住 整个 对 象 )， 此 时 可 看 到 选中 
的 对 象 变 成 咎 

Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 对 象 即 被 删除 。 

说 明 : 要 删除 所 选 的 对 象 ， 还 有 下 面 四 种 方法 。 

@ ”在 图 形 区 单 击 筷 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 甘于 4 

@ 选 择 编 加 四 下 拉 荣 单 中 的 XX 轩 于 于 

@ 单 击 “标准 ”工具 条 中 的 闫 按钮 . 

按 一 下 键盘 上 的 Ctrl + D 组 合 键 。 
注意 : 如 要 恢复 已 删除 的 对 象 ， 可 用 键盘 的 Ctl+Z 组 合 键 来 完成 。 

















3.7.7 ”复制 /粘贴 对 象 


Step1. 在 图 形 区 早 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 ( 框 选 时 要 框 住 整个 对 象 )。 

Step2. 复制 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 蔚 各 加 ”ep 四 区 于 潮 命 令 ， 将 对 象 复制 到 剪贴 板 。 

Step3. 粘贴 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 第 加 加 =p 站 加 硬 绚 命令， 系统 弹出 图 3.7.12 所 示 
的 “ 狂 贴 ”对 话 框 。 








应 用 | 取消 | 
图 3.7.12 “粘贴 ”对 话 框 
Step4. 定义 变换 类 型 。 在 “粘贴 ”对 话 框 中 的 一 下 拉 列 表 中 选择 
对 象 移动 到 合适 的 位 置 单 击 。 
Step5， 单 击 区 确定 中 六 钮 ， 完 成 粘贴 ， 结 果 如 图 3.7.13a 所 示 。 








到 先 项 ， 将 复制 


a) 要 复制 的 对 和 象 b) 复制 /粘贴 后 的 结 


图 3.7.13 ”对 象 的 复制 /粘贴 
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Wo 


3.7.8 快速 修剪 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 编 各 四 ”mm 下 一 IE 命令 (或 单 击 





于 按钮 )。 系 统 弹出 图 3.7.14 所 示 的 “快速 修 前 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 修 前 对象 。 依 次 单 击 图 3.7.15a 所 示 的 需要 修剪 的 部 分 。 
Step3. 单 击 中 键 。 完 成 对 象 的 修 筋 ， 络 果 如 图 3.7.15b 所 示 。 


国 快速 修 草 








选取 要 裁剪 的 部 分 
4 一 个 、 
一 一 一 一 之 一 一 ~ 人 
2 a) 裁 甬 前 b) 裁 前 后 
图 3.7.14 “快速 修剪 ”对 话 框 图 3.7.1$ ”快速 裁剪 


3.7.9 快速 延伸 








一 命令 (或 单 击 vV 控 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 | 二 四 一 > 图 
钮 )。 

Step2. 选择 图 3.7.16a 所 示 的 曲线 , 完成 曲线 到 下 一 个 边界 的 延伸 , 结果 如 图 3.7.16b 所 示 。 

说 明 : 在 延伸 时 ， 系 统 自 动 选择 最 近 的 曲线 作为 延伸 边界 。 


“中 和 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.7.16 ”快速 延伸 


3.7.10 ”镜像 


镜像 操作 是 将 草 网 对 象 以 一 条 和 直线 为 对 称 中 心 ， 将 所 选取 的 对 象 以 这 条 对 称 中 心 为 轴 
进行 复制 ， 生 成 新 的 章 网 对象。 镜像 斤 贝 的 对 象 与 原 对 象形 成 一 个 整体 ， 并 且 傈 持 相 天性 。 
“镜像 ”操作 在 绘制 对 称 图 形 时 是 非 党 有 用 的 。 下 和 面 以 图 3.7.17 所 示 的 范例 来 资 明 “ 锐 像 ” 
的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.07\mirror.prt。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 是 上 较 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 沪 盾 中。 , 测 玉 晶 曲 业 集 的 曲线 下 省 硬 一 让 区 下 箭 像 曲线 由 

令 (或 单 击 -而 按钮 )， 系 统 弹出 图 3.7.18 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 
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选取 立轴 作为 镜像 中 心 线 





类 选择 中 心 训 加 ) 和 | 


一 一 光 一 








确定 | 应 用 | 取消 | 
图 3.7.18 “镜像 曲线 ”对 话 框 








5) 鲁 像 前 | DD) 便 像 局 
图 3.7.17 镜像 操作 

step4. 定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 型 |， 选 取 图 形 区 中 

的 所 有 草图 曲线 。 

Step5. 定义 中 心 线 。 单 击 “ 镜 像 曲线 ”对 话 框 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 盎 ， 选 取 坐 标 系 的 

Y 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 
注意 : 选择 的 镜像 中 心 线 不 能 是 镜像 对 象 的 一 部 分 ， 否 则 无 法 完成 镜像 操作 , 

Step6. 单 击 [ 庙 用 | 按钮 ， 则 完成 镜像 操作 (如 果 没 有 别 的 镜像 操作 ， 衣 接 单 击 区 柄 定 引 
按钮 )， 结 果 如 图 3.7.17b 所 示 。 

图 3.7.18 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

e。 | 图 (中 心 线 ): 用 于 选择 存在 的 直线 或 轴 作 为 镜像 的 中 心 线 . 选择 草图 中 的 直线 作 
为 镜像 中 心 线 时 ， 所 选 的 直线 会 变 成 参考 线 ， 暂 时 失去 作用 。 如 果 要 将 其 转化 为 
正常 的 草图 对 象 ， 可 用 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 为 参考 的 /激活 的 ”功能 ， 
其 具体 内 容 将 会 在 3.9.8 节 中 介绍 。 

e@e | 由 ( 则 线 ) 用 于 选择 一 个 或 多 个 要 镜像 的 草图 对 象 。 在 选取 镜像 中 心 线 后 ， 用 户 
可 以 在 草图 中 选取 要 进行 “镜像 ”操作 的 草图 对 象 。 





3.7.11 偶 置 曲线 


“ 仿 蜡 曲线 ” 束 是 对 当前 于 图 中 的 曲线 进行 仿 黎 ， 从 而 产生 与 源 曲 线 相关 联 、 形 状 相 似 
的 狐 的 曲线 。 可 仿 移 的 曲线 包括 基本 绘制 的 曲线 、 投 影 曲 线 以 及 边缘 曲线 等 。 创建 图 3.7.19 
所 示 的 偏 畦 曲线 的 具体 步 又 如 下 : 


| | 上 


a) 参照 曲线 b)“ 延 伸 端 盖 ” 形 式 的 曲线 c)“ 圆 弧 帆 形体 ”形式 的 曲线 
图 3.7.19 ” 偏 置 曲线 的 创建 








Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.07\offset.prt。 
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step2. 双击 草图 ， 单 击 影 胺 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 [8] m= EE = | 偏 于 曲线 中. 
令 ， 系 统 弹出 图 3.7.20 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 3.7.19a 所 示 的 草图 。 

Step5. 定义 偏 置 参数 。 在 国 加 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 5.0， 取 消 选 中 | 感 问 二 复 
选 框 。 

Step6. 定义 端 盖 选 项 。 在 若 要 本 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

说 明 : 如 果 在 是 雪 迹 珊 下 拉 列 表 中 选择 吓 电源 二 潮 先 项 ， 则 偏 置 后 的 结果 如 图 3.7.19c 所 示 。 

Step7. 定义 近似 公差 。 接 受 (3 匡 | 文本 框 中 默认 的 偏 置 曲线 精度 值 。 

Step8. 完成 偏 置 。 单 击 [ 右 用 | 校 钮 ， 完 成 指定 曲线 偏 置 操作 。 还 可 以 对 其 他 对 象 进行 
相同 的 操作 ， 操 作 完 成 后 ， 单 击 区 确定 站 交 包 完成 所 有 曲线 的 偏 置 操作 。 

注意 ; 可 以 单 击 “ 偏 置 曲 线 ”对 话 框 中 的 展 | 按 钮 改变 偏 置 的 方向 。 



































链 入 凌 性 和 终点 光束 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 一 
人 站 一 六 
[三 转换 要 引用 的 输 六 曲 贱 
阶 次 | _ :> 司 
作 状 | 0.0254 

“ 确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 3.7.20 ”“ 偏 置 曲线 ”对 话 框 


3.7.12 ”编辑 定义 币 面 








草图 曲线 一 般 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 和 扫 护 等 特征 的 训 和 面 ， 如 朱 要 改变 特征 鹤 面 的 形状 ， 
可 以 通过 “编辑 定义 截面 ”功能 来 实现 。 图 3.7.21 所 示 的 编辑 定义 截面 的 具体 操作 步骤 如 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.07\edit defined curve.prt。 
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一 


a) 编辑 定义 截面 前 b) 编辑 定义 截面 后 
图 3.7.21 编辑 定义 截面 

Step2. 在 特征 树 中 右 击 草图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 攻 本 加 合 今 , 进入 草图 编 
辑 环境 。 选择 下 拉 菜 单 堵 8 四 | 一 2 国 带 于 汪 天 舍 今 (或 单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 
“编辑 定义 截面 ”按钮 )， 系 统 弹 出 图 3.7.22 所 示 的 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 (如 果 当 前 
草图 中 没有 曲线 经 过 拉 伸 、 旋 转 等 操作 来 生成 几何 体 ， 系 统 弹出 图 3.7.23 所 示 “ 编 辑 草图 
定义 线 串 ”对 话 框 中 的 警告 信息 )。 

注意 : “编辑 定义 截面 ”操作 只 适合 于 经 过 拉 伸 、 旋 转生 成 特征 的 曲线 ， 如 果 不 符合 此 
要 求 ， 此 操作 就 不 能 实现 。 


i 


7 





























A 
| 
1 
和 


ee 
YE 5) -Xs 
指定 原始 曲线 加 


列表 一 一 六 





狂 辑 定义 蕉 面 
1 趟 存在 基于 截面 的 特 和 让， 或 者 礁 面 并 不 忆 避 信赖 于 当前 草图 。 














取消 | 
图 3.7.22 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 图 3.7.23 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 
Step3. 按 住 Shift 键 ， 在 草图 中 选取 图 3.7.24 所 示 “曲线 以 高 亮 显示 ) 的 曲线 的 任意 部 


分 (如 圆 ), 系统 则 排除 整个 草图 曲线 ; 再 选择 图 3.7.25 所 示 的 曲线 一 矩形 的 4 条 线段 (此 
时 不 用 按 住 Shift 键 》 作 为 新 的 草图 截面 ， 单 击 对 话 框 中 的 “替换 助理 ”按钮 而 . 


添加 选中 的 曲线 


LA 
” 
LA 
ea 





图 3.7.24 ”草图 曲线 图 3.7.25 ”添加 选中 的 曲线 
说 明 : 用 Shift+ 左 键 选择 要 移 除 的 对 象 ， 用 左 键 选择 要 添加 的 对 象 ， 
Step4. 单 击 斑 时 | 拉 钮 ， 完 成 草图 截面 的 编辑 。 单 击 左 二 基 9 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 
Step5. 更 新 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 了 加 | 一 > EL 于 
果 如 图 3.7.21b 所 示 。 
说 明 : 此 处 如 果 不 进 行 更 新 就 可 能 无 法 看 到 编辑 后 的 结果 。 








“有 更 新 以 获取 外 部 更 改 双 ) 





人、 人 十 
命令 ， 
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3.7.13 ”交点 





“相交 曲线 ”命令 可 以 方便 地 得 找 指定 几何 体 穿 过 章 岁 平面 处 的 区 点 ， 并 在 这 个 位 首创 
建 一 个 关联 点 和 基准 轴 。 图 3.7.26 所 示 的 相交 操作 的 步骤 如 下 : 


选取 此 边界 曲线 ~、| aa > 
i | 


选取 此 基准 平面 一 ， 
作为 草图 平面 


图 3.7.26 ”相交 操作 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.07\intersect.prt。 
Step2. 定义 草 绘 平 面 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 p>” 有 ET 命令， 选取 
3.7.26a 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 _ 确定 上 x 包 ， 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 捕 六 让] maj。 Eads = 交点 辑 
(或 单 击 “ 交 点 ”按钮 辐 )， 系 统 弹 出 图 3.7.27 所 示 的 “交点 ”对 话 框 。 










关联 点 和 基准 轴 


a) 创建 前 bp) 创建 后 的 关联 点 和 基准 轴 


















会; 人 
命令 








图 3.7.27 “交点 ”对 话 框 
Step4. 选取 要 相交 的 曲线 。 按 照 系 统 提示 选取 图 3.7.26a 所 示 的 边线 为 相交 曲线 。 
Step5， 单 击 区 确定 中 六 钮 ， 生 成 图 3.7.26b 所 示 的 关联 点 和 基准 轴 。 
3.7.27 所 示 的 “交点 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 
(曲线 ): 用 于 选择 要 创建 交点 的 曲线 (或 路 径 )， 默 认 情 况 下 为 打开 。 
@ ”oe (循环 解 ) 可 以 在 几 个 备 选 解 之 间 切 换 ， 如 果 路 径 与 草图 平面 在 多 点 相交 ， 或 
者 路 径 是 开 环 ， 没 有 与 草图 平面 相交 ,“ 草 图 生成 器 ”从 路 径 开始 处 标识 可 能 的 解 
如 果 路 径 是 开 环 ， 则 可 以 延伸 一 个 或 两 个 端点 ， 使 其 与 草图 平面 相交 。 


3.7.14 ”相交 曲线 


“相交 曲线 ”命令 可 以 通过 用 户 指定 的 面 与 草图 基准 平面 相交 产生 一 条 曲线 。 下 面 以 图 
3.7.28 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 相 交 曲 线 的 操作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.07\intersect01.prt。 

Step2. 定义 草 绘 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 p>” 有 ET 命令， 选取 
XY 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 _ 确定 | 扩 钮 。 
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、 选取 此 面 为 一 ， 二 > 
“要 相交 的 面 ” 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.7.28 ”创建 相交 曲线 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 全 ==j> 处 方 曲线 0 本 一 “| 同 趾 丰 变 曲线 癌 命令 
(或 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 时 )， 系 统 弹 出 图 3.7.29 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 
Step4. 选取 要 相交 的 面 ,选取 图 3.7.28a 所 示 的 模型 表面 为 要 相交 的 面 , 即 产 生 图 3.7.28b 
所 示 的 相交 曲线 ， 接 受 默认 的 臣 离 作 匡 | 和 弟 度 公差 什 。 
Step5. 单 击 “ 相 交 曲线 ”对 话 框 中 的 区 形 定 中 妆 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 











Iw 智 略 孔 


[和 连 结 曲线 


曲 些 拟人 | 三 这 ™ | 
作业 | D.D254 
角度 必 差 | 0. S5000 


图 3.7.29 “相交 曲线 ”对 话 框 
图 3.7.29 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 中 各 工具 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
e@ 国 ( 面 ); 选择 要 在 其 上 创建 相交 曲线 的 面 . 
@ Iv 哲 瞳 筷 选项 : 当选 取 的 “要 相交 的 面 ” 上 有 和 孔 特 征 时 ， 勾 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 
会 在 曲线 遇 到 的 第 一 个 孔 处 停止 相交 曲线 。 
@ ”| 连结 曲线 选项 : 用 于 多 个 “相交 曲线 ”之 间 的 连接 。 义 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 会 自 
动 将 多 个 相交 曲线 连接 成 一 个 整体 。 





3.7.15 投影 曲线 




















“投影 曲线 ”功能 是 将 选取 的 对 象 按 垂 直 于 重 图 工作 平面 的 方 回 投影 到 章 独 中 ， 使 之 成 
为 章 网 对 象 。 创 建 图 3.7.30 所 示 的 投影 曲线 的 步骤 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.07\projection.prt。 

Step2. 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 p>” 有 ET 命 今 ， 选 了 
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3.7.30a 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 旦 确定 | 六 钙 . 


“成 揭 
| “投影 曲线 


ee 4 小 选取 此 基准 平 起 
AI 面 为 草图 平面 和 __ pr | 


a) 投影 前 b) 投影 后 


图 3.7.30 ”创建 投影 曲线 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 瑚 六 国 mm 一 
(或 单 击 “ 投 影 ” 按 钮 国 )， 系 统 弹出 图 3.7.31 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 
Step4. 选取 要 投影 的 对 象 。 选 取 图 3.7.30a 所 示 的 四 条 边线 为 投影 对 象 。 
Step5. 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 ， 结 果 如 图 3.7.30b 所 示 。 















全 
必 





lw 关联 
输出 曲 状 类 型 
汉 鞋 


”图 3731 “投影 曲线 ”对 话 杠 
3.7.31 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 ; 
e@ 图 (曲线 )， 用 于 选择 要 投影 的 对 象 ， 默 认 情 况 下 为 按 下 状态 。 
e。 因 (点 ) 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 弹出 “点 ”对 话 框 ， 
。 ” 呈 医 生 复 先 框 ， 定 义 投影 曲线 与 投影 对 象 之 间 的 关联 性 ， 选 中 该 复 选 框 后 ， 投 影 
曲线 与 投影 对 象 将 存在 关联 性 。 即 投影 对 象 发 生 改 变 时 ， 投 影 曲线 也 随 之 改变 . 
。 ”| 十 于 于 到 | 下 术 列 表 ， 该 下 拉 列 表 包 括 匡 到 、 










3.8 ”草图 的 约束 


3.8.1 单 图 约束 概述 














“草图 约束 ”主要 包括 “几何 约束 ”和 “ 太 寸 约束 ”两 种 类 型 。“ 几何 约束 ”是 用 来 定 
位 草图 对 象 和 确定 齐 图 对 象 之 间 的 相互 天 系 ， 和 而 “尺寸 约束 ”是 用 来 驱动 、 限 制 和 约束 昔 
图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 的 。 
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3.8.2 “草图 工具 ”工具 条 “约束 ”部 分 简介 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.8.1 
所 示 。 


Al 一 二 自动 判断 民 寸 0 
A2 一 让 | 水 平 尺寸 草图 工具 - 图 
| 机 看 


MR 
多 用 hb 了 了 瞩 六 ' 放 加 反 忒 | 鸭 兢 ， 


A5_ I 和 和 凡生 J 
A6— “0 
A7 一 一 可 直径 尺 

7 一 一 鞠 直径 尺寸 一 


六 区 4 p Mh Mh nn [ 荔 
As 一 一 2 半径 民 二 息 国 P44 玫 错 放 上 的 反 | 罗 克 
A9 一 一 睫 周 长 尺 二 | ] | ] | ] | | | 


图 3.8.1 “草图 工具 “工具 条 
3.8.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “约束 ”部 分 各 工具 按钮 的 说 明 如 人 下: 
Al: 自动 判断 的 尺寸 。 通 过 基于 选 定 的 对 和 象 和 光标 的 位 置 自 动 判 断 尺 寸 类 型 来 创建 尺 
寸 约 束 。 
A2: 水 平 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 水 平 尺寸 约束 。 
A3: 坚 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 竖 直 尺 寸 约 束 。 
A4: 平行 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 平行 于 指定 对 象 的 尺寸 约束 。 
A5: 重 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 点 到 直线 的 重 直 距离 进行 重 直 尺寸 约束 。 
A6: 角度 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 两 条 直线 进行 角度 约束 。 
A7: 直径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 直径 尺寸 约束 。 
A8: 半径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 半 径 尺 寸 约束 。 
A9: 周 长 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 的 多 个 对 和 象 进行 周 长 尺寸 约束 。 
B: 约束 。 用 户 自己 对 存在 的 草图 对 象 指定 约束 类 型 。 
C: 设 为 对 称 。 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对称 。 
D: 显示 草图 约束 。 显 示 施 加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 
E: 自动 约束 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 弹出 图 3.8.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 ， 用 于 自 








“约束 ”部 分 

















动 地 添加 约束 ， 
F: 自动 标注 尺寸 。 根 据 设 置 的 规则 在 曲线 上 自动 创建 尺寸 。 
G: 显示 / 移 除 约束 。 显 示 与 选 定 的 草图 几何 图 形 关联 的 几何 约束 ， 并 移 除 所 有 这 些 约 


束 或 列 出 信息 。 

H: 转换 至 / 自 参 考 对 象 。 将 草图 曲线 或 草图 尺寸 从 活动 转换 为 参考 ， 或 者 反 过 来 。 下 
游 命 令 ( 如 拉 伸 ) 不 使 用 参考 曲线 ， 并 且 参 考 尺 寸 不 控制 草图 几何 体 。 

I: 备 选 解 。 备 选 尺寸 或 几何 约束 解 算 方 案 。 
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自动 判断 约束 和 尺寸 。 控 制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构造 过 程 中 被 自动 判断 。 


K: 创建 自动 判断 约束 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 判断 约束 。 

L: 连续 自动 标注 尺寸 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 标注 尺寸 。 

在 草图 绘制 过 程 中 ， 读 者 可 以 自己 设 定 自动 约束 的 类 型 ， 单 击 “ 自动 约束 ”按钮 到 ， 
系统 弹出 “自动 约束 ”对 话 框 如 图 3.8.2 所 示 ， 在 对 话 框 中 可 以 设 定 自动 约束 类 型 。 











可 约束 的 曲 三 一 一 一 一 人 
| "wo |L | 
要 应 用 的 蒋 束 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 


区 
加 
区 
区 
[上 垂直 
广 
广 
广 
广 
广 


所 
\ 
二 
上 





让 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 3.8.2 “自动 约束 ”对 话 框 








图 3.8.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 中 所 建立 的 都 是 几何 约束 ， 它 们 的 用 法 如 下 : 


国 (水 平 )， 约束 直线 为 水 平 直 线 ( 即 平行 于 XC 轴 ). 
由 ( 坚 直 ): 约束 直线 为 坚 直 直线 ( 即 平行 于 YC 轴 ) 
圈 ( 相 切 ): 约束 所 选 的 两 个 对 象 相 切 . 

而 (平行 ) 约束 两 直线 互相 平行 。 

到 | ( 季 直 ): 约束 两 直线 互相 季 直 。 

加 | ( 共 线 ) 约束 多 条 直线 对 象 位 于 或 通过 同一 直线 
图 | 同心 ) 约束 多 个 圆 弧 或 杭 圆 发 的 中 心 点 重合 . 
国 (等 长 )， 约 束 多 条 直线 为 同一 长 度 . 

| (等 半径 )， 约 束 多 个 弧 有 相同 的 半径 。 

而 (点 在 曲线 上 )， 约束 所 选 点 在 曲线 上 、 

加 (重合 )， 约束 多 点 重合 ， 








在 齐 图 中 ， 锌 添加 完 约束 对 象 中 的 约束 从 写 显 示 方 式 如 表 3.8.1 所 未 。 
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表 3.8.1 约束 符号 列表 


约束 名 称 约束 显示 符号 
固定 /完全 固定 
固定 长 度 
水 平 
坚 直 
回 定 角度 
等 半径 
相 切 
同心 的 
中 点 
点 在 曲线 上 
垂直 的 
平行 的 


共 线 


yb Ft x Roi 


重合 

在 一 般 绘图 过 程 中 ， 我 们 习惯 于 移 绘 制 出 对 象 的 大 概 形 状 ， 然 后 通过 添加 “几何 约束 ” 

来 定位 章 狗 对 象 和 确定 齐 岁 对 象 之 间 的 相互 关系 ， 再 添加 “大 二 约束 ”来 驱动 、 限 制 和 约 

束 草 图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 ， 下 面 将 移 介 绍 如 何 添加 “几何 约束 ”， 再 介绍 诬 加 “ 矿 寸 约 
束 ” 的 具体 方法 。 


3.8.3 ”添加 几何 约束 





在 二 维 草 图 中 ， 添 加 几何 约束 主要 有 两 种 方法 ， 手工 添加 儿 何 约束 和 自动 产生 几何 约 
束 。 一 般 在 添加 几何 约束 时 ， 要 先 单 击 “ 显 示 草图 约束 ”按钮 噬 ， 则 二 维 草图 中 所 存在 的 
所 有 约束 都 显示 在 图 中 。 

方法 一 : 手工 添加 约束 。 手 工 添加 约束 是 指 对 所 选 对 象 由 用 户 自 己 来 指定 某 种 约束 。 
在 “约束 ”工具 条 中 单 击 外 按钮， 系统 就 进入 了 几何 约束 操作 状态 。 此 时 ， 在 图 形 区 中 选 
择 一 个 或 多 个 草图 对 象 ， 所 选 对 象 在 图 形 区 中 会 加 亮 显 示 。 同 时 ， 可 添加 的 几何 约束 类 型 
按钮 将 会 出 现在 图 形 区 的 左上 角 。 

根据 所 选 对 象 的 几何 关系 ， 在 几何 约束 类 型 中 选择 一 个 或 多 个 约束 类 型 ， 则 系统 会 添 
加 指定 类 型 的 几何 约束 到 所 选 草 图 对 象 上 。 这 些 草图 对 象 会 因 所 添加 的 约束 而 不 能 随意 移 
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动 或 旋转 。 
下面 通 过 图 3.8.3 所 示 的 相 切 约束 来 说 明 创建 约束 的 一 般 操 作 步 又 。 
7 选取 这 两 条 曲线 
a) 约束 前 bp) 约束 后 


图 3.8.3 ”添加 相 切 约束 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_1.prt。 
Step2， 双 击 已 有 草图 , 单 击 串 按钮 , 进入 草图 工作 环境 , 单 击 “ 显 示 草 图 约束 ”按钮 噬 
和 “约束 ”按钮 <， 系统 弹出 图 3.8.4 所 示 的 “几何 约束 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 约束 类 型 。 单 击 题 按钮 ， 添 加 “ 相 切 ”约束 。 














图 3.8.4 “几何 约束 ”对 话 框 


Step4. 定义 约束 对 象 。 根 据 系统 下 芋 要 酌 吏 的 而 要 的 提示 ， 选 取 图 3.8.3a 所 示 的 直线 单 击 
中 键 ， 再 选取 圆 。 

Step5. 单 击 星 革 加 下 按钮 完成 创建 ， 草 图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.8.3b 所 示 。 

F 面 通过 图 3.8.5 所 示 的 约束 来 说 明 创建 多 个 约束 的 一 般 操作 步 又 。 


p> a > 
— pa 
图 3.8.5 ”添加 多 个 约束 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_2.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 , 单 击 串 胺 钮 , 进入 草图 工作 环境 , 单 击 “ 显 示 划 图 约束 ”按钮 "他 
和 “约束 ”按钮 多 ， 系 统 弹出 “几何 约束 ”对 话 框 。 单 击 “ 等 长 ”按钮 图， 添加 “等 长 ” 
约束 ， 根 据 系统 碟 过 要 面 惠 欧 东 的 面世 | 的 提示 ， 分 别 选取 图 3.8.5a 所 示 的 两 条 直线 ， 再 次 单 击 
“平行 ”按钮 出 ， 同 样 分 别 选取 两 条 直线 ， 则 直线 之 间 会 添加 “平行 ”约束 。 
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Step3. 单 击 旺 基 加 下 | 扩 钮 完成 创建 ， 草 图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.8.5b 所 示 。 

关于 其 他 类 型 约束 的 创建 ， 与 以 上 两 个 范例 的 创建 过 程 相 似 ， 这 里 不 再 袭 述 ， 读 者 可 
以 自行 研究 。 

方法 二 ， 自 动产 生 几何 约束 。 自 动产 生 几 何 约束 是 指 系统 根据 选择 的 几何 约束 类 型 以 
及 草图 对 象 间 的 关系 ,自动 添加 相应 约束 到 草图 对 象 上 。 一 般 都 利用 “自动 约束 ”按钮 王 来 
让 系统 自动 添加 约束 。 其 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 “自动 约束 ”按钮 熙 |， 弹 出 “自动 约束 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “自动 约束 ”对 话 框 中 单 击 要 自动 创建 的 约束 的 相应 按钮 , 然后 单 市 确定 | 
钮 。 通常 , 用 户 一 般 都 选择 自动 创建 所 有 的 约束 , 这 样 只 需 在 对 话 框 中 单 击 的 一 全 部 设置 
按钮 ， 则 对 话 框 中 的 约束 复 选 框 全 部 被 选中 ， 然 后 单 击 [ 殉 定 | 护 钮 ， 完 成 自动 创建 约束 的 
设置 。 

这 样 ， 在 草图 中 画 任意 曲线 ， 系 统 会 自动 添加 相应 的 约束 ， 而 系统 没有 自动 添加 的 约 
束 就 需要 用 户 利用 手工 添加 约束 的 方法 来 自己 添加 。 





























3.8.4 添加 尺寸 约束 











添加 矿 二 约束 也 就 是 在 理 图 上 标注 太 寸 ， 并 设置 矿 寸 标注 线 的 形 陈 与 太 寸 大 小 ， 来 张 
动 、 限 制 和 约束 草图 几何 对 象 。 选 择 下 拉 沫 单 国 乓 攻守 下 二 二 的 命令 。 主 要 包括 以 
下 儿 种 标注 方式 。 














1. 标注 水 平 尺寸 








标注 水 平 尺寸 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 水 平 投影 距离 。 下 面 通过 标注 网 3.8.6b 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创 建 水 平 尺 寸 标 注 的 一 艇 操作 步 始 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_dimension_1.prt。 

Step2. 双击 图 3.8.6a 所 示 的 直线 ， 单 击 哎 核 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 
搬入 EE) =p EE 人 





HH] "xo 
| 30.0 
a) 直线 水 平民 证 c) 竖 直 尺寸 





图 3.8.6 ”水 平和 竖 直 尺寸 的 标注 
Step3. 定义 标注 尺寸 的 对 象 。 选 择 图 3.8.6a 所 示 的 直线 ， 系 统 生 成 水 平 尺 寸 。 
Step4. 定义 尺寸 放置 的 位 置 。 移 动 鼠 标 至 合适 位 置 ， 单 击 放 置 尺 寸 。 如 果 要 改变 直线 
尺寸 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 
Step5. 单 击 中 键 完 成 水 平 尺 寸 的 标注 ， 如 网 3.8.6b 所 示 。 
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2. 标注 竖 直 尺寸 





标注 竖 直 尺寸 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 垂直 投影 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.6c 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创 建 竖 直 尺寸 标注 的 步 又 。 

Step1. 选择 刚 标注 的 水 平 距离 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Xi 
删除 该 水 平 尺 寸 。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 持 六 (5) => uh 
示 的 直线 ， 系 统 生成 竖 直 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 果 要 改变 距离 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 
输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 竖 直 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.8.6c 所 示 。 











一 ER 命令, 单 击 选取 图 3.8.6a 所 

















3. 标注 平行 尺寸 














标注 平行 代 寸 古 标 注 所 选 卫 线 两 问 扣 之 间 的 最 短 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.7b 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创 建 平 行人 寸 标 注 的 步 又 。 


人 | - 人 Db 
VU ee ~ 


a) 直线 BT 太守 
图 3.8.7 平行 尺寸 的 标注 
Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_dimension 2.prt。 
Step2. 双击 图 3.8.7a 所 示 的 直线 ， 单 击 是 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 选 择 下 拉 菜单 
搬入) > ET 一 > :上 命令 , 选择 两 条 直线 的 两 个 痛 点 , 系统 生成 平行 尺寸 。 
Step3. 移动 鼠标 全 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 平行 尺寸 的 标注 ， 如 网 3.8.7b 所 示 。 




















4. 标注 垂直 尺寸 








标注 王 和 尺寸 是 标注 所 选 点 与 直线 之 间 的 垂 生 距离 。 下 面 通过 标注 网 3.8.8 所 示 的 尺寸 
来 说 明 创建 垂直 尺寸 标注 的 步骤 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_dimension_3.prt。 

Step2. 双击 图 3.8.8a 所 示 的 直线 ， 单 击 吓 按 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 音 
插入 EE】 一 命令 ， 标 注 点 到 直线 的 距离 ， 先 选择 直线 ， 然 后 再 选 
择 点 ， 系 统 生成 焉 下 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 到 合适 位 置 ， 单 击 左 键 放 置 尺 寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完 成 垂 置 太 十 的 标注 ， 如 图 3.8.8b 所 示 。 
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注意 : 要 标注 点 到 直线 的 距离 ， 必 须 先 选择 直线 ， 然 后 再 选择 点 。 


_ ~- 先 选择 此 直线 7 
\ - 再 选择 点 一 ) 29 1 


a) 直线 b) 垂直 尺寸 
图 3.8.8 ”垂直 矿 才 的 标注 





5. 标注 两 条 直线 间 的 角度 


标注 两 条 下 线 间 的 角度 是 标注 所 选 下 线 之 间 夹 角 的 大 小 ， 且 角度 有 锐角 和 和 钝 角 之 分 。 
下 和 面 通 过 标注 图 3.8.9 所 示 的 角度 来 说 明 标注 耻 线 间 角 度 的 步 又 。 


一 选取 这 两 条 直线 
六 


a) 曲线 b) 创建 的 锐角 角度 c) 创建 的 钝 角 角 度 
图 3.8.9 角度 的 标注 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_ansle.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 是 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 国电 5 一 > 
一 命令， 选择 两 条 直线 〈 图 3.8.9a)， 系 统 生 成 角度 。 

Step3. 移动 眠 标 人 至 合适 位 置 〈( 移 动 的 位 置 不 同 ， 生 成 的 角度 可 能 是 锐角 或 钝 角 ， 如 图 
3.8.9 所 示 )， 单 击 放 置 矿 寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 角度 的 标注 ， 如 图 3.8.9b、c 所 示 。 




















6. 标注 直径 


标注 直径 是 标注 所 选 圆 百 径 的 大 小 。 下 面 通 过 标注 图 3.8.10 所 示 圆 的 直径 来 说 明 标 注 


直径 的 步 又。 








选取 此 贺 
a) 原始 曲线 b) 标注 直径 


图 3.8.10 ”直径 的 标注 
Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_d.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 风 按 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 荣 单 国 于 > 
一 命令， 选择 图 3.8.10a 所 示 的 圆 ， 系 统 生 成 直径 尺寸 。 








64 UG NX 8.5 快速 入 |] 教 程 








Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完成 直径 的 标注 ， 如 图 3.8.10b 所 示 。 





7. 标注 半径 





标注 半径 是 标注 所 选 圆 或 圆 弧 半径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 3.8.11 所 示 圆 弧 的 半径 来 
说 明 标注 半径 的 步 又。 
R36.8 





选 此 圆 弧 


MY pb 标注 半径 
图 3.8.11 半径 的 标注 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.08\add_arc.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 蚁 腕 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 R 人 | 一 > 
ST 一 全 今 ， 选 择 贺 法 ( 图 3.8.11a)， 系 统 生 成 半径 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放 置 太 寸 。 如 采 要 改变 圆 的 半径 太 寸 ， 则 在 弹出 的 
动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 半径 的 标注 ， 如 图 3.8.11b 所 示 。 














3.9 ”修改 革 图 约束 











修改 革 图 约束 主要 是 指 利用 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “显示 / 移 除 约束 ” “动画 模拟 太 
寸 "” “转换 为 参考 的 /激活 的 ”和 “ 备 选 解 ” 这 些 按钮 来 进行 草图 约束 的 绾 理 。 





3.9.1 显示 所 有 约束 





单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 * 久 按钮 ， 将 显示 施加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 


3.9.2 显示 / 移 除 约 束 








“显示 / 移 除 约束 ”主要 是 用 来 查看 现 有 的 几何 约束 , 设置 查看 的 范围 、 查 看 类 型 和 列表 
方式 以 及 移 除 不 需要 的 几何 约束 。 

单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 吗 按 钮 ， 使 所 有 存在 的 约束 都 显示 在 图 形 区 中 ， 然 后 单 
击 “草图 工具 ”工具 条 中 的 医 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.9.1 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 。 
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Ei db ep 
围 显示 / 乏 降 


PE 。 
列 出 以 下 对 象 的 约束 
全 放下 的 到 各 

活动 草图 中 的 所 有 对 由 






约束 类 型 全 部 ™ 
ie 包 癌 ”六 排险 
显示 加 束 Explicit 区 


生 


hd 
稳 际 所 列 的 | 


信息 


|_ 确定 | 应 用 | 返回 | 取消 | 


稳 卫 局 节 王 2h 且 





图 3.9.1 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 


3.9.1 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 中 各 选项 用 法 的 说 明 如 下 : 


到 出 忆 下 对 生 的 约束 区 域 控制 在 显示 约束 列表 窗口 中 要 列 出 的 约束 。 它 包含 了 3 个 复 

选 框 。 

加 。 全 计生 的 淖 列 景 复 选 框 : 允许 每 次 仅 选择 一 个 对 象 。 选 择 其 他 对 象 将 自动 取消 选 
择 以 前 选 定 的 对 象 。 该 列表 窗口 显示 了 与 选 定 对 象 相关 的 约束 。 这 是 默认 设 
置 。 

回旋 选 定 的 对 梨 复 选 框 : 可 选择 多 个 对 象 ， 选 择 其 他 对 象 不 会 取消 选择 以 前 选 定 的 
对 象 ， 它 允许 用 户 选取 多 个 草图 对 象 ， 在 约束 列表 框 中 显示 它们 所 包含 的 几 
何 约 束 。 

加 ”个 活动 草图 中 的 所 有 对 象 复 选 框 : 在 约束 列表 框 中 列 出 当前 草图 对 象 中 所 有 的 约束 。 

约束 类 型 下 拉 列 表 : 过 滤 在 下 拉 列 表 中 显示 的 约束 类 型 。 当 选择 此 下 拉 列 表 时 ， 系 

统 会 列 出 可 选 的 约束 类 型 (图 3.9.1 )， 用 户 从 中 选择 要 显示 的 约束 类 型 名 称 即 可 ， 

在 它 的 国 在 到 和 | 可 排除 两 个 单 选项 中 只 能 选 一 个 ， 通 常 都 选择 同 罚 本 单 选项 ， 

显示 约束 下拉 列 表 : 控制 显示 约束 列表 窗口 中 显示 指定 类 型 的 约束 , 还 是 显示 指定 类 

型 以 外 的 所 有 其 他 约束 。 该 下 拉 列 表 中 用 于 显示 当前 选 定 的 草图 几何 对 象 的 几何 

约束 。 当 在 该 列表 框 中 选择 菜 约束 上 时， 约束 对 应 的 草图 对 痊 在 图 形 区 中 会 高 亮 显 

示 ， 并 显示 出 草图 对 象 的 名 称 。 列 表 框 右边 的 上 下 箭头 是 用 来 按 顺序 选择 约束 的 。 

显示 约束 下 拉 列 表 包 含 了 三 种 选项 。 

: 显示 所 有 由 用 户 显示 或 非 显示 创建 的 约束 ， 包 括 所 有 非 自 动 判断 的 

重合 约束 ， 但 不 包括 所 有 系统 在 曲线 创建 期 间 自 动 判断 的 重合 约束 。 








加 ”EB 天: 品 示 所 有 自动 判断 的 重合 约束 ， 它 们 是 在 曲线 创建 期 间 由 系统 自动 
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创建 的 。 
J" EES. &# bs 央 丙种 类 型 的 约束 、 
。 。” 交 障 高 达旦 示 的 | 按钮; 用 于 移 除 一 个 或 多 个 约束 ， 方 法 是 在 约束 列表 窗口 中 选择 需 
要 移 除 的 约束 ， 然 后 单 击 此 按钮 。 





Explicit 和 


@ ”_。 移 除 所 列 的 ”| 按钮 ， 用 于 移 除 显示 在 约束 列表 窗口 中 所 有 的 约束 ， 
e ”信息 | 按钮 在 “信息 ”窗口 中 显示 有 关 活 动 的 草图 的 所 


有 几何 约束 信息 。 如 果 要 保存 或 打印 出 约束 信息 ， 该 选项 很 有 用 。 


3.9.3 ”约束 的 备 选 解 








当 用 户 对 一 个 草图 对 象 进行 约束 操作 时 ， 同 一 约束 条 件 可 能 存在 多 种 满足 约束 的 情况 ， 
“ 备 选 解 ”操作 正 是 针对 这 种 情况 的 ， 它 可 从 约束 的 一 种 解法 转 为 另 一 种 解法 。 

“草图 工具 ”工具 条 中 没有 “ 备 选 解 ” 按钮 ， 读 者 可 以 在 工具 条 中 添加 国 四 按钮 ， 也 可 
通过 定制 的 方法 在 下 拉 菜 单 中 添加 该 命令 ， 以 下 如 有 添加 命令 或 按钮 的 情况 将 不 再 说 明 。 
单 击 此 按钮 ， 则 会 弹出 “ 备 选 解 ”对 话 框 (图 3.9.2)， 在 系统 迁 深 具有 本 切 多 束 的 去 性 尺 十 或 几何 人 
的 提示 下 选择 对 象 ， 系 统 会 将 所 选 对 象 直接 转换 为 同一 约束 的 另 一 种 约束 表现 形式 ， 单 击 
| 区 用 | 近 钮 之 后 还 可 以 继续 对 其 他 操作 对 象 进行 约束 方式 的 “ 备 选 解 ”操作 ， 如 果 没 有 ， 
则 单 击 [_ 歼 定 jj 钮 完成 “ 备 选 解 ” 操 作 ， 

下 面 用 一 个 具体 的 范例 来 说 明 一 下 “ 备 选 解 ”的 操作 。 如 图 3.9.3 所 示 ， 绘 制 的 是 两 个 相 
切 的 圆 。 两 圆 相 切 有 “外 切 ” 和 “内 切 ” 两 种 情况 。 如 果 不 想 要 图 中 所 示 的 “外 切 ” 的 图 形 ， 
就 可 以 通过 “ 备 选 解 ”操作 ， 把 它们 转换 为 “内 切 ” 的 形式 ， 具 体 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.09\alternation.prt。 

step2. 双击 曲 线 ， 单 击 古 较 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 因 昌国 | > 一 国力 下 了 天 舍 今 (或 单 击 “ 昔 图 
工具 ”工具 条 中 的 “ 备 选 解 ” 按 钮 国 ])， 弹 出 “ 备 选 解 ” 对 话 框 ， 如 图 3.9.2 所 示 。 












































对 和 2 
| 1 中 | 


图 3.9.2 “和 备 选 解 ” 对 话 框 
Step4. 选取 图 3.9.3 所 示 的 任意 圆 ， 实 现 “ 备 选 解 ” 操 作 ， 结 末 如 图 3.9.4 所 示 。 
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Step5， 单 击 马 关闭 | 钮 ， 关 闭 “ 备 选 解 ” 对 话 框 。 





图 3.9.3 “外 切 ” 图 形 图 3.9.4 “内 切 ” 图 形 


3.9.4 ”移动 尺寸 





为 了 使 草图 的 布局 更 清晰 合理 ， 可 以 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 将 耻 标 移 全 要 移动 的 信 寸 处 ， 按 住 孔 标 左 键 。 

Step2. 左右 或 上 下 移动 鼠标 ， 可 以 移动 尺寸 第 关 和 文本 框 的 位 置 。 

Step3. 在 合适 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 ， 完 成 太吉 位置 的 移动 。 








3.9.5 ”修改 时 个 尺寸 值 


修改 军 图 的 标注 尺寸 有 如 下 两 种 方法 : 

方法 一 : 

Step1. 双击 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 3.9.5 所 示 。 

Step2. 系统 弹出 动态 输入 框 ， 如 图 3.9.6 所 示 。 在 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 并 按 
恨 标 中 键 ， 完 成 太 才 的 修改 ， 如 网 3.9.7 所 示 。 


双击 该 人 本 相 | © 
二 


图 3.9.5 OO Ce 图 3.9.6 修改 尺寸 (二) 图 3.9.7 修改 尺寸 (三 ) 





万 法 二 : 

Step1. 将 鼠标 移 全 要 修改 的 尺寸 处 右 击 。 

Step2. 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 EE 下 作 

Step3. 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 狐 的 尺寸 值 ， 单 击 中 键 完成 尺寸 的 修改 。 


3.9.6 ”修改 多 个 尺寸 值 


使 用 NX 8.5 不 仪 能 对 单个 尺寸 进行 修改 ， 也 可 对 所 有 尺寸 进行 统一 的 修改 。 下 面 以 图 
3.9.8 所 示 的 范例 来 说 明 修改 多 个 太 寸 值 的 一 般 操 作 步 又 
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| 吕 


a) 修改 前 : b) 修改 后 
图 3.9.8 ”修改 多 个 尺寸 值 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.09\edit.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 距 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 及 日 加 一 > 富国 瑟 玉 弄 介 今 (或 者 在 导航 器 区 域 双击 草图 特 
征 )， 系 统 弹出 图 3.9.9 所 示 的 “草图 参数 ”对 话 框 。 此 时 所 有 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 将 出 现 
在 坚 引 区 域 的 列表 中 。 




















_ 确定 | 取消 | 


图 3.9.9 “草图 参数 ”对 话 框 


Step4. 修改 尺寸 。 在 亚 村 区 域 的 列表 框 中 选中 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 沿 前 过 芝 吉 文本 框 中 
输入 新 的 尺寸 值 (如 将 56.0 改 为 60.0， 将 35.0 改 为 30.0)。 

注意 : 每 输入 一 个 数值 后 要 单 击 回 车 键 ， 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺寸 滑 块 来 修改 选中 尺寸 。 
要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ; 要 减 小 尺寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 滑 块 时 ， 系 统 会 自动 更 
新 图 形 . 

Step5. 单 击 [_ 歼 定 上 钮 ， 完 成 尺寸 的 修改 。 





3.9.7 ”动画 尺寸 





动画 尺寸 就 是 使 草图 中 指定 的 尺寸 在 规定 的 范 围 内 变化 ， 从 而 观 聚 其 他 相应 的 儿 何 约 
束 的 变化 情形 ， 以 此 来 判断 草图 设计 的 合理 性 ， 并 及 时 发 现 错误 ,但 必须 注意 在 进行 动画 
栋 拟 操作 之 前 ， 必 须 在 草图 对 象 上 进行 尺寸 的 标注 ， 并 添加 必要 的 几何 约束 。 下 而 以 一 个 
泡 例 来 说 明 动画 尺寸 的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.09\cartoon.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 蜗 控 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 如 图 3.9.10 所 示 。 
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Step3. 选择 下 拉 菜 单 医生 加 > 一 > ER 命令 (或 单 击 ^ 草 图 工具 ” 


工具 条 中 的 “动画 尺寸 ”按钮 ~ )， 系 统 弹出 图 3.9.11 所 示 的 “动画 ”对 话 框 (一 )。 








es 





值 : 35 
下 限 [31. 5000 
上 上限 | 38. S000 
王 步 数 /和 神 环 | 100 
9 厂 显示 尺寸 
应 用 | 取消 | 
图 3.9.10 草图 图 3.9.11 “动画 ”对 话 框 (一 ) 





Step4. 根据 系统 财 异 动画 尺 填 的 提示 ， 在 “动画 ”对 话 框 (一 ) 的 图 形 区 选择 尺寸 “35”， 
并 分 别 在 和 电文 本 框 中 输入 值 31.5 和 38.5， 在 固 早 笨 条 文本 框 中 输入 循环 的 步 数 为 
100， 如 图 3.9.11 所 示 。 

说 明 : 七 数 5 重病 文本 框 中 输入 的 值 越 大 ， 动 画 模拟 时 尺寸 的 变化 越 慢 ， 反 之 亦 然 。 








Step5， 选 中 回国 车 R 复 选 框 ， 单 击 二 放 用 | 按钮 启动 动画 ， 同 时 弹出 “动画 ”对 话 框 (二 ) 
(图 3.9.12)， 此 时 可 以 看 到 所 选 尺寸 的 动画 模拟 效果 。 


卫 单 击 “停止 ”以 中 断 
1) 动 固 。 





图 3.9.12 “动画 ”对 话 框 (二 ) 








单 击 王 到 肖 | 拉 馈 。 


注意 : 草图 动画 模拟 尺寸 显示 并 不 改变 草图 对 象 的 尺寸 ， 当 动画 模拟 显示 结束 时 ， 章 
图 又 回 到 原来 的 显示 状态 。 


3.9.8 转换 至 / 自 参考 对 象 


在 为 讲 图 对 和 象 洪 加 儿 何 约束 和 尺寸 约束 的 过 程 中 ， 有 些 音 图 对 象 是 作为 基准 、 定 位 来 
使 用 的 ， 或 者 有 些 音 图 对 和 象 在 创建 尺寸 时 可 能 引起 约束 冲突 ， 此 时 可 利用 “草图 工具 ” 工 
上 其 条 中 的 “转换 至 / 目 参 考 对 象 ” 按 钮 ， 将 草图 对 象 转换 为 参考 线 ， 当 然 必 要 时 ， 也 可 利用 
该 按钮 将 其 激活 ， 即 从 参考 线 转化 为 草图 对 象 。 下 和 耐 以 图 3.9.13 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 其 
操作 方法 及 作用 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.09\reference.prt。 
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ZB 50.0 | > 
_ 将 此 圆 变 成 参考 对 象 





2 10.0 ZW 10.0 
一作 30.0 — @ 30.0 
a) 创建 参考 对 象 前 b) 创建 参考 对 象 后 


图 3.9.13 ”转换 参考 对 象 


Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 蝇 | 按钮， 进入 草图 工作 环境 。 
Step3. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 |E 央 加 | > » EESESS 








命令 (或 





单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ”按钮 大 )， 系 统 弹出 图 3.9.14 所 示 的 
“转换 至 / 自 参考 对 象 ” 对 话 框 ， 选 中 可 艺 考 曲 晤 或 R 寸 单 选 项 。 


时 转 执 竺 " 目 和 参考 对 思 








要 转换 的 对 得 一 A 
厂 选择 投影 曲线 
转 挤 为 
个 参考 曲线 或 尺寸 
广 活动 曲线 或 驱动 尺 二 

十 二 下 | 本 用 大 | 时 取消 天 


图 3.9.14 “转换 至 / 目 参 考 对 象 ”对 话 框 


Step4. 根据 系统 选择 要 苇 换 的 曲 可 或 尺寸 的 提示 ， 选 取 图 3.9.13a 所 示 的 圆 ， 单 市 左 用 | 
按钮 ， 被 选取 的 对 象 就 转换 成 参考 对 象 ， 结 果 如 图 3.9.13b 所 示 。 

说 明 : 如 果 选 择 的 对 象 是 曲线 ， 它 转换 成 参考 对 象 后 ， 用 浅 色 双 点 画 线 显示 ， 在 对 草 
图 曲线 进行 拉 伸 和 旋转 操作 中 它 将 不 起 作用 ; 如 果 选 择 的 对 象 是 一 个 尺寸 ， 在 它 转 换 为 参 
考 对 象 后 ， 它 仍然 在 草图 中 显示 ， 并 可 以 更 新 ， 但 其 尺寸 表达 式 在 表达 式 列表 框 中 将 消失 ， 
它 不 再 对 原来 的 几何 对 象 产生 约束 效应 。 

Step5. 在 “转换 至 / 自 参考 对 象 ”对 话 框 中 选中 可 活动 二 得 友 Rd 单 选项 ， 然 后 选取 图 
3.9.13b 所 示 创 建 的 参考 对 象 ， 单 击 芽 训 惠 按钮 ， 参 考 对 象 被 激活 ， 变 回 图 3.9.13a 所 示 的 
形式 ， 然 后 单 击 胜 亚 渴 | 扩 钮 。 

说 明 : 对 于 尺寸 来 说 ， 它 的 尺寸 表达 式 又 会 出 现在 尺寸 表达 式 列 表 框 中 ， 可 修改 其 尺 
寸 表 达 式 的 值 ， 以 改变 它 所 对 应 的 草图 对 象 的 约束 效果 。 
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3.10 草图 的 管理 


在 草图 绘制 完成 后 ， 可 通过 网 3.10.1 所 示 的 “草图 ”工具 条 来 管理 草图 。 下 看 简单 介 
绍 工 具 条 中 的 各 工具 按钮 功能 。 











草图 ~ 加 


网 才 所 图 55TaUoE 入 季 剖 - 鸣 加 多 晴 





图 3.10.1 “草图 ”工具 条 


3.10.1 定向 视图 到 时 图 








“定向 视图 到 草图 ”按钮 为 国 ， 用 于 使 草图 平面 与 屏幕 平行 ， 方 便 草图 的 绘制 。 


3.10.2 ”定向 视图 到 模型 





“定向 视图 到 模型 ”按钮 为 加 ， 用 于 将 视图 定向 到 当前 的 建 模 视 图 ， 即 在 进入 草图 环 
境 之 前 显示 的 视图 。 


3.10.3 ”重新 附 看 


“重新 附着 ”按钮 为 铺 ， 该 按钮 有 以 下 三 个 功能 : 

e@ ”移动 草图 到 不 同 的 平面 、 基 准 平面 或 路 径 。 

e ”切换 原 位 上 的 草图 到 路 径 上 的 草图 ， 反 之 亦 然 。 

e ” 沿 着 所 附着 到 的 路 径 ， 更 改 路 径 上 的 草图 的 位 置 。 

注意 : 目标 平面 、 面 或 路 径 儿 须 有 上 比 草图 更 早 的 时 间 稚 记 ( 即 在 草图 前 创建 )”。 对 于 原 
位 上 的 草图 ， 重 新 附着 也 会 显示 任意 的 定位 尺寸 ， 并 重新 定义 它们 参考 的 几何 体 ， 








3.10.4 ”创建 定位 尺寸 


利用 二 中 的 各 下 拉 选 项 ， 可 以 创建 、 编 辑 、 删 除 或 重新 定义 草图 定位 尺寸 ， 并 且 相 
对 于 已 存在 几何 体 边缘、 基准 轴 和 基准 平面 ) 定位 草图 。 

单 击 国 三 后 的 下 三 角 箭 头 ， 系 统 弹出 图 3.10.2 所 示 的 下 拉 选 项 ， 它 们 分 别 为 :“ 创 建 定 
位 尺寸 ”按钮 时 、“ 编 辑 定位 尺寸 ”按钮 国 、“ 删 除 定位 尺寸 ”按钮 四 I 和 “重新 定义 定位 
尺寸 ”按钮 淹 。 单 击 “ 创 建 定位 尺寸 ”按钮 缚 ， 系 统 弹 出 图 3.10.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 
可 以 创建 草图 的 定位 尺寸 。 

注意 : 该 命令 主要 用 于 定位 草图 在 具体 模型 中 的 位 置 ， 对 单独 的 草图 对 象 不 起 作用 。 
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' 登 剖 建 定位 尺寸 
气 “ 蝙 辑 定位 尺寸 
部 ”删除 定位 尺寸 一 于 一- 
_ 确定 | 返回 | 职 消 
可 重新 定义 定位 尺寸 El El 
图 3.10.2 “定位 草图 ”下 拉 选 项 图 3.10.3 “定位 ”对 话 框 


3.10.5 ”延迟 评估 与 评 信和 章 图 








“延迟 评估 ”按钮 为 葬 ， 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 延迟 草图 约束 的 评估 ( 即 创建 曲线 时 ， 
系统 不 显示 约束 ; 指定 约束 时 ， 系 统 不 会 更 新 几何 体 )， 直 到 单 击 “评估 草图 ”按钮 国 后 可 
查看 草图 自动 更 新 的 情况 。 








3.10.6 更 新 模型 


“更 新 模型 ”按钮 为 蔷 ， 用 于 模型 的 更 新 ， 以 反映 对 草图 所 作 的 更 改 。 如 果 存 在 要 进行 
的 更 新 ， 并 且 退 出 了 草图 环境 ， 则 系统 会 自动 更 新 模型。 





3.11 草图 江 例 


与 其 他 二 维 软件 (如 AutoCAD) 相 比 ，UG NX 8.5 的 二 维和 截面 草图 的 绘制 有 自己 的 方 
法 、 规 律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 通 过 一 步 一 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 可 以 直接 
得 到 最 终 需 要 的 图 形 。 而 用 UG NX 8.5 绘制 二 维 图 形 ， 一 般 开 始 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 
而 是 先 绘制 草 和 网， 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 再 添加 《或 修改 ) 几何 约束 和 修改 草图 的 
尺寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 “正确 值 )。 由 于 UG NX 8.5 具有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 
在 修改 草图 尺寸 后 ， 网 形 的 大 小 会 随 独 尺寸 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 党 琐 ， 但 在 
实际 的 产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 某 个 设计 师 现 需要 
对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 新 设计 ， 在 设计 刚 开 始 时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 
大 概 轮廓 和 形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 勾勒 出 来 ， 草 图 完成 后 ， 设 计 师 接着 会 考 
虑 图 形 (零件 ) 的 尺寸 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 设计 师 再 根据 诸多 因素 《如 零件 的 功能 、 
零件 的 强度 要 求 、 零 件 与 产品 中 其 他 零件 的 装配 关系 等 ), 确定 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准 确 值 ， 
而 最 终 完 成 零件 的 设计 。 由 此 看 来 ，UG NX 8.5 的 这 种 “ 先 绘 草图 、 再 改 尺 寸 ” 的 绘图 方法 
是 非常 有 道理 的 。 
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3.11.1 草图 学 例 1 


江 例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 对 已 有 草图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 用 “修剪 ”和 “延伸 ”的 方法 进行 草 
图 的 编辑 。 图形 如 图 3.11.1 所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 。 


Stage1. 打开 草图 文件 


打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.11\spsk1.prt。 


» /NN 


图 3.11.1 范例 1 
Stage2. 编辑 草 


Step1. 延伸 修 筋 对 象 。 

(1) 双击 已 有 草图 ， 单 击 噶 | 校 钮 ， 进 入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜单 略 攻 加 一 > [了 了 
一 > 天 于 玉 时 和 仿 (或 在 工具 条 中 单 击 “ 快 速 延 伸 ” 按 钮 度 )。 

(2) 选取 图 3.11.2a 中 的 线段 B， 则 此 线段 延伸 到 线段 A， 结 果 如 图 3.11.2b 所 示 。 

Step2. 修剪 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 篇 得 四 ”下 一 > 命令 (或 在 工 
具 条 中 单 击 “ 快 速 修 前 ”按钮 圈 )， 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 绘 制图 3.11.3 所 示 的 路 径 ， 
则 与 此 路 径 相 交 的 部 分 被 可 挥 ， 结 果 如 图 3.11.1 所 示 。 

Step3. 单 击 磺 络 到 | 近 钮 ， 完 成 草图 并 退出 草图 环境 。 


_ -线段 A 
广 \ 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.11.2 ”延伸 对 象 图 3.11.3 ”修剪 对 象 


3.11.2 ”草图 沱 例 2 







































拖 动 鼠标 绘制 此 路 径 


汇 例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 3.11.4 所 示 ， 
下 面 介 绍 其 编辑 过 程 。 


Stage1. 打开 草图 文件 


打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.11\spsk2.prt。 
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图 3.11.4 ”范例 2 
Stage2. 处 理 草 图 约束 (添加 约束 ) 





Step1. 双击 已 有 草图 ， 单 击 凤 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 BR 一 > 
ET 命令 “或 在 工具 条 中 单 击 “ 约 束 ”按钮 国 )， 系 统 弹出 “几何 约束 ”对 话 框 。 
Step2. 单 击 题 按钮 ， 分 别 选 取 图 3.11.5 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2， 结 果 如 图 3.11.5b 所 示 。 











曲线 1---- 
曲线 2 =- 人 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 


图 3.11.5 添加 约束 《一 ) 
Step3. 再 次 分 别 选 取 图 3.11.6 所 示 的 曲线 3、 曲线 4， 结 果 如 图 3.11.6b 所 示 。 
注意 : 在 选取 曲线 时 ， 必 须 选 择 两 者 都 相互 靠近 的 那 一 端 ， 否 则 将 不 能 达到 预定 的 效 
采 ， 下 同 。 
Step4. 再 次 分 别 选 取 疼 3.11.7 所 示 的 曲线 S、 曲 线 6， 结 果 如 图 3.11.7 所 示 。 


ce 
~、、 曲线 3 
Se 
曲线 4 





曲线 6 

| \ we -- -曲线 5 

a) 添加 约束 前 pb) 添加 约束 后 4 
图 3.11.6 ”添加 约束 《二 ) 图 3.11.7 添加 约束 (三 ) 


3.11.3 ”草图 范例 3 


范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 3.11.8 所 示 ， 下 面 介 绍 其 绘制 过 程 。 
0 





图 3.11.8 ”范例 3 
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Stage1. 新 建 一 个 草图 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 交 加 一 > 四 于 于 
出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “新 建 ”对 话 框 的 须 莫 列表 框 中 ， 选 择 模板 类 型 为 蝎 模 型 ， 在 碟 生 上 文本 框 中 
给 入 文件 名 为 spsk03， 然 后 单 击 攻 歼 定 | 扩 馈 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > 呈 |[EEEEREREER 命令 ， 寺 择 XY 平面 为 草图 
平面 ， 单 击 [ 克 对 | 扩 钮 ， 系 统 进入 草图 环境 。 








命令 (或 单 击 “新 建 ” 按 钮 1)， 系 统 弹 











Stage2. 绘制 草图 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 [二 国 一 外 于 一 IE 命令 (或 单 击 “ 圆 多 ”按钮 
“|)， 粗 略 地 绘制 图 3.11.9 所 示 的 两 条 圆 弧 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 插入 Emo Bd ~ EE 
钮 区 )， 粗 略 地 绘制 图 3.11.10 所 示 的 五 条 直线 。 


十- ) ) 


图 3.11.9 ”绘制 圆 弧 图 3.11.10 ”绘制 直线 
Step3. 选择 下 拉 菜 羊绒 后 到。 = EB 一 区 ET 命令 (或 在 工具 条 中 单 击 
“快速 修剪 ”按钮 是 )， 选 取 图 3.11.10 所 示 的 要 剪 切 的 部 分 ， 修 前 后 的 图 形 如 图 3.11.11 
所 示 。 








命令 《或 单 击 “ 志 线 ” 按 








选取 此 边 作 为 攀 切 边 
2 1 











Stage3. 添加 几何 约束 


Step1. 单 击 “ 显 示 草 图 约束 ”按钮 * 人 和 “约束 ”按钮 。 在 系统 弹出 的 “几何 约束 ” 
对 话 框 中 单 击 赠 | 按钮， 根据 系统 提示 ， 分别 选取 图 3.11.11 所 示 的 直线 和 圆 弧 ， 则 在 直线 和 
圆 弧 之 间 添 加 图 3.11.12 所 示 的 “ 相 切 ”约束 。 

Step2. 参照 上 述 步骤 完成 图 3.11.13 0 











¥ “ 相 切 2” 经 
选取 此 直线 站 ”选取 此 圆 弧 yy J 
\ | \ 





图 3.11.11 剪 切 后 的 图 形 图 3.11.12 ”添加 约束 (一) 


Step3. 在 系统 弹出 的 “几何 约束 ”对 话 框 中 早 击 ， 按钮 ， 分 别 选取 图 3.11.13 所 示 的 两 
条 百 线 ， 则 两 条 直线 上 会 诬 加 疼 3.11.13 所 示 的 “等 长 ”约束 。 
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图 3.11.13 ”添加 约束 〈 二 ) 





Step4. 在 系统 弹出 的 “几何 约束 ”对 话 框 中 单 击 央 上 胺 钮 ,分 别 选取 图 3.11.14 所 示 的 直 
线 和 水 平 轴线 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “几何 约束 ”对 话 框 中 单 击 同 胺 钮 ,分 别 选取 图 3.11.15 所 示 的 直 
线 和 竖 下 轴线 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 
| 选取 忆 太 了 机 久 选取 此 竖 直 轴线 











选取 此 直线 


图 3.11.14 添加 约束 (三) 图 3.11.1$ 添加 约束 〈 四 ) 

Stage4. 添加 尺寸 约束 

Step1. 标注 竖 直 尺寸 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 了 本 命令 〈 或 单 击 “ 紧 直 尺 寸 ” 
按钮 中 )， 分 别 选取 直线 1 和 直线 2 上 的 任意 两 点 ， 在 光标 处 出 现 图 3.11.16 所 示 的 尺寸 。 

(2) 单 击 图 3.11.16 所 示 的 一 点 ， 确 定 标注 位 置 。 

(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 30.0， 单 击 中 键 。 

(4) 参照 上 述 步 又 标注 男 外 两 条 直线 的 竖 直 距离 ， 尺 寸 值 为 40.0， 如 图 3.11.17 所 示 。 

直线 2 直线 1 


























选取 此 点 确 
定 标注 位 置 、 





图 3.11.16 坚 直 标注 (一 ) 图 3.11.17 竖 直 标注 (二) 


Step2. 标注 水 平 尺寸 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 加 一 > 于 于 一 富村 于 
按钮 品 )， 单 击 直线 3， 在 光标 处 出 现 图 3.11.18 所 示 的 尺寸 。 

(2) 单 击 图 3.11.18 所 示 的 一 点 人 确定 标注 位 置 。 

(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 60.0， 单 击 中 键 〈 此 时 草图 的 形状 可 能 发 生 改 
变 ， 形 状 的 改变 与 大 致 绘制 的 轮廓 线 的 原始 矿 寸 有 关 )。 

(4) 参照 上 述 步骤 可 标注 图 3.11.8 所 示 的 尺寸 值 58.0。 








命令 〈 或 单 击 “水 平 尺寸 
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选取 此 点 确 
” 定 标注 位 置 











图 3.11.18 ”水平 标注 


3.11.4 草图 学 例 4 


范例 概述 : 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 过 程 ， 要 重点 掌握 的 是 
绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技 巧 。 本 节 主 要 绘制 图 3.11.19 所 示 的 图 形 ， 下 面 
介绍 其 具体 绘制 过 程 。 





图 3.11.19 ”范例 4 

Step1. 新 建 一 个 文件 。 

(1) 进入 UG NX 8.5 环 幸 后 ， 选择 下 拉 菜 单 开 件 全 ) =—=> 加 新 建 on. 
建 ”按钮 J)， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 ”对 话 框 的 本 列表 框 中 选择 模板 类 型 为 喝 模 型 ， 在 匡 称 上 文本 框 中 输入 
文件 名 为 spsk04， 然 后 单 击 [ 本 是 拉锯。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 R 国 | > 加 |[EEEEERTETEIS 命令 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平 
面 ， 单 市 [ 右 定 | 掖 钮 ， 系 统 进入 草图 环境 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 国 加 | 一 > [EE 一 |EE 末 天 国 命 令 〈 或 单 击 | 经 按钮 )， 
大 致 绘制 图 3.11.20 所 示 的 草图 。 

Step4. 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 是， 然后 选择 下 拉 菜 单 医 呈 加 一 > 四 
\ EEEEY 命令 〈 或 单 击 “ 转 换 至 / 自 参考 对 象 ”按钮 闫 ,)， 系 统 弹 出 “转换 至 / 
自 参考 对 象 ”对 话 框 。 选 取 图 3.11.20 所 示 的 直线 ， 单 市 确定 | 过 钮 ， 将 其 转换 至 参考 对 象 
(图 3.11.21)。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 TI =p EEA = “ EE 加 了 介 今 (或 单 击 “ 约 
束 ” 工 具 条 中 的 里 按钮 )， 系 统 弹 出 图 3.11.22 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 





命令 (或 单 击 “ 新 
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键 ， 在 该 对 话 框 的 大 和 列 科 列表 框 中 选择 “等 长 ”和 “平行 ”约束 〈 图 3.11.22)， 单 击 
移 除 高 壳 显 寺 的 | 六 乌 ， 再 单 击 上 博 定 | 拉 钮 ， 选 中 的 多 余 约束 被 移 除 ， 结 果 如 图 3.11.21 所 示 
(如 果 绘 制 的 曲线 约束 与 图 3.11.20 所 示 不 尽 相 同 ， 可 删除 别 的 多 余 的 约束 ， 但 最 后 得 到 的 

















结果 图 必须 是 一 样 的 )。 


旦 示 / 兢 除 约 束 EE] 
列 出 以 下 对 辊 的 芍 束 






三 选 定 的 一 个 对 四 
三 选 定 的 多 个 对 四 


省 
pe 活动 草图 中 的 所 有 对 象 


四 光束 类 型 全 部 ™ 


i* 包 合 广 排险 


图 3.11.20 ”绘制 草图 


1 





Line20 与 Line2l 重合 
Line2l 与 Line22 重合 | 
Ee 


称 际 高 党 显示 的 | 乏 际 所 列 的 | 
信息 
” E 


应 用 | 后 视图 | 取消 | 
图 3.11.21 转换 至 参考 对 象 图 3.11.22 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 

















Step6. 选择 下 拉 菜 单 | 王国 =p 本 | 卫 本 于 于 全 今 (或 单 击 “ 约 束 ” 工 具 条 中 的 他 
按钮 )， 系 统 弹出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 单 击 “ 等 长 ”按钮 国 ， 选 取 图 3.11.23 中 的 两 条 边 ， 
在 直线 之 间 添 加 “等 长 ”约束 ， 相 同方 法 添加 其 他 必要 约束 ， 结 果 如 图 3.11.24 所 示 ， 单 击 
“显示 所 有 约束 ”按钮 钙 ， 去 除 所 有 约束 的 显示 。 

Step7. 选择 下 拉 荣 单 择 A (8) mj 国 C me | bualla 人 (或 单 击 6 自动 判 
断 尺 寸 ”按钮 训 )， 选 择 图 3.11.23 所 示 的 两 条 直线 ， 系 统 自动 生成 角度 尺寸 ， 选 择 合适 的 
放置 位 置 单 击 ， 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 值 60.0， 结 果 如 图 3.11.25 所 示 。 

Step8. 参照 Step7 标注 其 他 的 尺寸 ， 尺 寸 值 如 网 3.11.19 所 示 。 


























”~ > 选取 这 两 , ‘0 
“ 条 朋 线 ” 
’ 


Wd 


- 
La 


图 3.11.23 ”添加 几何 约束 图 3.11.24 结果 图 图 3.11.25 ”添加 尺寸 约束 
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3.12 3 坎 


1. 绘制 并 标注 图 3.12.1 所 示 的 草图 。 
2. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch03\ch03.12\exsk2.prt， 然 后 对 打开 的 草图 进行 编辑 ， 
如 图 3.12.2 所 示 。 





a) 完成 前 b) 完成 后 
图 3.12.1 练习 1 图 3.12.2 练习 2 

3. 绘制 并 标注 图 3.12.3 所 示 的 草图 。 

4. 绘制 并 标注 图 3.12.4 所 示 的 对 称 图 形 。 





图 3.12.3 练习 3 图 3.12.4 练习 4 
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: i; 复杂 的 产品 设计 都 是 以 简单 的 零件 建 模 为 基础 , 而 零件 建 模 的 基本 组 成 
单元 则 是 特征 。 本 章 介 绍 了 创建 零件 模型 的 一 般 操作 过 程 及 其 他 的 一 些 基本 特征 工具 ， 包 
括 回转 、 孔 、 边 倒 圆 和 抽 壳 等 ， 主 要 内 容 包括 : 

@ 三 维 建 模 的 管理 工具 一 一 部 件 导 航 器 

@ 对象 的 操作 

@ 基准 特征 (包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 坐 标 系 ) 的 创建 

@ 一 些 基本 特征 的 创建 、 编 辑 、 删 除 和 变换 





4.1 ”三 维 建 模 概述 


4.1.1 建 模 方式 





般 而 言 ， 建 醒 的 方式 有 以 下 四 种 。 

1. 显 式 建 模 

显 式 建 便 对 象 是 相对 于 模型 空间 而 不 是 相对 于 彼此 建立 的 ， 属 于 非 参 数 化 建 模 方式 。 
对 东 一 个 对 象 所 作 的 改变 不 影 啊 其 他 对 象 或 最 终 模 型 ， 例 如 ， 过 两 个 仔 在 点 建立 一 条 线 ， 
或 过 三 个 存在 点 建立 一 个 圆 ， 大 移动 其 中 的 一 个 点 ， 已 建立 的 线 或 圆 不 会 改变 。 

2. 参数 化 建 模 

为 了 进一步 编辑 一 个 参数 化 模型 ， 应 将 定义 模型 的 参数 值 随 模 型 一 起 存储 ， 且 参数 可 
以 彼此 引用 ， 以 建立 模型 各 个 特征 间 的 关系 。 例 如 ， 一 个 和 孔 的 直径 或 深度 ， 或 一 个 矩形 凸 
热 的 长 度 、 筑 上 度 和 局 度 。 设 计 者 的 意图 可 以 是 了 筷 的 深度 忌 是 等 于 凸 垫 的 噩 度 。 将 这 些 参 数 
链接 在 一 起 可 以 获得 设计 者 需要 的 结 末 ， 这 和 是 显 式 建 醒 很 难 完 成 的 。 

3. 基于 约束 的 建 模 

在 基于 约束 的 建 模 中 ， 模 型 的 几何 体 是 从 作用 到 定义 模型 几何 体 的 一 组 设计 规则 ， 这 
组 规则 称 之 为 约束 ， 用 于 驱动 或 求解 。 这 些 约束 可 以 古 尺 寸 约 束 〈( 如 章 图 斥 寸 或 定位 尺寸 》 
或 几何 约束 〈 如 平行 或 相 切 )。 
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没 
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4. 复合 建 模 


复合 建 模 是 上 述 三 种 建 模 技术 的 发 展 与 选择 性 组 合 ,-UG NX 8.5 复合 建 模 文 持 传统 的 显 
式 儿 何 建 模 、 基 于 约束 的 建 模 和 参数 化 特征 建 模 ， 将 所 有 工具 无 颖 地 集成 在 单一 的 建 模 坏 
境内 ， 设 计 者 在 建 模 技术 上 有 更 多 的 灵活 性 。 复 合 建 模 也 包括 新 的 直接 建 模 技术 ， 人 允许 设 
计 者 在 非 参数 化 的 实体 模型 表面 上 施加 约束 。 








4.1.2 基本 的 三 维 模型 





一 般 而 言 ， 基 本 的 三 维 模型 包 丘 长 方 体 、 圆 柱 体 和 球体 等 傈 单 的 三 维 儿 何 体 。 图 4.1.1 
所 示 古 几 种 典型 的 基本 三 维 模 型 。 三 维 几 何 图 形 的 确立 ， 需 要 在 系统 中 定义 坐标 系 〔 例 如 
笛 卡 儿 坐 标 系 ) 来 确立 其 尺寸 和 位 置 参数 等 。 


DD OO A 


图 4.1.1 简单 的 三 维 模型 


基本 三 维 模型 的 一 般 创建 过 程 如 下 : 

Step1. 选取 一 个 用 于 定位 的 坐标 系 ， 定 义 实体 的 存在 空间 。 

Step2. 选 定 一 个 平面 作为 二 维 革 图 的 绘制 平面 。 

Step3. 在 草图 平面 上 创建 形成 三 维 模型 所 需 的 截面 和 轨迹 等 二 维 章 图 。 

Step4. 形成 三 维 模型 。 

说 明 : 这 里 列举 的 是 一 般 三 维 模型 的 创建 过 程 ， 在 UG NX 8.5 系统 中 ， 一 些 常用 的 三 
维 模 型 已 经 集成 ， 可 以 直接 调用 ， 比 如 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 等 。 创 建 它 们 时 ， 
直接 给 出 定位 和 尺寸 参数 即 可 ， 不 用 建立 二 维 草图 。 














4.1.3 ”复杂 的 三 维 模 型 


图 4.1.2 所 示 是 一 个 由 基本 几何 体 和 一 些 细节 特征 所 组 成 的 复杂 的 三 维 模型 ， 其 创建 过 
程 可 以 按照 以 下 步 又 进行 。 





__ - 孔 特征 
- - 圆 台 特征 






Co 
Co 
a 


~ 


倒 圆 特征 


图 4.1.2 ”复杂 三 维 模型 
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Step1. 用 上 一 第 介绍 的 方法 创建 本 体 。 

Step2. 在 本 体 上 添加 圆 合 。 

Step3. 在 圆 人 台 上 添加 孔 特 征 。 

Step4. 在 圆 台 上 添加 倒 角 、 倒 圆 角 等 细 区 特征 。 

对 于 此 类 复杂 几何体 的 建 模 ， 使 用 UG NX 8.5 软件 可 以 给 设计 工程 师 提 供 和 直观 的 建 梗 
方法 ， 通 过 草图 绘制 、 基 于 特征 的 建 模 和 提供 尺寸 驱动 的 编辑 ， 来 完成 模型 的 创建 。 

对 于 初学 者 来 说 ， 从 事 设 计 应 该 目 先 笃 握 草图 的 绘制 。 在 画 草 图 时 ， 根 据 设计 的 合理 
化 和 功能 要 求 ， 将 部 件 的 粗略 轮廓 展现 出 来 ， 然 后 进行 几何 和 尺寸 约束 。 这 样 束 可 以 确保 
当 设 计 进 入 到 下 一 个 工程 阶段 进行 编辑 时 ， 不 会 丢失 基本 的 特征 。 

尝 会 把 复杂 的 三 维 模型 分 解 为 徐 单 的 模型 组 合 ， 这 对 提高 建 模 效率 有 很 大 的 帮助 。 有 
时 ， 对 于 同一 个 模型 ， 可 以 有 多 种 创建 方法 ， 但 是 每 种 方法 各 有 利 北 ， 要 视 其 体 情况 分 别 
对 每 ， 比 如 图 4.1.2 所 示 的 圆 侣 特征 ， 也 可 以 在 本 体 作 为 日 网 平面 的 基础 上 绘制 圆 形 拉 伸 而 
成 ， 但 是 在 此 不 如 直接 添加 圆 台 特 征 方便 。 关 于 模型 的 分 解 ， 可 以 参见 4.1.4 六 的 ““ 特 征 ” 
与 三 维 建 模 ”的 详细 内 容 。 

对 于 每 一 个 基本 体系 特征 、 草 图 特征 、 设 计 特 征 和 细节 特征 ， 在 UG NX 8.5 中 都 提供 
了 相关 的 特征 参数 编辑 ， 可 以 随时 通过 更 改 相关 参数 来 更 新 模型 形状 。 这 种 通过 尺寸 进行 
驱动 的 方式 为 建 模 及 更 改 市 来 了 很 大 的 便利 ， 这 将 在 后 续 的 章节 中 结合 具体 的 例子 加 以 介 


绍 。 

































































4.1.4 “特征 ”与 三 维 建 模 





本 节 将 简要 介绍 “特征 添加 ” 建 模 的 方法 ， 这 种 方法 的 使 用 十 分 普 届 ，UG NX 8.5 也 将 
它 运用 到 了 软件 中 。 

目前 ,“ 特 征 ” 或 者 “基于 特征 ”的 这 些 术 语 在 CAD 领域 中 频频 出 现 ， 在 创建 三 维 模 
型 时 ， 人 们 普通 认为 这 是 一 种 更 和 直接、 更 有 用 的 表达 方式 。 

下 面 是 一 些 书 中 或 文献 中 对 特征 的 定义 。 

e “特征 ”是 表示 与 制造 操作 和 加 工 工具 相关 的 形状 和 技术 属性 。 

e “特征 ”是 需要 一 起 引用 的 成 组 几何 或 者 拓扑 实体 。 

e “特征 ”是 用 于 生成 、 分 析 和 评估 设计 的 单元 。 

一 般 来 说 ,“ 特 征 ” 是 构成 一 个 零件 或 者 疙 配件 的 单元 ， 虽然 从 几何 形状 上 看 ， 它 也 包 
含 作为 一 般 三 维 模型 的 点 、 线 、 面 或 者 实体 单元 ,但 更 重要 的 是 ， 它 具有 工程 制造 意义 ， 
也 就 是 说 基于 特征 的 三 维 模型 具有 常规 几何 模型 所 没有 的 附加 的 工程 制造 等 信息 。 

用 “特征 添加 ”的 方法 创建 三 维 模型 的 优点 如 下 : 

e@ 表达 更 符合 工程 扩 术 人 员 的 习惯 ， 并且 三 维 模型 的 创建 过 程 与 其 加 工 过 程 十 分 相 
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近 ， 软 件 容易 上 手 和 深入 。 

e@e 添加 特征 时 ， 可 附加 三 维 模 型 的 工程 制造 等 信息 。 

e 在 模型 的 创建 阶段 ， 特 征 结合 于 零件 模型 中 ， 并 且 采 用 来 日 数据 库 的 参数 化 通用 
特征 来 定义 几何 形状 ， 这 样 在 设计 进行 阶段 束 可 以 很 容易 地 做 出 一 个 更 为 丰富 的 
产品 荆 记 ， 并 且 能 够 有 效 地 支持 下 游 活 动 的 日 动 化 ， 如 模 其 和 刀具 等 的 准备 以 及 
加 工 成 本 的 早期 评估 等 。 

下面 以 图 4.1.3 所 示 的 请 动 轴 友 座 三 维 模型 为 例 ， 说 明 用 “特征 添加 ”创建 三 维 模型 的 

一 般 过 程 。 














拉 伸 切 削 8 、 人 
、 人 __- 拉 伸 实体 2 
镜像 特征 4 、_ 
-这 a 沉 头 孔 特征 57 
阵列 特征 6 、_ a 
倒 圆 角 7 > 本体 1 


图 4.1.3 复杂 三 维 模型 


这 是 一 个 由 基本 几何体 组 成 的 复杂 的 三 维 模型 。 其 创建 过 程 可 以 按 以 下 步骤 进行 ， 如 
图 4.1.4 所 示 。 

Step1. 创建 或 选取 作为 模型 空间 定位 的 基准 特征 ， 如 基准 面 、 基 ; 准 线 或 基准 坐标 系 。 

Step2. 创建 基本 特征 一 一 本 体 1。 

Step3. 添加 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 实体 2。 

Step4. 添加 孔 特 征 一 一 孔 特 征 3。 

Step5. 添加 镜像 体 特 征 一 镜像 特征 4。 

Step6. 添加 沉 头 孔 特 征 一 一 沉 头 孔 特征 5。 

Step7. 分 别 阵列 特征 一 一 阵列 特征 6。 

Step8. 添加 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 贺 角 7。 








Step9. 添加 拉 伸 切 前 笠 征 一 一 拉 伸 切 前 8。 





图 4.1.4 复杂 三 维 模型 的 创建 流程 
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4.2 UG NX 8.5 文件 的 操作 





在 创建 模型 前 ， 应 该 对 模型 的 创建 过 程 有 一 个 大 致 的 考虑 ， 先 做 什么 ， 再 做 什么 ;如 
何 用 较 少 的 步骤 完成 建 模 ， 如 何 使 建 模 过 程 尽 可 能 清晰 直观 ; 如 何方 便便 型 的 修改 ， 这 些 
者 是 需要 考 碟 的 因 系 。 在 这 些 因 系 中 ， 首 要 考虑 的 和 次 要 考 碟 的 也 是 比较 重要 的 问题 。 

创建 一 个 基本 模型 的 一 般 过 程 如 下 : 

(1) 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 四 ”一 > 力量 介 令 。 在 要 列表 框 中 ， 选 择 模 
板 类 型 为 富国 ]， 在 电击 由 文本 框 中 输入 文件 名 称 ， 单 市 败 二 本 后 的 避 核 钮 ， 设 置 文件 存放 
路 径 。 

(2) 创建 模型 的 基础 特征。 基础 特征 最 能 反映 零件 的 基本 形状 和 起 始 构造 的 特征 。 

(3) 在 基础 特征 上 创建 其 他 特征 。 

(4) 特征 之 间 进 行 布尔 操作 。 

















4.2.1 新建 文件 


新 建 一 个 部 件 文件 ， 可 以 采用 以 下 方法 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 SG 一 [ET 命令 “或 单 击 “ 新 建 ”按钮 ])。 

Step2. 系统 弹出 图 4.2.1 所 示 的 建立 “新建” 对 话 框 ， 在 椭 8 列表 框 中 ， 选 择 模 板 类 型 
为 人 本 ， 在 电 珊 时 文本 框 中 输入 文件 名 称 〔 如 _modell )， 单 击 民 硬 到 文本 框 后 的 三 | 按钮 设 
置 文件 存放 路 径 ( 或 者 在 国 本 要 文本 框 中 输入 文件 保存 路 径 )。 

Step3. 单 击 [ 确 定 || 拉 钮 ， 完 成 新 部 件 的 创建 。 


模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概 含 设计 | 船舶 结构 | 



















天 
过 滤器 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 

单位 | 毫米 | 
忆 卡 EE 建 模 室 米 独立 的 BUILTIN'... 
] 装配 装配 毫米 独立 的 BUTLTINY.，. . 
引 外 观 造 型 设计 外 观 造 型 设计 室 米 独立 的 BUILTIN'. .. 





要 引用 的 部 件 


图 4.2.1 “新 建 ” 对 话 框 
4.2.1 所 示 的 “新 建 ” 对 话 杠 中 主要 选项 的 说 阴 如 下 : 


; 
上 
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e@ ee | 表 : 规定 新 部 件 的 测量 单位 ， 包 括 攻 于 到 、 攻 E 玫 和 性 刘 污 项 ( 如 果 软 件 安 
装 的 是 简体 中 文 版 ， 则 默认 单位 是 毫米 )。 
@ ”名称 文本 框 : 显示 要 创建 的 新 部 件 文件 名 。 写 入 文件 名 时 ， 可 以 省 略 .prt 扩展 名 。 当 
系统 建立 文件 时 , 添加 扩展 名 。 文件 名 最 长 为 128 个 字符 , 路 径 名 最 长 为 256 个 字符 。 
有 效 的 文件 名 字符 与 操作 系统 相关 。 不 能 使 用 如 下 的 无 效 文 件 名 字符 ， 包 括 “( 双 引 
号 )、* ( 星 号 ) 、/ (下 斜 杠 ) < (小 于 号 ) 、> (大 于 号 ): (冒号 ) 、、( 反 斜 杠 )、 
| (垂直 杠 ) 等 符号 。 
@ ”站 忻 素 文本 框 : 用 于 设置 文件 的 存放 路 径 。 
说 明 : 如 果 要 在 UG NX 8.5 中 使 用 中 文 目录 和 中 文 文件 名 ， 需 要 在 Windows 系统 中 添 
加 一 个 名 为 “UGI_UTF8_MODE” 的 系统 环境 交 量 ， 交 量 值 为 “1”， 然 后 重启 软件 即 可 ， 
本 书 随 书 光盘 中 有 部 分 文件 是 在 中 文 目录 下 创建 的 ， 建 议 读者 添加 此 变量 以 支持 中 文 路 径 ， 


4.2.2 ”文件 保存 





1 . 保存 
在 UG NX 8.5 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 加 一 > 回 区 省 对 命令 ， 即 可 保存 文件 。 
2 . 另存 为 








选择 下 拉 菜 单 度 半 加 ”一 2 加 了 攻 弄 鸭 国 全 今 ， 示 统 弹 出 图 4.2.2 所 示 的 “另存 为 ”对 话 
框 。 可 以 利用 不 同 的 文件 名 存储 一 个 已 有 的 部 件 文件 作为 备份 。 
另存 济 ?1 








保存 在 (| wep.1 "| 打 国 全国 - 


我 景 近 的 立 档 








可 性 洛 疗 】: [ modell. prt "| | IGES 包 ES) 
u | ww | STEP 203 这 人 多 stp) 
悍 存 类 型 尊 : 部 件 立 件 条 pri 如 洪 STEF 214 女 件 tt. step) 
atoCAD DXF 人 剖 件 名 . df) 
- hutoCAD DWG 识 忻 包 . 各 下 
| 先 I ChTIh 看 型 立 件 多 .model】 
形 ChATIA V5 证 件 tcatpart) 








图 4.2.2 “为 存 为 ”对 话 框 
4.2.3 ”打开 文件 


1 . 打开 一 个 文件 

打开 一 个 部 件 文件 ， 一 般 采 用 以 下 方法 。 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 立 剖 一 > ET 命令. 
Step2. 系统 弹出 图 4.2.3 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 在 El 虽 押 下 所 列 表 中 选择 需 打 开 文 
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件 所 在 的 目录 (如 D:ug85$.1\workxch04ch04.01)， 选 中 要 打开 的 文件 后 ， 在 训 震 当 画 :文本 框 
中 显示 部 件 名 称 《〈 如 down_base.prt)， 也 可 以 在 弄 悉 蛙 加 ;下拉 列 表 中 选择 文件 类 型 。 
Step3， 单 市 [EE， 嘿 ”| 接 钮 ， 即 可 打开 部 件 文件 。 


打开 ?21x| 


查找 范围 I): [© sao4.ol -| 个 国 绊 国 : 
ow i 

















Jv 预览 





文件 名 辐 ) : [aown_base. prt "| 
立 件 类 型 (T): | 部 件 交 件 人 fy. prt) | 取消 

厂 妈 加 载 结构 

| 使 用 部 分 加 载 

厂 使 用 轻 且 级 表示 





图 4.2.3 “打开 ”对 话 框 

图 4.2.3 所 示 的 “打开 ”对 话 框 中 主要 选项 的 说 阴 如 下 : 

@ 忆 预 昨 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 将 显示 选择 部 件 文件 的 预览 图 像 。 利 用 此 功能 观看 
部 件 文件 而 不 必 在 UG NX 8.5 软件 中 一 一 打开 ， 这 样 可 以 很 快 地 找到 所 需要 的 部 
件 文件 .“ 预 览 ” 功 能 仅 针 对 存储 在 UG NX 8.5 中 的 部 件 ， 在 Windows 平台 上 有 
效 。 如 果 不 想 预览 ， 取 消 选 中 该 复 选 框 即 可 。 

@ 。 立 作 名 全 :文本 框 : 显示 选择 的 部 件 文件 ， 也 可 以 输入 一 部 件 文件 的 路 径 名 ， 路 径 名 
长 度 最 多 为 256 个 字符 。 

@ 。 立 避 类型: 下拉 列表 : 用 于 选择 文件 的 类 型 。 选 择 了 某 类 型 后 ， 在 “打开 部 件 文件 ” 
对 话 框 的 列表 框 中 仅 显 示 该 类 型 的 文件 ， 系 统 也 自动 地 用 显示 在 此 区 域 中 的 扩展 
名 存储 部 件 文件 。 

@ 三 不 加 载 角 件 复 选 框 : 仅 加 载 选择 的 组 件 ， 不 加 载 未 选 的 组 件 。 

© [本 | ( 洗 项 ): 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.2.4 所 示 的 “装配 加 载 选项 ”对 话 框 ， 
利用 该 对 话 框 可 以 对 加 载 方式 、 加 载 组 件 和 搜索 路 径 等 进行 设置 。 


2， 打 开 多 个 文件 


在 同一 进程 中 , UG NX 8.5 允许 同时 创建 和 打开 多 个 部 件 文件 , 可 以 在 儿 个 文件 中 不 断 
切换 并 进行 操作 ， 很 方便 地 同时 创建 彼此 有 关系 的 零件 。 选 择 下 拉 沫 单 团 时 0 下 > 
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对 于 当当 名 人 人 〈 或 其 他 选项 )， 每 次 选中 不 同 的 文件 即 可 互相 切换 ， 如 果 打开 的 文件 超过 
10 个 , 选择 下 拉 菜 单 [EGGOJ 一 > 本 0 是 作 人 , 系统 弹出 “更 改 窗口 > 对话 框 ( 图 4.2.5)， 
可 以 在 对 话 框 中 选择 所 需 的 部 件 。 


















装配 加 载 选 项 
部 件 版 本 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
加 载 | 兴 耻 性 来 "| 
「 加 载 最 新 的 
范围 一 一 一 闪 






































加 载 [所 有 绰 件 ”于 | = 
克 使 用 部 分 加 载 ， 
厂 使 用 径 量 妇 表示 
厂 加 载 部 件 间 数 据 
加载 行为 一 ii 硕 | 
引用 集 一 v 站 了 征调 | 
书 繁 恢复 选项 ~ y 二 
ii | a 
| mg | | 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.2.4 “装配 加 载 选 项 ”对 话 框 图 4.2.5 “更 改 窗口 ”对 话 框 
4.2.4 关闭 部 件 和 退出 UG NX 8.5 
1 . 天 闭 选 择 的 部 件 
选择 下 拉 菜 单 亚 内 = Ea 人 全， 系统 弹出 图 4.2.6 所 示 的 
“关闭 部 件 ” 对 话 框 。 通 过 此 对 话 框 可 以 关闭 选择 的 一 个 或 多 个 打开 的 部 件 文件 ， 也 可 以 
通过 单 击 几 基 闭 所 有 打开 的 世人 | 拉 钮 ， 关 闭 系 统 当前 打开 的 所 有 部 件 。 使 用 
此 方式 关闭 部 件 文件 时 不 存储 部 件 ， 它 仅 从 工作 站 的 内 存 中 清除 部 件 文件 。 
注意 : 选择 下 拉 菜 单 交 任 下 | =j> 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 4.2.7 所 示 的 “关闭 ” 子 
菜单 。 


= 





训 A 
全 顶层 装配 部 件 
售 会 博 中 的 所 有 部 性 
_modell. prt 
down base. prt 选 定 的 部 件 让 1 . 











部 件 名 车 所 有 部 件 四 pe 

My 悍 存 并 夫 闭 世 ) A2 

rp 勇 存 并 认同 A3 
5 部 件 和 组 件 闭 人 m1... 

关闭 所 有 打开 的 部 件 全 部 保存 并 关闭 颈 ) A4 

退 A5 

= 。 宇 部 公 行 开 扒 出 人。 一 
应 用 | 取消 | 关闭 并 重新 打开 选 定 的 部 件 (E)... 


汉 财 并 音 新 打开 所 有 以 路 的 部 件 8... 





图 4.2.6 “关闭 部 件 ” 对 话 框 图 4.2.7 “关闭 ” 子 菜单 
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4.2.7 所 示 的 “关闭 ” 子 菜单 中 相关 命令 的 说 明 如 下 : 
Al: 关闭 当前 所 有 的 部 件 。 


A2: 以 当前 名 称 和 位 置 保 存 并 关闭 当前 显示 的 部 件 。 
A3: 以 不 同 的 名 称 和 (或 ) 不 同 的 位 置 保 存 当 前 显示 的 部 件 。 


A4: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 所 有 打开 的 部 件 。 
A5: 保存 所 有 修改 过 的 已 打开 部 件 (不 包括 部 分 加 载 的 部 件 )， 然 后 退出 UG NX 8.5。 


2 . 退出 UG NX 8.5 


选择 下 拉 荣 单 交 蔚 让 mm 和 > 
件 文件 已 被 修改 ， 系 统 会 弹出 图 4.2.8 所 示 的 “退出 ”对 话 框 。 单 击 | 
钮 ， 退 出 UG NX 8.5。 






退出 
您 的 一 个 打开 的 妮 尾 已 收 路 。 
是 天 要 在 退出 前 分 存 它 ? 


否 - 退出 名 | 取消 总 ) | 
图 4.2.8 “退出 ”对 话 框 


_modell. prt 









: 四 | 拉 钮 保存 部 件 并 关闭 当前 文件 . 
e@ 证 - 捞 出 包 ) 安 钮 : 不 保存 部 件 关闭 当前 文件 。 
。 了 > 知 ， 取消 此 次 操作 ， 继 续 停留 在 当前 文件 . 


4.3 体 ES 
4.3.1 基本 体 素 


特征 是 组 成 零件 的 基本 单元 。 一 般 而 言 ， 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 四 个 基本 体 
素 特 征 常常 作 为 零件 模型 的 第 一 个 特征 (基础 特征 ) 使 用 ， 然 后 在 基础 特征 之 上 通过 添加 
新 的 特征 以 得 到 所 需 的 模型 ， 因 此 体 素 特征 对 零件 的 设计 而 言 是 最 基本 的 特征 。 下 面 分 别 
介绍 以 上 四 种 基本 体 素 特征 的 创建 方法 。 


1. 创建 长 方 体 


进 入 建 模 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 二 设 计 特 证 到 本 图 | 长 方 人 (KY)... 命令 (或 单 
击 工具 条 中 的 三 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.3.1 所 示 的 “ 块 ”对 话 框 (一 )。 在 问 下 拉 列 表 中 可 
以 选择 创建 长 方 体 的 方法 ， 其 方法 有 三 种 。 
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注意 : 如 果 下 拉 菜 单 丘 入 加 | 一 p> 医生 十 没有 LE 生命 今 ， 则 需要 定制 ， 具 
体 定制 过 程 请 参见 “2.3.2 用 户 界 面 的 定制 ”相关 内 容 。 在 后 面 的 章节 中 如 果 有 类 似 情 况 ， 
将 不 再 作 具 体 说 明 。 








方法 一 :“ 原 点 ， 边 长 ”方法 。 
下 面 以 图 4.3.2 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “原点 ， 边 长 ”方法 创建 长 方 体 的 一 般 过 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 多 p> 于 
弹出 图 4.3.1 所 示 的 “ 块 ” 对 话 框 。 
Step2. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 兽 下 拉 列 表 中 选择 Lg 先 贡 ， 如 图 4.3.1 所 











一 ^ 


人 小。 


Step3. 定义 长 方 体 的 原 挟 “ 即 长 方 体 的 一 个 项 后)。 选 择 坐 标 原点 为 长 方 体 项 点 (系统 
默认 选择 坐标 蛛 点 为 长 方 体 项 点 )。 





Step4. 定义 长 方 体 的 参数 。 在 三 彝 避 文本 框 中 输入 值 140.0， 在 起 可 于 文本 框 中 输入 
值 90.0， 在 齐 帮 62 文本 框 中 输入 值 16.0。 

Step5， 单 市 [_ 懈 定 | 拉 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

说 明 : 长 方 体 创建 完成 后 ， 如 果 要 对 其 进行 修改 ， 可 直接 双击 该 长 方 体 ， 然 后 根据 系 
统 信 息 提 示 编 辑 其 参数 。 






宽度 (YC) 
高 度 (Zc) '|18 mm 


应 用 | 取消 | 
图 4.3.1 “长方体” 对 话 框 图 4.3.2 长 方 体 特征 《一 ) 
方法 二 :“ 两 操 ， 局 上 度 ” 方 法 。 
“两 操 ， 局 有 度 ” 方 法 要 求 指定 长 方 体 在 Z 轴 方 回 上 的 局 度 和 其 确 和 而 两 个 对 角 操 的 位 置 ， 
以 此 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 4.3.3 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 点 ， 高 度 ”方法 创建 长 
方 体 的 一 般 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.03\block02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 年 | 一 > 二 了 一 > 图 长 方 体外 
弹出 “ 块 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 半 下 拉 列 表 选 择 [L Si 先 贡 。 

Step4. 定义 长 方 体 的 底面 对 角 点 。 在 图 形 区 中 单 击 图 4.3.4 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 
压 面 对 角 点 。 


























M+ -=----- 2 选取 这 两 个 点 
1 7 
VA 
/ 
Cs 基尼 壮 
图 4.3.3 长方体 特征 〈 二 ) 图 4.3.4 选取 两 个 点 作为 底面 对 角 点 








Step5. 定义 长 方 体 的 高 度 。 在 二 苏 弄 文本 框 中 输入 值 100.0。 

Step6. 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

方法 三 :“ 两 个 对 角 点 ”方法 。 

该 方法 要 求 设置 长 方 体 两 个 对 角 点 的 位 置 ， 而 不 用 设置 长 方 体 的 高 度 ， 系 统 即 可 从 对 
角 点 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 4.3.5 所 示 的 长 方 休 为 例 ， 说 明 使 用 “两 个 对 角 点 ”方法 创建 长 
方 体 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.03\block03.prt。 




































Step2. 选择 下 拉 菜 单 一 入 > i 起 有 命 全， 系统 弹出 “ 块 ” 
对 话 杠 。 
Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 计时 下 拉 列 表 中 选择 CBRN 先 项 。 
Step4. 定义 长 方 体 的 对 角 点 ,在 图 形 区 中 单 击 图 4.3.6 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 对 角 点 。 
Step5. 单 击 上 确定 | 护 馈 ， 完 成 长 方 体 的 创建 ，。 
A 、 
四 ¥ 0 zc | 有 > 选取 这 两 个 点 
| < 
图 4.3.5 长方体 特征 《三 ) 图 4.3.6 ”选取 两 个 点 作为 对 角 后 


2. 创建 圆柱 体 


创建 圆柱 体 有 “直径 ， 高 度 ” 和 “高 度 ， 圆 踊 ” 两 种 方法 ， 下 面 将 分 别 介 绍 。 
方法 一 :“ 有 直径， 高 度 ” 方 法 。 
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“ 百 径 ， 高 度 ” 方 法 要 求 确定 一 个 矢量 方 向 作 为 圆柱 体 的 轴线 方向 ， 再 设置 圆柱 体 的 二 
径 和 高 度 参数 ， 以 及 设置 圆柱 体 底面 中 心 的 位 置 。 下 面 以 独 4.3.7 所 示 的 零件 基础 特征 〈 圆 
柱 体 ) 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 ， 高 度 ” 方 法 创建 圆柱 体 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KG 一 > ED 一 EE 于 
单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.3.8 所 示 的 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 这 于 下 拉 列 表 中 选择 

Step3. 定义 圆柱 体 轴线 方 回 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ”按钮 央 |, 系统 弹出 图 4.3.9 所 示 的 “ 矢 
量 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 国有 国 四 项 ， 单 击 几 琵 定 由 | 扩 包 . 

Step4. 定义 圆柱 压 面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 单 击 “点 对 话 框 ” 按钮 大 ， 系 统 
弹出 “点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 为 XC=0.0、YC=0.0、ZC=0.0, 单 市 确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 圆柱 体 参 数 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 的 齐全 文本 框 中 输入 值 100.0， 在 吉文 
本 框 中 输入 值 100.0， 单 击 上 区 定 灾 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 




















宙 、 直 径 和 言 度 。 必 0 














图 4.3.9 “矢量 ”对 话 框 图 4.3.8 “圆柱 ”对 话 框 
人 “局 度 ， 同 天 ”方法 。 
， 圆 踊 ” 方 法 吏 是 通过 设置 高 度 和 所 选取 的 圆 弧 来 创建 圆柱 体 。 下 面 以 图 4.3.10 
dil 《圆柱 体 ) 为 例 ， 说 明 使 用 “高 度 ， 圆 弧 ” 方 法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 
TE Pe 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.03\cylinder02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医生 => Bi 半 抽 
单 击 轩 按钮 )， 系 统 弹出 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 车 芭 轩 先 项， 
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Step4. 定义 圆柱 体 参 数 , 根 据 系 统 国 轩 计 人 利生 生生 加 区 近 示 , 在 图 形 区 中 选中 图 4.3.11 


所 示 的 圆 踊 ， 在 计谋 文本 框 输入 值 100.0。 
Step5， 单 击 上 懈 定 | 安 馈 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 


Es '. 





选取 此 圆 孤 
记忆) 
图 4.3.10 创建 圆柱 体 图 4.3.11 选取 圆 弧 


3. 创建 圆锥 体 


圆锥 体 的 创建 方 计 有 五 种 ， 下 面 一 一 介绍 。 

方法 一 :“ 直 径 和 高 度 ” 方 法 。 

“直径 禹 度 ”方法 就 是 通过 设置 圆锥 体 的 撒 部 直径 、 项 部 直径 、 高 度 以 及 圆锥 轴线 方 
回来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.12 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 和 高 上 度 ” 方 法 创建 
圆锥 体 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 和 选择 下 拉 荣 单 择 六 [ES] m= 设计 特 证 下 ) 上 本 A 国 锥 (0)... 
统 弹 出 图 4.3.13 所 示 的 “圆锥 ”对 话 框 。 




















轴 心 直径 和 半角 
- 由 1 底部 直径 ， 高 度 和 半角 
x yy) ome, sw 





sj 指定 点 划 3 - 局 两 个 共 负 的 加 中 
委 显示 快捷 方式 





应 用 | 取消 | 
图 4.3.12 “圆锥 体 ” 特 征 〈 一 ) 图 4.3.13 “圆锥 ”对 话 框 
Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 红 型 下 拉 列 表 中 选择 Eu 二 尘 项 。 
Step3. 定义 圆锥 体 轴 线 方 辣 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 | 护 馈 ， 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 虎 型 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 可 夺 项 . 
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Step4. 定义 圆锥 体 底面 原点 〈 圆 心 )。 接 受 系统 默认 的 原点 〈0，0，0) 为 底 圆 原 点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 若 结 国文 本 框 中 输入 值 50.0, 在 项 疆 国 文本 框 中 输入 值 0.0， 
在 区 国文 本 框 中 输入 值 25.0。 

Step6. 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 

方法 二 :“ 直 径 和 半角 ”方法 。 

“直径 和 半角 ”方法 就 是 通过 设置 底部 直径 、 顶 部 直径 、 半 和 角 以 及 圆锥 轴线 方向 来 创 
建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.14 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 和 半角 ”方法 创建 圆锥 体 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 | 一 > 于 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 E 


























图 4.3.14 ”圆锥 体 特征 (二 ) 
step3. 定义 圆锥 体 轴 线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 憾 | 按钮 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 杠 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 炳 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 可 选项 . 

Step4. 定义 圆锥 体 底面 原点 〈 圆 心 )。 选 择 系统 默认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 底面 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 项 疆 国 文本 框 输入 值 50.0， 在 匡 证 国文 本 框 输 入 值 0.0， 在 
玩 文 本 框 输入 值 为 30.0， 单 击 上 确定 习 钮 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 。 

方法 三 :“ 底 部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 。 

“底部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 是 通过 设置 底部 直径 、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 
方向 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.15 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “底部 直径 ， 高 度 和 半 
角 ” 方 法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 年 一 > 四 于 一 > TE 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 




















’> 


we 


图 4.3.15 ”圆锥 体 特 征 “〈 三 ) 


Step3. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 | 校 钮 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 剖 E8 下 拉 列 表 中 选择 世 汗 对 和 项. 
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Step4. 定义 圆锥 体 底 和 面 原点 《圆心 )。 选 择 系 统 默 认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 底面 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 车 部 下 多 、 蜗 友 、 妾 角 文本 框 中 分 别 输入 值 100.0、86.6、30.0。 
单 击 [确定 上 < 钮 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 。 

方法 四 :“ 顶 部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 。 

“顶部 和 直径， 高 度 和 半角 ”方法 是 通过 设置 顶部 直径 、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 
方 问 来 创建 圆锥 体 。 其 操作 和 “底部 和 直径， 高 度 和 半角 ”方法 基本 一 致 ， 可 参照 其 创建 的 
步骤 ， 在 此 不 再 性 述 

方法 五 :“ 两 个 共 轴 的 圆 踊 ”方法 。 

“两 个 共 轴 的 圆 踊 ”方法 是 通过 选取 两 个 圆 距 对 象 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.16 所 
示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 个 共 轴 的 圆 踊 ”方法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.03\cone04.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 > 了 了 
单 击 仙 按钮 )， 系 统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 了 BE 到 由 先 项 

Step4. 选择 图 4.3.17 所 示 的 两 条 弧 分 别 为 底部 圆 弧 和 顶部 圆 弧 ， 单 击 攻 博时 中 扩 钮 ， 完 
成 圆锥 体 特征 的 创建 。 






































过 必 N 
N 
| 一 “> 选 取 这 两 条 弧 
图 4.3.16 圆锥 体 特征 〈 四 ) 图 4.3.17 ”选取 圆 弧 


注意 : 创建 圆锥 特征 中 的 “两 个 共 轴 的 圆 狐 ”方法 ， 所 选 的 这 两 条 弧 (或 圆 ) 必须 共 
轴 。 两 条 弧 ( 圆 ) 的 直径 不 能 相等 ， 否 则 创建 出 错 。 


4. 创建 球体 


球体 特征 的 创建 可 以 通过 “中 心 点 和 直径 ”和 “ 圆 弧 ”这 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介绍 。 

方法 一 :“ 中 心 点 和 直径 ”方法 。 

“中 心 点 和 直径 ”方法 就 是 通过 设置 球体 的 直径 和 球体 圆心 点 位 置 的 方法 来 创建 球 特 
征 。 下 面 以 图 4.3.18 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 说 明 使 用 “中 心 点 和 直径 ”方法 
创建 球体 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 月 朋 揪 凡 总) mp 识 填 特 征 眉 + 
弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

Step2， 选择 创建 球体 的 方法 。 在 国 下 拉 列 表 中 选择 EE 本 加 光 项 ， 此 时 “ 球 ” 对 
话 框 如 图 4.3.19 所 示 。 

Step3. 定义 球 中心 点 位 置 。 在 该 对 话 框 中 单 击 加 按钮， 系统 弹出 图 4.3.19 所 示 的 “点 ” 
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对 话 框 ， 接 受 系 统 上 默认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 球 心 。 
Step4. 定义 球体 直径 。 在 古国 文本 框 输入 值 100.0。 单 击 蕊 确定 jj 钮 ， 完 成 球体 特征 的 


创建 。 









你 次 = 
[ 预 咒 一 一 一 一 * 


图 4.3.18 ”球体 特征 (一) 图 4.3.19 “ 球 ” 对 话 框 

方法 二 :“ 圆 踊 ” 方 法 。 

“ 圆 中 ”方法 怠 是 通过 选取 的 圆 踊 来 创建 球体 特征 ， 选 取 的 圆 驳 可 以 是 一 段 踊 ， 也 可 
以 是 加 。 下 面 以 图 4.3.20 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 说 明 使 用 “ 圆 踊 ”方法 创建 
球体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.03\sphere02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 六 | 一 > EB 于 一 > .| 
弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 球体 的 方法 。 在 问 E 下 拉 列 表 中 选择 已 吾 竺 项， 

Step4. 根据 系统 陆 蜡 因 美 和 t 提 示 , 在 图 形 区 选取 图 4.3.21 所 示 的 圆 弧 , 单 击 上 瑞 定 | 扩 钮 ， 
完成 球 特征 的 创建 。 














zc 选取 此 弧 





图 4.3.20 ”球体 特征 (二 ) 图 4.3.21 选取 圆 弧 


4.3.2 在 基础 体系 上 添加 其 他 体系 





本 节 以 图 4.3.22 所 示 的 实体 模型 的 创建 过 程 为 例 ， 说 明 在 基本 体 素 特 征 上 添加 其 他 特 
征 的 一 般 过 程 。 
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“和 鲜 历 史记 录 模式 

由 -中 模型 视图 

由 - 蚁 [ 咒 操 慑 机 

日 -BG 异型 历史 记录 
一 图 线 基准 坐标 系 部) 








图 4.3.22 ”模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 什 。 选 择 下 拉 荣 单 区 是 国 | 一 p> 口 加 于 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 接 受 系统 默认 的 模板 ， 在 路 二 下 文本 框 中 输入 文件 名 称 body， 单 击 世 训 归 | 扩 包 ， 

Step2. 创建 图 4.3.23 所 示 的 基本 长 方 体 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 AE = EE 一 > LE 
出 “ 块 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 长 方 休 的 类 型 。 在 要 要 下 拉 列 表 中 选择 口 国 玉 于 世 . 

(3) 定义 长 方 体 的 原点 。 选 择 坐 标 原点 为 长 方 体 原点 。 

(4) 定 义 长 方 体 参数 。 在 三 强国 文本 框 中 输入 值 140.0, 在 覃 主 国 加 文本 框 中 输入 值 90.0， 
在 豆 夺 再 文 本 框 中 输入 值 16.0。 

(5) 单 击 [ 本 定 | 掖 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.3.24 所 示 的 圆柱 体 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 插 凡 总) wib> i = 目 | 回 柱 件 rom 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 

(3) 定义 圆柱 体 轴线 方向 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 。 
在 本 9 下 拉 列 表 中 选择 世 甫 渴 光 项 ， 单 市 确定 | 立 钮 ， 系 统 返 问 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(4) 定义 圆柱 底面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 
出 “点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 45.0， 在 国文 本 框 
中 输入 值 45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0。 单 击 世 斑 定 | 接 钮 ， 系 统 返回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆柱 体 参数 。 在 古国 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 赎 到 文本 框 中 输入 值 50.0。 

(6) 对 圆柱 体 和 长 方 体 特征 进行 布尔 运算 。 在 击 台 下 拉 列 表 中 选择 国 要 六 时光 项 ， 采 用 
系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 [ 开 定 | 护 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.3.25 所 示 的 圆锥 体 特征 。 









































轴 、 直 径 和 高 度 。 用 pi 






































上 一 
上 一 
有 
EE 
. 
上 , 
有 





图 4.3.23 ”创建 长 方 体 特征 图 4.3.24 创建 圆柱 体 特征 图 4.3.25 添加 圆锥 体 特征 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [E] mj 攻 SNEEtndai mm A 圆锥 间 1.. . 命令 ， 系统 





弹出 “圆锥 ”对 话 框 。 
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(2) 选择 创建 圆锥 体 的 类 型 。 在 本 下 拉 列 表 中 选择 古玩 贡 . 

(3) 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 着 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 在 
“矢量 ”对 话 框 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 围攻 各 先 项. 

(4) 定义 圆锥 体 底面 圆心 位 置 。 在 对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 90.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 
45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0。 单 击 [_ 懈 定 | 立 钮 ， 系 统 返 回 到 “圆锥 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆锥 体 参 数 。 在 基 疆 国文 木 框 中 输入 值 80.0， 在 项 组 国文 本 框 中 输入 值 0.0， 
在 古国 文本 框 中 输入 值 50.0。 

(6) 对 圆锥 体 和 前 面 已 求 和 的 实体 进行 布尔 运算 。 在 芍 璋 下拉 列表 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 市 上 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 









































4.4 布尔 操作 


4.4.1 ”布尔 操作 概述 








布尔 操作 可 以 将 原先 存在 的 多 个 独立 的 实体 进行 运算 ， 以 产生 新 的 实体 。 进 行 布 尔 运 
算 时 ， 首 先 选 择 目 标 体 〈 即 被 执行 布尔 运算 的 实体 ， 上 只 能 选择 一 个 )， 然 后 选择 工具 体 〈 即 
在 目标 体 上 执行 操作 的 实体 ， 可 以 选择 多 个 )， 运 算 完 成 后 ， 工 具体 成 为 目标 体 的 一 部 分 ， 
而 且 如 果 目 标 体 和 工具 体 具 有 不 同 的 图 层 、 颜 色 、 线 型 等 特性 ， 产 生 的 新 实体 具有 与 目标 
体 相 同 的 特性 。 如 果 部 件 文件 中 已 在 有 实体 ， 当 建立 新 特征 时 ， 新 特征 可 以 作为 工具 体 ， 
已 存在 的 实体 作为 目标 体 。 布 尔 操 作 主要 包括 以 下 三 部 分 内 容 : 

e@ 布尔 求 和 操作 。 

e 布尔 求 差 操作 。 

e 布尔 求 交 操作 。 


4.4.2 布尔 求 和 操作 












































布尔 求 和 操作 用 于 将 工具 体 和 目标 体 合并 成 一 体 。 下 和 面 以 图 4.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 
绍 布尔 求 和 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.04\unite.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 国 六 全 下 三 
统 弹 出 图 4.4.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 在 图 4.4.1a 中 ,依次 选择 目标 (长 方 体 ) 和 刀具 《球体 )， 
单 击 区 确定 站 妆 包 ， 完 成 布尔 求 和 操作 ， 结 果 如 图 4.4.1b 所 示 。 
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日 标 力 且 < 机 
~ 7 一 : 人 
从 /A \ 厂 保存 目标 
y / 1 厂 保存 工具 
| | 公差 | 0.0254 
-预览 
十 证 下 | 和 友 用 用 | 目 可 | 
a) 求 和 前 b) 求 和 后 
图 4.4.1 布尔 求 和 操作 图 4.4.2 “ 求 和 ”对 话 框 


注意 ; 布尔 求 和 操作 要 求 工具 体 和 目标 体 必须 在 空间 上 接触 才能 进行 运算 ， 否 则 六 
示 出 错 ， 

图 4.4.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 中 各 复 选 框 的 功能 说 明 如 下 : 

e@ ”并 保存 目标 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 目标 休 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 目 标 体 的 副本 时 ， 使 用 此 选项 . 

@ ”三 保 存 了 工具 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 工具 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 工具 体 的 副本 时 ， 使 用 此 选项 。 在 编辑 “ 求 和 ”特征 时 ，“ 保 留 工具 体 ” 选 项 
不 可 用 。 


4.4.3 ”布尔 求 委 操作 





布尔 求 差 操 作用 于 将 工具 体 从 目标 体 中 移 除 。 下 面 以 独 4.4.3 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 布 
尔 求 差 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.04\subtract.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 亲 单 手 入 E) _> 所 
统 弹 出 图 4.4.4 所 示 的 “ 求 差 ”对 话 框 。 








类 选择 体 人 0 


设置 








预览 一 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 4.4.3 ”布尔 求 差 操 作 图 4.4.4 “ 求 差 ”对 话 框 








a) 求 关 前 b) 求 差 后 
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Step3. 定义 目标 和 刀具 。 依 次 选择 图 44.3a 所 示 的 目标 和 刀具 ， 单 击 攻 确定 站 钮 ， 完 
成 布尔 求 差 操 作 。 


4.4.4 ”布尔 求 交 操作 




















布尔 求 交 操作 用 于 创建 包含 两 个 不 同 实 体 的 公共 部 分 。 进 行 布 尔 求 交 运算 时 ， 工 其 体 
与 目标 体 必须 相交 。 下 和 面 以 图 4.4.5 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 布尔 求 交 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.04\intersection.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 午 入 mm 攻 下 这 
弹出 图 4.4.6 所 示 的 “ 求 交 ”对 话 框 。 



































加 且 
目标 人 
1 ’ 
/ 2 国 
莉 7 六 选择 性 加 
下 世 
| Ne 一 
_ ie 
™ i 
NC 确定 | 应 用 | 取消 | 
a) 求 交 前 b) 求 交 后 Se 
图 4.4.5 布尔 求 交 操作 图 4.4.6 “ 求 交 ”对 话 框 





Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 依 次 选取 图 4.4.5a 所 示 的 实体 作为 目标 和 刀具 ， 单 击 
区 确定 引 j 包 ， 完 成 布尔 求 交 操作 。 


4.4.5 ”布尔 出 错 消息 


如 果 布 尔 运算 的 使 用 不 正确 ， 可 能 出 现 错误 ， 其 出 镜 信 息 如 下 : 

e ”在 进行 实体 的 求 关 和 求 交 运算 时 ， 所 选 工具 体 必 须 与 目标 体 相 交 ， 合 则 系统 会 有 
布 警 告 信息 :“ 工 具体 完全 在 目标 体外 ”。 

e 在 进行 操作 时 ， 如 有 果 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 发 布 
和 警告 信息 :“ 不 能 创建 任何 特征 ”。 

e@ ”如 朱 在 执行 一 个 片 体 与 妃 一 个 片 体 求 兰 操 作 时 ， 则 系统 会 及 布 党 告 信息 : 









































CT 
mm 
十 
二 
>c 





实体 ” 
。 如 果 在 执行 一 个 片 体 与 另 一 个 片 体 求 交 操作 时 ， 则 系统 会 发 布 警告 信息 :“ 无 法 执 
行 布尔 运算 ”。 


注意 : 如 果 创 建 的 是 第 一 个 特征 ， 此 时 不 会 存在 布尔 运算 ，“ 布 尔 操 作 ” 的 列表 框 
为 灰色 。 从 创建 第 二 个 特征 开始 ， 以 后 加 入 的 特征 都 可 以 选择 “布尔 操作 >， 而 且 对 于 
一 个 独立 的 部 件 ， 每 一 个 添加 的 特征 都 需要 选择 “布尔 操作 ”， 系 统 默认 选中 “创建 ” 


类 型 。 
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4.5 拉 伸 特征 


4.5.1 拉 伸 特征 简 述 








拉 伸 特征 是 将 鹤 面 治 有 更 图 乎 面 的 垂直 方 癌 拉 伸 而 成 的 特征 ， 它 是 最 利用 的 零件 建 模 
方法 。 下 面 以 一 个 简单 实体 三 维 模型 〈 图 4.5.1) 为 例 ， 说 明 拉 伸 特 征 的 基本 概念 及 其 创建 
方法 ， 同 时 介绍 用 UG 软件 创建 零件 三 维 剧 型 的 一 般 过 程 。 





a 


-A 减 材料 拉 伸 特征 
加 材料 拉 伸 特征 -一 ~ ,2 
4 有 
2 和 
基础 拉 伸 特征 


图 4.5.1 实体 三 维 模 型 


4.5.2 创建 基础 拉 伸 特征 


下面 以 图 4.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 为 例 ， 说 明 创 建 拉 伸 特 征 的 一 般 步 又 。 创 建 前 ， 请 先 新 
建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 base_block， 进 入 建 模 环境 。 





特征 的 截面 章 图 拉 伸 特征 


通过 拉 伸 ， 





图 4.5.2” 拉 伸 特 征 
选取 拉 伸 特征 命令 


选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 ， 从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 请 NG 一 > ET 
而 区 下 国 命 令 . 


方法 二 ， 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 本 例 可 以 直接 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 硬 | 按 钳 。 














2. 定义 拉 伸 特 征 的 截面 草图 

定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 方法 有 两 种 ， 选 择 已 有 草图 作为 截面 草图 ， 创 建新 草图 作为 
截面 草图 。 本 例 中 介绍 定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 下 : 

Step1. 选取 新 建 草图 命令 。 选 择 特征 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 4.5.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 磊 | 按钮 ， 创 建新 草图 。 
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距离 35 本 喻 直至 延伸 部 分 
厂 开放 过 廊 智 能 体积 合 呈 四 
护 显示 快捷 方式 

币 宁 A 
布尔 (无 ) 郊 自 动 尖 断 ”=| 
撕 模 A 
技 模 无 
仿 轩 要 
偏 置 无 
i 从 截面 开本 的 终止 外 
忻 类 型 实体 E 
公差 Ed 
预览 A 
预览 显示 结果 Q| 

确定 | 应 用 |， 取消 | 


图 4.5.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 
图 4.5.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 相关 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
。 | 车 ( 曲 线 )， 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 拉 伸 特征 的 截面 . 
划 | ( 绘制 截面 ) 创建 一 个 新 草图 作为 拉 伸 特 征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自 动 选择 该 草图 作为 拉 仲 特征 的 蕉 面 。 
e@ 。 刘 站 该 选项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 。 可 单 击 对 话 框 中 的 国民 按钮 ， 从 弹出 的 下 拉 列 
表 中 选取 相应 的 方式 ， 指 定 拉 伸 的 矢量 方向 。 单 击 吕 按钮， 系统 就 会 自动 使 当前 
的 拉 伸 方向 相反 。 

@ 从 ss 关 用 于 指定 拉 伸 生成 的 是 片 体 ( 即 曲面 ) 特征 还 是 实体 特征 。 

说 明 : 在 拉 伸 操作 中 ， 也 可 以 在 图 形 区 拖 动 相应 的 手柄 按钮 设置 拔 模 角 度 和 偏 置 值 等 ， 
这 样 操作 更 加 方便 和 灵活 。 另 外 ，UG NX 8.5 支持 最 新 的 动态 拉 伸 操作 方法 一 一 可 以 使 用 和 鼠 
标 选中 要 拉 伸 的 曲线 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 本 央 合 分， 同样 可 以 完成 
相应 的 拉 伸 操作 。 

Step2. 定义 草图 平面 。 

对 草图 平面 的 概念 和 有 天 选项 介绍 如 下 : 
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@ 草图 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 

@ 选择 的 草图 平面 可 以 是 XY 平面 、YZ 平面 和 ZX 平面 中 的 一 个 ， 也 可 以 是 模型 的 
某 个 表面 。 

完成 上 步 操作 后 ， 选 取 ZX 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 拉 钮 进入 草图 环境 。 

Step3. 绘制 堆 面 章 网 。 

基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 4.5.4 所 示 。 绘 制 特 征 截面 草图 图 形 的 一 般 步 骤 如 下 : 











图 4.5.4 基础 特征 的 截面 草图 


(1) 设置 草图 环境 ， 调 整 草图 区 。 

@ 进入 草图 环境 后 ， 若 图 形 被 移动 至 不 方便 绘制 的 方位 ， 应 单 击 “ 草 图 生成 器 ”工具 
栏 中 的 “定向 视图 到 草图 ”按钮 上 ,调整 到 正视 于 草图 的 方位 (即使 草图 基准 面 与 屏幕 平行 )。 

@ 除 可 以 移动 和 缩放 草图 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 希望 看 到 模型 截面 
图 在 三 维 室 间 的 方位 ， 可 以 旋转 草图 区 ， 方 法 是 按 住 中 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 可 看 到 图 形 跟 
着 鼠标 旋转 。 

(2) 创建 截面 草图 。 下 面 将 介绍 创建 截面 草图 的 一 般 流程 ， 在 以 后 的 章节 中 创建 截面 
草图 时 ， 可 参照 这 里 的 内 容 。 

QOD 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮廓 。 

注意 : 绘制 草图 时 ， 开 始 没有 必要 很 精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 要 
大 概 的 形状 与 图 4.5.5 相似 就 可 以 。 

@ 建立 儿 何 约束 。 建 立 图 4.5.6 所 示 的 水 平 、 竖 直 、 相 等 、 共 线 和 对 称 约束 。 















































[sg 


图 4.5.5 ”截面 章 绘 的 初步 图 形 图 4.5.6 ”建立 几何 约束 
图 建立 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 约束 ”工具 栏 中 的 “自动 判断 的 尺寸 ”按钮 二 ， 标 
注 图 4.5.7 所 示 的 五 个 尺寸 ， 建 立 尺 寸 约束 。 
由 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 4.5.8 所 示 。 其 操作 提示 与 注意 事 
项 如 下 : 
@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 。 
@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 
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图 4.5.7 建立 尺寸 约束 图 4.5.8 ”修改 尺寸 





Step4. 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 放 四 一 > 镶 国 于 到 辐 合 仿 ， 退出 草图 环境 ， 
3. 定义 拉 伸 类 型 


退出 草图 环境 后 ， 图 形 区 出 现 拉 伸 的 预览 ， 在 对 话 框 中 不 进行 选项 操作 ， 创 建 系 统称 
认 的 实体 类 型 。 





4. 定义 拉 伸 诛 度 属 性 
Step1. 定义 拉 伸 方 同 。 拉 伸 方 癌 采用 系统 默认 的 天 量 方向 ， 如 图 4.5.9 所 示 。 










|| 间 二 问 Ea 


捧 认 的 矢量 方 癌 


2 am 
rr me 
a 
所 oD 


几 4.5.9 ”定义 拉 伸 方 问 
说 明 : “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 帕 选项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 胜 按钮， 从 
系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选取 相应 的 方式 ， 即 可 指定 拉 伸 的 拓 量 方向 ， 单 击 国 | 按钮， 系统 就 
会 自动 使 当前 的 拉 伸 方向 相反 。 
Step2. 定义 拉 伸 深度 。 在 开始 下拉 列 表 中 选择 时 B 寺 先 项 ， 在 中 多 文本 框 中 输入 值 
35.0， 此 时 图 形 区 如 图 4.5.9 所 示 。 
说 明 : 
@ ”限制 区 域 : 包括 六 种 拉 伸 控制 方式 。 
回 [殉国 :在 | 弄 光 /结束 文本 框 输入 具体 的 数值 (可 以 为 负 值 ) 来 确定 拉 伸 的 高 度 ， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 拉 伸 的 高 度 。 
NE 特征 将 在 截面 所 在 平面 的 两 侧 进 行 拉 伸 , 且 两 侧 的 拉 伸 深度 值 相等 ， 
如 图 4.5.10 所 示 。 
加 :特征 拉 伸 至 下 一 个 障碍 物 的 表面 处 终止 ， 如 图 4.5.10 所 示 。 
汪汪 :特征 拉 伸 到 选 定 的 实体 、 平 面 、 辅 助 面 或 曲面 为 止 ， 如 图 4.5.10 
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: 把 特征 拉 伸 到 选 定 的 曲面 ， 但 是 选 定 面 的 大 小 不 能 与 拉 伸 体 完 





全 相交 ， 系 统 就 会 自动 按照 面 的 边界 延伸 面 的 大 小 ， 然 后 再 切除 生成 拉 伸 体 ， 
a ( | 内 We ) A 





a. 值 
1. 草 图 基准 平面 
一 
一 个 MI 
人 直人 全 选 定 对 委 2. 下 一 个 曲面 (平面 ) 


3、4、5. 模 型 的 其 他 曲面 (平面 ) 





d. 吐 穿 
图 4.5.10” 拉 伸 深 度 选 项 示 总 图 
@ ”市 条 区域: 如 果 图 形 区 在 拉 伸 之 前 已 经 创建 了 其 他 实体 ， 则 可 以 在 进行 拉 伸 的 同 
时 与 这 些 实体 进行 布尔 操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
@ 控 模 区 域 : 对 拉 伸 体 没 拉 伸 方向 进行 拔 模 。 角 度 大 于 0 时 ， 活 拉 伸 方向 向 内 拔 模 ; 
角度 a 






回 
加 

回 : 用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 不 对 称 的 拔 模 . 

加 : 用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 对 称 的 拔 模 ， 如 图 4.5.11 所 示 。 


外” 欧 汪 生生 于 天: 用 于 在 拉 仲 稚 面 两 侧 进行 拔 模 ， 所 输入 的 角度 为 “结束 ” 例 
的 拔 模 角 度 ， 且 起 始 面 与 结束 面 的 大 小 相同 ， 如 图 4.5.12 所 示 。 
@ ”做 一 区域. 通过 设置 起 始 值 与 结束 值 ， 可 以 创建 拉 伸 薄 壁 类 型 特征 (图 4.5.13 )， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 薄 壁 的 厚度 








和 角度 |30 dee 





党 角度 国 dg 旺 
图 4.5.11 “对 称 角 ” 图 4.5.12 “从 截面 匹配 的 终止 处 ” 图 4.5.13 “ 偏 置 ” 
5. 完成 拉 伸 特 征 的 定义 
Step1. 特征 的 所 有 要 素 和 被 定义 完毕 后 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 以 检 得 各 要 素 的 定义 是 合 


正确 。 
说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 


人 网， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 ， 
Step2， 预览 完成 后 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 中 去 负 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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没 
山 


4.5.3 ”添加 其 他 特征 


1. 添加 加 材料 拉 伸 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 4.5.14 所 示 的 加 材料 拉 
伸 特 征 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 大 加 一 > EB 了 一 > 面 国 再 
具 栏 中 的 园 | 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 截面 军 图 。 

(1) 选取 草图 基准 平面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 央 | 按钮 ， 然 后 选取 图 4.5.15 所 示 的 
模型 表面 作为 草图 基准 平面 ， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 4.5.16 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮 廓 。 完 成 草图 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 鸣 芝 呈 可 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step3. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 鸭 按 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 。 

(2) 定义 拉 伸 深度 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 弄 注 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 其 下 的 中 高 
文本 框 中 输入 值 0.0, 在 计 下 拉 列 表 中 选择 国 球 先 项 , 在 其 下 的 中 克文 木 框 中 输入 值 25.0， 
在 偏 置 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 避 选项 , 在 刺 文 本 框 输入 值 - 5.0, 在 同 素 文本 框 输入 值 0.0， 
其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 种 多 区 域 中 选择 国有 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 





命令 (或 单 击 “ 特 征 ” 工 





























Step4. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 旨 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
注意 ; 此 处 进行 布尔 操作 是 将 基础 拉 促 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 合并 为 一 休 ， 如 果 不 进 
行 此 操作 ， 基 础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 促 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 . 





图 4.5.14 ”添加 加 材料 拉 伸 特征 图 4.5.15 ”选取 草图 基准 面 图 4.5.16 截面 草图 
2. 添加 减 材料 拉 伸 特征 
减 材料 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 加 材料 拉 伸 基本 一 致 ， 只 不 过 加 材料 拉 伸 是 增加 实体 ， 而 减 
材料 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 现 在 要 添加 图 4.5.17 所 示 的 减 材料 拉 伸 特征 ， 具 体操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 和 加 一 > ET 一 夯 EEI 命令 "或 单 击 ” 
特征 ”工具 栏 中 的 国 | 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
Step2. 创建 截面 军 图 。 
(1) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 单 市 国 | 按 钮 ， 然 后 选取 图 4.5.18 所 示 的 模型 
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表面 作为 草图 基准 平面 ， 单 击 上 兢 定 六 馈 ， 进 入 草图 环境 。 
(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 4.5.19 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 完 成 草图 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 里 妆 二 可 拉 乌 ， 退 出 草图 环境 。 











| 减 材料 拉 伸 特征 





图 4.5.17 添加 减 材料 拉 伸 特征 图 4.5.18 ”选取 草图 基准 平面 图 4.5.19 ”截面 午 图 

Step3. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 国 按 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 。 

(2) 定义 拉 伸 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 天 出 下 拉 列 表 框 中 选择 国 归 选项 ， 
在 市 各区 域 中 选择 国 时 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

Step4. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 于 定 下拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 立 半 田 ”一 > 回 罗 对 命令 ， 保 存 模型 文件 。 

















4.6 回转 特征 


4.6.1 回转 特征 简 述 


回转 特征 是 将 截面 绕 着 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 特征 ， 如 图 4.6.1 所 示 。 选 择 下 拉 菜 
单 国 国 | 一 > ES 一 二 EIE 合 令 (或 单 击 思 | 按 钮 )， 系 统 弹 出 “回转 ”对 话 


框 ， 如 图 4.6.2 所 示 。 


回转 轴 
,截面 和 回转 加 b) 回转 特征 
图 4.6.1 “回转 ”示意 图 
图 4.6.2 所 示 的 “回转 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
e (选择 截面 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 回转 特征 的 截面 。 
别 | ( 绘制 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自动 选择 该 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 





回转 截面 
/ 
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EREEE 
项 面 
ER 多 | 到 | 这 
指定 原始 曲线 局 | 





关 指定 点 划 | 多 - 








限制 过 
开始 卫 东 
角度 0 de 和 
结束 | 琴 冰 -| -六 
角度 360 deg Ce 
厂 开放 索 麻 智 能 体积 

a 
布 角 帘 z ct 
布 菏 

-XC 
坊 置 闪 ee 
偏 置 无 ET 
两 则 | 双 

中 
< 





确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 4.6.2 “回转 ”对 话 框 
限制 区 域 : 包含 弄 如 | 和 苔 吕 两 个 下 拉 列 表 及 两 个 位 于 其 下 的 总 度 文本 框 。 

加 ”天 如 下 拉 列 表 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 第 民 文本 框 用 于 设置 回转 的 起 始 角 
度 ， 其 值 的 大 小 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 以 与 回转 轴 成 右手 
定 则 的 方向 为 准 。 在 | 本 疹 下 拉 列 表 中 选择 LE 国 污 项 ， 则 需 设 置 起 始 角度 和 终 
止 角度 ; 在 天 如 下拉 列表 中 选择 国 且 选项 ， 则 需 选 择 要 开始 或 停止 回转 
的 面 或 相对 基准 平面 ， 其 使 用 结果 如 图 4.6.3 所 示 。 











图 463 “直至 选 定 ”方式 
加 ”和 落 咒 文本 框 :用 于 设置 回转 的 类 项 ,| 乔 度 文本 框 设 置 回 转 对 工 回 转 的 终止 角度 ， 
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其 值 的 大 小 也 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 也 是 以 与 回转 轴 成 右 
手 定 则 为 准 。 
遍 置 区 域 : 利用 该 区 域 可 以 创建 回转 薄 壁 类 型 特征 。 
lv 蚤 蜗 复 选 框 : 使 用 预览 可 确定 创建 回转 特征 之 前 参数 的 正确 性 。 系 统 默认 选中 该 
复 选 框 。 
蔽 按 钮 : 可 以 选取 已 有 的 直线 或 者 轴 作 为 回转 轴 矢 量 ， 也 可 以 使 用 “矢量 构造 器 ” 
方式 构造 一 个 矢量 作为 回转 轴 矢 量 ， 
爱 | 按钮 如果 用 于 指定 回转 轴 的 矢量 方法 需要 单独 再 选 定 一 点 ， 例 如 用 于 平面 法 
向 时 ， 此 选项 将 变 为 可 用 。 
而 天 区 域 : 如果 创 建 回转 特征 时 ， 如 果 已 经 存在 其 他 实体 ， 则 可 以 与 其 进行 布尔 
操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 


注意 ; 在 图 4.6.2 所 示 的 “回转 ”对 话 框 中 单 击 央 | 按钮， 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 其 
应 用 将 在 下 一 节 中 详细 介绍 。 


4.6.2 ”矢量 





在 建 模 的 过 程 中 ， 矢 量 的 应 用 十 分 广泛 ， 如 对 定义 对 象 的 高 上 度 方 辐 、 投 影 方 回 和 回转 
中 心 轴 等 进行 设置 。 


# 目 动 判断 的 天 量 





ee 
矢量 方位 一 一。 
攻 过 | 


确定 职 宵 | 








图 4.6.4 “矢量 ”对 话 框 


图 4.6.4 所 示 的 “矢量 ”对 话 框 雍 誉 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 





ussass 灿 :可 以 根据 选取 的 对 象 自动 判断 所 定义 矢量 的 类 型 。 
国生， 利用 空间 两 点 创建 一 个 矢量 ， 矢 量 方向 为 由 第 一 点 指向 第 二 点 
:用 于 在 XY 平面 上 创建 与 XC 轴 成 一 定 角度 的 矢量 。 
: 通过 选取 曲线 上 某 点 的 切 向 矢量 来 创建 一 个 矢量 。 
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es 于 在 曲线 上 的 任 一 点 指定 一 个 与 曲线 相 切 的 矢量。 可 按照 圆 狼 长 或 百 


分 比 圆 鸡 长 指定 位 置 。 





@ [il 用 于 创建 与 实体 表面 ( 必须 是 平面 ) 法 线 或 圆柱 面 的 轴线 平行 的 矢量 。 
。 。 上， 用 于 创建 与 XC 轴 平 行 的 矢量 。 注 意 ， 这 里 的 “与 XC 轴 平 行 的 矢量 ” 
不 是 XC 轴 ， 例 如 ， 在 定义 回转 特征 的 回转 轴 时 ， 如 果 选 择 此 项 ， 只 是 表示 回转 轴 
的 方向 与 XC 轴 平 行 ， 并 不 表示 回转 轴 就 是 XC 轴 ， 所 以 这 时 要 完全 定义 回转 轴 还 
必须 再 选取 一 点 定位 回转 轴 。 下 面 五 项 与 此 相同 。 
ES 用 于 创建 与 YC 轴 平 行 的 失 量 。 
ES ， 用 于 创建 与 ZC 轴 平 行 的 矢量 ， 
EE 天 ， 用 于 创建 与 -XC 轴 平 行 的 矢量 . 
ES 重用 于 创建 与 -YC 轴 平 行 的 矢量 . 
加 BE 因 :， 用 于 创建 与 -ZC 轴 平 行 的 矢量 ， 
和 指定 与 当前 工作 视图 平行 的 矢量 。 
3 按 系 数 指定 一 个 矢量 。 

a 使 用 矢量 类 型 的 表达 式 来 指定 矢量 ， 

创建 矢量 有 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介绍 。 

万 法 一 : 

利用 “矢量 ”对 话 框 中 的 按钮 创建 矢量 ， 共 有 15 种 方式 。 

方法 二 : 

输入 矢量 的 各 分 量 值 创 建 天 量 。 使 用 该 方式 需要 确定 矢量 分 量 的 表达 方式 。UG NX 8.5 
软件 提供 了 下 面 两 种 坐标 系 。 

















@ 国王 和 坐标 系 : 用 矢量 的 各 分 量 来 确定 直角 坐标 ， 即 在 “矢量 ”对 话 框 中 的 
和 四 文本 框 中 输入 矢量 的 各 分 量 值 来 创建 矢量 ， 
@ 。 人 球 坐标 系 坐 标 系 : 矢量 坐标 分 量 为 球形 坐标 系 的 两 个 角度 值 ， 其 中 加 是 矢量 与 X 


轴 的 夹 角 ， Ts 是 矢量 在 XY 面 内 的 投影 与 ZC 轴 的 夹 角 ， 通 过 在 文本 框 中 输入 
角度 值 ， 定 义 矢量 方向 。 


4.6.3 创建 回转 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 4.6.5 所 示 的 回转 特征 为 例 ， 说 明 创建 回转 特征 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.06\revolved.prt。 
Step2. 选择 命令 .选择 和 各 一 > 于 

系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 回转 截面 。 单 击 [ 引 实 钮 ， 选 取 图 4.6.6 所 示 的 曲线 为 回转 截面 ， 单 击 中 键 确 
认 。 





命令 (或 单 击 歧 | 控 钮 )， 
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Step4 定义 回转 轴 。 单 击 副 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “矢量 ”对 话 框 的 辆 下 拉 列 表 中 选择 
下 尘 项 ， 选 取 图 4.6.6 所 示 的 直线 为 回转 轴 , 然后 单 击 “ 矢 量 ” 对 话 框 中 的 下 确定 | 
按钮 。 








:上 鲍 历史 记录 模式 
四 9- 有 模型 视图 回转 截面 曲线 
由 -是 [ 咒 摄 情 机 ~~~ 
种 本 力 史 记录 

i … 图 线 基 淮 坐标 系 问 ) 

i 一 轿 磺 草图 (1) “3FETCH . 

bs … 图 鸭 草 图 必 ) “SHETCH_. / 

现 图 需 回 转 占 ) 该 下 线 为 回转 轴 


图 4.6.5 ”模型 及 模型 树 图 4.6.6 ”定义 回转 截面 和 回转 办 








注意 : 

(1) Step3 和 Step4 两 步 操作 可 以 简化 为 : 先 选取 图 4.6.6 所 示 的 曲线 为 回转 堆 面 ， 再 单 
击 中 键 以 结束 截面 曲线 的 选取 ， 然 后 选取 图 4.6.6 所 示 的 直线 为 回转 轴 。 

(2) 如 图 4.6.6 所 示 ， 作 为 回转 截面 的 曲线 和 作为 回转 轴 的 直线 是 两 个 独立 的 草图 。 

Step5. 确定 回转 角度 的 起 始 值 和 结束 值 。 在 “回转 ”对 话 框 的 相交 区 域 的 国 必 文本 框 
中 输入 值 0.0， 在 营 率 区 域 的 菜 度 文本 框 中 输入 值 360.0。 

Step6. 单 击 区 确定 下 交 钮 ， 完 成 回转 特征 的 创建 。 


4.7 倒 笠 角 





构建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 上 生成 ， 孔 特征 、 倒 和 斜 角 特征 和 倒 圆 角 特 
征 等 都 古典 型 的 构建 特征 。 使 用 “ 倒 斜 角 ” 命 令 可 以 在 两 个 面 之 间 创 建 用 户 需 要 的 倒 角 。 
站 面 以 图 4.7.1 所 示 的 范例 来 说 明 创建 倒 斜 角 的 一 般 过 程 。 


一 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 4.7.1 创建 倒 斜 











Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.07\chamber.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 岳 六 从 ] jj 轩 nd 
统 弹 出 图 4.7.2 所 示 的 “ 倒 和 糙 角 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 倒 斜 角 方式 。 在 秒 芝 血 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 选取 图 4.7.3 所 示 的 边线 为 倒 和 斜 角 的 参照 边 。 

Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 ， 输 入 偏 置 值 2.0〈 可 拖 动 屏幕 上 的 拖 搜 
手柄 至 用 户 需 要 的 侦 置 值 )， 如 图 4.7.4 所 示 。 











生计 项 ， 如 图 4.7.2 所 示 。 
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_ 选 取 此 边 为 
-了 倒 斜 角 参 照 边 

坑 置 方法 | 沿 面 偏 置 过 "| 

2 | 0. O254 


[| 


更 定 半 应 用 | 取消 | ee 
图 4.7.2 “ 倒 竹 角 ”对 话 框 图 4.7.3 ”选择 倒 和 斜 角 参 照 边 图 4.7.4” 拖 搜 手柄 
Step6. 单 市 区 确定 旨 交 钮 ， 完 成 倒 斜 角 的 创建 。 
图 4.7.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 的 说 阴 如 下 : 
0 单 击 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 角 ， 沿 两 个 表面 的 偏 置 值 是 相同 的 。 
哑 到 ， 单 击 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 朋 ， 江 两 个 表面 有 不 同 的 偏 置 量 。 对 于 不 
对 称 偏 置 ， 可 利用 国 接 钮 反 转 个 斜 角 偏 置 顺序 从 边缘 一 仙 到 另 一 侧 . 
。 本 于 到 二 单 击 该 按钮， 建立 一 简单 倒 斜 角 ， 它 的 偏 置 量 是 由 一 个 偏 置 值 和 一 个 
角度 决定 的 。 
@ 仿生 方法 : 包括 以 下 两 种 偏 置 方法 : 
出 : 仅 为 简单 形状 生成 精确 的 倒 斜 朋 ， 从 倒 余 角 的 边 开 始 ， 沿 着 面 测 
量 偏 置 值 ， 这 将 定义 新 倒 斜 角 面 的 边 。 
加 LET 32 辆 yo 果 被 倒 针 角 的 面 很 复杂 ， 此 选项 可 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 的 
每 个 偏 置 曲面 。 




















4.8 边 倒 





使 用 “ 边 倒 圆 ”( 倒 圆 角 )〉 命令 可 以 使 多 个 面 共 至 的 边缘 变 光 消 ， 如 图 4.8.1 所 示 。 既 
可 以 创建 豆角 的 边 倒 加 (对 凸 边缘 则 去 除 材 料 )， 也 可 以 创建 倒 圆 角 的 边 倒 加 (对 四 边缘 则 
添加 材料 )。 下 面 以 狗 4.8.1 所 示 的 范例 说 明 边 倒 圆 的 一 般 创建 过 程 。 











a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 4.8.1 “ 边 倒 加 ”模型 


Task1. 打开 堆 件 模型 
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打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.08\blend.prt。 


Task2. 创建 等 半径 边 倒 圆 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) -> 于 于 到 一 此 SEE 入 3 
统 弹 出 图 4.8.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 圆 角 形状 。 在 对 话 框 中 的 素 基 下 拉 列 表 中 选择 


置 过 阐 


ph 














”图 4.8.2 “ 边 倒 贺 ”对话 框 
Step3. 选取 要 倒 圆 的 边 。 单 击 晤 唱机 列 区 域 中 的 回 按钮 ， 选 取 要 倒 圆 的 边 ， 如 图 4.8.3 
所 示 。 
图 4.8.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 : 
@ 回 ( 边 )， 该 按钮 用 于 创建 一 个 恒定 半径 的 圆 角 ， 恒 定 半径 的 圆 角 是 最 简单 的 、 也 
是 最 容易 生成 的 圆 角 。 
@ 开本 下 拉 列 表 : 用 于 定义 倒 圆 角 的 形状 ， 包 括 以 下 两 个 形状 : 





回 项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 圆 形 。 
回 项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 二 次 曲线 。 


@ 本 只 站 作品: 通过 定义 边缘 上 的 点 ， 然 后 输入 各 点 位 置 的 圆 角 半 径 值 ， 沿 边缘 的 长 度 
改变 倒 圆 半径 。 在 改变 圆 角 半径 时 ， 人 必须 至 少 已 指定 了 一 个 半径 恒定 的 边缘 ， 才 
能 使 用 该 选项 对 它 添 加 可 变 半 径 点 。 

@ 拐角 例 角 ， 添加 回 切 点 到 一 倒 圆 拐角 ， 通 过 调整 每 一 个 回 切 点 到 顶点 的 距离 ， 对 扬 
角 应 用 其 他 的 变形 。 

@  “ 操 硼 赛 然 停止 ， 通过 添加 突然 停止 点 ， 可 以 在 非 边 缘 端 点 处 停止 倒 圆 ， 进 行 局 部 边缘 
段 倒 圆 。 
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上 


图 4.8.3 ”创建 边 倒 圆 


Step4. 输入 倒 圆 参数 。 在 对 话 框 中 的 主 区 i 文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 为 5.0。 
Step5. 单 击 区 兢 定 中 交 钮 ， 完 成 倒 圆 特 征 的 创建 。 


Task3. 创建 变 半 径 边 倒 圆 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 p> 国 
统 弹出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 要 倒 圆 的 边 。 选 取 几 4.8.4 CU 

Step3. 定义 圆 角 形状 。 在 对 话 框 的 于 蕉 下拉 列表 中 选择 证 人 

Step4. 定义 变 半 人 径 点 。 二 
在 参照 边 上 出 现 “ 圆 哆 长 销 ” 如 图 4.8.5 所 示 。 单 击 “ 圆 距 长 销 ” 并 投 住 左 键 不 放 ， 拖 动 
到 弧 长 百分比 值 为 91.0% 的 位 置 ( 或 输入 弧 长 百分比 值 91.0% )。 

Step5. 定义 圆 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 半径 值 2.0 (也 可 拖 动 “ 可 变 半径 拖 
动手 柄 ”至 需要 的 半径 值 )。 

Step6. 定义 第 二 个 变 半 径 点 。 其 圆 角 半径 值 为 5.0， 弧 长 百分比 值 为 28.0%， 话 细 步 又 
同 Step4~Step5。 

Step7. 单 击 区 确定 彰 闪 饵 ， 完 成 可 变 半径 倒 圆 特征 的 创建 。 


选取 此 边 为 要 倒 册 的 边 


,2 


























< S| 又 


可 变 半径 
拖 动 手柄 人 
__ 、、 ee 










选取 此 边 为 要 倒 圆 的 边 
1 


了 | 
1 
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图 4.8.4 ”选取 要 倒 圆 的 边 图 4.8.5 ”创建 第 一 个 “ 圆 孤 长 销 ” 
4.9 UG NX 8.5 的 部 件 导航 器 


部 件 导 航 费 提供 了 在 工作 部 件 中 特征 父子 关系 的 可 视 化 表示 ， 人 允许 在 特征 上 执行 各 种 
编辑 操作 。 
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4.9.1 部件 导 航 器 概述 


单 击 资源 板 中 的 第 三 个 按钮 商 ， 可 以 打开 部 件 导航 器 。 部 件 导航 器 是 UG NX 8.5 资源 
板 中 的 一 个 部 分 ， 它 可 以 用 来 组 织 、 选 择 和 控制 数据 的 可 见 性 ， 以 及 通过 简单 浏览 来 理解 
数据 ， 也 可 以 在 其 中 更 改 现存 的 模型 参数 ， 以 得 到 所 需 的 形状 和 定位 表达 ， 另 外 ,“ 制 图 ” 
和 “ 建 模 ” 数 据 也 包括 在 “部 件 导航 器 ”中 。 

“部 件 导航 器 ”被 分 隔 成 4 个 面板 :“ 主 面板 入 “相依 性 面板 入 “细节 面板 ”以 及 “ 预 
览 面板 ”。 构 造 模型 或 图 纸 时 ， 数 据 被 填充 到 这 些 面板 窗口 。 使 用 这 些 面板 导航 部 件 ， 并 执 
行 各 种 操作 。 


























“部 件 导 航 占 主 面板 ”提供 了 最 全 和 面 的 部 件 视图 。 可 以 使 用 它 的 树 状 结构 〈 何 称 “ 模 型 
树 ”) 伍 看 和 访问 实体 、 实 体 特征 和 所 依附 的 几何 体 、 视 图 、 图 样 、 表 达 式 、 快 速 检 本 以 及 
模型 中 的 引用 和 集 。 

打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.09\section.prt， 模 型 如 图 4.9.1 所 示 ， 在 与 之 相应 的 
模型 树 中 ， 括 号 内 的 时 间 戳 记 跟 在 各 特征 名 称 的 后 面 ， 如 图 4.9.2 所 示 。“ 部件 导航 器 主 面 
板 ” 有 两 种 模式 :“ 时 间 戳 记 顺 序 ” 和 “ 非 时 间 惟 记 顺 序 ” 模 陈 。 


各 部 件 导 航 如 








名 历史 记录 模式 
四- 蛆 模型 视图 
中 国 [ 问 报价 机 
口 - 记 模型 历史 记录 
i:… 闭 线 基准 坐标 系 各 ) 





.回回 S 
口 -3 子 项 

回电 简单 3) 中 | 

由 -3 区 项 

Ea 





[对 和 
图 4.9.1 参照 模型 图 4.9.2 “部 件 导航 器 ”界面 
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(1) 在 “部 件 导航 器 ”中 右 击 ， 在 系统 弹出 快捷 菜单 中 选择 vB 弛 ss 
两 种 模式 则 进行 切换 ， 如 图 4.9.3 所 未 。 

(2) 在 “设计 视图 ”模式 下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 在 模型 节点 下 显示 ， 包 括 它 们 的 
特征 和 操作 ， 先 显示 最 近 创 建 的 特征 〈 按 相反 的 时 间 戳 记 次 序 ); 在 “时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 
下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 都 按 它 们 创建 的 时 间 戳 记 显 示 为 一 个 节点 的 线性 列表 ,“ 非 时 间 
苓 记 次 序 ” 模 式 不 包括 “设计 视图 ”模式 中 可 用 的 所 有 广 点 ， 如 图 4.9.4 和 图 4.9.5 所 示 。 


查找 当前 特征 
查找 对 黑 .. ， 
清除 信息 提醒 


命令 ， 可 以 在 














| w 时 间 改 记 顺 序 


应 用 过 源 器 
物 除 顶 绍 节 点 ， _ 国 历史 记录 加 
使 用 过 小 器 | 由 . 明 模型 视图 ra 内 史记 录 模 未 
过 源 器 设置 由 -时 串 概 像 机 由 轩 模型 视图 
二 == 未 用 项 由 x [ 吗 捍 和 伪 机 
导出 至 浏览 器 喇 钾 ! 革 模型 日 各 模型 历史 记录 
导出 至 电子 表格 白 - 略 国 实体 “ 拉 伸 4)" “回收 基准 坐标 系 四) 
一 图 刁 简单 乱 (3) “回国 拉 仲 4 
列 回国 国 柱 色 ) le 圆柱 色 ) 
属性 由 -图 辆 拉 伸 1 了 图 日 简单 孔 拍 ) 











图 4.9.3 ”快捷 菜单 图 4.9.4 “ 非 时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 图 4.9.5 “时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 


“部 件 导 航 右 相依 性 和 面板 ”可 以 伍 看 部 件 中 特征 几何 体 的 父子 关系， 可 以 帮助 修改 计 
划 对 部 件 的 潜在 影响 。 单 击 下 上 性 选项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ， 选 择 其 中 一 个 特征 ， 其 界 
面 如 图 4.9.6 所 示 。 

“部 件 导航 器 细节 面板 ”显示 属于 当前 所 选 特征 的 特征 和 定位 参数 。 如 末 特 征 被 表达 
式 抑 制 ， 则 特征 抑制 也 将 显示 。 单 击 生 中选 项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ,选择 其 中 一 个 特征 ， 
其 界面 如 图 4.9.7 所 示 。 























日 .图 夯 拉 伸 1) 四 
EN 子 顶 
图 昌 简单 孔 3) 中 | 
日 -3 区 项 和 | 
i 狠 节 基准 坐标 系 0) 





图 4.9.6 部件 导航 硕 “ 相 依 性 ”面板 图 4.9.7 部件 导航 胡 “ 细 证 ”和 面板 
“ 细 市 面板 ”有 三 列 : 参数 、 值 和 表达 式 。 在 此 仅 显 示 单 个 特征 的 参数 ， 可 以 直接 在 
“ 细 市 面板 ”中 编辑 该 值 ， 双 击 该 值 进入 编辑 模式 ， 可 以 更 改 表 达 式 的 值 ， 按 回 车 键 结 
编辑 。 参 数 和 表达 式 可 以 通过 右 击 弹出 亲 和 时 中 的 “导出 全 浏 贤 右 ”或 “ 吕 出 全 电子 表格 ”， 
将 “ 细 市 ”和 面板 的 内 容 导 出 全 浏览 占 或 电子 表格 ， 并 且 可 以 按 任 意 列 排序 。 
“部 件 导 航 右 预览 面板 ”显示 可 用 的 预览 对 象 的 图 像 。 单 击 现 串 选项 ， 可 以 打开 和 关闭 
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该 面板 。“ 预 览 面板 ”的 性 质 与 上 述 “ 部 件 导航 器 细节 面板 ”类 似 ， 不 再 袭 述 ，。 
4.9.3 部件 导 航 咒 的 作用 与 操作 


1， 部 件 导航 器 的 作用 


部 件 导航 需 可 以 用 来 抑制 或 释放 特征 和 改变 它们 的 参数 或 定位 太 寸 等 ， 部 件 导航 硕 在 所 
有 UG NX 8.5 应 用 环境 中 部 是 有 效 的， 而 不 只 是 在 建 模 环境 中 。 可 以 在 建 模 环 境 执 行 特征 编 
和 尾 操 作 。 在 部 件 导 航 融 中 ， 编 辑 特征 可 以 引起 一 个 在 模型 上 执行 的 更 新 。 

在 部 件 导 航 需 中 使 用 时 间 戳 记 次 序 ， 可 以 投 时 间 序 列 排列 建 模 押 用 到 的 每 个 步 又， 并 且 
可 以 对 其 进行 参数 编辑 、 定 位 编辑 、 显 示 设 置 等 各 种 操作 。 

部 件 导 捧 器 中 提供 了 正 等 测 视图 、 前 视图 、 右 视图 等 八 个 模型 视图 ， 用 于 选择 当前 视图 
的 方 问 ， 以 方便 从 各 个 视角 观 宗 模 型 。 
























































2. 部 件 导 般 器 的 显示 操作 


部 件 导航 器 对 识别 模型 特征 是 非常 有 用 的 。 在 部 件 导航 器 窗口 中 选择 一 个 特征 ， 该 特 
征 将 在 图 形 区 高 亮 显示 ， 并 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 其 父 特 征 和 子 特征 。 反 之 ， 在 图 
形 区 中 选择 一 特征 ， 该 特征 和 它 的 父子 层级 也 会 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 。 

为 了 显示 部 件 导 航 器 ,可 以 在 图 形 区 右 侧 的 资源 条 上 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹 出 部 件 导航 
器 界面 。 当 光标 离开 部 件 导航 器 窗口 时 ， 部 件 导航 器 窗口 立即 关闭 ， 以 方便 图 形 区 的 操作 ， 
如 果 需 要 国定 部 件 导航 器 窗口 的 显示 ， 单 击 较 按 钮 ， 使 之 变 为 圆 状态 ， 则 窗口 始终 固定 显 
示 ， 直 到 再 次 单 击 国 按钮 。 

如 果 需 要 以 某 个 方向 观察 模型 ， 可 以 在 部 件 导航 器 中 双击 台 神 型 视图 下 的 选项 , 可 以 得 
到 图 4.9.8 所 示 的 八 个 方向 的 视角 ， 当 前 应 用 视图 后 有 “(工作 )” 字 样 。 















































| 加 部 件 导航 器 






… 鲍 历史 记录 模式 
蝇 - 盟 模型 视图 

: 下 镭 上 国情 视图 ” 

: -J * 后 视图 * 

: - EL “前 视图 " 

: - ” [1 “全 视图 "* 

: 之 [加 " 右 视 图 " 
作用 ' 正 等 测 图 " 

时 生 正三 轴 测 图 ” 开 作 ) 
: .fF 国 "去 视图 " 


图 4.9.8 “模型 视图 ”中 的 选项 
3. 在 部 件 导航 器 中 编辑 特征 


在 “部 件 导 航 上 器 ”中 ， 有 多 种 方法 可 以 选择 和 编辑 特征 ， 在 此 列 淮 两 种 。 
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中 
小 
册 


方法 一 : 
Step1. 双击 树 列表 中 的 特征 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 

Step2. 用 与 创建 时 相同 的 对 话 框 控 制 编辑 其 特征 。 

方法 二 : 

Step1. 在 树 列表 中 选择 一 个 特征 。 

Step2. 右 击 ， 选 择 弹 出 菜单 中 的 加 加 可 可 里 合 今 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 
Step3. 用 与 创建 时 相同 的 对 话 框 控 制 编辑 其 特征 。 





4. 显示 表达 式 


在 “部 件 寻 航 硕 ”中 会 显示 “ 主 面板 表达 陈 ” 文 件 夹 内 定义 的 表达 了 式 ， 且 其 名 称 前 会 
显示 表达 了 的 闫 型 《 即 距 离 、 长 度 或 角度 等 )。 


5. 抑制 与 取消 抑制 


打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.09\Suppressed.prt， 通 过 抑制 (Suppressed) 功能 6 
使 已 显示 的 特征 临时 从 图 形 区 中 移 去 。 取消 抑制 后 , 该 特征 显示 在 图 形 区 中 , 例如 , 图 4.9.9a 
的 孔 特 征 处 于 抑制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 4.9.10a 所 示 ; 图 4.9.9b 的 孔 特征 处 于 取消 抑 
制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 4.9.10b 所 示 。 

如 果 要 抑制 菜 个 特征 ， 可 在 模型 树 中 选择 该 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 
池 国 命令。 如 果 需 要 取消 某 个 特征 的 抑制 ， 可 在 模型 树 中 选择 该 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 党 国 省 了 3 国 命令 ， 即 可 恢复 显示 。 





























-人 历 史记 录 模 式 "上 六 历史 记录 模式 
四- 蛆 模型 视图 由 - 盟 模型 视图 
由 .时 [ 顺 摄 傅 机 由 -时 [大 报 者 机 
中 用 户 表 达 式 中 用 户 表达 式 
日 -Ey 模型 历史 记录 日- 模型 历史 记录 
… 图 小 基 锥 坐标 系 血 一 图 线 基准 坐标 系 人 0 
加 加 的 LA .一 图 罗拉 伸 
下 泣 单 | fz) 1 图 凯 简 单 孔 | 
a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 
图 4.9.9 ”特征 的 抑制 (模型 ) 图 4.9.10 ”特征 的 抑制 (模型 树 ) 


说 明 : 

e@ 选取 强国 辐 命令 可 以 使 用 另外 一 种 方法 ， 即 在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 国 8 分 分 . 

@ 在 抑制 某 个 特征 时 ， 其 子 特征 也 将 被 抑制 ， 在 取消 抑制 某 个 特征 时 ， 其 父 特征 也 


将 被 取消 抑制 。 
6. 特征 回放 


用 户 使 用 下 拉 有 亲 单 编 辐 全 m= EE 
征 ， 逐 步 表 示 模型 的 构造 过 程 。 








[a ES 、 Y ee 
一 > 二 [GE 命令 ， 可 以 一 次 显示 一 个 特 
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注意 : 
@ 被 抑制 的 特征 在 回放 的 过 程 中 是 不 显示 的 ， 
@ 如 果 草 图 是 在 特征 内 部 创建 的 ， 则 在 回放 过 程 中 不 显示 ， 否 则 草图 会 显示 ， 


7. 信息 获取 


一 


< 
也 


县 〈JInformation) 下 拉 沈 单 提 供 了 获取 有 关 模 型 信息 的 选项 。 
信息 窗口 显示 所 选 特征 的 详细 信息 ， 包 括 特 征 名 、 特 征 表 达 式 、 特 征 参 数 和 特征 的 父 


t 





| 




















子 关系 等 。 特征 信息 的 获取 方法 : 在 部 件 导航 器 中 选择 特征 并 石 击 , 然后 选择 是 国 呈 | 命令 ， 
系统 弹出 “信息 ”窗口 。 

说 明 : 

@ 在 “信息 ”窗口 中 可 以 选择 下 拉 菜 单 | 交尾 四 ”me 另存 为 风 合 仿 或 打印 Ctrl 命 


令 。 于 二 丽 命 仿 用 于 以 文本 格式 保存 在 信息 窗口 中 列 出 的 所 有 信息 : 
打印 ... ty Et 作 仿 用 于 将 信息 列 表 打 Ep , 
@ 编辑 全) 下 拉 菜 单 中 的 Ey 命令 ， 用 于 搜索 特定 表达 式 ， 


8. 细节 

在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 在 “细节 ”面板 中 会 显示 该 特征 的 参数 、 值 和 表达 式 ， 
右 击 某 个 表达 式 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 强 命令 ， 可 以 对 表达 式 进行 编辑 ， 以 便 对 模 
型 进行 修改 。 例 如 ， 在 图 4.9.11 所 示 的 “细节 ”面板 中 显示 的 是 一 个 拉 伸 特征 的 细节 ， 右 
击 表达 式 p3 二 45， 选 择 臣 于 命令 ,在 文本 框 中 输入 值 50 并 按 回 车 键 ， 则 该 拉 伸 特征 会 变 厚 。 





篇 辑 
广 表 达 式 .编辑 强 中 编辑 ... 


重 前 省 








图 4.9.11 “表达 式 ” 编 辑 的 操作 
4.10 对 象 操作 


往往 在 对 模型 特征 操作 时 ， 需 要 对 目标 对 象 进 行 显示 、 隐 着、 分 类 和 删除 等 操作 ， 使 
用 户 能 更 快捷 、 更 容易 地 达到 目的 。 


4.10.1 控制 对 象 模型 的 显示 








模型 的 显示 控制 主要 通过 图 4.10.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 来 实现 ， 也 可 通过 误 攻 喇 下 
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拉 和 菜单 中 的 命令 来 实现 。 
器 短 色 青 最 局 
El 】 通 透 显示 过 辣 | 渐变 洲 灰 色 背 景 I 
E2 了 通 透 显示 原始 颜色 这 国 渐变 深 亦 色 表 且 
二 闻 评 色 青 且 





图 4.10.1 “视图 ”工具 条 


4.10.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 
A: 适合 窗口 。 调 整 工 作 视 图 的 中 心 和 比例 以 显示 所 有 对 象 。 


B1: 正三 轴 测 图 。 B2: 仍 视 图 。 
B3: 正 等 测 图 . B4: 左 视 图 。 
B5: 前 视图 。 B6: 右 视 图 。 
B7: 后 视图 . B8: 仰视 图 . 
Cl: 以 带 线 框 的 着 色 图 显示 。 C2: 以 纯 着 色 图 显示 。 


C3: 不 可 见 边 用 虚线 表示 的 线 框图 。 C4: 隐藏 不 可 见 边 的 线 框图 。 

C5: 可 见 边 和 不 可 见 边 都 用 实 线 表示 的 线 框图 。 

C6: 艺术 外 观 。 在 此 显示 模式 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 部 本 0 > BE 
全 今 ， 可 以 给 它们 指定 的 材料 和 纹理 特性 来 进行 实际 泻 染 。 没 有 指定 材料 或 
纹理 特性 的 对 象 ， 看 起 来 与 “着 色 ” 泻 染 样 式 下 所 进行 的 着 和 色相 同 。 

C7: 在 “ 面 分 析 ” 泻 业 样 式 下 ， 选 定 的 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表示 并 泻 染 小 平面 
以 指示 曲面 分 析 数 据 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 表示 。 

C8: 在 “局 部 着 色 ” 泻 染 样式 中 ， 选 定 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表 示 ， 这 些 几何 体 
通过 着 和 色 和 泻 染 显示 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 显 示 。 

D: 全 部 通 透 显示 。 

El: 使 用 指定 的 闫 色 将 已 取消 着 重 的 着 色 几 何 体 显 示 为 透明 过 。 

E2: 将 已 取消 着 重 的 着 色 几 何 体 显 示 为 透明 壳 ， 并 保留 原始 的 着 色 几 何 体 颜色 。 
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0 
1: 浅 色 背景 。  ”F2: 渐变 浅 灰 色 背 景 。  ”F3: 渐变 深 灰色 背景 。  F4: 深 色 背景 。 
G: 剪 切 工作 截面 。 H: 编辑 工作 截面 。 


4.10.2 删除 对 象 








利用 医 往 加 下 拉 菜 单 中 的 区 [E 天国 命令 可 以 删除 一 个 或 多 个 对 象 。 下 面 以 图 4.10.2 


所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 删 除 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 
选取 此 实体 





a) 删除 前 b) 删除 后 
图 4.10.2 ”删除 对 象 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.10\delete.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单车 看 加 一 > 入 | 亲生 
示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 删除 对 象 。 选 取 图 4.10.2a 所 示 的 实体 。 

Step4. 单 击 _ 确定 | 掖 钮 ， 完 成 对 象 的 删除 。 





令 ， 系 统 弹 出 图 4.10.3 所 




















其 他 选 择 方 法 一 ww_ 
过 沽 器 
闪 型 过 涯 器 中 | 
图 层 过 源 器 
颜色 过 滤器 [TT 
尾 性 过 滤器 
皇 直 过 洗 芝 | 细节 过 沽 | 
确定 | 取消 | [确定 | 返回 | 取消 | 
图 4.10.3 “类 选择 ”对 话 框 图 4.10.4 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 


图 4.10.3 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
e。 ” 园 接 钮 : 用 于 选取 图 形 区 中 可 见 的 所 有 对 象 . 

@  [ 团 接 钮 : 用 于 选取 图 形 区 中 未 被 选中 的 全 部 对 象 。 

。 。 服 基 可 短 国 文本 框 ， 栓 入 预选 对 象 的 名 称 ， 系 统 会 自动 选取 对 象 ， 
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@ ”过 泌 钙 区域 ， 用 于 设置 选取 对 象 的 类 型 ， 

e 全 拉锯 : 通过 指定 对 象 的 类 型 来 选取 对 和 象 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.10.4 所 示 
的 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 所 需 的 对 象 类 型 。 

e@ 于 | 按钮 ， 通过 指定 图 层 来 选取 对 象 ， 

@ | 妆 外 世 泪 下 :通过 指定 颜色 来 选取 对 得 。 

e@ 国 | 按钮 ， 利 用 其 他 形式 进行 对 象 选取 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “ 按 属性 选 树 ”对 
话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 对 象 所 具有 的 属性 ， 也 允许 自 定 义 某 种 对 象 的 属性 

e@ 图 | 按钮: 取消 之 前 设置 的 所 有 过 滤 方 式 ， 恢 复 到 系统 默认 的 设置 ， 


4.10.3 ”隐藏 与 显示 对 象 








对 象 的 隐藏 融 是 使 该 对 象 在 零件 模型 中 不 显示 。 下 面 以 图 4.10.5 所 示 的 模型 为 例 ， 说 
明 隐 藏 与 显示 对 和 象 的 一 般 操作 过 程 。 


和 .， 一 









a) 隐藏 前 





图 4.10.5 ”隐藏 对 象 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.10\hide.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 来 单 唇 担 曾 mm” 让 全 的 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 隐藏 对 象 。 选 取 图 4.10.5a 所 示 的 实体 。 
Step4.， 单 击 上 确定 | 护 包 完成 对 象 的 隐藏 
Step5. 显示 被 隐藏 的 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 国画 | 一 > EBLIN 一 区 
令 〔 或 按 快 捷 键 CtrltShifttrK)， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step2 中 隐藏 的 实体 ， 则 
又 恢复 到 图 4.10.5a 所 示 的 状态 。 
说 明 : 对 象 的 隐藏 和 显示 还 可 以 在 模型 树 中 右 击 对 象 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
或 隐匿 全 邻 快 速 完成 对 象 的 隐藏 或 显示 。 





从 仿 ， 未 统 











4.10.4 ”编辑 对 象 的 显示 


编辑 对 象 的 显示 就 是 修改 对 象 的 层 、 颜 色 、 线 型 和 宽度 等 。 下 面 以 网 4.10.6 所 示 的 模 
型 为 例 ， 说 明 编 辑 对 象 显 示 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85. eae a es Us 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 末 早 轧 辑 @ 
对 话 框 。 

















看 个 令 ， 系 统 弹出 “ 闫 选择 ” 
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Step3. 定义 需 编 辑 的 对 象 。 选 择 图 4.10.6a 所 示 的 圆柱 体 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 
4.10.7 所 示 的 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 。 

Step4. 修改 对 象 显示 属性 。 在 该 对 话 框 中 的 国 引 区 域 选择 黑色 ， 单 市 融 定 上 j 钮 ， 在 
要 下 下拉 列 表 框 中 选择 虚线 ， 在 略 本 下 拉 列 表 框 中 选择 粗 线 宽度 ， 如 图 4.10.7 所 示 。 

Step5. 单 击 [ 确 定 于 钮 ， 完 成 对 象 显示 的 编辑 。 


恒 编辑 对 象 显示 | 


Pi 
ee 


a) 编辑 前 b) 编辑 后 





图 4.10.6 编辑 对 象 显示 






「 局 部 车 色 
「 面 分 析 






总 框 显示 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 一 
小 平面 体 一 一 一 一 一 一 一 一 一 党 一 
设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 
此 有 承 | 

重新 高 完 显 东 对 加 
II lEi6 一 狐 称 [Black 二 新 高 友 呈 示 对 系 | 
选择 新 对 象 | 


[| 确定 | 职 消 | [确定 | 应 用 | 取消 | 











图 4.10.7 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 
4.10.5 分 类 选择 


UG NX 8.5 提供 了 一 个 分 类 选择 的 工具 , 利用 选择 对 象 类 型 和 设置 过 滤器 的 方法 , 以 达 
到 快速 选取 对 象 的 目的 。 选 取 对 象 时 ， 可 以 直接 选取 对 象 ， 也 可 以 利用 “类 选择 ”对 话 框 
中 的 对 象 类 型 过 滤 功 能 ， 来 限制 选择 对 象 的 范围 。 选 中 的 对 象 以 高 亮 方式 显示 。 

注意 ， 在 选取 对 象 的 操作 中 ， 如 果 光 标 短暂 停留 后 ， 后 面 出 现 “...” 的 提示 ， 则 表明 
在 光标 位 置 有 多 个 可 供 选 择 的 对 象 。 

F 面 以 图 4.10.8 所 示 选 取 曲 线 的 操作 为 例 ， 介 绍 如 何 选择 对 象 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.10\display_2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 国 | 一 局 [EEEETO 命令 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 对 象 类 型 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 到 按钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 国 对 选项 ， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 
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Step4. 根据 系统 陆 蜡 要 篇 辑 的 对 得 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 4.10.8 所 示 的 曲线 目标 对 象 ， 
单 击 靖 定 | 拉 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 ， 单 市 _ 懈 定 | 掖 钮 ， 完 成 对 象 的 选取 。 

注意 : 这 里 主要 是 介绍 对 象 的 选取 ， 编 辑 对 象 显 示 的 操作 不 再 殉 述 . 





4.10.6 ”对 象 的 视图 布局 








视图 布局 是 指 在 图 形 区 同时 显示 多 个 视角 的 视图 ， 一 个 视图 布局 最 多 允许 排列 九 个 视 
图 。 用 户 可 以 创建 系统 已 有 的 视图 布局 ， 也 可 以 日 定义 视图 布局 。 

选择 下 拉 菜 单 训 图 加 =p> 齐全 令 ， 系 统 弹 出 布局 子 菜单 ， 可 以 对 布局 进行 新 建 、 
打开 、 删 除 、 保 存 和 重新 生成 等 操作 。 

下 和 面 通过 图 4.10.9 所 示 的 视图 布局 ， 说 明 创 建 视图 布局 的 一 般 操 作 过 程 。 














\ 


选取 此 曲线 


四 克 


图 4.10.8 ”选取 曲线 特征 图 4.10.9 创建 的 布局 





Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.10\layout.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 视 国外 一 和 > 攻 一 » 本 甘于 于 
图 4.10.10 所 示 的 “新 建 布局 ”对 话 框 。 





命令 , 系统 弹出 










顶部 | 正 等 测 图 | | 
前 | 右 | | 
EE | 


区 适合 所 有 视图 
应 用 | 取消 | 


4.10.10 “新 建 布局 ”对 话 框 
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Step3. 设置 视图 属性 。 在 国 油 文本 框 中 输入 新 布局 的 名 称 LAY1， 在 攻略 下 拉 列 表 框 中 
选择 图 4.10.10 所 示 的 布局 方式 ， 单 击 上 元 定 | 拉 钮 。 

Step4. 保存 视图 布局 。 选 择 下 拉 菜 单 正如 mm 
前 视图 布局 。 











下 全 今 ， 保 存 当 


4.10.7 ”全屏 显示 














UG NX 8.5 可 以 将 屏幕 实际 使 用 和 面积 最 大 化 , 使 用 户 能 够 最 充分 利用 图 形 窗口 。 使 用 全 
屏 显 示 模 式 ， 可 以 将 用 户 界 面 和 导航 器 最 小 化 ， 使 用 户 能 够 专注 于 当前 的 工作 。 用 户 可 以 
通过 选择 国画 加 | 一 > 回 | 本 至 可 命令 (或 单 击 图 按钮 )， 进 入 全 屏 显 示 模 式 〈 图 4.10.11)， 
再 次 单 击 国 按 钮 恢复 窗口 显示 。 


be | 
后 汉 对 六 关 交 辣 55 二 才 二 由 革 一 双 娄 | 国 芝 
国 4 医 碍 多， 二 壮 化 工具 - 开 工具 栖 “各 梓 文 可 加 南 - 谍 工 内 村 本 内 向 建 重 ” c 工具 档 ” 建 亨 了 内 ~ 工具 条 ”加工 从 香 -or 工具 站 时 


$0- 时 忆 ANO | 口 千 十 信和 Ea 人 ul 1- 























属 


图 4.10.11 全 屏 显 示 


4.11 UG NX 8.5 中 图 层 的 使 用 











所 谓 图 层 , 就 是 在 空间 中 选择 不 同 的 图 层面 来 存放 不 同 的 目标 对 象 - UG NX 8.5 中 的 图 
层 功 能 类 似 于 设计 师 在 透明 窗 讲 图 层 上 建立 模型 的 方法 ， 一 个 图 层 束 类 似 于 一 个 透明 的 禾 
六 图 层 ， 不 同 的 是 ， 在 一 个 图 层 上 的 对 象 可 以 是 三 维 容 间 中 的 对 象 。 














4.11.1 层 的 基本 概念 











在 一 个 UG NX 8.5 部 件 中 ， 最 多 可 以 含有 256 个 图 层 ， 每 个 图 层 上 可 含 任意 数量 的 对 
象 ， 因 此 在 一 个 岁 层 上 可 以 含有 部 件 中 的 所 有 对 象 ， 而 部 件 中 的 对 象 也 可 以 分 布 在 任意 一 
个 或 多 个 图 层 中 。 

在 一 个 部 件 的 所 有 图 层 中 ， 只 有 一 个 图 层 是 当前 工作 图 层 ， 所 有 操作 只 能 在 工作 图 层 
上 进行 ， 而 其 他 图 层 则 可 以 对 它们 的 可 见 性 、 可 选择 性 等 进行 设置 和 辅助 工作 。 如 果 要 在 
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东 图 层 中 创建 对 象 ， 则 应 在 创建 对 象 前 使 其 成 为 当 击 工作 图 层 。 





4.11.2 设置 图 层 


UG NX 8.5 提供 了 256 个 图 层 ， 这 些 图 层 都 必须 通过 选择 医 ss 下 拉 菜 单 中 的 
司 EEEE 到 王 命 令 求 完成 所 有 的 设置 。 图 层 的 应 用 对 于 建 模 工作 有 很 大 的 帮助 。 选 择 
下 更 命令 后 ， 系 统 弹出 图 4.11.1 所 示 的 “图 层 设 置 ”对 话 框 〈 一 )， 利 用 该 对 话 框 ， 
用 户 可 以 根据 需要 设置 图 层 的 名 称 、 分 类 、 属 性 和 状态 等 ， 也 可 以 查询 图 层 的 信息 ， 还 可 
以 进行 有 关 图 层 的 一 些 编辑 操作 。 
































显示 
潭 加 沈 巴 
图 层 控 制 
吝 谭 本 洗 








Rn 由 
工作 图 层 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
| EE 作风 | 到 | 1 ] 


图 层 
控 范 围 ,ss 圳 选 择 图 层 
[ 状 别 显示 


其 询 过 汗 二 


们 对 三 作 图 扶 
众 计 个 可 见 
殿 坟 sp 






[” 显示 前 全 部 适合 


三 将 “ 称 至 图 层 ” 应 用 于 属 主 部 件 


图 4.11.1 “图 层 设 置 ” 对 话 框 (一) 


图 4.11.1 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”工作 图 夺 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 某 图 层 号 并 按 回 车 键 后 ， 则 系统 自动 将 该 图 层 


设置 为 当前 的 工作 图 层 。 

@ 。 控 范 围 / 其 别 选 择 图 层 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 层 的 种 类 名 称 后 ， 系 统 会 自动 选取 所 
有 属于 该 种 类 的 图 层 。 

@ ”类 列 显 东 选项 : 选中 此 选项 图 层 ， 列 表 中 将 按 对 象 的 类 别 进 行 显示 ， 如 图 4.11.2 
所 示 。 


@ 尖 唱 过 滤器 文本 框 : 文本 框 主 要 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 算 选 ， 该 文 
本 框 中 系统 默认 为 “*”， 此 符号 表示 所 有 的 图 层 种 类 . 
@ ”时 秒 下 拉 列 表 : 用 于 控制 图 层 列表 框 中 图 层 显示 的 情况 ， 













串 国术 项 :图 技 状态 列表 框 中 显示 所 有 的 图 层 (1~256 层 ). 
叮 ” 攻 SR 囊 于 于: 交 项 ， 图 屋 状 态 列表 框 中 仅 显 示 含 有 对 象 的 图 层 ， 
串 ” 罗 本 于 六 项 : 图 层 状态 列表 框 中 仅 显 示 可 选择 的 图 层 ， 
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加 DEL ES 先 项 : 图 层 状态 列表 框 中 仅 显 示 可 见 的 图 层 。 
注意 : 当前 的 工作 图 层 在 以 上 情况 下 ， 都 会 在 图 层 列 表 框 中 显示 。 





控 范 围 / 染 列 选择 图 层 | 


I 类别 显示 
浴 弄 过 袜 器 E 国 
[] 10 
加 Sol1ids 
[] 8 Datums 
国 
六] 8 
[] 3 Datums 
口 
: BA Sketches 训 ] 
日 .了 图 Solids 国 2 
1 [工作 ) 2 Solids 





关闭 
图 4.11.2 “图 层 设 置 ” 对 话 框 (二 ) 

: 单 击 此 按钮 可 以 添加 新 的 类 别 层 。 
: 单 击 此 按钮 将 被 隐藏 的 图 层 设 置 为 可 选 。 
: 单 击 此 按钮 可 将 选中 的 图 层 作 为 工作 层 。 
: 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 可 见 。 
安 钮 : 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 不 可 见 。 
国 | 按 知 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 ， 该 窗口 能 够 显示 此 替 件 模型 中 所 

有 图 层 的 相关 信息 ， 如 图 层 编号 、 状 态 和 图 层 种 类 等 。 

@ ”Iv 显示 前 全 部 适 台 选项 : 选中 此 选项 ， 模 型 将 充满 整个 图 形 区 。 

在 UG NX 8.5 系统 中 ， 可 对 相关 的 岁 层 分 类 进行 管理 ， 以 提高 操作 的 效率 。 例 如 可 设 
置 “MODELING”“DRAFTING” 和 “ASSEMBLY” 等 图 层 组 种 类 ， 图 层 组 “MODELING” 
包括 1~~20 层 ， 图 层 组 “DRAFTING” 包 括 21~40 层 ， 图 层 组 “ASSEMBLY” 包 括 41 一 
60 层 。 当 然 可 以 根据 自己 的 习惯 来 进行 图 层 组 种 类 的 设置 。 当 需要 对 某 一 层 组 中 的 对 象 进 
行 操作 时 ， 可 以 很 方便 地 通过 层 组 来 实现 对 其 中 各 图 层 对 象 的 选择 。 

图 层 组 的 种 类 设置 可 以 通过 选择 下 拉 菜单 者 四 一 > [ES 生命 令 米 实现 .选择 
该 命令 后 ， 系 统 弹出 图 4.11.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 )， 在 该 对 话 框 的 训 文 本 框 
中 输入 新 种 类 的 名 称 ， 单 击 二 站 建 顺 蛤 ”| 校 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.11.4 所 示 的 
“图 层 类 别 ” 对 话 框 〈 二 )。 

4.11.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 〈 一 ) 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 过 演 强 文本 框 : 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 第 选 ， 该 文本 框 下 方 的 列表 

框 用 于 显示 已 存在 的 图 层 组 种 类 或 筛选 后 的 图 层 组 种 类 ， 可 在 该 列表 框 中 直接 选 
取 需 要 进行 编辑 的 图 层 组 种 类 。 


0 


3 
店 襄 官 宫 





3 





Er 
加 一 


Er 
习习 
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哩 
小 
册 


了 ES 加 


surtace 


范围 或 凑 列 





信息 


册 降 重 前 名 


一 Hi 


| | 

图 4.11.3 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 图 4.11.4 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (二 ) 

@ 弹 文 本 框 : 用 于 输入 图 层 组 种 类 的 名 称 ， 可 输入 新 的 种 类 名 称 来 建立 新 的 图 层 组 
种 类 ， 或 是 输入 已 存在 的 名 称 进 行 该 图 层 组 的 编辑 操作 。 

e。 [创建 本 | 拉 钮 ,用 于 创建 新 的 图 层 组 或 编辑 现 有 的 图 层 组 ， 
单 击 该 按钮 前 ， 必 须要 在 高 下文 本 框 中 输入 名 称 。 如 果 输 入 的 名 称 已 经 存在 ， 则 可 
对 该 图 层 组 进行 编辑 操作 ; 如 果 所 输入 的 名 称 不 存在 ， 则 创建 新 的 图 层 组 。 











e 出 除 安 钮 和 吾 闻 名 安 钮 : 主要 用 于 图 层 组 种 类 的 编辑 操作 。 
山 除 安 钮 用 于 删除 所 选取 的 图 层 组 种 类 ; 用 于 对 


已 存在 的 图 层 组 种 类 重新 命名 。 

@ ”证 和 文 本 框 : 用 于 输入 某 图 层 相 应 的 描述 文字 ， 解 释 该 图 层 的 含义 。 当 输入 的 文字 
长 度 超 出 文本 框 的 规定 长 度 时 ， 系 统 则 会 自动 进行 延长 匹配 ， 所 以 在 使 用 中 也 可 
以 输入 比较 长 的 描述 语 加， 

在 进行 图 层 组 种 类 的 建立 、 编 辑 和 更 名 的 操作 时 ， 可 以 按照 以 下 的 方式 进行 。 





1. 建立 一 个 新 的 图 层 


在 图 4.11.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 国 到 后 的 文本 框 中 输入 新 图 层 的 名 称 ， 还 
可 在 轿 要 后 的 文本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 。 单 击 [ 玩 定 | 拉 钮 , 在 系统 弹出 的 图 4.11.4 所 示 
的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (二) 中 ， 从 图 层 列表 框 中 选取 该 种 类 需要 包括 的 层 ， 先 单 击 
岂 添加 | 拉 钮 ， 然 后 单 击 世 二 定 | 交 钮 完成 操作 ， 即 可 创建 一 个 新 的 图 层 组 。 











2. 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 


在 图 4.11.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 中 选择 需 修改 描述 信息 的 图 层 ， 在 一 宇文 
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本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 ， 然 后 单 击 世 确定 | 六 钮 ， 系 统 便 可 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 。 
3， 编辑 一 个 存在 图 层 种 类 





在 图 4.11.1 所 示 “ 图 层 设 置 ” 对 话 框 的 8 下拉 列 表 中 输入 图 层 名 称 ， 或 直接 在 图 层 组 
种 闫 列表 框 中 选择 欲 编辑 的 图 层 ， 便 可 对 其 进行 编辑 操作 。 


4.11.3 视图 中 的 可 见 图 层 

















使 用 国画 下拉 菜单 中 的 居于 二 于 对 全 仿 , 可 以 设置 图 层 的 可 见 或 不 可 见 。 选 择 
于 本 于 古人 今后 ， 示 统 弹出 图 4.11.5 所 示 的 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一 )， 在 
该 对 话 框 中 选取 某 个 视图 ， 单 市 确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.11.6 所 示 的 “视图 中 的 可 见 图 
层 ” 对 话 框 (二),， 该 对 话 框 用 于 控制 所 选 视图 所 在 层 的 显示 状态 。 在 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 
对 话 框 (二 ) 的 列表 框 中 选择 某 个 图 层 ， 然 后 单 击 岂 可 见 “| 安 乌 或 不 可见 的 |- 
钮 ， 可 以 设置 该 图 层 的 可 见 性 。 























置 视图 中 可 见 图 层 | 
正三 轴 测 图 


范围 或 关 列 


时 视图 中 可 见 图 层 这 害 器 





草 置 汶 全 局 图 层 | 可 出 a | 
| 确定 | 返回 | 取消 | 应 用 | 取消 | 


图 4.11.5 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一 ) 图 4.11.6 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 框 (二 ) 
4.11.4 ”移动 至 图 层 


“移动 至 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 移 出 并 放置 到 另 一 个 图 层 ， 操 作 步 骤 如 下 ; 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 国 | 一 > EE|EEEEE 命令 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 ,然后 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 上 确定 > 钮 ， 
系统 弹出 图 4.11.7 所 示 的 “图 层 移动 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 目标 图 层 或 输入 目标 图 层 的 编号 ， 单 击 攻 元 定 | 拉 钮 ， 完 成 该 操作 。 


4.11.5 ”复制 至 图 层 














“复制 全 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 复制 到 为 一 个 图 层 ， 且 源 对 象 依然 你 留 在 
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原来 的 图 层 上 ， 其 一 般 操 作 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 轩 ER 一 > EE 于 
对 话 框 。 

Step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 ， 然 后 单 击 上 确 宪 上 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “图 层 复制 ” 
对 话 框 ， 如 图 4.11.8 所 示 。 

Step3. 定义 目标 图 层 。 从 图 层 列表 框 中 选择 一 个 目标 图 层 ， 或 在 数据 输入 字段 中 输入 
一 个 图 层 编号 。 单 击 上 确定 上 护 钮 ， 完 成 该 操作 。 

说 明 : 组 件 、 基 准 轴 和 基准 平面 类 型 不 能 在 图 层 之 间 复 制 ， 只 能 移动 . 











命令 ， 系统 弹出 “类 选择 ” 

















= = 回 
目标 图 层 或 类 别 目标 图 层 或 类 别 
类 别 过 源 器 fr ， 
ee 
heets 
Eetches 
vl1ids 
图 层 
1 [ 作 2 
| | ce] entable 。 Bl Selectable 8 
重新 高 过 显示 对 四 | 重新 高 亮 显 示 对 象 | 
选择 新 对 渐 选择 新 对 象 | 
| Wh 守 | 应 用 | | | we | gg | 
图 4.11.7 “图 层 移动 ”对 话 框 图 4.11.8 “图 层 复制 ”对 话 框 


4.12 吊 用 的 基准 特征 


4.12.1 基准 平面 


基准 平面 可 作为 创建 其 他 特征 《如 圆柱 、 圆 锥 、 球 以 及 回转 的 实体 等 ) 的 辅助 工具 。 

可 以 创建 两 种 类 型 的 基准 平面 : 相对 的 和 国定 的 。 

相对 基准 平面 : 它 是 根据 模型 中 的 其 他 对 象 创建 的 ， 可 使 用 曲线 、 和 面 、 边 缘 、 扣 及 其 
他 基准 作为 基准 平面 的 参考 对 象 。 

回 定 基 准 平 面 : 它 既 不 供 参 竹 ， 也 不 受 其 他 几何 对 象 的 约束 ， 但 在 用 户 定 义 特征 中 除 
外 。 可 使 用 任意 相对 基准 平面 方法 创建 固定 基准 平面 ， 方 法 是 : 取消 选择 “基准 平面 ”对 
话 框 中 的 关联 复 选项 ， 还 可 根据 WCS 和 绝对 坐标 系 ， 并 通过 使 用 方程 式 中 的 系数 ， 使 用 
一 坚 特 殊 方法 创建 回 定 基准 平面 。 

下面 以 图 4.12.1 所 示 的 范例 来 说 明 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 
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选取 此 边 为 参考 轴 


4 
< 
’ 
AP 


a) 创建 前 ”pb) 创建 后 
图 4.12.1 创建 基准 平面 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.12\define_plane.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 质 入 [ES] => 葵 兴 /点 国 OE 命令 ， 系 
统 弹 出 图 4.12.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 到 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
ii 先 JI 页 ， 如 氏 4.12.2 所 示 。 


























轩 基准 平面 
本 ee [于 自动 间断 
从 中 按 某 一 距离 
出] 成 一 角度 了 站 
平面 参考 次 
选择 平面 对 得 1) ; | 
通过 轴 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
YN | 中 人 
丘 ] 点 和 方向 
角度 一 从 二 曲 些 上 
角度 选项 | 值 "| bg YC-2C 平面 
骨 讼 BD dege 
平面 方位 沁 本 
坊 置 等 刁 
芭 直 一 YY 
用 | 8 | 


图 4.12.2 “基准 平面 ”对 话 框 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 上 平面 为 参考 平面 ， 选 取 与 平面 平行 的 一 边 为 参考 轴 ， 如 
图 4.12.1a 所 示 。 

Step5. 定义 参数 。 在 对 话 框 中 的 志 顶 文本 框 中 输入 角度 值 60.0， 单 击 攻 确定 于 扩 钮 ， 羌 
成 基准 平面 的 创建 。 

图 4.12.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

。 四 年 天 再: 违 过 渤 标 的 对 象 自动 判断 约束 条 件 。 例如， 选取 一 个 表面 或 基准 平面 

时 ， 系 统 自 动 生成 一 个 预览 基准 平面 ， 可 以 输入 偏 置 值 和 数量 来 创建 基准 平面 。 























e [上 EE 于 浊 ， 通 过 输入 偏 置 值 创建 与 已 知 平面 ( 基准 平面 或 零件 表面 ) 平行 的 基 
J 





: 通过 输入 角度 值 创建 与 已 知 平面 成 一 角度 的 基准 平面 。 先 选择 一 个 平 
的 面 或 基准 平面 ， 然 后 选择 一 个 与 所 选 面 平行 的 线性 曲线 或 基准 轴 ， 以 定义 旋转 
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总 时 :创建 与 两 平行 平面 距离 相等 的 基准 平面 , 或 创建 与 两 相交 平面 所 成 角度 
相等 的 基准 平面 。 

0 用 此 方法 创建 基准 平面 的 步骤 为 : 先 指 定 一 个 点 ， 然 后 指定 第 二 个 点 
或 者 一 条 直线 、 线 性 边 、 基 准 轴 、 面 等 。 如 果 选 择 直线 、 基 准 轴 、 线 性 曲线 或 特 
征 的 边缘 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 同时 通过 这 两 个 对 和 象 ; 如 果 选 择 一 般 平 面 
或 基准 平面 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 ， 但 与 第 二 个 对 象 平 行 ; 
如 果 选 择 两 个 点 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 并 垂直 于 这 两 个 点 所 定义 的 方向 ; 如 
果 选 择 三 个 点 ， 则 基准 平面 通过 这 三 个 点 。 
: 通过 选择 两 条 现 有 直线 ， 或 直线 与 线性 边 、 面 的 法 向 向 量 或 基准 轴 的 
组 合 ， 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 平 行 于 第 二 条 线 。 如 果 两 条 直线 共 面 ， 
则 创建 的 基准 平面 将 同时 包含 这 两 条 直线 。 否 则 ， 还 会 有 下 面 两 种 可 能 的 情况 : 
回 ”这 两 条 线 不 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 二 条 直线 且 平 行 于 第 一 条 直线 。 
回 ”这 两 条 线 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 重 直 于 第 二 条 直线 ， 或 是 
包含 第 二 条 直线 且 重 直 于 第 一 条 直线 (可 以 使 用 循环 解 实 现 )。 
[到 创建 一 个 与 任意 非 平 的 表面 相 切 的 基准 平面 , 还 可 选择 与 第 二 个 选 定 对 象 
相 切 。 选 择 曲面 后 ， 系 统 显示 与 其 相 切 的 基准 平面 的 预览 ， 可 接受 预览 的 基准 平 
面 ， 或 选择 第 二 个 对 象 。 
: 根据 选 定 的 对 象 平面 创建 基准 平面 ,对象 包 括 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 、 
平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 回转 面 的 轴 、 基 准 坐标 系 、 坐 标 系 以 及 球面 和 回转 曲面 。 如 
果 选 择 圆 锥 面 或 圆柱 面 ， 则 在 该 面 的 轴线 上 创建 基准 平面 。 
: 通过 定义 一 个 点 和 一 个 方向 来 创建 基准 平面 。 定 义 的 点 可 以 是 使 用 点 
构造 器 创建 的 点 ， 也 可 以 是 曲线 或 曲面 上 的 点 ; 定义 的 方向 可 以 通过 选取 的 对 象 
自动 判断 ， 也 可 以 使 用 矢量 构造 器 来 构建 。 
芝 本 汪汪 他 |] 建 一 个 与 曲线 垂直 或 相 切 且 通 过 已 知 点 的 基准 平面 。 
兴工 作 坐 标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 YC-ZC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 
: 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 XC-ZC 轴 创 建 一 个 
固定 的 基准 平面 。 
: 沿 工 作 坐 标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 XC-YC 轴 创 建 一 
个 国定 的 基准 平面 。 
[EN 创建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 绝对 坐标 系 ( ACS ) 原点 的 固定 基准 平面 。 
则 :通过 使 用 系数 A、B、C 和 了 D 指定 一 个 方程 的 方式 , 创建 固定 基准 平面 ， 
该 基准 平面 由 方程 ax+ byt+cz=d 确定 。 
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4.12.2 基准 轴 


基准 轴 既 可 以 是 相对 的 ， 也 可 以 是 固定 的 。 以 创建 的 基准 轴 为 参考 对 象 ， 可 以 创建 其 
他 对 象 ， 比 如 基准 平面 、 回 转 特 征 和 拉 伸 体 等 。 下 面 通 过 图 4.12.3 所 示 的 范例 来 说 明 创建 
基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 。 











选取 这 两 个 顶 
Co 7 点 为 参考 点 
- 二 / 


/ 


/ 
/ 
/ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.12.3 ”创建 基准 轴 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.12\define_axis.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 入 的 mj> 
统 弹 出 图 4.12.4 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 


人、 创建 此 参考 外 








硬 基准 轴 避 1... 








设置 





ES 
图 4.12.4 “基准 轴 ” 对 话 框 
Step3. 选择 “两 点 ”方式 来 创建 基准 轴 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 一 下 拉 列 表 中 ， 选 
择 国 于 更 项 ， 
Step4. 定义 参考 点 。 选 取 立 方 体 两 个 顶点 为 参考 点 ， 如 图 4.12.3a 所 示 (创建 的 基准 轴 
与 选择 点 的 先后 顺序 有 关 ， 可 以 通过 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 情调 整 )。 
Step5， 单 击 区 确定 中 六 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
图 4.12.4 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
。 EREERE， 系统 根据 选择 的 对 象 自动 判断 约 来. 
通过 两 个 相交 平面 创建 基准 轴 ， 
Ba 创建 一 个 起 点 在 选择 曲线 上 的 基准 轴 。 
央 吕 测 如 到 ， 全 | 建 与 曲线 的 某 点 相 切 、 重 直 ， 或 者 与 另 一 对 象 重 直 或 平行 的 基准 轴 。 
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EE 尘 择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 XC 方向 创建 基准 轴 。 

国 是 洁 :， 洗 择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 YC 方向 创建 基准 轴 。 

上 和 本， 选择 该 选项 ， 读 考 可 以 沿 ZC 方向 创建 基准 轴 。 

: 通过 定义 一 个 点 和 一 个 矢量 方向 来 创建 基准 轴 。 通 过 曲线 、 边 或 曲面 
上 的 一 点 ， 可 以 创建 一 条 平行 于 线性 几何 体 或 基准 轴 、 面 轴 ， 或 垂直 于 一 个 曲面 
的 基准 轴 。 

e 国 量 : 通过 定义 轴 上 的 两 点 来 创建 基准 轴 。 第 一 点 为 基点 ， 第 二 点 定义 了 从 第 

一 点 到 第 二 点 的 方向 。 


4.12.3 ”基准 坐标 系 


基准 坐标 系 由 三 个 基准 平 徊 、 三 个 基准 轴 和 原点 组 成 ， 在 基准 坐标 系 中 可 以 选择 单个 
基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 基 准 坐标 系 可 用 来 创建 其 他 特征 、 约 束 章 图 和 定位 在 一 个 半 配 
中 的 组 件 等 。 下 面 通过 图 4.12.5 所 未 的 范例 来 次 明 创建 基准 从 标 系 的 一 般 操 作 过 程 。 


\ 
~ 


AN 选取 这 三 个 顶点 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.12.5 ”创建 基准 坐标 系 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.12\define_csys.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 年 | 一 > 了 于 ”EE 于 于 
弹出 图 4.12.6 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 。 
Step3. 选择 创建 基准 坐标 系 的 方式 。 在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 阐 下 拉 列 表 中 选择 























ix 轴 :Y 轴 ， 原 点 
过 轴 ,，X 轴 ， 原 点 
tS" 7 轴 :Y 轴 ,; 原点 


纱 : 平面 ,*% 轴 , 点 
上 E: 三 平面 

de 绝对 CsYs 

上 上 .| 当前 视图 的 CsYs 





确定 | 应 用 | 取消 | 


图 4.12.6 “基准 CSYS” 对 话 框 
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Step4. 定义 参考 点 。 选 取 立 方 体 的 三 个 顶点 作为 基准 坐标 系 的 参考 点 ， 其 中 原点 是 第 一 

点 ，X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ，Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ， 如 图 4.12.5a 所 示 。 
Step5. 单 击 医 确 定 引 拉 钙 ， 完 成 基准 华 标 系 的 创建 。 
4.12.6 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

旦 汪 ， 选择 该 选项 ， 读 者 可 以 手动 将 CSYS 移 到 所 需 的 任何 位 置 和 方向 。 

。” 叶 混 如 天: 创建 一 个 与 所 选 对 象 相关 的 CSYS， 或 通过 X、Y 和 分 量 的 增 量 来 
创建 CSYS。 实际 所 使 用 的 方法 是 基于 所 选择 的 对 象 和 选项 。 要 选择 当前 的 CSYS， 
可 选择 自动 判断 的 方法 。 

: 根据 选择 的 三 个 点 或 创建 三 个 点 来 创建 CSYS。 要 想 指定 三 个 
点 ， 可 以 使 用 点 方法 选项 或 使 用 相同 功能 的 菜单 ， 打 开 “ 点 构造 器 ”对 话 框 。X 
轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ; 原点 是 第 一 点 。 

© 和 5， 根 据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 X 轴 和 YY 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 






































® Da， 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 失 量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 Z 轴 和 XX 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

® 加 加 :根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 Z 轴 和 YY 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

@ : 根据 所 选择 的 一 个 平面 、X 轴 和 原点 来 创建 CSYS。 其 中 选择 的 平 





面 为 乙 轴 平面 ， 选 取 的 X 轴 方向 即 为 CSYS 中 X 轴 方 向 ， 选 取 的 原点 为 CSYS 的 
原点 。 

。 [区 请 根据 所 选择 的 三 个 平面 来 创建 CSYS。X 轴 是 第 一 个 “基准 平面 / 平 的 
面 ” 的 法 线 ; 立轴 是 第 二 个 “基准 平面 / 平 的 面 ”的 法 线 ; 原点 是 这 三 个 基准 平面 / 
面 的 交点 ， 





起 指定 模型 空间 坐标 系 作 为 坐标 系 。X 轴 和 了 轴 是 “绝对 CSYS” 的 X 

轴 和 了 轴 ; 原点 为 “绝对 CSYS” 的 原点 。 

e。 上 .三 Es 出: 将 当前 视图 的 坐标 系 设置 为 坐标 系 。X 轴 平 行 于 视图 底部 ; Y 轴 
平行 于 视图 的 侧面 ; 原点 为 视图 的 原点 ( 图 形 屏 幕 中 间 )。 如 果 通 过 名 称 来 选择 ， 
CSYS 将 不 可 见 或 在 不 可 选择 的 层 中 。 

国 : 根据 所 选择 的 现 有 基准 CSYS 的 X、Y 和 Z 的 增 量 来 创建 CSYS。X 

轴 和 了 轴 为 现 有 CSYS 的 X 轴 和 YY 轴 ; 原点 为 指定 的 点 。 
在 建 模 过 程 中 ， 经 党 需要 对 工作 坐标 系 进行 操作 ， 以 便于 建 模 。 选 择 下 拉 沫 单 交 台 加 

一 > 区 巴 一 二 人 千 今 ， 示 统 弹 出 图 4.12.7 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 ， 对 所 建 
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的 工作 坐标 系 进行 操作 。 其 创建 的 操作 步 又 和 创建 基准 坐标 系 一 致 。 








其 考 [SYS +“ 





夭 考 WES 下 
操控 器 一 一 
3 
Et 过: 
”一 了 上 已 ] 当前 视图 的 CsYs 
应 用 | 取消 | 起 偏 置 CsYs 
一 一 向 显示 快捷 方式 








图 4.12.7 “CSYS” 对 话 框 


4.12.7 所 示 的 “CSYS” wkend 





ny ei 
上 的 点 和 了 轴 方 向 上 的 点 。 第 一 点 到 第 二 点 的 和 失 量 方向 为 义 轴 正 向 ，Z 轴 正 向 由 
Te Se 按 右手 法 则 来 确定 ，。 

。 EE 乔 ]: 通过 两 个 和 失 量 来 创建 一 个 坐标 系 。 坐标 系 的 原点 为 第 一 矢量 与 第 二 
矢量 的 交点 ，XC-YC 平面 为 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 确定 的 平面 ，X 轴 正 向 为 第 一 
矢量 方向 ， 从 第 一 矢量 至 第 二 矢量 按 右手 法 则 确定 ZZ 轴 的 正 向 。 

e@ 他 | 建 -一 点 作为 坐标 系 原 点 ， 再 选取 或 创建 两 个 矢量 来 创建 坐标 
系 。X 轴 正 向 平行 于 第 一 矢量 方向 ，XC-YC 平面 平行 于 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 在 
平面 ，Z 轴 正 向 由 从 第 一 矢量 在 XC-YC 平面 上 的 投影 矢量 至 第 二 矢量 在 XC-YC 
ee 5 矢量 ， 按 右手 法 则 确定 、 








: 通过 选择 或 创建 一 个 矢量 和 一 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。 ZZ 轴 正 向 为 
矢量 的 方向 ，X 轴 正 向 为 沿 点 和 矢量 的 重 线 指向 定义 点 的 方向 ，Y 轴 正 向 由 从 Z 
ee 

e : 用 选择 的 平面 曲线 、 平 面 或 工程 图 来 创建 坐标 系 ，XC-YC 平面 为 对 





和 象 所 在 的 平面 。 





© 十 汉 业 抽 : 利用 所 选 曲 线 的 切线 和 一 个 点 的 方法 来 创建 一 个 坐标 系 。 原 点 
为 切 点 ， 曲 线 切 线 的 方向 即 为 Z 轴 矢 量 ，X 轴 正 向 为 沿 点 到 切线 的 重 线 指向 点 的 
方向 ，Y 轴 正 向 由 从 了 Z 轴 至 义 轴 矢 量 按 右手 法 则 确定 . 

通过 选择 一 个 平面 、 选 择 或 创建 一 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。X 轴 
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正 向 为 面 的 法 线 方向 ，Y 轴 为 矢量 在 平面 上 的 投影 ， 原 点 为 矢量 与 平面 的 交点 。 
。 Ei 理 : 通过 依次 选择 三 个 平面 来 创建 一 个 坐标 系 。 三 个 平面 的 交点 为 坐标 系 
的 原点 ， 第 一 个 平面 的 法 向 为 又 轴 ， 第 一 个 平面 与 第 二 个 平面 的 交 线 为 Z 轴 。 

: 在 绝对 坐标 原点 (0，0，0) 处 创建 一 个 坐标 系 ， 即 与 绝对 坐标 系 重 





合 的 新 坐标 系 。 





。 EE 于: 用 当前 视图 未 创建 一 个 坐标 系 。 当 前 视图 的 平面 即 为 XC-YC 平面 ， 
说 明 :“CSYS” 对 话 框 中 的 一 些 选项 与 “基准 CSYS” 对 话 框 中 的 相同 ,此 处 不 再 黄 述 ， 


4.13 也 


在 UG NX 8.5 中 ， 可 以 创建 以 下 三 种 类 型 的 和 孔 特征 (Hole)。 

e 人 和 何 蛙 也 : 上 共有 圆 形 蕉 和 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 
定义 的 深度 。 创 建 时 要 指定 “直径 ” “深度” 和 “尖端 尖 角 ”。 

e@ 埋头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创 建 指定 “和 孔 直径 ”“ 孔 深度 ””“ 尖 角 ”“ 埋 头 直 径 ” 
和 “埋头 深度 ”的 埋头 孔 。 

e@ ” 沉 头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创 建 指定 “和 孔 直径 ”“ 孔 深度 ””“ 尖 角 ”“ 沉 头 直 径 ” 
和 和 “ 沉 尖 深度 ”的 沉 头 了 筷 。 

下面 以 图 4.13.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 孔 特 征 〈 简 单 孔 ) 的 一 般 操 

作 过 程 


所 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.13.1 创建 孔 特征 




















Task1. 打开 零件 模型 

打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.13\hole.prt。 

Task2. 添加 孔 特 征 〈 简 单 孔 ) 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 加 一 > EE 了 一 > 印 | 
“特征 ”工具 条 中 单 击 夯 按钮)， 系 统 弹出 图 4.13.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 孔 的 类 型 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 哟 型 下 拉 列 表 中 选择 是 用 二 下 国 选 项 。 

Step3. 定义 孔 的 放置 位 置 。 首 先 确认 “选择 条 ”工具 条 中 的 总 按钮 被 按 下 , 选择 图 4.13.3 
所 示 圆 的 圆心 为 孔 的 放置 位 置 。 





命令 (或 在 
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Step4. 定义 孔 参数 。 在 改 副 文 木 框 中 输入 值 8.0， 在 本 二 本 下 频 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 
Step5. 完成 孔 的 创建 。 对 话 框 中 的 其 余 设置 保持 系统 默认 ， 单 击 区 博 定 旨 钮 ， 完 成 孔 
特征 的 创建 。 















= 回 加 
类型 
UU 党 志和 党 规 和 
网 销 形 孔 
位 置 A 上 | 螺 科 间 隐 也 
east 
和 已 显示 快捷 方式 
Ta 痢 ) 垂直 于 面 ” 记 
形状 和 尺寸 站 老 直 于 面 
二 1 沿 矢量 
ke ss 二 显示 快捷 方式 
尺寸 
直径 3.0 
评 度 限制 贯通 性 = 
布 汞 网 
布衣 面 ) 求 兰 
sP 选择 体 日 ) 国 _ -选择 此 圆 圆心 为 孔 放置 点 
预览 
困 | 
图 4.13.2 “和 孔 ” 对 话 框 图 4.13.3 ”选取 放置 点 


4.13.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 人 兰 主 下 拉 列 表 : 
加 本 玫 人 的 建 指定 尺寸 的 简单 孔 、 沉 头 孔 、 埋 头 孔 或 锥 孔 特 征 等 ， 常 规 孔 可 
以 是 讶 也、 通 孔 或 指定 深度 条 件 的 孔 。 
攻击 2， 根据 ANSI 或 ISO 标准 创建 简单 钻 形 孔 特征 。 
加 【县 本 的 建 简单 、 沉 头 或 埋头 通 孔 ， 它 们 是 为 具体 应 用 而 设计 的 ， 例 
如 曼 钉 间隙 孔 。 
: 创建 螺纹 孔 ， 其 尺寸 标注 由 标准 、 螺 纹 尺 寸 和 径 向 进 给 等 参数 控制 。 
加 四 甩 席 嘻 则 创建 起 始 、 中 间 和 结束 孔 尺寸 一 致 的 多 形状 、 多 目标 体 的 对 齐 孔 。 
e 。” 攻 置 下 拉 列 表 : 
加 国 | 接生 单 击 此 按钮 ， 打 开 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 ， 并 通过 指定 放置 面 和 方位 
来 创建 中 心 点 。 
团 ”| 各 按钮 可 使 用 现 有 的 点 来 指定 孔 的 中 心 。 可 以 是 “选择 条 ”工具 条 中 提供 
的 选择 意图 下 的 现 有 点 或 点 特征 。 
@ ”也 六 向 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 将 要 创建 的 孔 的 方向 ， 有 攻 ES 和 
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两 个 选项 . 
加 [ES 可 寺 项 : 沿 着 与 公差 范围 内 每 个 指定 点 最 近 的 面 法 向 的 反 向 定义 孔 的 





选项 : 沿 指 定 的 和 失 量 定义 孔 方 向 。 

成 形 | 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 由 于 指定 孔 特 征 的 形状 ， 有 旺旺 汪汪 上 基站 本 
本 对 ww 个 远 项 . 

串 ” 革 是 于 项: 创建 具有 指定 直径 、 深 度 和 尖端 顶 锥 角 的 简单 孔 ， 





看 埋头 和 













加 有 时 Ws 先 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 沉 头 孔 径 和 沉 头 孔 深度 的 
沉 头 孔 。 

串 ” 有 早先 项 : 创建 有 指定 直径 、 深度、 顶 锥 角 、 埋 头 孔 径 和 埋头 孔 角 度 的 埋头 

加 选项 : 创建 具有 指定 斜 度 和 直径 的 孔 ， 此 项 只 有 在 计量 下 拉 列 表 中 选 


择 攻 卫 计 下 国 污 项 时 可 用 . 
直径 文 本 框 : 此 文本 框 用 于 控制 孔 直 径 的 大 小 ， 可 直接 输入 数值 。 
深度 限制 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 控制 孔 深度 类 型 ， 包 括 曙 、 医 ES 后、 
SE 由 +- 训 v9 个 选项 ， 
串 ” 国 法 项 : 给 定 孔 的 具体 深度 值 。 



















回 选项 : 创建 一 个 深度 为 直至 选 定 对 象 的 孔 。 
回 园 项 : 对 孔 进 行 扩展 ， 直 至 孔 到 达 下 一 个 面 。 
回 | 通 训 中 先 项 : 创建 一 个 通 孔 ， 贯 通 所 有 特征 。 





布 转 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 创建 了 筷 特 征 的 布尔 操作 , 包括 国有 和 
个 选项 。 

回 “ 上 王选 项 :创建 孔 特征 的 实体 表示 ， 而 不 是 将 其 从 工作 部 件 中 减 去 。 
回国 本 于 选项 ， 从 工作 部 件 或 其 组 件 的 目标 体 减 去 工具 体 。 


4.14 晤 纹 


在 UG NX 8.5 中 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 螺纹 。 


符号 蝶 纹 : 以 虚线 圆 的 形式 显示 在 要 攻 曼 纹 的 一 个 或 儿 个 面 上 。 符 号 螺纹 可 使 用 
外 部 曼 纹 表 文件 〈 可 以 根据 特殊 虹 纹 要 求 来 定制 这 些 文件 )， 以 硝 定 其 参数 。 

详细 螺纹 : 比 符 气 曼 纹 看 起 来 更 真实 ， 但 由 于 其 几何 形状 的 复杂 性 ， 创 建 和 更 新 
者 需要 较 长 的 时 间 。 详 细 螺 纹 是 完全 关联 的 ， 如 末 特 征 被 修改 ， 则 螺纹 也 相应 更 
新 。 可 以 选择 生成 部 分 关联 的 符 扎 螺纹， 或 指定 固定 的 长 度 。 部 分 关联 是 指 如 果 




















第 4 章 零件 设计 


赂 纹 被 修改 ， 则 特征 也 将 更 新 但 反 过 来 则 个 行 )。 
在 产品 设计 时 ， 妆 需要 制作 产品 的 工程 图 时 ， 应 选择 符号 螺纹 ; 如 果 不 需 要 制作 产品 
的 工程 图 ， 而 古 青 要 反映 产品 的 真实 结构 《〈 如 产品 的 广告 图 和 效 来 图 )， 则 选择 许 细 蝶 纹 。 
说 明 : 详细 螺纹 每 次 只 能 创建 一 个 ， 而 符号 螺纹 可 以 创建 多 组 ， 而 且 创建 时 需要 的 时 
间 较 少 。 
下面 以 图 4.14.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 恒 型 上 创建 螺纹 特征 《详细 螺纹 ) 的 一 
般 操 作 过 程 。 














a) 创建 螺纹 前 b) 创建 螺纹 后 
图 4.14.1 创建 螺纹 特征 


Task1， 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.14\threads.prt。 
Task2. 创建 螺纹 特征 (详细 螺纹 ) 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 NM 一 EI 一 且 | ES 和 
“特征 操作 ”工具 条 中 单 击 加 | 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.14.2 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 (一 )， 
Step2. 选取 螺纹 的 闫 型 。 在 “螺纹 ”对 话 框 《一 ) 中 选中 加 珊 单 选项 ， 系 统 弹 出 图 
4.14.3 所 示 的 “ 曼 纹 ”对 话 框 《〈 二 )。 

















油 表 性 中 省 拌 | 





旋转 
他 右 施 
广 左旋 
选择 三 交 | 
| 确定 | 应 用 | 取消 | | 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 4.14.2 “螺纹 ”对 话 框 (一 ) 图 4.14.3 “螺纹 ”对 话 框 (二 ) 
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Step3. 定义 螺纹 的 放置 。 

(1) 定义 螺纹 的 放置 面 。 选 取 图 4.14.4 所 示 的 柱 面 为 放置 面 ， 此 时 系统 目 动 生 成 螺纹 
的 方 回 失 量 ， 并 弹出 图 4.14.5 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 〈 三 )。 

选取 此 柱 面 为 放 管 面 ---、 





CA 名 称 

es 
NU 加 | 确定 | 返回 | 取消 | 
图 4.14.4 | 选取 放置 面 图 4.14.5 “螺纹 ”对 话 框 〈 三 ) 





(2) 定义 螺纹 起 始 面 。 选 取 图 4.14.6 所 示 的 平面 为 螺纹 的 起 始 面 ， 系 统 弹出 图 4.14.7 
所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 (四 )。 

Step4. 定义 螺纹 起 始 条 件 。 在 “螺纹 ”对 话 框 (四 ) 的 一 本 责 下 拉 列 表 中 选择 国王 王 
选项 ， 单 击 王 可 尝 扯 芭 加 | 按钮 ， 使 螺纹 轴线 方向 如 图 4.14.6 所 示 ， 系 统 返 回 “ 螺 纹 ” 对 话 
框 (二 )。 

















里 委 轴 所 向 | 





起 始 条 件 
| 从 起 始 处 延伸 局 | 
VS | 确定 | 返回 | 职 消 | 
图 4.14.6 ”选取 起 始 面 图 4.14.7 “螺纹 ”对 话 框 (四 ) 


Step5， 定义 螺纹 参数 ,在 “螺纹 ”对 话 框 (二 ) 中 输入 图 4.14.3 所 示 的 参数 , 单 击 确 时 | 
按钮 ， 完 成 螺纹 特征 的 创建 。 

说 明 : “螺纹 ”对 话 框 (二 ) 在 最 初 弹 出 时 是 没有 任何 数据 的 ， 只 有 在 选择 了 放置 面 后 
才 有 数据 出 现 ， 也 允许 用 户 修改 。 


4.15 找 模 





使 用 “ 拔 模 ”命令 可 以 使 面相 对 于 指定 的 拔 模 方 同 成 一 定 的 角度 。 拔 模 通 常用 于 对 模 
型 、 部 件 、 模 具 或 冲模 的 竖 直 面 添 加 斜 度 ， 以 便 借 助 拔 模 面 将 部 件 或 模型 与 其 模具 或 冲模 
分 开 。 用 户 可 以 为 拔 模 操 作 选 择 一 个 或 多 个 面 ， 但 它们 必须 都 是 同一 实体 的 一 部 分 。 下 面 
分 别 以 面 拔 模 和 边 拔 模 为 例 介 绍 拔 模 过 程 。 

1. 面 拔 模 


下面 以 图 4.15.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明和 面 拔 模 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.15\traft_1.prt。 
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a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 4.15.1 ”创建 面 拔 模 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 表 早 十 区) mp 
弹出 图 4.15.2 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 拔 模 方式 。 在 “ 拔 模 ”对 话 框 的 问 型 下 拉 列 表 中 选择 











置 拷 模 |x| 
类 型 一 
站 平面 或 曲面 过 从 平面 或 曲面 
人 
指定 矢量 Pd set EA ee 





二 显示 快捷 方式 





技 模 大 考 一 一 全 


mt 


找 模 方法 [ 画 曾 | 
Y 选择 固定 面 (1) 国 轧 | 
要 技 模 拘 而 一 一 


闪 





< 确定 | 应 用 | 职 消 | 





图 4.15.2 “ 拔 模 ”对 话 框 
Step4. 指定 拔 模 方向 。 单 击 轿 护 钮 ， 选 取 国人 t 为 拔 模 的 方向 。 
Step5. 定义 拔 模 固定 平面 。 选 取 图 4.15.3 所 示 的 表面 作为 拔 模 固 定 平面 。 
Step6. 选取 要 拔 模 的 面 。 选 取 几 4.15.4 所 示 的 表面 作为 要 拔 模 的 面 。 








Su 


选取 北面 为 拔 
模 固定 平 衔 


选取 此 面 
“为 拔 模 面 





WE 部 


图 4.15.3 ”定义 拔 模 固 定 平面 图 4.15.4 ”定义 拔 模 面 
Step7. 定义 拔 模 角 。 系 统 将 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 输 入 拔 模 角 度 值 30.0 (也 
可 拖 动 拔 模 手 柄 至 需要 的 拔 模 和 角度 )。 
step8， 单 市 区 确定 中 妆 钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 
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4.15.2 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 中 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 











。 RSEEEE 可 ， 寺 择 该 选项 , 在 静止 平面 上 , 实体 的 横 截 面 通过 拔 模 操作 维持 不 变 . 

@ 

@ 

被 固定 ， 而 是 移动 的 ， 以 保持 与 选 定 面 之 间 的 相 切 约束 . 

。 EE 开国 :在 整个 面 回转 过 程 中 保留 通过 该 部 件 中 平 的 横 截 面 ， 并 且 根 据 需要 在 
分 型 边缘 创建 突出 部 分 . 

© 国 | 自动 判断 的 矢量 ): 单 击 该 按钮 , 可 以 从 所 有 的 NX 矢量 创建 选项 中 进行 选择 ， 
如 图 4.15.2 所 示 。 

@ 天 (固定 平面 ) 单 击 该 按钮 ， 允 许 通过 选择 的 平面 、 基 准 平面 或 与 拔 模 方向 垂直 
的 平面 所 通过 的 一 点 来 选择 该 面 。 此 选择 步骤 仅 可 用 于 从 固定 平面 拔 模 和 拔 模 到 
分 型 边缘 这 两 种 拔 模 类 型 ， 

。 国 (要 拔 模 的 面 ): 单 击 该 按钮 ， 允 许 选择 要 拔 模 的 面 。 此 选择 步骤 仅 在 创建 从 固 
定 平面 拔 模 类 型 时 可 用 。 

@ 到 ( 反 向 )， 单 击 该 按钮 ， 将 显示 的 方向 矢量 反 向 。 

2. 边 拔 模 








下 面 以 图 4.15.5 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 边 拔 柑 的 一 般 操作 过 程 。 


NB oN 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.15.5 ”创建 边 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.15\traft_2.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 莉 各 一 > 2 一 > 人 
弹出 “ 拔 模 ”对 话 框 。 


Step3. 选择 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 ”对 话 框 的 区 型 下 拉 列 表 中 选择 











选项 。 








Step4. 指定 拨 模 方向 。 单 击 较 | 按钮， 选取 图 作为 拔 模 的 方向 。 

Step5. 定义 拔 模 边缘 。 选 取 图 4.15.6 所 示 长 方 体 的 一 个 边线 作为 要 技 模 的 边缘 线 。 

Step6. 定义 拔 横 角 。 系 统 弹 出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 在 动态 文本 框 内 输入 拔 模 角 
度 值 30.0〈 也 可 拖 动 拔 模 手柄 至 需要 的 拔 模 角 度 )， 如 图 4.15.7 所 示 。 

Step7. 单 击 医 形 定 中 坟 钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 
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| 角度 1F0 “ 列 





“选取 此 边线 
为 拔 模 边 缘 
图 4.15.6 ”选择 拔 模 边 缘 线 图 4.15.7 输入 拔 模 角 
4.16 抽 元 





使 用 “ 抽 元 ”命令 可 以 利用 指定 的 盛 厚 值 来 抽空 一 实体 ， 或 绕 实 体 建 立 一 充 体 。 可 以 
指定 不 同 表 面 的 厚度 ， 也 可 以 移 除 单个 面 。 图 4.16.1 所 示 为 长 方 体 底面 抽 壳 和 体 抽 壳 后 的 
模型 。 








a) 表面 抽 胸 pb) 体 抽 元 
图 4.16.1 抽 壳 


1. 在 长 方 体 上 执行 面 抽 这 操作 
下 面 以 图 4.16.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 面 抽 元 的 一 般 操 作 过 


-二 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.16.2 ”创建 面 抽 壳 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.16\shell_01.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 国 一 > 下 三 下 二 放 一 孜 隔 
弹出 图 4.16.3 押 示 的 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抽 壳 类型。 在 对 话 框 的 问 型 = 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 定义 移 除 面 。 选 取 图 4.16.4 所 示 的 表面 为 要 移 除 的 面 。 

Step5. 定义 抽 壳 厚度 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 的 基文 本 框 内 输入 值 10.0， 也 可 以 拖 动 抽 
过 手柄 全 需要 的 数值 ， 如 图 4.16.5 所 示 。 

Step6. 单 击 区 确定 引 拉 乌 ， 完 成 抽 壳 操作 。 
图 4.16.3 所 示 的 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 : 

这 际 号 泣 : 选取 该 选项 ,选择 要 从 成 元 体 中 移 除 的 面 。 可 以 选择 多 于 一 个 
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移 除 面 ， 当 选择 移 除 面 时 , “选择 意 图 ”工具 条 被 激活 。 
@ ” [EG 时: 单 击 该 按钮 ， 选 择 要 抽 这 的 体 ， 这 的 偏 置 方向 是 所 选择 面 的 法 向 。 
如 果 在 部 件 中 仅 有 一 单个 实体 ， 它 将 被 自动 选中 。 





选取 此 面 为 移 除 面 


坊 显示 快捷 方式 





图 4.16.4 ”定义 移 除 面 





“~ 抽 示 手柄 





_ 应 用 | 取消 | 
图 4.16.3 “ 抽 壳 ”对 话 框 图 4.16.5 定义 抽 壳 厚度 
2. 在 长 方 体 上 执行 体 抽 壳 操作 
下 面 以 图 4.16.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 体 抽 壳 的 一 般 操 作 过 程 。 








相让 


j | 3 _ zt pe, | 、 | 
YE | 了 | rc | 1 | 
Ts | 和 ™ -| 
YE | KE 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.16.6 ” 体 抽 过 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.16\shell_02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 重生 | > BEEN 一 症 医 玫 
弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抽 壳 类 型 。 在 对 话 框 的 司 型 = 下 拉 列 表 中 选择 [ 富 县 DG 全 

Step4. 定义 抽 壳 对 象 。 选 取 长 方 体 为 要 抽 壳 的 体 。 

Step5. 定义 抽 壳 厚度 。 在 三 和 文本 框 中 输入 厚度 值 6.0。 

Step6. 创建 变 厚度 抽 壳 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 国 链 而 区 域 单 击 剧 按钮 , 选取 图 4.16.8 
所 示 的 抽 充 备 选 厚度 面 ， 在 号 文 本 框 中 输入 厚度 值 45.0， 或 者 拖 动 抽 壳 手柄 至 需要 的 数 
值 ， 如 图 4.16.8 所 示 。 






















ee || 邯 度 1[/45 恒 


i | 





~、、 


KC 








图 4.16.7 体 抽 过 图 4.16.8 ”创建 变 厚 度 抽 充 
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说 明 : 用 户 还 可 以 更 换 其 他 面 的 厚度 值 ， 单 击 图 | 按 钮 ， 操 作 同 Step6， 更 换 后 的 结果 如 
图 4.16.7 所 示 。 
Step7. 单 击 区 确定 下 包 ， 完 成 抽 过 操作。 


4.17 ”特征 的 编辑 


和 尾 征 的 编辑 是 在 完成 特征 的 创建 以 后 ， 对 其 中 的 一 些 参数 进行 修改 的 操作 。 特 征 的 编 
答 可 以 对 特征 的 上 尺寸、 位置 和 先后 人 次序 等 参数 进行 香 新 编辑 ， 在 一 般 情 况 下 ， 你 留 其 与 列 
的 特征 建立 起 来 的 关联 性 质 。 它 包括 编辑 参数 、 编 辑 定 位 、 特 征 移动 、 特 征 重 排序 、 准 换 
特征 、 抑 制 特征 、 取 消 抑制 特征 、 去 除 特 征 参数 以 及 特征 回放 等 。 


4.17.1 编辑 参数 











编辑 参数 用 于 在 创建 特征 时 使 用 的 方式 和 参数 值 的 基础 上 编辑 特征 。 选 择 下 拉 荣 单 
编程 加 =p 0 一 > 本 天命 今 ， 在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选取 需要 
编辑 的 特征 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 编辑 的 特征 ， 系 统 会 由 用 户 押 选择 的 特征 弹出 不 同 的 
对 话 框 来 完成 对 该 特征 的 编辑 。 下 和 耐 以 一 个 范例 来 说 明 编 辑 参 数 的 过 程 ， 如 图 4.17.1 所 示 。 











> 、 一 选取 编辑 特征 一 
SN 一 ， 
a) 编辑 参数 前 b) 编辑 参数 后 


图 4.17.1 编辑 参数 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.17\Simple Hole01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 训 加 ==> 一 3 
4.17.2 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 编辑 对 象 。 从 图 形 区 或 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 ) 中 选择 要 编辑 的 孔 特 征 。 
单 击 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step4. 编辑 特征 参数 。 在 “ 孔 ” 特 征 对 话 框 的 看 钨 文本 框 中 输入 新 的 数值 20.0, 单 击 “ 孔 ” 
对 话 框 中 的 [ 歼 定 皮包， 系统 弹出 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 )， 如 图 4.17.3 所 示 。 

Step5. 在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 [ 懈 定 | 扩 钮 ， 完 成 编辑 参数 的 操作 。 








命令 ， 系 统 弹 出 图 











[确定 | 应 用 | 取消 | | 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 4.17.2 “编辑 参数 ”对 话 框 (一) 图 4.17.3 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 ) 
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4.17.2 ”特征 重 排 序 
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特征 重 排序 可 以 改变 特征 应 用 于 模型 的 次 序 ， 即 将 重 定位 特征 移 全 选 定 的 参考 特征 之 
前 或 之 后 。 对 上 共有 关联 性 的 特征 乍 排序 以 后 ， 与 其 关联 特征 也 被 重 排 序 。 下 面 以 一 个 范例 





来 说 明 “ 特 征 重 排序 ”的 操作 步 又 ， 如 图 4.17.4 所 示 。 


-全 历史 记录 模式 
由 -组 , 模型 视图 
由 ¥ [ 吕 探 卉 机 
口 .ES 模型 历史 记录 


a) 特征 重 排序 前 





图 4.17.4 ”模型 树 





.本 历史 记录 模式 
由 -有 模型 视图 
由 -六 [ 功 摄像 机 
口 .ES 异型 历史 记录 





Er, 


b) 特征 重 排序 后 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.17\Simple Hole02.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 本 加 | 一 w 区 


所 示 的 “特征 重 排 序 ” 对 话 框 。 


Step3. 根据 系统 迁 振 地 考 特 镍 折 提 示 , 在 该 对 话 框 中 的 癌 蝎 列表 框 中 选取 证 





一 二 命令， 系统 弹出 图 4.17.5 





项 为 


参考 特征 (图 4.17.5)， 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 的 特征 (图 4.17.6)， 在 小 蒂 妨 洁 区 域 选中 


之 后 选项 。 


Step4， 在 蝇 定 全 特征 列表 框 中 将 会 出 现 位 于 该 特征 前 面 的 所 有 特征 ， 根 据 系 统 





选 捧 旦 走 钥 特 下 的 提示 ， 在 该 列表 框 中 选取 


Step5. 单 击 蕊 确定 | 按钮 ， 完 成 特征 的 重 排序 。 


时 特 自 重 排 序 


图 4.17.5 “特征 重 排序 ”对 话 框 








国 选 项 为 需要 重 排序 的 特征 〈 图 4.17.5)， 


选取 重 排 序 特征 
NA 
\ 





图 4.17.6 ”选取 要 重 排 序 的 特征 


4.17.5 所 示 的 “特征 重 排序 ”对 话 框 中 洁 拌 方法 下 拉 列 表 的 说 明 如 下 : 
@ 信之 前 单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 前 。 
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@ 此 之 后 单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 后 。 


4.17.3 ”特征 的 抑制 与 取消 抑制 





特征 的 抑制 操作 可 以 从 目标 特征 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 ， 当 抑制 相互 关联 的 特征 时 ， 
天 联 的 特征 也 将 被 抑制 。 当 取消 抑制 后 ， 特 征 及 与 乙 天 联 的 特征 将 显示 在 图 形 区 。 下 面 以 

















一 个 范例 来 说 明 应 用 抑制 特征 和 取消 抽 制 特征 的 操作 过 程 ， 如 图 4.17.7 所 示 。 


, 





a) 抑制 特征 前 b) 抑制 特征 后 
图 4.17.7 ”抑制 特征 


Task1. 抑制 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.17\Simple Hole03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 编 得 夯 > EE 一 > 司 EETI 和 人命 仿 ， 系 统 阐 出 图 4.17.8 
所 示 的 “抑制 特征 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抑制 对 象 。 选 取 孔 特征 为 抑制 对 象 。 

Step4. 单 击 懈 罕有 乌 ， 完 成 抑制 特征 的 操作 ， 如 图 4.17.7b 所 示 。 

Task2. ”取消 抑制 特征 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 思 加 ==> 党 
4.17.9 所 示 的 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 。 

Step2. 在 该 对 话 框 中 选取 需要 取消 抑制 的 特征 ， 单 击 上 确定 jj 钮 ， 完 成 取消 抑制 特征 
的 操作 《图 4.17.7a)， 模 型 恢复 到 初始 状态 。 











w=—b> 人 介 今 ， 系 统 弹 出 











过 泥 器 加 @ 
0) pe 
| 申 (3) 昌 取消 抑制 特征 
a 过 请 让 
lw 列 出 相关 对 销 -Tri 
选 定 的 特征 
选 定 的 特征 
全 盟 | 
| | 有 | my | 应 用 | 取消 | 








图 4.17.8 “抑制 特征 ”对 话 框 图 4.17.9 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 
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4.18 扫 拆 特 人 征 





扫 扰 特征 是 用 规定 的 方法 治 一 条 空间 的 路 径 移 动 一 条 曲线 而 产生 的 体 。 移 动 曲线 称 为 
截面 线 串 ， 其 路 径 称 为 引导 线 串 。 下 面 以 图 4.18.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 扫 拯 特征 的 
一 般 操作 过 程 。 


Task1， 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.18\sweep.prt。 
Tas k2. 六 友 加 扫 操 和 全 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 近 入 | mm 
图 4.18.2 所 示 的 “ 扫 捧 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 截面 线 串 。 选 取 网 4.18.1a 所 示 的 截面 线 串 。 











对 选择 曲线 (1) 
8 定 原 如 曲线 
截面 线 串 
\ 引导 线 串 SE 
人 有 
人 ， 
a 
a) 创建 前 





< 确定 ;| 应 用 | 职 消 J 


b) 创建 后 
图 4.18.1 创建 扫 掠 特征 图 4.18.2 “ 扫 近 ” 对 话 框 


step3， 定 义 引导 线 申 。 在 周二 可 要 国 沪 下 x 域 中 单 击 遍 尖 由 拉 乌 ， 选 取 图 4.18.1a 所 
示 的 引导 线 串 。 
step4. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 扫 掠 的 特征 的 创建 。 








; 
上 
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4.19 加 台 








“ 凸 台 ” 功 能 用 于 在 一 个 已 经 存在 的 实体 面 上 创建 一 圆 形 凸 台 。 下 面 以 图 4.19.1 所 示 圆 
侣 为 例 ， 说 明 创 建 凸 侣 的 一 般 操作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.19\boss.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 KG 一 EU 一 于 
“特征 ”工具 条 中 单 击 别 按 钮 )， 系 统 弹出 图 4.19.2 所 示 的 “ 凸 台 ” 对 话 框 。 


Step3. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.19.1a 所 示 的 实体 表面 为 放置 面 。 
选取 此 面 为 放置 面 ye 


遇 - 绪 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.19.1 创建 凸 台 


Step4. 输入 凸 台 人 参数。 在 “ 凸 台 ”对 话 杠 中 输入 直径 值 30.0、 高 度 值 20.0， 如 图 4.19.2 
所 示 。 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 阐 出 图 4.19.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 。 








命令 (或 在 














反 训 | 
确定 | 应 用 | 职 消 | 





图 4.19.2 “同人 台 ” 对 话 框 


Step5. 创建 定位 尺寸 来 确定 圆 台 放置 位 置 
(1) 定义 参照 1。 单 击 雪 按钮， 选取 图 4.19.4 所 示 的 边线 作为 基准 1， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 值 50.0， 单 击 要 用 |j% 饥 ， 
(2) 定义 参照 2。 单 击 坟 "按钮 ， 选 取 图 4.19.5 所 示 的 边线 作为 基准 2， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 值 50.0， 单 击 旺 斑 完 | 拉 钮 完成 圆 台 的 创建 。 
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选取 此 边线 ZC < 选取 此 边线 
/ 
\ / 





图 4.19.3 “定位 ”对 话 框 图 4.19.4 ”定义 参照 1 图 4.19.5 定义 参照 2 





4.20 腔 体 


腔 体 就 是 在 已 有 的 实体 模型 中 切 减 材料 而 形成 的 特征 。 腔 体 特 征 的 创建 过 程 与 也 类似， 
人 不同 的 是 孔 是 圆柱 形 的 ， 而 腔 体 可 以 是 多 种 几何 形状 。 在 UG NX 8.5 中 可 以 创建 三 种 类 型 
的 腔 体 : 圆柱 形 腔 体 、 窍 形 腔 体 和 一 般 腔 体 ， 如 图 4.20.1 所 示 。 下 面 将 详细 介绍 这 三 种 逐 
体 的 创建 方法 。 


2 量 


a) 圆柱 形 腔 体 b) 和 矩形 腔 体 c) 一 般 腔 体 
图 4.20.1 腔 体 特征 











pp 





1. 圆柱 形 腔 体 


下 面 以 图 4.20.2 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创 建 圆柱 形 腔 体 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.20\cylintrical_pocket.prt。 


lil ee 


创建 此 腔 体 


’ 


选取 此 面 





KC 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.20.2 ”创建 腔 体 


命令 ， 系 统 





Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 攻 KG 一 于 一 部 汪 
弹出 图 4.20.3 所 示 的 “ 腔 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 腔 体 类 型 。 站 UV 下， 条 统 漳 由 
图 4.20.4 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ”对 话 框 (一 )。 

Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.20.2a 所 示 立 方 体 上 表面 ， 系 统 弹 出 图 4.20.5 所 示 的 “ 
柱 形 腔 体 ”对 话 框 〈 二 )。 
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司 回 柱 形 腔 伯 加 
虽 腔 件 xx| 和 世 称 
回 柱 坐标 系 | | | 
矩 展 | 实体 面 
Mn | ET 面 | 
| 确定 | 返回 | 职 消 | [确定 |] 返回 | 取消 | 
图 4.20.3 “上 逐 体 ” 对 话 框 图 4.20.4 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 (一) 


Step5. 定义 腔 体 参数 。 腔 体 各 项 参数 设置 如 图 4.20.5 所 示 。 单 击 上 确定 -上 4 馈 ， 系 统 弹 
出 “定位 ”对 话 框 。 


言 回 柱 形 腔 体 下 
腔 体 直径 J 操 
深度 '|50 mm 
诡 面 半径 h hn 
谁 骨 go ,de 
| 确定 | 返回 | | 





图 4.20.5 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 〈 二 ) 


Step6. 确定 放置 位 置 ， 单 市 上 确定 腔 钮 .完成 腔 体 的 创建 (具体 操作 读者 可 参见 “4.19 
凸 台 ”中 的 相应 内 容 ， 读 者 可 定义 圆 弧 中 心 与 边线 的 距离 ， 可 参见 录像 )。 

图 4.20.5 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ”| 坚 性 且 怎 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 直径 。 

@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 深度 。 

。 [| 项 夯 尘 鲁 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 底面 的 圆 弧 半径 。 它 的 值 必 须 在 0 和 深度 值 

之 J 同 : 
@ 和 锥 币 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 拔 模 角度 。 拔 模 角 度 值 不 能 为 负 值 。 














2. 和 矩形 腔 体 





下面 以 图 4.20.6 GO 为 例 ， 说 明 创 建 矩 形 腔 体 的 一 人 


ee al 
XC 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.20.6 创建 矩形 腔 体 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.20\rectangular pocket.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 人) > 2 放 让 > 司 EEE 了 93 国 合 令 “或 在 
“特征 ”工具 条 中 单 击 出 按钮 )， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 腔 体 类 型 。 单 击 凡人 钙 ， 系统 弹出 “矩形 腔 


选取 此 面 为 放 管 而 
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体 ” 对 话 框 。 

Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.20.6a 所 示 的 表面 为 放置 面 , 系统 弹出 图 4.20.7 所 示 的 “水 
平 参考 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 水 平 参考 。 选 取 特 征 的 上 表面 为 水 平 参考 ， 系 统 弹 出 图 4.20.8 所 示 的 “和 矩 
形 腔 体 ”对 话 框 。 














= 回 
长 度 | 30 ET im 
宽度 20 mm 
琛 度 20 mm 
损 角 半径 中 hn 
底面 半径 i mm 
稚 崩 | i /ee 时 
返回 | 取消 | 5 加 | 了 消 | 
图 4.20.7 “水平 参 考 ” 对 话 框 图 4.20.8 “和 窍 形 有 欢 体 ” 对 话 框 《〈 二 ) 





说 明 : 可 选择 实体 的 边 、 面 或 基准 轴 等 对 象 作为 矩形 腔 体 的 水 平 参考 方向 。 指 定 参考 
方向 后 ， 系 统 会 出 现 一 个 箭头 ， 即 水 平 参考 方向 ， 也 就 是 将 要 创建 的 矩形 腔 体 长 度 方向 ， 
Step6. 定义 腔 体 参数 。 腔 体 各 项 参数 设置 如 图 4.20.9 所 示 。 单 击 电 到 时 | 控 钮 ， 系 统 弹 
出 “定位 ”对 话 框 。 
Step7. 确定 放置 位 置 (具体 操作 读者 可 参见 “圆柱 形 腔 体 ” 中 的 相应 内 容 )。 
图 4.20.8 所 示 的 “和 矩形 腔 体 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 各 选项 的 说 明 如 下 ; 
e@ ”区 副 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 长 度 ， 
宽度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 宽度 。 
深度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 深度 。 
损 衣 半径 | 文 本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 竖 直 边 的 圆 半径 (大 于 或 等 于 零 )。 
诡 面 半径 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 底 边 的 圆 半 径 。 它 的 值 必 须 大 于 或 等 于 零 。 
给 鲁 文 本 框 : 用 于 设置 短 形 腔 体 的 拔 模 角 度 。 腔 体 的 四 壁 以 这 个 角度 向 内 倾 儿 . 
拔 模 角 度 值 不 能 为 负 值 . 








常规 腔 体 是 指 形状 特殊 的 腔 体 ， 要 创建 常规 腔 体 ， 必 须 先 创建 腔 体 的 轮廓 草图 。 单 击 
昱 直 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.20.9 所 示 的 “常规 腔 体 ”对 话 框 。 

图 4.20.9 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ”选择 步 桔 下 拉 列 表 : 用 于 选择 操作 步骤 。 

温 (放置 面 ) : 用 于 选择 常规 腔 体 的 放置 面 。 放 置 面 可 以 是 实体 的 任何 一 个 表 

面 ， 所 选择 的 放置 面 是 将 要 创建 的 腔 体 顶 面 。 由 于 放置 面 是 第 一 个 操作 步 又， 
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所 以 选择 放置 面 时 必须 考虑 到 其 他 步骤 ， 比 如 由 于 放置 面 轮 廊 线 必 须 投 影 在 
放置 面 上 ， 因 此 要 考虑 到 放置 面 轮 廊 曲线 的 投影 方向 。 






放置 面 半 往 


底面 半径 0.0 
操 角 半 答 0.0 
半 1 民 和 癌 腔 棱 医 域 
hw 附着 腔 慎 
三 应 用 时 确认 
确定 | 应 用 | 取消 





图 4.20.9 “常规 腔 体 ”对 话 框 

回 “| 且 (放置 面 轮 廊 ) : 用 于 定义 放置 面 轮 廊 线 ， 即 在 放置 面 上 的 顶 面 轮 廊 。 可 以 
直接 从 模型 中 选择 曲线 或 边缘 来 定义 放置 面 轮廓， 也 可 用 转换 底面 轮 廊 线 的 
方式 来 定义 放置 面 轮廓 。 

也” (底面 ): 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 ， 

回 “【s (底面 轮 廊 曲线 ) : 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 轮廓 曲线 ， 可 以 直接 从 模型 中 
选择 曲线 或 边缘 来 定义 底面 轮 慷 曲线 ， 也 可 通过 转换 放置 面 轮 慷 线 米 定义 底 
面 轮 慷 曲线 ， 

回 ”加 (目标 体 ): 用 于 选取 目标 实体 ， 即 常规 腔 体 将 在 所 选取 的 实体 上 创建 。 当 
目 标 体 不 是 放置 面 所 在 的 实体 或 片 体 时 ， 应 单 击 该 按钮 以 指定 放置 常规 腔 体 
的 目标 体 。 当 定义 面 时 ， 如 果 选 择 的 第 一 个 面 为 基准 平面 ， 则 必须 指定 目标 
体 。 

训 置 面 半 径 洗 项 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 的 顶 面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 。 可 以 利 

用 其 下 拉 列 表 中 的 选项 : 常数 控制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 放置 面 半 径 ， 其 值 必 

须 大 于 或 等 于 0。 

底面 半径 选项 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 的 底面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 ， 也 可 以 

利用 其 下 拉 列 表 框 中 的 选项 : 第 数控 制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 底面 半径 ， 其 值 

必须 大 于 或 等 于 0。 
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专用 站 各 文本 框 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 第 规 腔 体 侧 边 的 扬 角 半径 。 

@ ”这 附着 腔 体 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 若 目标 体 是 片 体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 片 体 ， 并 
与 目标 片 体 自动 缝合 ; 若 目标 体 是 实体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 实体 ， 并 从 实体 中 
删除 常规 腔 体 。 取 消 该 复 选 框 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 一 个 独立 的 实体 。 


4.21 把 块 








选择 下 拉 菜 单 二 NR 一 ”ED 一 列 四 命令 〈 或 在 “特征 ”工具 条 中 
单 击 总 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.21.1 所 示 的 “ 热 块 ”对 话 框 。 可 以 创建 两 种 类 型 的 热 块 ， 和 矩形 
凸 热 和 第 规 凸 垫 。 
矩形 | 
常规 | 
返回 | 取消 | 
图 4.21.1 “ 热 块 ”对 话 框 
垫 据 和 腔 体 基本 上 是 一 致 的 ， 唯 一 的 区 别 束 是 一 个 是 添加 ， 一 个 是 切除 。 其 操作 方法 
可 以 参考 4.20 节 中 创建 腔 体 的 操作 方法 。 操 作 过 程 如 图 4.21.2 所 示 。 
_ 放 置 面 » 


总 让 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.21.2 ”创建 热 块 












4.22 键 本 


用 户 可 以 使 用 “ 键 粮 ”命令 创建 一 个 直 术 罕 过 实体 或 通 到 实体 内 部 ， 而 且 在 当前 目标 
实体 上 目 动 执行 布尔 运算 。 可 以 创建 五 种 闫 型 的 键 带 : 窒 形 键 档 、 球 形 键 档 、U 形 键 述 、T 
形 键 迟 和 燕尾 檀 ， 如 网 4.22.1 所 示 。 下 面 分 别 详细 介绍 五 种 键 述 。 








se 





用 





a) 矩形 键 梢 b) 球形 端 模 c) U 形 键 模 d) 工 形 键 模 e) 燕尾 形 键 模 
图 4.22.1 创建 延伸 曲面 





; 
上 
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1. 和 拢 形 键 模 
下 面 以 图 4.22.2 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创建 矩形 键 槽 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 面 为 放置 面 选取 此 面 为 参考 面 
司 - 时 
Ye Ye 


a) 创建 前 b) 创建 后 





图 4.22.2 ”创建 矩形 键 档 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.22\rectangular_slot.prt。 
选择 下 拉 菜 单一 > EE > EE 和 人 (不 





Step2. 选择 命令 。 
“特征 ”工具 条 中 单 击 硬 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.22.3 所 示 的 “ 键 权 ”对话 框 。 


Step3. 选择 键 槽 类 型 。 在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 选中 区 筷 浓 筷 选项 。 
Step4. 定义 放置 面 和 水 平 参考 。 选 择 图 4.22.2a 所 示 的 放置 面 和 水 平 参考 ， 系 统 弹 出 图 


4.22.4 所 示 的 “和 窍 形 键 槽 ”对话 框 。 
Step5. 定义 键 档 参 数 , 在 “和 矩形 键 横 ”对 话 框 中 输入 图 4.22.4 所 示 的 数值 , 单 击 


按钮 ， 系 统 弹 出 “定位 ”对 话 框 。 
Step6. 人 确定 放 年 位置 。( 具 体操 作 读 者 可 参见 “4.20 腔 体 ”中 的 相应 内 容 。) 

















轩 矩形 键 措 

















| 确定 | 返回 | 取消 | |_ 确定 | 返回 | 取消 | 
图 4.22.3 “ 键 槽 ”对话 杠 图 4.22.4 “和 拖 形 键 楷 ” 对 话 杠 


说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 矩形 键 槽 的 长 度 方向 。 

图 4.22.4 所 示 的 “和 矩形 键 槽 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

长 度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 楷 的 长 度 。 按 照 平 行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 长 度 

值 必 须 是 正 的 。 

@ 可 上 度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 槽 的 宽度 ， 即 形成 键 构 的 刀具 宽度 。 

@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 和 矩形 键 模 的 深度 。 按 照 与 模 的 轴 相 反 的 方向 测量 ， 是 从 原点 
到 槽 底面 的 距离 。 深 度 值 必 须 是 正 的 。 


2. 球形 键 槽 
在 “ 键 权 ” 对 话 框 中 选择 凶 球形 电 惫 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参 考 后 ， 系 统 弹 
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出 图 4.22.5 所 示 的 “球形 键 槽 ”对话 框 ;， 输 入 图 4.22.5 所 示 的 参数 ;确定 定位 尺寸 。 创 建 
的 球形 键 槽 如 图 4.22.6 所 示 。 
说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 球形 端 槽 的 长 度 方向 。 





Ee OR 创建 此 球形 端 横 
a 选取 此 为 参考 面 

球 和 直径 35 mm 

座 度 25 mm 

1 75 mm 

返回 | 取消 | 
a) 创建 前 b) 创建 后 

图 4.22.5 “球形 键 模 ”对话 框 图 4.22.6 创建 球形 键 模 


4.22.5 所 示 的 “球形 键 权 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 。 到 站 从 文本 框 : 用 于 设置 球形 键 槽 的 宽度 ， 即 刀具 的 直径 。 

@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 球形 键 槽 的 深度 。 按 照 与 槽 的 轴 向 相反 的 方向 测量 ， 是 从 原 
点 到 槽 底面 的 距离 。 深 度 值 必 须 是 正 的 

e@ 。 医 国 文本 框 : 用 于 设置 球形 键 构 的 长 度 。 按 照 平 行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 长 度 
值 必 须 是 正 值 。 

3. U 形 杰 


在 “ 键 档 ”对 话 框 中 选择 他 业 带 恰 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹出 
图 4.22.7 所 示 的 “U 形 槽 ”对 话 框 ， 输 入 图 4.22.7 所 示 的 参数 ， 确 定 定 位 尺寸 。 创 建 的 如 
形 键 权 如 图 4.22.8 所 示 。 

RA 








= 选取 此 为 放置 面 、 创建 此 总 形 键 模 
宽度 < 选取 此 为 参考 面 > 
深度 20 mm 
损 角 半径 8 二 
a 50 mm 
返回 | 职 消 | XC XC 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.22.7 “DU 形 槽 ”对 话 框 图 4.22.8 创建 U 形 键 覃 


图 4.22.7 所 示 的 “U 形 槽 ”对话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 宽度 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 宽度 

深度 文 本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 深度 。 

揭 衣 半径 文 本 框 : 用 于 设置 U 形 键 构 的 扬 角 半径 。 
长 度 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 长 度 。 


4. 型 键 本 


在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 选择 中 有 型 从 单 选 项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 
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出 图 4.22.9 所 示 的 “T 型 键 模 ”对 话 框 ; 输入 图 4.22.9 所 示 的 参数 ;确定 定位 尺寸 。 创 建 的 
T 形 键 槽 如 网 4.22.10 所 示 。 

说 明 : 水 平 参 考 方向 即 为 T 形 键 档 的 长 度 方向 。 

= 回 
选取 此 为 放置 面 创建 此 工 形 键 模 


~ 








选取 此 为 参考 面 
广 部 宽度 B0 
诡 部 深度 55 十 
es 30 mm 

站 返回 | 取消 | XC 
i a) 创建 前 b) 创建 后 

图 4.22.9 “TT 型 键 权 ” 对 话 框 图 4.22.10 ”创建 工 形 键 槽 
5. 燕尾 模 





es 4.22.11 所 示 的 “燕尾 槽 ” 对 活 框 ee 4.22.11 le 确定 定位 尺寸 。 创 建 
的 燕尾 槽 如 图 4.22.12 所 示 。 
说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 燕尾 槽 的 长 度 方 向 。 





选取 此 为 放置 面 创建 此 燕尾 形 键 档 
”选取 此 面 为 参考 而 
|_ 确定 | 返 加 | 取消 | 本 
ES a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.22.11 “燕尾 档 ” 对 话 杠 图 4.22.12 ”创建 燕尾 形 键 槽 


4.23 机 


用 户 可 以 使 用 “ 权 ” 命 令 在 实体 上 创建 一 个 沟 槽 ， 如 同 车 削 的 操作 一 样 ， 将 一 个 成 形 
工具 在 回转 部 件 上 加 内 《从 外 部 定位 面 ) 或 加 外 (从 内 部 定位 面 ) 移动 来 形成 沟 槽 。 在 UG 
NX 8.5 中 可 以 创建 三 种 类型 的 沟 槽 : 抢 形 沟 模 、 球 形 沟 槽 和 TU 形 沟 档 ， 如 图 4.23.1 所 示 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 





a) 矩形 沟 横 b) 球形 沟 模 c) U 形 沟 横 
图 4.23.1 沟 横 特征 
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下面 以 图 4.23.2 所 示 的 窍 形 沟 横 为 例 ， 说 明 创 建 沟 权 特征 一 般 操作 过 程 。 


选取 此 为 放置 面 “ E E 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.23.2 ”创建 算 形 沟 槽 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.23\rectangular_groove.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 A [EY mb 设计 特 证 到 本 届 医 [8)... 
“特征 ”工具 条 中 单 击 量 按 钮 )， 系 统 弹出 图 4.23.3 所 示 的 “ 槽 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 槽 类 型 。 单 击 ， 按钮， 系统 弹 出 “和 矩形 档 ” 
对 话 框 。 

Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.23.2a 所 示 的 圆柱 面 为 放置 面 ， 此 时 “和 宅 形 槽 ”对 话 框 如 
图 4.23.4 所 示 。 

Step5. 定义 槽 参数 。 在 “和 矩形 槽 ”对 话 框 中 输入 图 4.23.4 所 示 的 参数 ， 单 击 攻 歼 定 | 扩 
钮 。 系 统 璋 出 “定位 槽 ”对 话 框 ， 并 且 沟 槽 预览 将 显示 为 一 个 圆 熏 ， 如 图 4.23.7 所 示 。 








命令 (或 在 

















矩形 | 
球形 端 描 
1 于 沟 描 | 


| 确定 | 返回 | 职 消 | 


图 4.23.3 “ 槽 ”对 话 框 图 4.23.4 “和 窍 形 槽 ”对 话 框 





| 确定 | 返回 | 取消 | 








Step6. 定义 目标 边 和 刀具 边 。 选 择 图 4.23.5 所 示 的 目标 边 和 刀具 边 ， 系 统 弹出 图 4.23.6 
所 示 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 。 







= 





La 


” 
” 
” 


选择 此 边 久 目标 边 


二 p18 30 mm 
、 


选择 此 过 为 刀 具 边 _ 返回 | 取消 | 
图 4.23.5 定义 目标 边 和 刀具 边 图 4.23.6 “创建 表达 式 ” 对 话 框 
Step7. 定义 表达 式 参 数 。 输 入 定位 值 30.0。 单 击 斑 证 | 控 钮 ， 完 成 沟 槽 的 创建 。 
球形 问 槽 和 TU 形 模 的 创建 与 矩形 槽 相似 ， 不 再 疆 述 。 
关于 创建 权 的 几 点 说 明 : 
@ 槽 只 能 在 圆柱 形 或 圆锥 形 面 上 创建 。 回 转轴 是 选中 面 的 轴 。 在 选择 该 面 的 位 置 ( 选 
择 点 ) 附近 创建 楷 ， 并 自动 连接 到 选中 的 面 上 . 
@ 槽 的 定位 面 可 以 是 实体 的 外 表面 ， 也 可 以 是 实体 的 内 表面 。 
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e@ 模 的 轮 廊 垂 直 于 回转 轴 ， 并 对 称 于 通过 选择 点 的 平面 。 

@ ” 横 的 定位 和 其 他 的 成 形 特征 的 定位 稍 有 不 同 。 只 能 在 一 个 方向 上 定位 横 ， 即 沿 着 
目标 实体 的 轴 ， 并 且 不 能 利用 “定位 ”对 话 框 定位 柳 ， 而 是 通过 选择 目标 实体 的 
一 条 边 及 工具 ( 即 构 ) 的 边 或 中 心 线 来 定位 沟 模 。 


4.24 三 角形 加 强 筋 〈 肋 ) 


用 户 可 以 使 用 “三 角形 加 强 筋 ”命令 治 看 两 个 面 集 的 交叉 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 ( 肋 ) 
特征 。 要 创建 三 角形 加 强 筋 特 征 ， 首 先 必 须 指定 两 个 相交 的 面 集 ， 面 集 可 以 是 单个 面 ， 也 
可 以 是 多 个 面 ; 其 次 要 指定 三 角形 加 强 筋 的 基本 定位 点 ， 可 以 是 沿 看 交叉 曲线 的 点 ， 也 可 
以 是 交叉 曲线 和 平面 相交 处 的 点 。 

下 面 以 图 4.24.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 三 角形 加 强 筋 的 一 般 操 作 过 


RR 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.24.1 创建 三 角形 加 强 筋 特征 








Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.24\dart.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 MEY 一 ET 一 FE 
令 ， 系 统 弹 出 图 4.24.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 面 集 1。 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 第 一 组 面 ， 选 取 图 4.24.3a 所 示 的 面 为 第 
一 组 面 。 

step4. 定义 面 集 2。 单 击 “第 二 组 面 ”按钮 四 | (图 4.24.2)， 选 取 图 4.24.3b 所 示 的 面 为 
放置 三 角形 加 强 筋 的 第 二 组 面 ， 系 统 出 现 加 强 筋 的 预览 。 

Step5. 选择 定位 方式 。 在 加 车 下 拉 刚 表 中 选择 革 于 训 攻 方式 。 

Step6. 定义 放置 位 置 。 在 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 中 选中 他 中 长 8 史 比 单 选 项 ， 输 入 需要 
放置 加 强 筋 的 位 置 值 50.0( 放 在 正中 间 )。 

Step7. 定义 加 强 筋 参数 。 在 图 攻 晤 文本 框 中 输入 值 30.0, 在 末 芭 员 文 本 框 中 输入 值 10.0， 
在 尘 釜 克文 本 框 中 输入 值 5.0。 

Step8. 单 击 确定 | 控 钮 ， 完 成 三 角形 加 强 筋 特征 的 创建 。 

图 4.24.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ”对话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 选择 步骤 : 用 于 选择 操作 步骤 。 
(第 一 组 ) :用 于 选择 第 一 组 面 ， 可 以 为 面 集 选 择 一 个 或 多 个 面 
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网 (第 一 组 )， 用 于 选择 第 二 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 ， 

< (位 置 曲线 ) : 用 于 在 有 多 条 可 能 的 曲线 时 选择 其 中 一 条 位 置 曲线 。 

回 | (位 置 平面 ) : 用 于 选择 相对 于 平面 或 基准 平面 的 三 角形 加 强 筋 特征 的 位 置 ， 
节 | 方位 平面 ): 用 于 对 三 角形 加 强 筋 特征 的 方位 选择 平面 . 





四 岗 角 铅 












A 
D 
E 图 


角度 峰 ] 30 dee 







bn 一 人 >” “选取 此 面 为 一 ~、 选取 此 面 为 
深度 向 1) 10 mm -本 了 - “第 一 组 面 ” < 一 一 “第 二 组 面 ” 
半径 性 ) | 本 机 
预览 三 角形 加 强 闻 ~ ~ | 

确定 | 应 用 | 取消 | . 


a 4) 第 一 组 而 只 半 到 
图 4.24.2 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 图 4.24.3 ”选取 放置 面 
@ 二 下 拉 列 表 : 用 于 定义 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 
: 在 交叉 曲线 的 任意 位 置 交互 式 地 定义 三 角形 加 强 筋 基 点 。 
可 “ 旺 汪 定义 一 个 可 选 方式 ， 以 查找 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 即 可 以 输入 坐标 或 
单 击 位 置 平面 /方位 平面 。 
@ |“ 8% 右 虹桥 单 选 项 : 该 选项 用 于 选择 加 强 筋 在 交叉 曲线 上 的 位 置 。 


4.25 绾 下 








使 用 “缩放 ”命令 可 以 在 “工作 坐标 系 ”(WCS) 中 按 比 例 缩放 实体 和 片 体 。 可 以 使 用 


均匀 比例 ， 也 可 以 在 XC、YC 和 ZC 方 问 上 独立 地 调整 比例 。 比 例 类 型 有 均 怀 、 轴 对 称 和 
通用 比例 。 下 面 以 图 4.25.1 所 示 的 模型 ， 说 明 使 用 “缩放 ”命令 的 一 般 查 作 过 程 。 


-是 





: 国 , 


其 已 





a)“ 比 例 ” 操 作 前 b)“ 均 名 比 例 ” 操 作 后 c)“ 轴 对 称 比例 ”操作 后 
图 4.25.1 缩放 
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Task1. 在 长 方 体 上 执行 均匀 比例 类 型 操作 
打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.25\scale.prt。 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插 KG > EE 下 


统 弹 出 图 4.25.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 选择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 淹 下 拉 列 表 中 选择 CE 央 先 项 。 





全 今 ， 系 










sP 选择 体 (1) 国 
续 放 点 一 


wags 
比 疗 因子 一 和 
区 Emu) 


预览 一 “5 
应 用 | 取消 | 


图 4.25.2 “缩放 体 ” 对 话 框 


Step3. 定义 “缩放 体 ” 对 象 。 选 取 图 4.25.3 所 示 的 立方 体 。 
Step4. 定义 缩放 点 。 单 击 罗 到 多 域 中 的 鲜 间 则 按 乌 ， 然 后 选择 图 4.25.4 所 示 的 立方 


体 顶点 。 
Step5. 输入 参数 。 在 吴强 文 本 框 中 输入 比例 因子 值 1.5， 单 击 庶 用 | 按钮 ， 完 成 均匀 比 


例 操作 。 














选取 此 立方 | 选取 此 顶点 
体 为 对 象 、、 ”为 参考 点 








| 
| 

图 4.25.3 ”选择 体 
4.25.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 的 说 明 如 下 : 


计时 下 拉 列 表 : 比例 类 型 有 四 个 基本 选择 步骤 , 但 对 每 一 种 比例 “类 型 ”方法 而 言 ， 


图 4.25.4 ”选择 参考 点 图 4.25.5 均匀 比例 模型 








© 
不 是 所 有 的 步骤 都 可 用 。 
回忆 和 到， 在 所 有 方向 上 均匀 地 按 比例 缩放 。 
回 : 以 指定 的 比例 因子 〈 或 乘 数 ) 没 指 定 的 轴 对 称 缩放 。 
可 “请 到， 在 X、Y 和 Z 三 个 方向 上 以 不 同 的 比例 因子 缩放 。 
e (选择 体 ): 允许 用 户 为 比例 操作 选择 一 个 或 多 个 实体 或 片 体 。 所 有 的 三 个 “类 


型 ”方法 都 要 求 此 步骤 。 
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Task2. 在 圆柱 体 上 执行 轴 对 称 比 例 类 型 操作 


Step1. 选择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 半 下 拉 列 表 中 选择 

Step2. 定义 “缩放 体 ”对 象 。 选 取 要 执行 缩放 体操 作 的 圆柱 体 。 

Step3. 定义 矢量 方向 。 选 择 攻 跨国 下拉 列表 中 的 “两 点 ”按钮 晴 ， 选 取 “ 两 点 ”为 
矢量 方向 ， 然 后 选取 圆柱 底面 圆心 和 顶 面 圆心 ， 如 图 4.25.7 所 示 。 

Step4. 定义 参考 点 。 单 击 有 二 于 汪 思 掖 钮 ， 然 后 选取 圆柱 体 底面 圆心 作为 参考 点 ， 如 图 
4.25.8 所 示 。 








选项 。 




















_ = Ge 选取 底面 加 é 
2 2 汉 色 从 里 刀口 一 ” 心 为 多 
选取 此 圆柱 体 二 -一 一 后 
a i 
图 4.25.6 ”选择 圆柱 体 图 4.25.7 选择 判断 矢量 图 4.25.8 ”选择 参考 点 





Step5. 输入 参数 。 在 对 话 框 的 出 二 文本 框 中 输入 比例 因子 值 1.5, 其 余 参 数 采用 系统 默 
认 设 置 ， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 轴 对 称 比 例 操作 。 


4.26 ”模型 的 天 联 复制 











模型 的 关联 复制 主要 包括 号 国 到 3 于 和 写 医 吾 本 时 和 秆 ， 这 两 种 方式 都 是 对 已 有 
的 模型 特征 进行 操作 ， 可 以 创建 与 已 有 模型 特征 相关 联 的 目标 特征 ， 从 而 减少 许多 重复 的 
操作 ， 市 约 大 量 的 时 间 。 


4.26.1 抽取 几何 体 





抽取 几何 体 是 用 来 创建 所 选取 特征 的 关联 副 本 。 抽 取 儿 何 体操 作 的 对 象 包括 复合 曲线 、 
扩 、 基 准 、 和 耐 、 和 耐 区域 和 体 。 如 来 抽取 一 条 曲线 ， 则 创建 的 是 曲线 特征 ;如 末 抽 取 一 个 面 
或 一 个 区 域 ， 则 创建 一 个 厂 体 ， 如 果 抽 取 一 个 体 ， 则 新 体 的 类 型 将 与 原先 的 体 相同 (实体 
或 片 体 )。 当 更 改 诛 来 的 特征 时 ,可 以 决定 抽取 后 得 到 的 特征 是 售 需要 更 狐 。 在 零件 设计 中 ， 
常会 用 到 抽取 模型 特征 的 功能 ， 它 可 以 充分 地 利用 已 有 的 模型 ， 大 大 地 提高 工作 效率 。 下 
面 以 几 个 范例 来 说 明 如 何 使 用 抽取 几何 体 命令 。 


1. 抽取 面 特 征 


图 4.26.1 所 示 的 抽取 单个 曲面 的 操作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.26\extracted01.prt。 
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~ 四 - 一 但 
a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 4.26.1 抽取 面 特征 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 技 加 | 一 p> ET 一 ET 命令， 系统 弹出 图 
4.26.2 所 示 的 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 (一 ) 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 EE 至 六 
项 。 

Step4. 选取 抽取 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.26.3 所 示 的 曲面 。 

step5. 隐藏 源 特征 。 在 力 权 区域 先 中国 了 于 汪 本 复 选 框 。 单 击 区 确定 中 扩 乌 ， 完 成 对 曲 
面 特征 的 抽取 。 


= pe 











1 寺 复合 曲线 





lw 关联 

「 固定 于 当前 时 间 积 记 

lw 隐 疗 原先 的 

[ 册 | 队 乱 

[使 用 从 部 件 的 显示 尾 性 

曲面 染 型 与 原先 相同 ”| 






~ ~ 选取 此 曲面 
Sp 





应 用 | 取消 | 
图 4.26.2 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 (一) 图 4.26.3 ”选取 曲面 特征 


图 4.26.2 所 示 的 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 〈 一 ) 中 部 分 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

。 BE 理 : 用 于 从 实体 或 片 休 模型 中 抽取 曲面 特征 ， 能 生成 三 种 类 型 的 曲面 . 

: 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 ， 创 建 
的 片 体 是 从 种 子 面 开始 向 四 周延 伸 到 边界 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 (其 中 包括 种 
子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 

国 卫 汪 ， 用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 . 

: 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 

用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 三 次 多 项 式 了 曲面 类 型 

ED 本 用 于 将 模型 的 选中 面 抽 取 为 一 般 的 B 曲面 类 型 。 
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2. 抽取 面 区 域 特征 


抽取 区 域 特征 用 于 创建 一 个 片 体 ， 该 片 体 十 一 组 和 “种 子 面 ”相关 的 且 锌 边界 和 面 限制 
的 面 。 

用 户 根 据 系统 提示 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 会 目 动 选取 从 种 子 面 开始 癌 四 周延 伸 
直到 了 边 界面 的 所 有 曲面 〈 包 插 种 子 面 ， 但 不 包括 边界 和 面 )。 

抽取 区 域 特 征 的 具体 操作 在 后 面 5.5 节 的 “曲面 的 复制 ”中 有 详细 的 介绍 ， 在 此 不 再 资 
述 。 

3. 抽取 体 特征 


抽取 体 特征 可 以 创建 整个 体 的 关联 副本 ， 并 将 各 种 特征 添加 到 抽取 体 特征 上 ， 而 不 在 
原先 的 体 上 出 现 。 当 更 改 原 先 的 体 时 ， 还 可 以 决定 “抽取 体 ”特征 是 否 更 新 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.26\extracted02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 捷 人 入 = E32 一 上 EE 同时 介 今 ， 系 统 弹 “ 抽 
取 儿 何 体 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 几何 体 ” 对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 8 讲 选 项 . 

Step4. 选取 抽取 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.26.4 所 示 的 体 特征 。 
























~ ~ 选取 体 特征 


图 4.26.4 ”选取 特征 体 
Step5， 隐 藏 源 特征 。 在 功 辐 区域 选中 辐 | 大 大 可 复 选 框 。 单 击 攻 形 定 中 扩 钮 ， 完 成 对 体 
特征 的 抽取 〔 建 模 窗口 中 所 显示 的 特征 是 原来 特征 的 关联 副本 ). 
注意 : 所 抽取 的 体 特 征 与 原 特 征 相 互 关 联 ， 类 似 于 复制 功能 。 











4.26.2 ”阵列 特征 











“阵列 特征 ”操作 就 是 对 特征 进行 阵列 ， 也 就 是 对 特征 进行 一 个 或 者 多 个 的 关联 复制 ， 
并 按照 一 定 的 规律 排列 复制 的 特征 ， 而 且 特征 阵列 的 所 有 实例 都 是 相互 关联 的 ， 可 以 通过 
编辑 原 特征 的 参数 来 改变 其 所 有 的 实例 。 常 用 的 阵列 方式 有 线性 阵列 、 圆 形 阵列 、 多 边 形 
阵列 、 螺 旋 式 阵列 、 沿 曲线 阵列 、 常 规 阵列 和 参考 阵列 等 。 

1， 线 性 阵列 


线性 阵列 功能 可 以 将 所 有 阵列 实例 成 直线 或 算 形 排列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 线 
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性 阵列 的 过 程 ， 如 网 4.26.5 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.26\Rectangular_Array.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 十 加 | 一 > ET 一 > ET 命令 ， 系 统 阐 出 图 
4.26.6 所 示 的 “阵列 特征 ”对 话 框 。 





= [Xx| 
要 形成 阵列 的 特征 





节 是 20 和 
「 对 称 





方向 2 
lw 使 用 方向 2 


| 指定 矢量 Pa ME 


3 


| 数量 和 节 距 


癌 量 和 下 也 时 数量 和 路 中 
。 汶 量 时 节 距 和 器 距 
列表 


a) 线性 阵列 前 节目 20 mm 








「 对称 


Te 
[实例 
[使 用 电子 表格 


Pu = 王 汪 
隆 列 设置 
隆 齐 法 
设 
My 


确定 应 用 职 消 
b) 线性 阵列 后 _ 诺 用 | 取消 | 


图 4.26.5 创建 线性 阵列 图 4.26.6 “阵列 特征 ”对 话 框 

Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特征 为 要 阵列 的 特征 。 

Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 中 的 国 融 | 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

Step5. 定义 方向 1 阵列 参数 。 在 对 话 框 中 的 古 商 下 区 域 中 单 击 外 按钮 ， 选 择 YC 轴 为 
第 一 阵列 方向 ; 在 夯 是 | 下 拉 列 表 中 选择 SEE 天 四 选项 ， 处 后 在 大国 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 
5， 在 二 本 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 20。 

Step6. 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 国 本 加 区 域 中 选中 四 耐用 太 商 下 复 选 框 ， 然 后 单 
击 多 :按钮 , 选择 XC 轴 为 第 二 阵列 方向 ; 在 同 本 | 下 拉 列 表 中 选择 本 至 寺 项 , 然后 在 要 
文本 框 中 输入 阵列 数量 为 5， 在 车 曙 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 20。 
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Step7. 单 击 攻 玛 证 | 接 钮 ， 完 成 矩形 阵列 的 创建 。 
图 4.26.6 所 示 的 “阵列 特征 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”布局 下 拉 列 表 : 用 于 定义 阵列 方式 。 
加 “国法 项 :， 选中 此 选项 ， 可 以 根据 指定 的 一 个 或 两 个 线性 方向 进行 阵列 ， 
困 污 项 : 选中 此 选项 ,可 以 绕 着 一 根 指定 的 旋转 轴 进 行 环形 阵列 ， 阵 列 实 
例 绕 着 旋转 轴 辆 周 分 布 。 
国光 项 :选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 一 个 正 多 边 形 进行 阵列 ， 
国 EE 江 强 交 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 螺旋 线 进行 阵列 。 
一 全 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 一 条 曲线 路 径 进行 阵列 。 
国光 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 空间 的 点 或 由 坐标 系 定义 的 位 置 点 进行 
阵列 。 
串 ” 轩 入 雪 先 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 参考 模型 中 已 有 的 阵列 方式 进行 阵列 ， 
e@ ”间距 下 拉 列 表 : 用 于 定义 各 阵列 方向 的 数量 和 间距 ， 
选项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 进 








多 多 反 







当先 项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 间距 进行 阵 


列 。 

”证 瑟 江 于 光 项 : 过 中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 及 
间距 进行 阵列 。 

串 ” 国 天 先 项 : 选中 此 选项 ， 通 过 定义 的 阵列 表格 进行 阵列 . 


2. 圆 形 阵列 


圆 形 阵 列 功能 可 以 将 所 有 阵列 实例 成 圆 形 排列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 圆 形 实例 
阵列 的 过 程 ， 如 图 4.26.7 所 示 。 


”本 ©O 


a) 同形 阵列 前 b) 圆 形 阵列 后 
图 4.26.7 ”创建 圆 形 阵列 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.26\Circular_Array.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [EE] = 关联 复刊 上 ”> 加 可 阵列 蛙 征 让 个 今 , 系统 弹出 “ 阵 
列 特征 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特 征 为 要 阵列 的 特征 。 

Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 而 局 下 拉 列 表 中 选择 国有 EL3 先 项 。 

Step5. 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 沈 条 山区 域 中 单 市 天 昌 到 有 | 后 而 的 名 :| 按钮 ， 
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选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ; 单 市 国 虹 雪琴 | 后面 的 入 "| 按钮, 选取 图 4.26.8 所 示 的 圆心 点 为 中 心 点 。 
Step6. 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 岂 计 3 疝 区 域 的 同 要 | 下 拉 列 表 中 选择 本 到 理 选 项 ， 
然后 在 标量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 6, 在 ' 本 前文 本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 60( 图 4.26.9)。 


Step7. 单 击 上 歼 定 | 裕 馈 ， 完 成 圆 形 阵列 的 创建 。 
选取 此 圆 边 




















图 4.26.8 ”选取 中 心 点 


4.26.3 ”镜像 特征 





镜像 特征 功能 可 以 将 所 选 的 特征 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 《〈“ 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进 
行 对 称 的 复制 ， 从 而 得 到 所 选 特 征 的 一 个 副本 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 镜像 特征 的 一 
般 过 程 ， 如 图 4.26.10 所 示 。 

选取 镜像 特征 


\S4 
a) 贷 像 特 征 前 b) 镜像 特征 后 
图 4.26.10 ”镜像 特征 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.26\mirror.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 擂 人 入 me- Ea 
4.26.11 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 镜像 对 象 。 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 圈 按 钮 ， 选 取 图 4.26.10a 所 示 的 
镜像 特征 。 

step4. 定义 镜像 平面 。 在 叹 男 由 下 拉 列 表 中 选择 芍 甬 到 先 项 ， 单 击 “ 平 而 ”按钮 加 | 
选取 图 4.26.12 所 示 的 镜像 平面 ， 单 击 量 歼 定 由 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 操作 。 















从 今 ， 系 统 弹 出 图 








[确定 | 应 用 | 取消 | “~ ~ ~ 选取 镜像 平面 


图 4.26.11 “镜像 特征 ”对 话 框 图 4.26.12 ”选取 镜像 平面 
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4.26.4 ”实例 几何 体 








用 户 可 以 通过 使 用 “实例 几何 体 ” 命 令 创 建 对 象 的 副本 ， 即 可 以 轻松 地 复制 几何 体 、 
面 、 边 、 曲 线 、 点 、 基 准 平面 和 基准 轴 ， 并 保持 实例 特征 与 其 原始 体 之 间 的 关联 性 。 下 面 
以 一 个 范例 来 说 明 实例 几何 体 的 一 般 操作 过 程 ， 如 图 4.26.13 所 示 。 

选取 此 实体 


l ra) 
a)“ 实 例 几 何 体 ” 前 b) “实例 几 何 体 ”后 
图 4.26.13 ”实例 几何 体 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.26\excerpt.prt。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 | 逢 和 =—> asl 生成 
4.26.14 所 示 的 “实例 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 类 型 。 在 对 话 框 的 同村 人 下拉 列表 中 选择 国 于 入 ， 
Step4. 选取 几何 体 对 象 。 选 取 图 4.26.13a 所 示 的 实体 为 要 生成 实例 的 几何 特征 。 
Step5. 定义 指定 矢量 。 在 对 话 框 中 选择 蜂 目 k 拉 列表 中 的 时 选项 。 
Step6. 定义 指定 点 。 选 取 图 4.26.13a 所 示 实 体 的 圆心 为 指定 点 。 
说 明 : 选择 时 可 将 模型 切换 到 线 框 显示 状态 ， 即 可 选中 中 心 草图 的 圆心 。 
Step7. 定义 实例 几何 体 参数 。 在 前 度 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 在 | 距离 文本 框 中 输 
入 偏 移 距 离 值 18.0， 在 副 丰 数 输入 副本 数量 值 5.0。 
= [| 








Ee 谷 今 ， 条 统 弹 出 

















要 生成 实例 的 几何 畦 证 A 
四 法 

| sf 选择 对 入 (1 二 | 和 

旋转 灿 人 之 平移 


se] .+c 诈 转 
Ss 2 三 沿 耻 和 





角度 .距离 和 副本 数 

角度 30 deg 六 ™ 
距离 18 mm 

副 示 数 好 





站 站 一 一 > 


预 丰 一 
应 用 | 取消 | 


图 4.26.14 “实例 几何 体 ” 对 话 框 
Step8. 单 击 攻 确 定 中 六 乌 ， 完 成 实例 几何 体 特 征 的 操作 。 
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4.26.14 所 示 的 “实例 几何 体 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@  r 半 时 下 拉 列 表 : 
a 于 先 项 : 用 于 通过 将 对 每 从 原先 位 置 复制 到 指定 位 置 的 这 种 方式 来 
创建 引用 几何 体 。 
选项 : 用 于 通过 镜像 的 方式 来 创建 引用 几何 实体 。 
国 生 于 乓 沁 项 : 用 于 通过 一 个 指定 的 方向 来 复制 对 象 ， 从 而 创建 引用 几何 实体 。 
ER 和 项 :， 用 于 通过 围绕 指定 旋转 轴 旋 转产 生 副本 。 
5 灿 先 项 : 用 于 沿 指 定 的 曲线 或 边 的 路 径 复制 对 象 . 
角度 文本 框 : 用 于 定义 围绕 旋转 轴 旋 转 的 角度 值 。 
e | 距离 文本 框 : 用 于 定义 偏 移 的 距离 。 
@ | 副 村 数 文本 框 : 用 于 定义 引用 几何 体 副 本 的 数量 值 。 











四 加 角 铅 





4.27 ”特征 的 变换 





| 变 挤 员 ). 





命令 允许 用 户 进行 平移 、 旋 转 、 比 例 或 复制 等 操作 , 但 是 不 能 用 于 变换 视图 、 
布局 、 图 样 或 当前 的 工作 坐标 系 。 通 过 变换 生成 的 特征 与 源 特征 不 相关 联 。 

选择 下 拉 菜 单项 量 加 | 一 > ET 命令 (或 单 击 民 按钮 )， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 
框 ( 类 选择 )， 选 取 特 征 后 ， 单 击 [ 确 定 于 < 钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 。 

说 明 : 如 果 在 选择 国医 国企 令 之 前 ,已 经 在 图 形 区 选取 了 某 对 象 , 则 选择 回国 于 于 
命令 后 ， 系 统 直接 弹出 “变换 ”对 话 框 。 




















4.27.1 比例 变换 


比例 变换 用 于 对 所 选 对 象 进 行 成 比例 的 放大 或 缩小 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 比 例 变 换 
的 操作 步骤 ， 如 图 4.27.1 所 示 。 


本 选取 此 特征 4w 
Bes 一 ， &y 


a) 变换 前 b) 变换 后 
图 4.27.1 比例 变换 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.27\Body01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 辐 可 加 | 一 ED 命令 ， 系 统 阐 出 图 4.27.2 所 示 的 “变换 ” 
对 话 框 (一 ), 在 图 形 区 选取 图 4.27.1a 所 示 的 特征 后 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 图 4.27.3 
所 示 的 “变换 ”对 话 框 (二 )。 
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= 四 
约 训 | 
通过 一 直 北 甸 博 | 
矩形 阵列 | 
圆 形 阵 到 | 
芋 人 Oi 扩 法 yy ，  。 肖 过 -而 镜 谷 | 
过 请 器 一 一 = | 
i | | EE] | my | 
图 4.27.2 “变换 ”对 话 框 (一) 图 4.27.3 “变换 ”对 话 框 (二 ) 
图 4.27.3 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (二) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
ee | 人 知 ， 通过 指定 参考 点 和 缩放 类 型 及 缩放 
比例 值 来 缩放 对 象 。 
e | 人 知 ， 通 过 指定 一 直线 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选 择 的 特征 。 
Le 和 | 近 知 ， 对 选 定 的 对 象 进行 矩形 阵列 操作 。 
Le EM | 近 知 ,对 选 定 的 对 象 进行 圆 形 阵列 操作 。 
通过 一 税 面 绩 售  | 接 知 ， 通 过 指定 一 平面 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选择 的 特征 。 
@ 和 人 ”| 和 甸 ， 将 对 象 从 引用 集 变换 到 目标 点 集 ， 
Step3. 根据 系统 本 到 而 的 提示 ， 单 市 一 > 训 4 包 ， 条 统 


弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step4. 以 系统 默认 的 点 作为 参考 点 ， 单 市 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 图 4.27.4 所 示 的 “ 变 
换 ” 对 话 框 (三)。 

Step5. 定义 比例 参数 。 在 匡 曾 文本 框 中 输入 值 0.3, 单 市 确定 上 闪 钮 ,系统 弹出 图 4.27.5 
所 示 的 “变换 ”对 话 框 (四 )。 








= 加 


重新 选择 对 录 | 
变换 类 型 - 纺 训 | 
目标 图 屋 -原来 的 | 
追踪 状态 -去 | 








劳 割 -1 | 
移动 
EEES3 复制 
绾 放 [a.3 译 个 副本 -可 用 | 
非 均 习 比例 | 搬 消 上 一 个 -不 可 用 | 
| 确定 | 和 加 | 取消 | 返回 | 取消 | 
图 4.27.4 “变换 ”对 话 框 (三 ) 图 4.27.5 “变换 ”对 话 框 (四) 


图 4.27.4 所 示 的 “变换 ”对 话 框 《三 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
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泥 孜 文本 框 : 在 此 文本 框 中 输入 要 缩放 的 比例 值 。 

Le 非 均 SHg | 交 甸 此 按钮 用 于 对 模型 的 非 均匀 比例 缩 
放 设 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.27.6 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (五 )， 对 话 框 中 
的 四 出 王 、Y 比 王 和 下 比 列 文本 框 中 分 别 输 入 各 自 方向 上 要 缩放 的 比例 值 ，。 





置 变 执 Xx| 
并 -比例 | 1. O000 
I- 比 驾 | 1. 0000 
ZC- 比 全 | 1. D000 

| xa | my 


图 4.27.6 “变换 ”对 话 框 (五 ) 
图 4.27.5 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (四) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
e。 [重新 选择 刘 和 ”” ”| 拉锯 : 用 于 通过 “类 选择 ”工具 条 来 重新 选择 对 象 。 
。 [和 搞 关 型 - 纺 放 | 拉锯 ,用 于 修改 变换 的 方法 
ee >> 村 国情 原来 的 闪 钮 :用 于 在 完成 变换 以 后 ， 选 择 生成 的 对 象 所 在 





的 图 层 . 

oe ”| 知 : 用 于 设置 跟踪 变换 的 过 程 ， 但 是 对 于 原 对 象 
是 实体 、 片 体 或 边界 时 不 可 用 . 

ee ”要 制  ” ”  | 把 知 : 用 于 把 交换 的 距离 、 角度 分 割 成 相等 的 等 份 

。 | | 拉 钮 ， 用 于 移动 对 象 的 位 置 ， 

复制 安 钮 : 用 于 复制 对 象 。 


用 于 复制 乡 个 对 条。 

e 撕 消 上 = 个- 不 可 用 | 按钮 ;用 于 取消 刚 建立 的 变换 。 

Step6. 根据 系统 确 盏 时 需 的 提示 ， 单 击 | 
4.27.7 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈 六 )。 





J 按钮， 系统 弹出 图 





图 4.27.7 “变换 ”对 话 框 (六 ) 


Step7， 单 市 天 萎 可 数 |j 包 ， 系 统 返 回 到 “变换 ”对 话 框 (四)。 单 击 要 型 乌 ， 关 
闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (四 )， 完 成 比例 变换 的 操作 。 


4.27.2 ”通过 一 直线 作 镜 像 


通过 一 直线 作 镜 像 是 将 所 选 特征 相对 于 选 定 的 一 条 直线 《镜像 中 心 线 ) 作 镜 像 。 下 面 
以 一 个 范例 来 说 明 通 过 一 直线 作 镜 像 的 操作 步 台 ， 如 图 4.27.8 所 示 。 
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一 


a) 用 直线 作 镜 像 前 b) 用 直线 作 镜像 后 
图 4.27.8 ”用 直线 作 镜 像 


选取 此 再 线 


ea 


选取 此 圆 环 





Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.27\mirror.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 缚 委 四 | 一 > LEE 命令 ， 选 取 图 4.27.8a 所 示 的 圆 环 ， 单 击 
上 王 定 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 〈 二 )， 











Step3. 定义 镜像 中 心 线 。 在 “变换 ”对 话 框 (二 ) 中 单 市 ” ” 凋 对 一 自 号 镇 保 。 按 





重新 选择 对 梢 
变换 类型 - 镜 慢 线 | 
目标 图 屋 -原来 的 | 

追踪 状态 -去 | 





切割 -1 | 
称 动 
: 局 :i 复制 
现 有 的 直线 | 这 个 副 示 - 趟 可 用 | 
点 和 法 量 | 搞 宵 上 一 个 - 趟 可 用 | 
| 确定 | 返回 | 职 消 | | 确定 | 返回 | 职 消 | 
图 4.27.9 “变换 ”对 话 框 (七 ) 图 4.27.10 “变换 ”对 话 框 ( 八 ) 
4.27.9 所 示 的 “变换 ”对 话 杠 (七 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
过 钮 选中 两 个 点 ， 该 两 点 之 间 的 连 线 即 为 参考 线 ， 
e@ 刺 有 的 十 线 安 钮 : 选取 已 有 的 一 条 直线 作为 参考 线 。 
ee 和 关 且 | 关 知 . 选取 一 点 ， 再 指定 一 个 矢量 ,将 通过 给 定 的 点 
的 矢量 作为 参考 线 。 
Step4. 根据 系统 汗 反 操作 的 提示 ， 单 击 ，， 复制 |， 完成 通过 一 直 
线 作 镜像 的 操作 。 


Step5. 单 击 星 机 间接 钮 ， 关 闭 “变换 ”对 话 框 〈 八 )， 


4.27.3 变换 命令 中 的 和 矩形 阵列 








窍 形 阵列 主要 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 沿 所 给 方 癌 生成 一 个 等 间距 的 和 
形 阵列 ,下 面 以 一 个 范例 来 说 明 使 用 变换 命令 中 的 乍 形 阵列 的 操作 步骤 , 如 图 4.27.11 所 示 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.27\rectange_array.prt。 
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OO OO 


一 ， OOO 
looo 


a) 矩形 阵列 前 b) 矩形 阵列 后 
图 4.27.11 和 矩形 阵列 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 篇 得 四 ”一 LEE 命令 , 选取 图 4.27.12a 所 示 的 圆 环 , 在 “ 变 
换 ” 对 话 框 (二) 中 单 击 一 ””” 算 开 阵列” 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 根据 系统 下 至 矩 形 阵 列 夺 考点 本 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 坐标 原点 为 矩形 阵列 参考 点 ， 
根据 系统 下 尝 阵 列 原 点 司 的 提示 ， 再 次 选取 坐标 原点 为 阵列 原点 ， 系 统 弹出 图 4.27.12 所 示 的 
“变换 ”对 话 框 ( 九 )。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 中 输入 图 4.27.12 所 示 的 变换 参数 ， 单 
击 L 葡 是 上 必 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.27.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 )。 














Step5. 根据 系统 汗 反 操作 的 提示 ， 单 击 复制 ”| 校 饲 ， 完 成 矩形 
阵列 操作 。 
Step6. 单 击 性 王 闪 下拉 包 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (十 )。 
国 变 执 | 
重新 选择 对 外 | 
变换 类 型 -矩形 阵列 | 
目标 图 层 -原来 的 | 





确定 | 返回 | 职 消 | | 确定 | 和 返回 | 取消 | 
图 4.27.12 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 图 4.27.13 “变换 ”对 话 框 (十 ) 


4.27.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 
@ W 吧 文 本 框 : 表示 沿 XC 方向 上 的 间距 。 

Wt 文本 框 : 表示 沿 YC 方向 上 的 间距 。 

阵列 第 度 文 本 框 : 表示 生成 矩形 阵列 所 指定 的 角度 。 

列 中 文本 框 : 表示 在 XC 方向 上 特征 的 个 数 。 

行 @) 文本 框 : 表示 在 YC 方向 上 特征 的 个 数 。 


4.27.4 变换 命令 中 的 环形 阵列 











环形 阵列 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原 扣 开始 ， 红 阵列 的 中 心 生 成 一 个 等 角度 间距 的 
环形 阵列 ， 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 使 用 变换 命令 中 的 环形 阵列 的 操作 步 又， 如 图 4.27.14 
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所 示 。 
选取 此 贺 
OO 
oo 
O OO 
O 
a) 环形 阵列 前 b) 环形 阵列 后 


图 4.27.14 圆 形 阵 列 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch04\ch04.27\round_array.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 四 一 > ET 命令 , 选取 图 4.27.14a 所 示 的 圆 环 , 在 “ 变 
换 ” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 国 形 阵 列 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “点 ”对 话 框 中 设置 环形 阵列 参考 点 的 坐标 值 为 《0，-30，0)， 阵 列 原 点 的 
举 标 值 为 (0,0, 0), 单 击 [确定 jj 乌 ， 系统 弹出 图 4.27.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 一 )。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 (十 一 ) 中 输入 图 4.27.15 所 示 的 参数 ， 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 。 

Step5. 根据 系统 用 捍 操 作 的 提示 ， 单 击 二 旧制 | 拉 钮 完成 环形 
阵列 操作 。 

Step6. 单 击 旺 玛 渔 | 扩 钮 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 。 








半 征 | 30. 0000 
起 嫁 衣 | 90. 0000 
骨 度 增 胜 | BO. 0000 
数量 | B. D000 

返回 | 取消 | 


图 4.27.15 “变换 ”对 话 框 〈 十 一 ) 
4.27.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈 十 一 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”半径 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 半径 。 
@ ”起 如 由 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 起 始 角 度 。 
@ 角度 增 量 文 本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 角度 的 增 量 。 
@ 强 芋 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 特征 的 个 数 。 


4.28” 汇 例 1 一 一 蝶 形 螺母 


范例 概述 : 
本 范例 是 一 个 标准 件 一 一 煤 形 螺母 ， 在 创建 过 程 中 运用 了 回转 、 拉 伸 、 圆 角 及 螺纹 等 


命令 ; 其 中 要 重点 掌握 圆 角 ( 圆 角 顺序 )、 螺 纹 命 令 的 使 用 ; 零件 模型 及 模型 树 ， 如 图 4.28.1 


站 写 


于 
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,各 历史 记录 模式 
由 围 模型 视图 
起 摄像 机 





图 4.28.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 二 一 [了 3 用 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 于 到 鱼 多 区 域 的 图 轴 文 本 框 中 输入 文件 名 称 butterfly_nut， 单 市 确定 | 近 钮 。 

Step2. 创建 图 4.28.2 所 示 的 回转 特征 1。 

(1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 岳 六 [E) jp 攻 20E1da 人 mej 证 
按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

QD 单 击 莫 曾 区域 中 的 恩 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 ,选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 玫 殉 二 | 
按钮 。 

(3) 进入 日 图 环境 ， 绘 制图 4.28.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 殴 辣 量 | 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 








命令 (或 单 击 古 








(3) 定义 回转 轴 。 在 杜 区 域 单 击 较 帅 立 钮 后 选择 镭 为 回转 轴 ， 选取 坐标 原点 为 指定 点 。 
| 导 | 
4.5 1 l 
本 cn 
_ WE 
图 4.28.2 ”回转 特征 1 图 4.28.3 ”截面 草图 








(4) 确定 回转 起 始 值 和 结束 值 。 在 限制 区 域 的 瑞 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 明度 文 
本 框 输入 值 0.0， 在 | 甘 束 | 下 拉 列 表 中 选择 国 葬 项 ， 并 在 总 度 文 木 框 输入 值 360.0， 其 他 设置 
采用 系统 默认 。 

(5) 单 击 “ 同 转 ” 对 话 框 中 的 区 兢 定 站 雪 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.28.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 藤 单 请 KG 一 > ET 一 J 本 了 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 





命令 (或 单 击 国 
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(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 草 面 区 域 中 的 而 | 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 ,选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 [而 考 | 
按钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.28.5 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 殴 细 攻 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 拉 伸 方 向 。 采 用 系统 默认 的 矢量 方向 。 

(4) 定义 拉 伸 属 性 。 在 限 癌 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 图 玉 于 先 项 ， 并 在 臣 襄 文本 框 中 
给 入 值 2.0， 在 和 台 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 本 副 先 项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

(5) 单 击 国王 定 中 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


























图 4.28.4 拉 伸 特征 1 

Step4. 创建 图 4.28.6 所 示 的 倒 斜 角 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医 巴 加 一， 
单 击 图 腕 钮 )， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

(2) 在 通 区 域 中 单 击 国 按 钮 ,选择 图 4.28.6a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 斜 角 参照 边 , 在 可 区 
域 的 脆 划 一下 拉 列 表 中 选择 国 汶 沈 项 ， 并 在 西亚 文本 框 中 输入 值 1.0。 

(3) 单 击 区 袁 定 下拉 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 1 的 创建 。 

选取 这 两 条 边 为 倒 斜 角 参 照 边 





mb | 














| EE 
6 -- 
a) 倒 侍 用 前 b) 倒 斜 角 后 


图 4.28.6” 倒 和 斜 角 特征 1 

Step5. 创建 图 4.28.7 所 示 的 螺纹 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 RS 一 > 四 I 一 日 
出 掖 钮 )， 系 统 弹出 “螺纹 ”对 话 框 〈 一 )， 

(2) 在 “螺纹 茯 型” 区域 选择 台 于 男 音 选项， 选取 图 4.28.8 所 示 的 圆柱 耐 为 放置 面 ， 系 
统 弹出 “螺纹 ”对 话 框 〈 二 )， 选 取 回 转 特 征 1 的 上 表面 为 螺纹 起 始 面 ， 系 统 弹出 “螺纹 ” 
对 话 框 〈 三 )， 选 取 螺 纹 轴 的 方向 后 单 击 世 确定 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “螺纹 ”对 话 框 〔( 四 )， 并 
在 不 攻 文本 框 中 输入 值 10.0,， 在 区 区 文本 框 中 输入 值 14.0， 在 曙 忠 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 齐 匡 





命令 (或 单 击 














二 
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文本 框 中 输入 值 60.0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 


(3) 单 击 世 并 定 | 按钮 ， 完 成 螺纹 特征 1 的 创建 。 
选取 此 柱 面 为 放置 面 ~ ~ - -=、、 





图 4.28.7 ”螺纹 特征 1 图 4.28.8 ”定义 螺纹 放置 面 
Step6. 创建 图 4.28.9 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE => EE 谢 于 一 本 ETET 9 全 今 (或 
单 击 避 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 在 对 话 框 的 区 珊 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 要 到 而 量 焉 芭 域 中 单 击 [按钮 ， 选 择 
图 4.28.9a 所 示 的 两 条 边 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
(3) 单 击 区 确定 彰 包 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 











pe -vv | F 
选取 这 两 条 边 为 要 倒 圆 的 边 z 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.28.9 边 倒 圆 特 征 1 
Step7. 创建 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 4.28.10 所 示 的 四 条 边 为 要 倒 圆 的 边 。 详 细 步 骤 参 见 
Step6。 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


Step8. 创建 边 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 4.28.11 所 示 的 四 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 。 详 细 步 又 参 
见 Step6。 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


“选取 这 四 条 边 选取 这 四 条 边 


图 4.28.10” 边 倒 圆 特征 2 图 4.28.11 边 倒 圆 特征 3 


Step9. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 交 生 因 ”天 回 区 5 和 对 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 








4.29 范例 2 一 一 传呼 机 固定 套 


范例 概述 : 


本 范例 介绍 了 传呼 机 固定 套 的 设计 过 程 。 它 主要 运用 了 实体 的 拉 伸 特征 ， 通 过 对 本 范 
例 的 学 习 ， 使 读者 对 实体 的 拉 伸 、 扫 掠 和 倒 圆 角 等 特征 有 进一步 的 了 解 。 零 件 模型 及 模型 
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树 如 图 4.29.1 所 示 。 


和 fg 历史 记录 模式 “回国 这 加 EE 
由 时 模型 视图 Ee 一 了 图 团 过 倒 回 9) 
中 久 [ 咒 摄像 机 i: -回转 过 侠 贺 fi01 
口 镶 模型 历史 记录 a -图 团 进 阅 贺 (1) 
Ee … 国 比 基准 坐标 系 疝 ) -回回 拉 伸 fl21 
i … 轿 国 拉 伸 时 … 国 唤 草 图 13) "SIETCH O05" 


… 国 把 草图 (4) "SKETCH_008" 
一 图 移 扫 掠 (15) 
- 回 认 求 和 ie) 
-回国 拉 伸 (7) 
-加 二 四 加 





图 4.29.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 相国 | 一 > 门 国 3 于 今 ， 漳 出“ 新 建 ” 对 话 框 ，。 
在 于 到 本 可 区 域 的 图 贺 文本 框 中 输入 文件 名 称 plastic_sheath， 单 市 [确定 | 扩 馈 . 

Step2. 创建 图 4.29.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 插 愉 总) jj 
钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 大 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

QD 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 必 包 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 殴 辣 量 | 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 




















图 4.29.2” 拉 伸 特 征 1 
(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终 < 点 值 .在 因 区 域 的 天 下拉 列表 中 选择 ED 项, 在 三文 








本 框 中 输入 值 22.5， 其 他 采用 系统 默认 设置。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 站 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 4.29.4 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 


一 WD 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.4 边 倒 圆 特 征 1 


这 网 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 


”| 
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(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 一 入 EI ===> 细节 特 证 让 硬 一 S| a 介 今 《或 
单 击 B 榨 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 大玉 下 拉 列 表 中 选择 国生 国 选 项， 在 要 到 而 量 下 区域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 择 
图 4.29.4a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 且 圆 角 半 径 值 为 8.0。 

(3) 单 击 医 斑 定 下 六 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.29.5 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 区 mm 细节 特征 并 】k 
单 击 因 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 区 珊 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 要 到 而 量 下 区域 中 单 击 [按钮 ， 选 择 
图 4.29.5a 所 示 的 两 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 ， 且 圆 角 半径 值 为 6.0。 


(3) 单 击 区 确定 下 妆 包 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 
这 两 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 


”» © 


a) 倒 加 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.5 边 倒 圆 特征 2 

Step5. 创建 图 4.29.6 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 KG 一 > 国 庄 并 到 一 ET 
单 击 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 

(2 ) 在 村 之 于 前 夯 区 域 单 击 | 业 按 钮 ， 选 择 图 4.29.7 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 并 在 厦 轩 文本 
框 中 输入 值 1.0。 

(3) 单 击 区 玛 是 下拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 



































命令 (或 








此 面 为 移 除 面 


图 4.29.6 ” 抽 壳 特征 1 图 4.29.7 定义 移 除 面 
Step6. 创建 图 4.29.8 所 示 的 拉 伸 切除 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 | 天 站 全 m= Bw 计 起 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 贿 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
QD 定义 章 图 平面 。 单 击 国 按钮， 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面， 单 击 加 本 融 & 包 ， 
(2 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.9 所 示 的 截面 草 图 。 
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.19 .| | 
ii 


图 4.29.8” 拉 伸 切 除 特 征 1 图 4.29.9 ”截面 草图 





加 单 填 网 二 本 加 抱 钮 ， 退 出 草图 环境 ，。 
(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 力 科 区 域 的 酉 8 下 拉 列 表 中 选择 国事 选项 ， 在 力 册 区 
域 器 束 下 拉 列 表 中 选择 国宝 选项 ， 在 布 水 区 域 中 选择 国 E 当 先 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 中 护 钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 4.29.10 所 示 的 拉 伸 切除 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 从 可 设计 特征 本 画 蒜 下 1 了 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
QD 定义 草图 平面 。 单 击 委 按钮， 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 王 部 是 | 人 六 包 。 
@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.11 所 示 的 截面 草图 。 
加 单 击 贰 细 玫 加 近 钮 ， 退 出 草图 环境 。 



























图 4.29.10” 拉 伸 切 除 特征 2 











域 区 镁 下 拉 列 表 中 选择 E 匀 选项 ， 在 而 到 区 域 中 选择 国 国 弹 沈 项， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 中 坟 钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 2 的 创建 。 
Step8. 创建 图 4.29.12 所 示 的 拉 伸 切除 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 于 > 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
QD 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 . 
@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.13 所 示 的 截面 草图 。 
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图 4.29.12” 拉 伸 切 除 特 征 3 图 4.29.13 ”截面 草图 
四 单 击 殴 强硬 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 攻 制 区 域 的 型 站 下 拉 列 表 中 选择 医治 选项 ， 在 限制 区 
域 跨 束 下 拉 列 表 中 选择 国字 选项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国 归 可 和 先 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国宝 时， 完成 拉 伸 切除 特征 3 的 创建 。 
Step9. 创建 图 4.29.14 所 示 的 边 倒 圆 特征 3， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


全 本 

















这 两 条 边线 为 要 倒 国 的 边 | 
\ | 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.14 边 倒 圆 特征 3 


Step10. 创建 图 4.29.15 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





b) 倒 圆 角 后 


图 4.29.15” 边 倒 圆 特 征 4 
Step11. 创建 图 4.29.16 所 示 的 边 倒 圆 特征 S， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


>” SS 





和 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.16 边 倒 圆 特 征 $ 


Step12. 创建 图 4.29.17 所 示 的 边 倒 圆 特 征 6， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
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pe 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.29.17 边 倒 圆 特征 6 

Step13. 创建 图 4.29.18 所 示 的 拉 伸 切除 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 人 入 = 让 抽 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 苞 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 | 
按钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.19 所 示 的 截面 草图 。 








， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
按钮 ， 选 取 图 4.29.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 











此 而 为 草图 平面 





图 4.29.18 ” 拉 伸 切除 特征 4 图 4.29.19 ”截面 草图 


加 单 击 区 吉本 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确 定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 限 币 区域 的 列 淖 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 , 在 第 一 个 距离 
文本 框 中 输入 值 0.0, 在 眼 制 区 域 匡 素 | 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 光 项 , 在 第 二 个 距离 文本 框 中 输 
入 值 0.5， 在 夺 芝 区 域 中 选择 国 攻 选项 ， 拉 伸 方 向 为 乙 轴 正方 向 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 医 斑 定 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 4 的 创建 。 

Step14. 创建 图 4.29.20 所 示 的 截面 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 戎 KG 一 网 四 于 全 今 ， 示 统 弹 出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 图 4.29.18 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 
话 框 中 的 [于 定 | 扩 钮 。 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.20 所 示 的 截面 草图 1。 

(4) 单 击 哎 且 本 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 
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Step15. 创建 图 4.29.21 所 示 的 截面 草图 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 三 加 | 一 >” 开本 人， 示 统 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 王 辜 证 | 
按钮 。 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.21 所 示 的 截面 草图 2。 








图 4.29.20 ”截面 草图 1 图 4.29.21 截面 草图 2 


(4) 单 击 殴 莉 二 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step16. 创建 图 4.29.22 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [BN 一 > EH 一 相交 
具 栏 中 的 BW 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫 掠 截面 。 在 截面 区 域 中 单 击 Lg 按 钮 ， 在 绘图 区 选取 截面 草图 1 为 截面 曲线 。 

(3) 定义 扫 掠 引导 线 串 。 在 引导 线 区 域 中 单 击 Lg 按 钮 ， 在 绘图 区 选取 截面 草图 2 为 引 
导线 串 。 

(4) 单 击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 区 确定 眉 交 包 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

Step17. 创建 求 和 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 |] 一 > EE 于 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 





命令 (或 单 击 工 

















命令 (或 单 击 思 | 





me ley 求 和 [Uy).. 








: 站 按钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 4.29.23 所 示 的 目 
标 对 象 ， 单 击 刀 具 区 域 中 的 卫 按 钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 4.29.24 所 示 的 刀具 对 象 。 
(3) 单 击 “ 求 和 ”对 话 框 中 的 区 确定 砷 % 钮 ， 完 成 求 和 特征 1 的 创建 。 


人 [| 


图 4.29.22 扫 掠 特征 1 图 4.29.23 ”目标 对 象 图 4.29.24 “刀具 对 象 
Step18. 创建 图 4.29.25 所 示 的 拉 伸 切 除 特 征 5。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 RN 一 [ET 

按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
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(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
Q@ 定义 草图 平面 。 单 击 合 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 忆 部 十 | 们 钮 . 
@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.26 所 示 的 截面 草图 。 





Qe 


图 4.29.25” 拉 伸 切 除 特征 5 图 4.29.26 ”截面 草图 

加 单 击 网 于 本 抱 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 眼 制 区 域 的 瑞 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 并 在 距离 文 
本 框 中 输入 值 0.0， 在 国事 区 域 菩 出 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 者 台 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
择 国 国 弹 选项 ， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 国 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 国 确 是 中 坟 钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 4.29.27 所 示 的 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单条 和 EY 一 > EE 了 于 一 下 加 天 浊 
按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 二 区 域 中 的 辆 掖 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 ,选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “创建 草图 ”对 话 框 中 的 于 二 | 
按钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.28 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 殴 强硬 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 在 画 区 域 中 单 击 大 加 按钮 ， 选 择 图 4.29.28 所 示 的 直线 为 回转 轴 。 

该 直线 为 回转 轴 

















命令 (或 单 击 盟 | 





放大 图 





图 4.29.27 ”回转 特征 1 图 4.29.28 ”截面 草图 
(4) 确定 回转 起 始 值 和 终点 值 ,在 限制 区 域 的 于 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 , 在 第 一 个 意 度 
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文本 框 中 输入 值 0.0, 在 名 束 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 , 在 第 一 个 重度 文本 框 中 输入 值 360.0; 
在 关东 区域 中 选择 国 攻 5 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

(5) 单 市 区 确定 中 交 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 4.29.29 所 示 的 边 倒 圆 特 征 7。 


这 两 条 边线 为 倒 A 


a) 倒 圆 角 前 








图 4.29.29 边 倒 圆 特征 7 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 区 ===> 细节 特征 并 】k 
单 击 B 榨 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 风机 下 拉 列 表 中 选择 国 本 对 先 项 ， 在 要 辣 画 名 x 域 中 单 市 是 灾 钮 ， 选 择 
图 4.29.29a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.3。 

(3) 单 市 区 确 定 缘 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 7 的 创建 。 

Step21. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 状 田 一 > 到 




















命令 , 即 可 你 存 零 件 醒 型 。 


4.30 汇 人 凋 办 








本 范例 介绍 了 一 个 涡轮 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 了 倒 圆 角 和 
阵列 等 特征 ， 其 中 拉 伸 偏 置 命令 使 用 得 很 巧妙 ， 需 要 注意 的 形 阵 列 的 创建 方法 。 零 件 


模型 及 特征 树 如 图 4.30.1 所 示 。 


.… 鲜 历史 记录 模式 
四围 模型 视图 
日 多 项 报 创 机 


白 蓄 神 型 历史 记录 
加 基准 坐标 系 加) 


由 9 园 忆 图 样 [图 形 ] 7) 
一 图 国 进 合 贺 0161 





图 4.30.1 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 训 站 -> 栈 | 霆 加 





命令 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 
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在 肌 强 看 区 域 的 匿名 文 本 框 中 输入 文件 名 称 turbine， 单 击 世 歼 定 | 拉 钮 。 

Step2. 创建 如 图 4.30.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 | 匡 和 EE mm 于 一 EE 于 
按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 吕 护 饥 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 呈 于 x 包 ， 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制 如 图 4.30.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 殴 葬 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 选 取 ZC 轴 为 回转 轴 ， 并 定义 原点 为 指定 点 。 

(4) 确 定 回转 起 始 值 和 终点 值 。 在 眼 制 区 域 的 球 贞 下 拉 列 表 中 选择 国 芋 先 项 , 在 第 一 个 意 度 
文本 框 中 输入 值 0.0, 在 医 训 下拉 列表 中 选择 [回国 选项 , 在 第 二 个 竟 雇 文本 框 中 输入 值 360.0。 

(5) 单 市 区 懈 定 缚 交 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建。 


用 
图 4.30.2 ”回转 特征 1 图 4.30.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 4.29.4 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 R| 一 > [ETEEII 一 加 ES 命令 (或 单 击 珊 接 
钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按 乌 加， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
QD 定义 草图 平面 。 单 击 竺 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 人 六 钙 . 
@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.5 所 示 的 截面 草图 。 
@ 单 击 吴 这 天 可 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


图 4.30.4” 拉 伸 特 征 1 图 4.30.5 ”截面 草图 
(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 眼 制 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 并 在 其 下 


命令 (或 单 击 黑 
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的 可 要 文本 框 中 输入 值 0， 在 限 测 区域 的 辐 册 下 拉 列 表 框 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文 
本 框 中 输入 值 50; 在 记 时 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 结 先 项 ,在 表 W 文 本 框 中 输入 值 0.5， 在 
要 婵 广 木 框 中 输入 值 0.5, 选择 YC 方向 为 拉 伸 方向 ; 在 十 名 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 BE 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 站 妆 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 如 图 4.30.6 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 RE 一 w ETT 
弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 伸 特征 1 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 画 局 下 拉 列 表 中 选择 国 国 吸 选 项 . 

(4) 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 nan 证 转 铺 | 区 域 中 单 击 国正 过 美琴 后面 的 外 :| 按钮 ， 
选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ; 选取 举 标 原点 为 指定 点 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 | 靖 席 东 丙 区 域 的 同 更 | 下 拉 列 表 中 选择 本 型 于 竟 项 ， 然 
后 在 要 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 15， 在 区 臣 般 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 24。 

(6) 单 击 攻 形 证 下拉 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 如 图 4.30.7 所 示 的 零件 特征 一 回转 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EE = 并 二 有 让 可 村 @ 
按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 圳 控 包 ,选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 硬 参 时 咱们 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制 如 图 4.30.8 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 风 二 到 拉 乌 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 选 取 ZC 轴 为 回转 轴 ， 并 定义 原点 为 指定 点 。 

(4) 确 定 回转 起 始 值 和 终点 值 . 在 项 到 区 域 的 中 下 下 拉 列 表 中 选择 CI 国 过 项 , 在 第 一 个 二 要 
文本 框 中 输入 值 0.0, 在 误 素 ne 在 第 二 个 印度 文本 框 中 输入 值 360.0。 
在 大 喧 区 域 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 本 过 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 




















- 


























命令 (或 单 击 古 





























(5) 单 击 区 确定 中 六 钒 ， 完 成 回转 特征 2 的 创建 。 


人 









图 4.30.6 ”阵列 特征 1 图 4.30.7 回转 特征 2 图 4.30.8 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 4.30.9 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 沫 单 医生 | = 
命令 ， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 4.30.10 所 示 的 
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截面 草图 ; 选取 ZC 方向 为 拉 伸 方向 , 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 力 副 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 
选项 ， 并 在 其 下 的 址 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 了 后 区域 的 匡 册 下 拉 列 表 框 中 选择 国 强 挝 项 
在 丰台 区 域 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 洲 引 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 世 确 定 引 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















A 
NA 









图 4.30.9” 拉 伸 特 征 2 图 4.30.10 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 4.30.11 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 
ET 一 ”回国 命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 4.30.12 所 示 的 
截面 草图 ， 选 取 ZC 方向 为 拉 伸 方 向 ， 在 配种 区 域 的 列 下 下 拉 列 表 框 中 选择 E 国 这 项 ， 并 在 
其 下 的 十 可 文 本 框 中 输入 值 0， 在 畏 出 区域 的 天机 下 拉 列 表 框 中 选择 加 先 项 ， 在 各区 域 的 
F 拉 列表 框 中 选择 国 国 弹 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 国 博 定 下 交 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 
3 的 创建 。 


























图 4.30.11 ” 拉 伸 特征 3 图 4.30.12 ”截面 草图 

Step8. 创建 图 4.30.13 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 表 单 重信 EE) => Ba 
弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 伸 特征 3 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 础 居 下 拉 列 表 中 选择 i 

(4) 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 中 二 出 区 域 中 单 击 庆 蜡 可 和 琴 后面 的 儿 -| 控 馈 ， 
选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ; 选取 坐标 原点 为 指定 点 。 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 角度 方 疝 区 域 的 四 号 下 拉 列 表 中 选择 荐 BM 问 移 项 ， 然 
后 在 数量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 6， 在 曙 第 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 60。 

(6) 单 击 区 确定 旨 包 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step9. 添加 如 图 4.30.14 所 示 的 特征 边 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 A = 本 
单 击 B 榨 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ，。 





me 
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(2) 在 对 话 框 的 机 下 拉 列 表 中 选择 国 I 到 对 入 项 ， 丰 要 回国 列 加 x 域 中 单 击 上 引 护 包 ， 选 择 
如 图 4.30.14a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 在 赴 要 昌文 本 框 中 输入 值 1。 


MS 











图 4.30.13 ”阵列 特征 2 





图 4.30.14” 边 倒 圆 特征 1 


(3) 单 击 区 确定 下 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 
Step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 BE 一 > [ES 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 





4.31 范例 4 一 一 合子 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 营 子 的 设计 过 程 。 主 要 采用 实体 的 拉 伸 、 拔 模 、 抽 元 、 阵 列 和 边 倒 圆 等 
特征 ， 其 中 阵列 特征 是 本 范例 的 一 个 亮点 。 值 得 注意 的 是 边 倒 圆 特征 对 抽 这 特征 的 影响 ， 
零件 模型 及 模型 树 如 图 4.31.1 所 示 。 





-fg 历史 记录 醒 式 

中 乳酸 型 视图 

四 .多 需 摄像 机 

- 芒 用 户 表 达 式 

口 -6 模型 历史 记录 
~ 图 比 基准 坐标 系 作 ) “图 加 拉 伸 40) 
-回国 拉 伸 忆 ) … 陋 国 过 人 辣 圆 1) 
-回国 拉 伸 名) … 轿 国 过 例 圆 U12) 
… 国 学 找 模 扣 ) … 图 国 进 倒 圆 (13) 
一 轿 团 过 倍加 (4) 图 加 拉 伸 04) 
一 图 国 过 余 圆 5) 由 -了 图 忆 图 样 [总 性 ] (15) 





图 4.31.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 十 国 | ep 站 攻 玉 全 今 ， 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 
在 于 到 本 可 区 域 的 攻击 文本 框 中 输入 文件 名 称 stool， 单 击 上 确定 由 坟 钮 。 
Step2. 创建 如 图 4.31.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 
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命令 (或 单 击 国 





(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 手 和 mm EE 一 > 面 轩 了 和 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 天 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

QD 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 珊 定 | 必 馈 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.31.3 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 入 守成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 











| t=- 


图 4.31.2” 拉 伸 特征 1 图 4.31.3 ”截面 草图 





(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 限制 区 域 的 滞 嫌 下 拉 列 表 框 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 匿 吏 下 拉 列 表 框 中 选择 E 国 国 夺 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 输入 值 200， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 市 区 确 定 中 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.31.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 EY 下 > 
| 一 > 加 加 于 仿 -或 单 击 而 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 图 4.31.5 
所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.31.6 所 示 的 截面 草图 。 在 大 向 区 域 的 天 请 下 拉 列 表 中 
选择 EE 汪 选项 ， 并 在 其 下 的 距 高 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区域 的 丹 束 下 拉 列 表 中 选择 国 圭 半 
项 ， 并 在 其 下 的 考 文本 框 中 输入 值 190， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 别 ， 定 义 ZC 基准 轴 的 负 方 
向 为 拉 伸 方 向 ;在 看 灾区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 国 尘 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 


< 0 
| | 、 选取 此 平面 
已 
en 


图 4.31.4 ” 拉 伸 特征 2 图 4.31.5 ”定义 草图 平面 图 4.31.6 ”截面 草图 















































Step4. 添加 如 图 4.31.7 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 于] > 
击 全 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拔 模 ”对 话 框 。 

(2) 在 要 区 域 中 选择 了 本 本 列国 六 芭 ， 不 昭雪 太 司 x 域 的 寺 罩 证 和 副 下 拉 列 表 中 选择 
ZC 轴 正 方向 为 拔 模 方向 , 在 绘图 区 选取 图 4.31.8 所 示 的 平面 为 拔 模 固 定 平面 ,选择 图 4.31.9 
所 示 的 12 个 平面 为 要 拔 模 的 面 ， 在 席 度 1 文本 框 中 输入 值 3。 


组 节 特 征 二 + 二 者 | 技 模 部).. 








命令 《或 单 
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(3) 单 击 “ 草 图 ”对 话 框 中 的 区 确定 砷 % 钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 添加 。 


选取 此 平面 | 选取 这 12 个 平面 


图 4.31.7 拔 模 特征 1 图 4.31.8 ”定义 固定 平面 图 4.31.9 ”定义 拔 模 面 

Step5. 添加 如 图 4.31.10 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 入 EE mp 2 一 | 让 则 全 今 (或 单 
击 避 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 琵 罗 下 拉 列 表 中 选择 国 和 国光 项 ， 在 要 潭 可 交 囊 区 域 中 单 击 [ 轩 近 钮 ， 选 择 
如 图 4.31.10a 所 示 的 12 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 半径 文 本 框 中 输入 值 10。 

(3) 单 击 区 确定 引 冯 包 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
4.31.10 边 倒 圆 特 征 1 


Step6. 添加 如 图 4.31.11 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 4.31.11a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 














“选取 这 12 条 边线 








了 照 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 20， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 添加 。 


me 






a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 
图 4.31.11 边 倒 圆 特 征 2 


Step7. 添加 如 图 4.31.12 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 取 图 4.31.12a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 
了 照 ， 并 在 举 爸 1 文本 框 中 输入 值 20， 完 成 边 倒 圆 特 征 3 的 添加 。 


选取 这 4 条 边线 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.31.12 ” 边 倒 圆 特 征 3 
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Step8. 添加 如 图 4.31.13 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 取 图 4.31.13a 所 示 的 4 条 边 链 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 尘 色 1 文本 框 中 输入 值 S， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 添加 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.31.13” 边 倒 圆 特征 4 


Step9. 创建 如 图 4.31.14 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 > EEENY 一 可 EE 
击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 定义 抽 壳 类 型 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 可 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 上 基 和 

(3) 定义 移 除 面 及 抽 壳 厚度 。 选 择 图 4.31.15 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 材 要 文本 框 中 输入 
值 5， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 市 区 确定 绅 闪 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 此 平面 
7 al 


图 4.31.14 ” 抽 壳 特征 1 图 4.31.15 ”定义 移 除 面 
Step10. 添加 如 图 4.31.16 所 示 的 零件 特征 一 - 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 @) i> 
| 一 站 ED 命令 (或 单 击 而 按钮 )， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 ZX 基 
准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 4.31.17 所 示 的 截面 草图 。 定义 YC 基准 轴 为 拉 伸 方 向 ,在 限制 区 
域 的 天 询 下 拉 列 表 中 选择 攻 攻 天 选项 ， 在 限制 区 域 蛙 课 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 国 选 项 ， 在 箱 东 区 
域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 归隐 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 





4 条 边 链 


we 


Me em。 ca 



































图 4.31.16” 拉 伸 特征 3 图 4.31.17 截面 草图 
We 添加 如 图 4.31.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 玫 人 入) mm 
可 一 > 问 EE23 卫 命令 “或 单 击 古 控 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 YZ 基 
准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 4.31.19 所 示 的 截面 草图 。 定义 XC 基准 轴 为 拉 伸 方向 , 在 蝶 制 区 
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域 的 弄 靖 下 拉 列 表 中 选择 国 ; 在 限制 区 域 畴 束 的 下 拉 列 表 中 选择 匡 
域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 归 玉 引 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 


二 诞 项 ， 在 市 名 区 








图 4.31.18” 拉 伸 特征 4 图 4.31.19 ”截面 草图 


Step12. 添加 如 图 4.31.20 所 示 的 边 倒 圆 特 征 5。 选 取 图 4.31.20a 所 示 的 16 条 边线 为 边 
倒 圆 参照 ， 并 在 半 稚 1 文本 框 中 输入 值 10， 完 成 边 倒 圆 特征 5 的 添加 。 
选取 这 16 条 边线 









放大 图 - 


一 一 一 一 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
4.31.20” 边 倒 圆 特征 5 


Step13. 添加 如 图 4.31.21 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选 取 图 4.31.21a 所 示 的 16 条 边线 为 边 
倒 圆 参照 ， 并 在 尘 答 





i Ce 






选取 这 416 条 边线 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
4.31.21 边 倒 圆 特征 6 


Step14. 添加 如 图 4.31.22 所 示 的 边 倒 圆 特征 7。 选 取 图 4.31.22a 所 示 的 4 条 边 链 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 毕 径 1 文本 框 中 输入 值 3， 完 成 边 倒 圆 特征 7 的 添加 。 








选取 这 4 条 边 链 





a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 


4.31.22 边 倒 圆 特 征 7 


Step15. 添加 如 图 4.31.23 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 S。 选 择 下 拉 荣 单 萄 六 全 = 
ED 一 > 加 [EDI3 卫 命令 (或 单 击 融 按钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选取 图 4.31.24 
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所 示 的 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 4.31.25 所 示 的 截面 草图 。 在 名 和 贸 区 域 的 开关 下 拉 列 表 中 选择 
加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 随 融 的 下 拉 列 表 中 选择 E 过 项 ， 
定义 ZC 基准 轴 的 负 方 向 为 拉 伟 方向 ， 在 得 闪 区域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 选项 ， 采 用 系 
统 黑 认 的 求 普 对 象 。 


A 县 


图 4.31.23 ” 拉 伸 特征 5 图 4.31.24 定义 草图 平面 


注意 : 在 绘制 图 4.31.24 所 示 的 截面 草图 时 , 在 系统 弹出 的 “编辑 椭圆 ”对 话 框 的 本 半径 
文本 框 中 输入 值 11， 在 小 半径 文本 框 中 输入 值 8， 在 角度 文本 框 中 输入 值 135， 其 他 采用 系 
统 默 认 设 置 。 

Step16. 添加 如 图 4.31.26 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国生 > ssa 
弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 伸 特征 5 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 布局 下 拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 . 

(4) 定义 方向 1 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 胡琴 到 区 域 中 单 击 多 -| 按钮 ， 选 择 XC 轴 为 第 一 
阵列 方向 ， 在 赔 虹 下 拉 列 表 中 选择 图 十 吏 先 项 ， 然 后 在 要 明文 本 框 中 输入 阵列 数量 为 5， 
在 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 30。 

(5) 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 廊 训 外 区 域 中 选中 | 号 耐用 廊 商 2 复 选 框 , 然后 单 击 
多 -| 按钮 ， 选 择 YC 轴 为 第 二 阵列 方向 ， 在 画 王 下 拉 列 表 中 选择 ED 正光 项 ， 然 后 在 大 量 
文本 框 中 输入 阵列 数量 为 4， 在 弄 杠 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 30。 

(6) 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 






























































图 4.31.25 ”截面 草图 图 4.31.26 ”阵列 特征 1 
Step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 加 ”一 > 回国 于 到 命令 ， 即 可 ， 
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4.32 范例 5 一 一 笔 帆 


本 范例 介绍 了 一 个 笔 帽 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 和 包括 旋 转 、 拉 伸 和 倒 
圆 角 等 特征 。 其 中 通过 曲线 组 命令 比较 有 难度 ， 和 希望 读者 在 完成 本 范例 后 能 加 以 练习 。 零 
件 模 型 及 特征 树 如 图 4.32.1 所 示 。 





| 1 

-ED 历史 记录 模式 “国史 草图 局 ) “SIFTCH_D02” 
由 - 蝶 , 模型 视图 “国史 草图 (7) “SFETCH_003"* 
由 . 久 [ 咒 气 像 机 一 回 网 草图 (8) “skKETCH_004" 
.党 用 户 表达 式 一 国 通过 曲 斌 组 昌 ) 
日 .区 模型 历史 记录 ~ 图 途 求 和 40) 

… 国 比 基 锥 坐标 系 间 ) 一 图 国 过 阐 圆 (11) 

周二 加 苦口 -回回 拉 伸 (2) 

… 图 口 基准 平面 名 ) 一 图 国 过 六 圆 113) 

图 口 基准 平面 (3) … 回 印 边 全 加 414 

… 回 口 基准 平面 4) 一 图 国 过 例 圆 115) 


| 
图 4.32.1 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜单 医 RE 一 口 加 全 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 亏 3 圣 可 x 域 的 医 番 文本 框 中 输入 文件 名 称 cap_pen; 单 市 确定 | 拉 钮 , 进入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 4.32.2 所 示 的 和 零件 基础 特征 一 一 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 证 特征 让 国政 
按钮 )， 弹 出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 刚 掖 钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 量 颜 守则 拉锯 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制 如 图 4.32.3 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 由 时 守 成 草图 | 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 

(3) 定义 回转 轴 。 选 择 Y 轴 为 回转 轴 ， 选 择 坐 标 轴 原 点 为 回转 点 。 

(4) 单 击 区 确定 下 扩 钮 ， 完 成 回转 体 1 的 创建 。 








命令 (或 单 击 出 











图 4.32.2 ”回转 体 1 
Step3. 创建 图 4.32.4 所 示 的 基准 平面 1。 








(1) 选择 下 拉 末 转手 入 > 
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平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 则 下 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 [年 加 光 项 。 在 慰 盏 要 玫 区 域 中 单 击 嘻 按 钮 
选取 ZX 基准 平面 为 对 象 平面 ; AR 
设置 值 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 中 交 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 添加 。 

Step4. 创建 图 432.5 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 请 9 一 BE 区 
一 > ET 人 合 令 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 咏 寺 区 域 的 功 国 文本 框 中 输 
入 值 -15; 单 击 区 确定 中 妆 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 432.6 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 缚 一 BE 区 
一 > ET 人 合 令 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 咏 寺 区 域 的 苞 国 文本 框 中 输 
入 值 -40， 使 用 居 | 按 钮 调整 平面 的 方向 如 图 4.32.5 所 示 ， 单 击 区 元 是 中 交 馈 ， 完 成 基准 平面 


3 的 创建 。 
-基准 平面 3 
基准 平面 2、、 my wm 


图 4.32.4 ”基准 平面 1 图 4.32.5 ”基准 平面 2 图 4.32.6 ”基准 平面 3 

Step6. 创建 图 4.32.7 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 加 | 一 > 后 图 于 汪 村 二 和 今 ， 示 统 弹 出 “ 创 
建 草 图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 单 击 踢 掖 钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 革 寺 计 4. 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制 如 图 4.32.7 所 示 的 草图 1。 

(4) 单 击 里 出 守 世间 图 | 近 饥 ， 退 出 草图 环境 。 

Step7. 添加 如 图 4.32.8 所 示 的 草图 2。 和 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE) => 
十 村 下 于 人 ， 远 取 基准 平面 1 为 SE 





























基准 平面 人 、 、 


~ 











9 
十 





图 4.32.7 草图 1 图 4.32.8 草图 2 


Step8. 选取 基准 平面 2 为 军 图 平面 ， 创 建 图 4.32.9 所 示 的 草图 3 
Step9. 选取 基准 平面 3 为 军 图 平面 ， 创 建 图 4.32.10 所 示 的 草图 4。 
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图 4.32.9 草图 3 图 4.32.10 草图 4 

Step10. 创建 图 4.32.11 所 示 的 和 零件 特征 一 一 通过 曲线 组 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 一 加 于 证 一 > 一 潮 
统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 曲线 。 依 次 选取 草图 1、 草图 2、 音 图 3 和 章 图 4 为 规 面 ， 并 分 别 单 击 中 键 硝 认 。 

(3) 单 击 区 确定 中 拉 包 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 (此 处 为 实体 )。 

说 明 ， 用 写本 于 要 时 全 分 亿 由 面 时 ， 若 选取 的 曲线 囊 都 封闭 ， 则 创建 的 特征 为 实 
体 (此 时 系统 默认 的 建 模特 征 应 为 实体 ). 

Step11. 对 实体 进行 求 和 操作 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 后 <=> 划 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 如 图 4.32.12 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 如 图 4.32.12 
所 示 的 实体 为 工具 体 ， 单 击 攻 确 定 中立 包 ， 完 成 求 和 操作 1， 




















一 > 评 上 ET 命令 (或 单 击 忽 








图 4.32.11 通过 曲线 组 特征 1 
Step12. 创建 图 4.32.13 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插头 加 到 把 
单 击 因 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 在 对 话 框 苞 横 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 要 汪 丁 的 下 广 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 择 如 
图 4.32.13a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 在 半生 1 文本 框 中 输入 值 1.5。 
(3) 单 市 区 确定 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 



















选取 这 人? 
两 条 边线 、、|! 
+ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.32.13” 边 倒 圆 特征 1 
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Step13. 创建 图 4.32.14 所 示 的 零件 特征 一 “ 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 帮 加 | 一 > 
ED 一 > ET 和 命令， 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 4.32.15 所 示 
的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 限 制 区 域 的 列 莉 下拉 列表 中 选择 国 国 注 国 污 项 ， 并 在 其 下 的 
臣 窗 文本 框 中 输入 值 0.8， 在 天 灾区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 缠 先 项， 采用 系统 默认 的 求 和 
对 象 ， 单 市 区 确定 绅 闪 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 























图 4.32.14 ” 拉 伸 特征 1 图 4.32.15 ”截面 草图 








Step14. 创建 图 4.32.16 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选取 图 4.32.16a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
参照 ， 在 可 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 区 确定 中 六 馈 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 





_，_- = = 选取 这 两 条 边线 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 4.32.16 边 倒 圆 特 征 2 
Step15. 创建 图 4.32.17 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 取 如 图 4.32.17a) 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 
参 妇 ， 在 戏文 木 框 中 输入 值 1， 单 击 区 博 定 到 扩 钒 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 











a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 4.32.17 边 倒 圆 特 征 3 


Step16. 创建 图 4.32.18 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 取 如 图 4.32.18a 所 示 的 两 条 边线 为 
倒 圆 角 参 照 ， 在 村 本 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 区 确定 下 乌 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 
选取 这 两 条 边线 











b) 圆 角 后 


a) 圆 角 前 
图 4.32.18 边 倒 圆 特 征 4 


第 4 章 零件 设计 > 





Step17. 创建 图 4.32.19 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 轩 > 
7 一 > 辣 芝 玉生 仿 ， 远 取 如 图 4.32.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 
4.32.21 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 对 话 框 力 可 区 域 的 棋 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 并 在 
其 下 的 画 查 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 攻 册 下 拉 列 表 框 中 选择 国 于 选项 , 并 在 其 下 的 本 
文本 框 中 输入 值 10， 定 义 YC 基准 轴 为 拉 伸 方向 ， 在 各 区 域 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 归 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 世 矿 定 弗 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 



































,选取 此 平面 
图 4.32.19” 拉 伸 特 征 2 图 4.32.20 ”选取 草图 平面 图 4.32.21 截面 草图 





Step18. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 问 和 四 =p 回 区 3 时 命令 ， 即 可 保存 。 


4.33 习题 


.创建 图 4.33.1 所 示 的 六 角 螺 母 模型 ， 操 作 提 示 如 下 : 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 fix_nut.prt。 
Step2. 创建 图 4.33.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 4.33.3 所 示 ， 深 度 值 为 5.0。 


局 © 5 


图 4.33.1 边 倒 圆 图 4.33.2” 拉 伸 特 征 图 4.33.3 ”截面 草图 
Step3. 添加 图 4.33.4 所 示 的 回转 特征 ， 进 行 “ 求 和 牵 ” 操 作 ， 截 面 草图 如 图 4.33.5 所 示 。 
Step4. 添加 图 4.33.6 所 示 的 倒 角 特征 ， 半 径 值 为 0.5。 











图 4.33.4 ”回转 特征 图 4.33.5 ”截面 草图 图 4.33.6 ” 倒 角 特征 
2. 创建 图 4.33.7 所 示 的 手 轮 模 型 (所 缺 尺 寸 可 日 行 确定 )， 操 作 提 示 如 下 : 
Step1. 狐 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 handwheel.prt。 

Step2. 添加 图 4.33.8a 所 示 的 回转 特征 1， 截 面 草图 如 图 4.33.8b 所 示 。 
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a) 回转 特征 1 b) 截面 草图 
图 4.33.7 手 轮 模型 图 4.33.8 ”回转 特征 
Step3. 添加 图 4.33.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 


Step4. 添加 图 4.33.10a 所 示 的 扫 掠 特征 1， 其 扫 掠 轨迹 和 扫 护 截面 如 图 4.33.10b 所 示 。 








凉 轨 迹 
一 打 扩 截面 机 
a) 扫 扔 特征 1 b) 扫 掠 轨迹 


Step5. 添加 环形 阵列 特征 ， 特 征 稚 面 形状 如 图 4.33.11 所 示 。 
Step6. 添加 拉 伸 特征 2， 特征 截面 形状 如 图 4.33.12 所 示 。 





a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 形状 
图 4.33.11 ”阵列 特征 图 4.33.12” 拉 伸 特 征 2 


Step7. 添加 拉 伸 特征 3， 特 征 截面 形状 如 图 4.33.13 所 示 。 
Step8. 添加 图 4.33.14 所 示 的 螺纹 孔 。 

Step9. 添加 图 4.33.15 所 示 的 边 倒 圆 特 征 。 

Step10. 添加 图 4.33.16 所 示 的 倒 角 特征 。 






图 4.33.13” 拉 伸 特 征 


AP 


图 4.33.15” 边 倒 圆 特征 图 4.33.16 ” 倒 角 特征 
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3. 本 习题 主要 应 用 了 实体 拉 伸 、 扫 护 、 倒 圆 角 和 抽 元 等 命令 ， 零 件 模型 如 图 4.33.17 
所 示 ， 所 缺 尺 寸 可 以 自行 确定 ， 注 意 : 部 分 操作 需要 提前 进行 。 操 作 提 示 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 命名 为 up_cover.prt。 

Step2. 创建 图 4.33.18 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特 征 。 和 截面 草图 如 图 4.33.19 
所 示 ， 深 上 度 值 为 200.0。 


二 0 。 | — R30 
‘SS 505t | 


- | 
图 4.33.17 零件 模型 图 4.33.18 ” 拉 伸 特征 图 4.33.19 ”截面 草图 


Step3. 添加 图 4.33.20 所 示 的 扫 拯 特征 ， 引 导线 串 和 截面 线 串 草图 如 图 4.33.21 所 示 ， 
所 缺 尺 寸 自 定 。 

















别 | 导线 串 
| x R25 
a) 引导 线 串 b) 截面 线 串 
图 4.33.20“” 扫 掠 特征 图 4.33.21 截面 草图 





Step4. 添加 图 4.33.22 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 截 面 草图 如 图 4.33.23 所 示 ， 拉 伸 结 束 方 
式 选 择 至 选 定 对 象 。 


一 2 二 


图 4.33.22 ”实体 拉 伸 特征 图 4.33.23 ”截面 草图 
Step5. 添加 图 4.33.24 所 示 的 边 倒 圆 特征 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


Step6. 添加 图 4.33.25 所 示 的 边 倒 圆 特征 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


RE RSI 一 
选取 此 过 -ze 














\ 


设置 1 加 | 妇 | 


- - 、 选 取 这 两 条 边 
图 4.33.24 边 倒 圆 特征 图 4.33.25 ” 边 倒 圆 特征 
Step7. 添加 抽 壳 特征 ， 要 去 除 的 面 如 网 4.33.26 所 示 ， 壁 厚 值 为 2.0。 


py /4 


pg ~> ~、 二 
-~~~ 选取 这 三 个 面 为 要 移 除 的 面 < 


图 4.33.26” 抽 壳 特征 
4. 创建 图 4.33.27 所 示 的 多 头 连接 机 座 的 三 维 模型 ， 所 缺 尺 寸 可 月 行 确定 。 将 零件 模 
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型 命名 为 multiple_connecting_base.prt。 


a) 回转 特征 1 b) 拉 伸 特征 1 c) 拉 伸 特征 2 d) 拉 伸 特征 3 = 


h) 孔 1 g) 回转 特征 2 f) 拉 伸 特征 5 e) 拉 伸 特征 4 








n) 边 倒 圆 特征 
图 4.33.27 ”模型 创建 步骤 


m) 孔 阵 列 3 
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UG NX 8.5 中 的 曲面 设计 模块 主要 用 于 设计 形状 复杂 的 零件 . 在 所 有 的 
三 维 建 模 中 ， 曲 线 是 构建 模型 的 基础 。 曲 线 构造 质量 的 好 坏 直 接 关 系 到 生成 曲面 和 实体 的 
质量 好 坏 . UG NX 8.5 中 提供 了 强大 的 曲面 特征 建 模 及 相应 的 编辑 和 操作 功能 。 本草 的 主要 
内 容 包 括 : 

@ 空间 曲线 的 创建 和 编辑 

@ 曲面 的 创建 和 编辑 


5.1 曲面 设计 概述 


UG NX 8.5 不 仅 提供 了 基本 的 建 模 功 能 , 同时 提供 了 强大 的 自由 曲面 建 模 及 相应 的 编辑 
和 操作 功能 ， 并 提供 了 20 多 种 创建 曲面 的 方法 。 与 一 般 实 体 零 件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零件 的 
创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 剖 ， 午 所 起 来 不 太 容 易 。UG 软件 中 当 闸 将 曲面 称 之 
为 “ 片 体 ” 本 章 将 介绍 UG NX 8.5 提供 的 一 些 创 建 空间 曲线 和 曲面 造型 的 方法 。 





5.2 ”曲线 的 创建 与 编辑 


曲线 是 曲面 的 基础 ， 是 曲面 造型 设计 中 经 向 用 到 的 对 象 ， 因 此 ， 了 解 和 千 握 曲线 的 创 
建 方法 ， 是 学 习 构 建 曲面 的 基本 技能 。 

利用 UG NX 8.5 的 曲线 创建 功能 可 以 建立 多 种 曲线 ， 其 中 基本 曲线 包括 点 及 点 集 、 下 
线 、 圆 及 圆 弧 、 亡 倒 圆 、 倒 笠 角 等 ， 特 殊 曲 线 包 括 样 条 、 二 次 曲线 、 螺 旋 线 和 规律 曲线 等 。 
大 多 数 曲 线 的 创建 过 程 与 理 岁 中 基本 一 致 〈 请 参照 “第 3 草 二 维 草 图 设计 ”的 相关 内 容 )， 
这 里 主要 介绍 一 些 第 用 空间 曲线 的 创建 和 编辑 操作 过 程 。 








5.2.1 基本 空间 曲线 


1. 空间 直线 














ED 生命 令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创 建 出 不 同 的 直线 ， 下 面 介绍 创建 图 5.2.1 所 
示 的 空间 直线 的 一 般 操 作 过 程 。 
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JU 呈 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.2.1 创建 空间 直线 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\line.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 和 一 > 四 到 可 一 > E 开 本 
示 的 “直线 ”对 话 框 。 

说 明 : 按 F3 键 可 以 将 动态 文本 输入 框 隐 藏 ， 按 第 二 次 可 以 将 “直线 ”对 话 框 隐藏 ， 再 
按 一 次 则 显示 “直线 ”对 话 框 和 动态 文本 输入 框 。 

Step3. 设置 起 始点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 起 中 区 域 的 型 号 过 现下 拉 列 表 中 
选择 国生 过 项 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 命令 ， 此 时 系统 弹出 
动态 文本 输入 框 ， 在 垩 、 站 和 时 文 本 框 中 分 别 输 入 值 10.0、30.0 和 0.0， 并 分 别 按 回 车 键 确 
认 。 

说 明 : 在 系统 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 数值 时 ， 通 过 键盘 上 的 Tab 键 来 切换 ， 完 
成 数值 的 输入 。 


创建 的 直线 






























终点 或 方向 


终点 选项 | Bib | 
类 选择 对 象 加) 过 | 申 | 







图 5.2.2 “直线 ”对 话 框 
Step4. 设置 终点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 党 号 芝 六 加 区 域 的 营 呈 下山 下拉 列 表 











中 选择 国有 天 先 项 (图 5.2.3), 或 者 在 图 形 区 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 |w 国 强 合 仿 ， 
然后 在 图 形 区 选取 图 5.2.4 所 示 的 曲线 1( 即 靠近 上 部 的 边缘 线 )。 














we | ER | ww | 





图 $.2.3 “直线 ”对 话 框 
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Step5. 单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 市 定 引 钮 (或 者 单 击 中 键 完成 直线 的 创建 ， 如 图 
5.2.5 所 示 。 


空间 圆 缴 / 圆 


命令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 圆 绝 或 圆 ， 下 面 介绍 创建 图 5.2.6 
所 示 的 空间 圆 弧 / 圆 的 一 般 操作 过 程 。 

















We 
相 切 2| / 
OO 创建 的 直线 人 OO“ 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 $.2.4 选取 曲线 1 图 5.2.5 创建 的 曲线 图 5.2.6 圆 跑 / 圆 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\circul.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 蔚 天 加 一 > [可 一 ET 命令 ,此 时 系统 弹出 “加 
弧 / 加 ”对 话 框 (一 )， 如 图 5.2.7 所 示 。 

Step3. 设置 起 始 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 〈 一 ) 下 总 区 域 的 草 吕 让 珊 下 拉 
列表 中 选择 国 攻 有 痢 光 项 〔 图 5.2.7)， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
过 国人 命令 ， 然 后 选取 图 5.2.8 所 示 的 曲线 1。 

















确定 | 应 用 | 取消 | ] i 
i 一 


图 5.2.7 “ 圆 跌 / 圆 ” 对 话 框 〈 一 ) 图 $.2.8 ”选取 曲线 1 


Step4. 设置 端点 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 绝 / 圆 ” 对 话 框 〈 二 ) 评点 区 域 的 终 吉 选项 下 拉 
列表 中 选择 如 时 先 项 (图 5.2.9)， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
命令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 5.2.10 所 示 的 曲线 2。 

Step5. 设置 中 点 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 点 区 域 的 申 点 选项 下 拉 
列表 中 选择 蔚 司 时 和 项 , 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Iw 国 强 命令 ， 然 后 
在 图 形 区 选取 图 5.2.11 所 示 的 曲线 3。 

Step6. 选取 备 选 解 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 (二 ) 本 要 区 域 连续 单 击 “ 备 选 解 ”按钮 如 | 
直到 出 现 图 5.2.13 所 示 的 加 弧 ， 在 枚 出 域 选 中 世 医 国 复 选 框 ， 再 单 市 加 |j 包 或 者 单 
击 中 键 完成 圆 的 创建 。 
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确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.2.9 ” “ 圆 孤 /加 ”对 话 框 (二 ) 图 5.2.10 ”选取 曲线 2 图 5.2.11 选取 曲线 3 


说 明 : 当选 取 曲 线 3 后,“ 圆 陶 / 圆 ” 对 话 框 (三) 如 图 5.2.12 所 示 ， 该 对 话 框 中 的 部 
分 选项 按钮 说 明 如 下 : 





@ ”起 操 限 制 尘 项 : 限制 狼 的 起 始 位 置 。 
@ 将 止 民 制 污 项 : 限制 缴 的 终止 位 置 。 
@ 国 . 备 选 解 ): 有 多 种 满足 条 件 的 曲线 时 , 可 以 单 击 该 按钮 在 这 些 备 选 解 之 间 切 换 ， 


时 贺 病 7 





限制 全 
起 始 限 制 在 点 上 

角度 0 deg 
终止 限制 在 点 上 
骨 度 B15. lB47: deg ry 
| 整 贺 


补 缀 四 





“确定 :| 应 用 | 职 消 | 
图 5.2.12 “ 圆 踊 / 圆 ” 对 话 框 〈 三 ) 


@ 四 ( 补 狼 )， 单 击 该 按钮 ， 图 形 区 中 的 弧 变 为 它 的 补 孤 ， 如 图 5.2.13b 所 示 。 
@ IY 整 国 ( 束 辕 )， 该 选项 被 选中 时 ， 生 成 的 曲线 为 一 个 整 圆 ， 如 图 5.2.13c 所 示 。 


AAA 
相 切 3 


a) 吓 b) 补 弧 
图 5.2.13” 儿 种 圆 弧 / 圆 的 比较 
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5.2.2 ”曲线 的 镜像 复制 





曲线 的 镜像 复制 是 将 源 曲线 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 〈 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜 
像 ， 从 而 得 到 源 曲线 的 一 个 副本 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.14 所 示 的 镜像 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 








[ I 
0 镜像 后 曲线 。 | 一 | ， 
~ ee | N 
站 
了 b) 镜像 后 


图 5.2.14 镜像 曲线 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\mirror_curves. WE 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 A [SE) ml 下 本 ai me EE 册 全 今 (或 在 “ 则 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ” 按钮 加])， 此 时 系统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 5.2.15 
所 示 。 








= 











秆 侵 平 面 
平面 现 有 平面 
六 选择 平面 ) 
设置 
F 关联 
输入 曲线 保留 
预 和 
吕 示 结果 人 | 
| | | 








图 5.2.15 “镜像 曲线 ”对 话 框 
Step3. 定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 5.2.14a 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 选取 镜像 平面 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 平面 下 拉 列 表 中 选择 下 王强 选项 ， 然 
后 在 图 形 区 中 选取 ZX 平面 为 镜像 平面 。 
Step5， 单 市 [确定 | 溢 钮 〈 或 单 击 中 键 》 完 成 镜像 曲线 的 创建 。 

















5.2.3 ”曲线 的 修 瘟 





[命令 用 于 修剪 或 延伸 曲线 ， Wo ee 
的 对 象 ， 选 择 点 、 曲 线 、 边 缘 线 、 面 作为 修剪 边界 。 下 面 介 绍 图 5.2.16 所 示 的 修剪 曲线 的 
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一 般 操 作 过 程 。 
选取 曲线 1 此 处 


N 





a) 修剪 前 b) 修 喜 后 
图 5.2.16 ”曲线 的 修 去 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\trim_curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 沫 # 加 命令 〈 或 在 “编辑 曲线 ” 
工具 栏 中 单 击 “修剪 曲线 ”按钮 线 )， 此 时 系统 弹出 图 5.2.17 所 示 的 “修剪 曲线” 对话 杠 
ks 

Step3. 设置 对 话 框 选 项 。 在 对 话 框 中 取 背 选中 嗓音 区 域 的 已 兰 装 复 选 枉 ， 并 在 辆 芝 延 二 下 
拉 列 表 中 选择 国 里 先 项 ， 其 他 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 修剪 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 5.2.19a 所 示 的 曲线 1 作为 要 修剪 的 曲线 。 

注意 : 选取 曲线 1 时 ， 要 选取 图 5.2.19a 中 所 示 箭 头 指向 的 位 置 。 

Step5. 定义 边界 对 象 。 选 取 图 5.2.19a 所 示 的 曲线 2 作为 边界 对 象 1; 选取 曲线 3 作为 
边界 对 象 2。 I aa 5.2.18 “修剪 曲线 ”对 话 框 〈 二 )。 在 


















「 做 竟 进 界 对 销 
lw 保持 选 定 过 界 对 象 


-Iw 目 动 选择 说理 | 某 些 输 六 曲 些 的 名 陡 参 数 
八 将 铬 称 除 。 
和 要 继 蒜 吕 







节 








确定 | 应 用 | 职 消 | 否 0 
图 $.2.17 “修剪 曲线 ”对 话 框 《一 ) 图 $.2.18 “修剪 曲线 ”对 话 框 《〈 二 ) 


说 明 : 

(1 ) 在 选取 要 修剪 的 曲线 时 ， 选 取 曲 线 的 位 置 不 同 ， 修 剪 的 结果 也 会 不 同 。 若 选取 曲 
线 ] 的 点 2 位 置 (图 5.2.22a )， 则 修剪 后 的 曲线 如 图 5.2.22b 所 示 。 

(2) 在 “修剪 曲线 ”对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 自动 选择 谴 进 复 选 框 ， 在 选择 曲线 时 不 


会 自动 进行 下 一 步骤 ， 需 要 单 击 中 键 进行 下 一 步骤 。 
ee 


KS 口 一 


a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 5.2.19 ”修剪 曲线 1 
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5.2.4 曲线 的 侦 置 





曲线 的 偏 署 就 是 通过 移动 选中 的 基本 曲线 来 创建 曲线 ， 它 也 可 以 用 于 偏 置 由 直线 、 圆 
弧 、 二 次 曲线 、 样 条 及 边缘 所 组 成 的 线 串 。 曲 线 可 以 在 其 所 定义 的 平面 内 被 偏 置 ， 使 用 
本 到 到 入 管 或 者 沿 着 国定 的 矢量 偏 置 的 方法 , 也 可 以 将 其 偏 置 到 另 一 个 平行 平面 上 。 
下 面 介绍 创建 图 5.2.20 所 示 的 偏 置 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 


曲线 1 
~ 一 8 
UN 
偏 置 曲 线 “ 


a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 
图 5.2.20 ” 偏 置 曲线 的 创建 











Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\offset_curve.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 质 六 [8)】 ms Ea = 四 | 仿 置 四 命令 “〈 或 在 “ 曲 
线 ” 工具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲 线 ” 按钮 镶 )， 此 时 系统 弹出 图 5.2.21 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 
框 〈 一 )。 

Step3. 在 席 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 本国 选项 ， 选 择 网 5.2.23 所 示 的 曲线 为 偏 置 对 
象 。 

Step4. 在 坊 旱 区 域 的 融 敲 文本 框 中 输入 值 - 20.0; 在 甬 村 文本 框 中 输入 值 - 30.0; 在 国正 数 
文本 框 中 输入 值 1.0， 参 数 设置 见 图 5.2.22 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (二 )。 

Step5. 单 击 因 瑚 是 引信 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 。 

注意 : 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 国 改 变 偏 置 的 方向 ， 以 达到 用 户 想 要 的 方向 . 

ETEETTE 回国 


其 型 


sa 距离 





























ES 放 = 
和 预 吕 一 一” 
确定 | 应 用 | | 应 用 | 取消 | 





图 5.2.21 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 (一 ) 图 5.2.22 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (二 ) 
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图 5.2.21 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (一 ) 中 的 当归 下 拉 列 表 说 明 如 下 : 

e : 该 方式 按 给 定 的 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 . 选择 该 方式 后 ， 可 在 丹青 区 域 的 四 高 
和 国 副 李 演 文 本 框 中 分 别 输入 偏 置 距离 和 产生 偏 置 曲线 的 数量 ， 并 设 定好 其 他 参数 。 

。 国防 到 : 过 树 该 方式 后 ， 高 度 和 前 度 文 木 框 被 激活 。 席 度 为 原 曲线 所 在 平面 和 偏 置 
后 所 在 平面 间 的 距离 ; 盘 度 是 偏 置 方向 与 原 曲 线 所 在 平面 的 法 向 夹 角 . 

© sa 该 方式 是 按 规律 控制 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 的 。 

e 。 国 ED 司 ， 该 方式 按照 三 维 空间 内 指定 的 失 量 方向 和 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 用 户 按 
照 生 成 矢量 的 方法 选择 需要 的 矢量 方向 ， 然 后 输入 需要 偏 置 的 距离 ， 就 可 以 生成 
相应 的 偏 置 曲 线 。 





5.2.5 面 中 的 侦 置 曲线 


| 在 面 上 偏 守 [多 ae nantly 曲线 创建 偏 置 曲 
线 ， 偏 置 曲线 距离 源 曲线 或 曲面 边缘 有 一 定 的 距离 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.23 所 示 的 面 中 的 
偏 置 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 
选取 此 曲面 


4 
2 选取 这 4 条 边线 


a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 
图 5.2.23 ”创建 面 中 的 偏 置 曲线 








Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\offset_in_face.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 旺 入 人 > [63 到 | 一 > EE 于 量 舍 今 (或 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”按钮 一)， 此 时 系统 弹出 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 
话 框 ， 如 图 5.2.24 所 示 。 

Step3. 定义 偏 置 类 型 。 在 对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 了 先 项 。 

Step4. 选取 仿 置 曲线 。 在 图 形 区 的 模型 上 依次 选取 图 5.2.23a 所 示 的 4 条 边线 为 要 仿 置 
的 曲线 。 

Step5. 定义 偏 置 距离 。 在 对 话 框 的 融和 甸 号 !: 贪 旦 ! 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 为 15.0。 

Step6. 定义 偏 置 甸 。 单 击 对 话 框 的 别 或 平 咖 区 域 中 的 “和 耐 或 平面 ” 按钮 名 ， 然后 选取 图 
5.2.23a 所 示 的 曲面 为 俩 症 面 。 

Step7. 单 击 “ 面 中 的 俩 置 曲 线 ” 对 话 框 中 的 属 王 是 吕 护 钮 ， 完成 面 中 的 偏 置 曲线 的 创建 。 
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置 在 和 面 上 坊 置 曲线 





面 或 平面 


| 类 选择 面 或 平面 加 避 


方向 和 方法 
屋 圆 尖 角 

收 草 和 延 钊 起 壮 曲 此 
训 置 

预 损 


前 下 | 应 用 | 职 消 | 


图 5.2.24 “和 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 














= 
国生 加 帮 国 帮 加 和 问 





说 明 : 按 F3 键 可 以 显示 系统 弹出 的 项 血 生 | 俩 得 1 动态 输入 文本 框 ， 再 按 一 次 则 隐藏 ， 再 
次 按 则 显示 。 
5.2.24 所 示 的 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”修罗 延伸 杭 吾 曲 品 区 域 .， 此 区 域 用 于 修剪 和 延伸 偏 置 曲 线 ， 包 括 区 柱 蕉 面向 收入 公德 此 、 
Ky 在 截面 内 延伸 至 德 此 、 I 修 部 至 面 的 过 毕 、 [ 延伸 至 面 的 浪 综 入 移 除 信 置 曲线 内 的 自 相交 五 个 
复 选 框 。 
Iv 在 截面 内 相间 至 熏 此 : 将 偏 置 的 曲线 在 截面 内 相互 之 间 进 行 修剪 。 
lv 焉 索 面 向 延伸 全 德 此 ， 对 偏 置 的 曲线 在 截面 内 进行 延伸 。 
人 檀 竟 至 面 的 边缘 将 偏 置 曲线 裁剪 到 面 的 边缘 。 
lv 延伸 至 面 的 过 缘 ， 将 偏 置 曲线 延伸 到 曲面 边缘 。 
lv 称 降 仿 置 曲线 内 的 目 相 变 : 将 偏 置 曲线 中 出 现 自 相交 的 部 分 移 除 。 


5.2.6 ”曲线 的 投影 


NSSRSUS 








投影 用 于 将 曲线 、 边 缘 和 点 映射 到 曲面 、 平 面 和 基准 平面 等 上 。 投 影 昌 线 在 孔 或 面 边 
缘 处 虱 要 进行 修剪 ， 投 影 之 后 ， 可 以 目 动 合 并 输出 的 曲线 。 下 面 介 绍 创建 图 5.2.25 所 示 的 
投影 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 


DD 
wn : / 
选取 该 曲线 


a) 投影 前 b) 投影 后 


图 5.2.25 ”投影 曲线 的 创建 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\project.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 [5 mj EE 可 =) = | i 四 命令 〔 或 在 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 投 影 曲线 ”按钮 让)， 此 时 系统 弹出 图 5.2.26 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 
框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.2.25a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确 认 。 

Step4. 定义 投影 面 。 在 对 话 框 探 避 方 同 区 域 的 六 里 下 拉 列 表 中 选择 茸 籽 
取 图 5.2.25a 所 示 的 曲面 作为 投影 曲面 。 

Step5. 在 对 话 框 中 单 击 固形 是 加 掖 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 

















加 过 项 ， 然 后 选 













要 投 融 的 曲线 或 点 






要 投影 的 对 四 一 一 全 
半 选择 对 得 各) 





季 指定 平面 





图 5.2.26 “投影 曲线 ”对 话 框 


5.2.26 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 胞 器 二 区 域 的 而 加 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
本 二 里 名 ， 此 方 式 是 沿 所 选 投影 面 的 法 向 投影 面 投 射 曲 线 ， 








@ 

。 上 DSS， 此 方式 用 于 从 原 定 义 曲 线 朝 着 一 个 点 向 选取 的 投影 面 投射 曲线 。 

e@ :此 方式 用 于 从 原 定义 曲线 朝 着 一 条 直线 向 选取 的 投影 面 投 射 曲线 。 

@ 也 汪 比方 式 用 于 沿 设 定 的 矢量 方向 选取 的 投影 面 投射 曲线 。 

@ ES 比方 式 用 于 沿 与 设 定 失 量 方向 成 一 角度 的 方向 ， 向 选取 的 投影 面 投身 





曲线 。 
5.2.7 ”曲线 的 桥接 


曲线 的 桥接 用 于 创建 位 于 两 曲线 上 用 户 定 义 点 之 间 的 连接 曲线 。 用 于 桥接 的 曲线 可 以 
是 片 体 或 实体 的 边缘 。 下 面 介 绍 创 建 图 5.2.27 所 示 的 桥接 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 曲线 1 
本 
AL 
a) 桥接 前 b) 桥接 后 


图 5.2.27 创建 桥接 曲线 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\bridge_curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 PE“ E33 + 本 多 命令 (或 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按钮 晤 ), 此 时 系统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 杠 , 如 图 5.2.28 
所 示 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.2.27a 所 示 的 曲线 1 为 起 始 对 象 ,然后 选取 曲线 2 为 终止 对 象 。 

注意 : 要 单 击 靠近 图 5.2.27a 所 指示 的 位 置 。 

Step4. 设置 对 话 杠 选项。 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 囊 闫 控制 区域 的 硬 洁 下 拉 列 表 中 选择 
四 先 项 ， 其 他 选项 均 采 用 默认 设置 。 

说 明 : 通过 在 瑟 状 控制 区 域 的 本 如 和 藻 素 文本 框 中 输入 数值 或 拖 动 下 面 的 滑 块 来 调整 桥 
接 曲线 端点 的 位 置 (图 形 区 中 显示 的 图 形 也 会 随 之 改变 )。 

Step5. 单 击 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 的 因 斑 是 中 扩 饥 ， 完 成 桥接 曲线 的 创建 。 

















置 桥接 曲 厂 








-一 :一 
| 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.2.28 “桥接 曲线 ”对 话 框 


5.2.8 曲线 特性 分 析 





曲线 是 曲面 和 产品 的 根基 ， 曲 线 质 量 的 高 低 直 接 影响 到 曲面 质量 的 好 坏 ， 进 而 影 啊 整 
个 产品 的 质量 。 因 此 在 曲线 设计 完成 后 ， 对 曲线 的 分 析 束 显得 非常 重要 ， 即 工程 设计 中 第 
用 到 的 曲线 特性 分 析 。 本 方 将 简单 介绍 曲线 特性 分 析 的 一 般 方 法 及 操作 过 程 。 

下 面 通 过 简单 的 范例 来 说 明 曲线 特性 的 分 析 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.02\curve.prt。 
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Step2. “曲率 ”分 析 。 

(1) 在 草图 工作 界面 下 ， 选 取 图 5.2.29a 所 示 的 曲线 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 = 3 = 二 | 显示 曲率 梳 心 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 有 曲率 
梳 图 ， 如 图 5.2.29b 所 示 。 

说 明 : 除非 特意 关闭 ， 否 则 曲线 的 分 析 结 果 会 一 直 显 示 在 图 形 上 。 关 闭 时 需要 选中 该 
曲线 ， 再 次 选择 下 拉 菜 单轨 析 闻 到 和 国 于 于 于 于 


/Ye 本 一 ) 


) 分 析 前 0 
图 5.2.29 ”曲率 梳 图 











Step3. “峰值 ”分 析 。 
(1) 选取 图 5.2.30a 所 示 的 曲线 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 HL maj EA = | 显示 峰值 出 全 今 ， 此 时 系统 显示 曲线 
的 峰值 点 ， 如 图 5.2.30b 所 示 。 
选取 此 曲线 


/ 








a) 分 析 前 b) 分 析 后 
图 $.2.30 ”峰值 分 析 


Step4. 拐点 分 析 结果 如 网 5.2.31 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 





图 5.2.31 ”拐点 分 析 

Step5. 图 表 显 示 结 果 。 

(1) 选取 分 析 完 成 的 曲线 ， 如 图 5.2.32 所 示 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 瑟 条 直 me- E 玉 时 人命 今 ， 系 统 打 开 一 个 “图 表 ” 
电子 表格 显示 分 析 结 果 。 图 5.2.32 所 示 为 图 表 分 析 结 果 。 

Step6. 输出 列表 显示 结 

(1) 选取 分 析 完 成 的 曲线 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 芝 析 加 sp 有 下 则 全 今 ， 系 统 弹 出 “信息 ” 
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和 贸 口 ， 其 中 列 出 了 抛 扣 分 析 的 结 


0. 08 











0.05 
rm 
.060606 0.0072 ,AL 
0 012 
U 





151515|0 023116 站 

.181818 0. n29792 Bo i V 

.212121|0.035872| °° 四 
a) 表 b 


图 $.2.32 ”图 表 分 析 结 果 


5.3 ”一般 曲面 创建 


5.3.1 有 界 平 面 





DIE 命令 可 以 用 于 创建 平整 的 曲面 。 利 用 拉 伸 也 可 以 创建 曲面 ， 但 拉 伸 创 建 的 
是 有 深度 参数 的 二 维 或 三 维 曲面 ， 而 有 界 平面 创建 的 是 没有 深度 参数 的 二 维 曲 面 。 下 面 介 
绍 创建 图 5.3.1 所 示 的 有 界 平面 的 一 般 操 作 步 又 。 




















“选取 此 曲线 音 
a) 有 界 平面 b) 相同 的 特征 截面 c) 拉 伸 曲面 





图 5.3.1 有 界 平面 与 拉 伸 曲面 的 比较 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\ambit_surf.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单独 入 ED => EE 一 于 
平面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 边界 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.1b 所 示 的 曲线 串 。 
Step4. 在 “有 界 平面 ”对 话 框 中 单 击 因 形 是 中 次 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 有 界 平面 的 创 
建 。 


5.3.2 创建 拉 伸 和 回转 曲面 





命令 ， 系 统 弹出 “有 界 























拉 伸 曲 面 和 回转 曲面 的 创建 方法 与 相应 的 实体 特征 基本 相同 。 下 面 对 这 两 种 方法 进行 
简单 介绍 。 
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1. 创建 拉 伸 曲 面 


拉 伸 曲 面 是 将 鹤 面 草图 沿 痢 草图 平面 的 垂直 方 问 拉 伸 而 成 的 曲面 。 下 面 介绍 创建 
5.3.2 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 的 过 程 。 


选取 此 曲线 中 
a) 特征 截面 b) 拉 伸 曲面 
图 5.3.2” 拉 伸 曲 面 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\extrude_surf.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 蕃 友 司 mm 入 [Ed 玖 1 一 DE 
5.3.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 











命令 ， 此 时 系统 弹出 





确定 | 应 用 | 取消 | 


图 5.3.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 


Step3. 定义 拉 伸 截面 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.2a 所 示 的 曲线 串 为 特征 截面 。 
Step4. 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 起 限 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 于 将 项 , 在 距离 文 
本 框 中 输入 值 0.0, 在 甘 素 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 , 在 中 次 文本 框 中 输入 值 5.0 并 按 回 车 键 。 
Step5. 定义 拉 伸 特征 的 体 类 型 。 在 让 村 区 域 的 胡 田 下 拉 列 表 中 选择 国 如 选项 ， 其 他 采 
用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 Be 瑞 吓 中 妆 钾 〈 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 
2. 创建 回转 曲面 


回转 曲面 是 将 截面 草图 绕 看 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 曲面 。 下 和 面 介绍 创建 图 5.3.4 所 
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选取 此 曲线 
选取 此 端点 -=- 本 


a) 特征 截面 b) 回转 曲面 
图 $.3.4 回转 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\rotate_surf.prt。 
Step2. 选择 RE“ 识 十 特 证 \EI 本 一 时 命令， 此 时 系统 弹出 “回转 ”对 话 


示 的 回转 曲面 特征 的 过 程 。 


下 马 
NA 








Step3. 定义 回转 截面 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.4a 所 示 的 曲线 为 回转 截面 ， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 回转 轴 。 选 择 字 作 为 回转 轴 的 矢量 方向 ， 然 后 选取 图 5.3.4a 所 示 的 端点 定 

















Step5. 定义 回转 特征 的 体 类 型 。 在 大 二 区 域 的 苦头 型 下 拉 列 表 中 选择 固 国 选项 ， 其 他 采 
用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 对 话 框 中 的 至 定 下 疼 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 回转 曲面 的 创建 。 


5.3.3 创建 扫 掠 曲面 


扫 护 曲面 孢 是 用 规定 的 方式 沿 一 条 空间 路 径 〈 引 导线 串 ) 移动 一 条 曲线 轮廓 线 (截面 
线 串 ) 而 生成 的 轨迹 ， 如 图 5.3.5 所 示 。 














wn 
引导 线 申 I 
i / 
VV、 天 
、~、 
\ 全 
N 
N 
< 
a) 特征 线 帅 b) 扫 掠 曲面 


图 5.3.5 ” 扫 撤 曲面 

截面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 可 以 是 曲线 、 边 缘 或 实体 面 ， 每 组 鹤 
面 线 串 内 的 对 象 的 数量 可 以 不 同 。 截 面 线 串 的 数量 可 以 是 1 一 150 的 任意 数值 。 

引 叶 线 串 在 扫 拯 过 程 中 控制 看 扫 拯 体 的 方 同 和 比例 。 在 创建 扫 拯 体 时 ， 必 须 提供 一 条 、 
两 条 或 三 条 引 守 线 串 。 提 供 一 条 引 守 线 串 不 能 完全 控制 截面 大 小 和 方 回 变 化 的 趋势 ， 需 要 
进一步 指定 截面 变化 的 方法 ; 提供 两 条 引导 线 串 时 ， 可 以 确定 稚 面 线 沿 引导 线 串 扫 拯 的 方 
问 趋 势 ， 但 是 尺寸 可 以 改变 ， 还 需要 设置 规 面 比例 变化 ;提供 三 条 引导 线 串 时 ， 完 全 确定 
了 和 帘 面 线 被 扫 扰 时 的 方位 和 尺寸 变化 ， 无 需 另 外 指定 方向 和 比例 残 可 以 直接 生成 曲面 。 

下 面 介绍 创建 图 5.3.6 所 示 的 扫 捧 曲面 特征 的 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\swept.prt。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬 和 加 一 ET 一 > ESE 
ey 

Step3. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.6a 所 示 的 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确认 ; 因为 
本 例 中 只 有 一 条 截面 线 串 ， 所 以 再 次 单 击 中 键 选取 引导 线 串 。 

Step4. 定义 引导 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.6b 所 示 的 引导 线 串 1， 然 后 单 击 中 键 确认 ; 
选取 图 5.3.6c 所 示 的 引导 线 串 2, 然后 单 击 中 键 确认 ; 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 的 
设置 。 


et 


命令 (或 在 “曲面 ”工具 




















选取 截面 线 串 1 ~、 / 选取 引导 线 2 


2 UV 





区 选取 引导 线 串 1 
a) 选取 截面 线 串 1 b) 选取 引导 线 串 1 。) 选取 引导 导线 串 2 
图 $.3.6” 选取 线 串 


5.3.4 创建 网 格 曲面 
1. 直 纹 面 


百 纹 面 可 以 理解 为 通过 一 系列 直线 连接 两 组 线 串 而 形成 的 一 张 曲面 。 在 创建 下 纹 面 时 
只 能 使 用 两 组 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 封闭 ， 也 可 以 不 封闭 。 下 和 耐 介绍 创建 图 5.3.7 所 示 的 直 
纹 面 的 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\ruled.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 挤 入 > EE 一 > = 与 国 到 是 舍 今 (或 在 “曲面 ”工具 
栏 中 单 击 “ 直 纹 面 ”按钮 癌 )， 此 时 系 ls 5.3.8 所 示 的 “ 直 纹 ” | 






















车 选择 曲 贱 人 0) 





选取 截面 线 串 1 
a) 曲线 串 


日 正 忆 姑 曲线 


叶童 


性 纱 型 ; 
> 0t 位置) | 0.0254 





Ws 一 于 
确定 应 用 取消 
b) 创建 的 直 纹 面 确定 | 应 用 | 了 省 | | 


图 5.3.7 ” 直 纹 面 的 创建 图 5.3.8 ” “ 直 纹 ”对 话 框 
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Step3. 定义 截面 线 串 1。 在 图 形 区 中 选择 图 5.3.7a 所 示 的 截面 线 串 1， 然 后 单 击 中 键 确 
认 。 

Step4. 定义 截面 线 串 2。 在 图 形 区 中 选择 图 5.3.7a 所 示 的 截面 线 串 2， 然 后 单 击 中 键 确 
J 

注意 : 在 选取 蕉 面 线 串 时 ， 要 在 线 串 的 同一 侧 选取 ， 否 则 就 不 能 达到 所 需要 的 结果 。 

Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 在 “ 直 纹 ”对 话 框 的 副 计 :区域 中 取消 选中 启 保留 束 状 复 选 框 。 

Step6. 在 “ 直 纹 ”对 话 框 中 单 击 攻 斑 是 中 扩 钮 〈 或 单 击 中 键 )， 完 成 直 纹 面 的 创建 。 

说 明 : 若 选 中 卉 型 区 域 中 的 万 保 留 开 闫 复 选 框 ， 则 到 齐 下 拉 列 表 中 的 部 分 选项 将 不 可 用 ， 

图 5.3.8 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 框 中 列车 选项 组 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 办 湖 : 沿 定义 曲线 将 等 参数 曲线 要 通过 的 点 以 相等 的 参数 间隔 隔 开 . 




















于 开 :将 不 同形 状 礁 面 线 串 间 的 点 对 齐 。 
划 到 在 指定 矢量 上 将 点 沿 每 条 曲线 以 等 距离 隔 开 。 
国 国 : 在 每 个 截面 线 上 ， 绕 着 一 个 规定 的 轴 等 角度 间隔 生成 。 这 样 ， 所 有 等 参数 曲 
线 都 位 于 含有 该 轴线 的 平面 中 。 
国 图: 把 点 放 在 选择 的 曲线 和 正 交 于 输入 曲线 的 平面 的 交点 上 ， 
2. 通过 曲线 组 

通过 曲线 组 选项 用 于 通过 同一 方向 上 的 一 组 曲线 轮廓 线 创 建 曲 面 。 曲 线 轮 廊 线 称 为 截 
面 线 串 ， 和 截面 线 串 可 由 单个 对 象 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 都 可 以 是 曲线 、 实 体 边 等 。 下 
面 介绍 创建 图 5.3.9 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”曲面 的 过 程 。 


‘(DO 全 


a) 截面 特征 b) 创建 的 曲面 
图 5.3.9 “通过 曲线 组 ”创建 曲面 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\through_ curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 全 mp EE = 局 全 今 〈 或 在 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 名 ) ， 系 统 弹出 图 5.3.10 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 国 晤 3 先 项 。 

Step4. 定义 堆 面 线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 网 5.3.11 所 示 的 曲线 串 1、 曲 线 串 2 和 曲线 
串 3， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

注意 : 选取 截面 线 串 后， 图 形 区 显示 的 箭头 矢量 应 该 处 于 截面 线 串 的 同 侧 (图 5.3.11 
所 示 )， 否 则 生成 的 片 体 将 被 扭曲 。 后 面 介 绍 的 通过 曲线 网 格 创 建 曲 面 也 有 类 似 问 题 。 
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EREEEETE 加 四 
[ 截 甸 一 一 
连 昧 性 
「 全 部 应 用 
弟 一 截面 00( 位 置 ) | 
最 后 截面 soft 位 置 ) 
证 辐 [未 指定 "| 
下 
输出 曲面 选项 
疏 片 尖 型 密 个 
厂 向 封闭 
三 和 毛 直 于 终止 截面 
构 倍 法 向 ™ 
询 置 闪 
性 类 型 实体 
截面 | 放样 | 
重新 构建 | 无 了 | 
BA 
350 位置》 | 0. 0254 
SI 相 切 ) | 0. S000 
避让 曲率 》 | 0. S000 
预 丰 一 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 5.3.10 “通过 曲线 组 ”对 话 框 
一 本 tb 选取 曲线 串 3 
选取 曲线 申 1 
1 ~ 选取 曲线 串 2 
~ 7 EF | 
a) 曲线 串 1 b) 曲线 串 2 c) 曲线 串 3 


图 5.3.11 选取 的 曲线 串 
Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 国 村 区域 顾 醒 选项 卡 网 机 文本 杠 
中 将 阶 次 值 调整 到 2， 其 他 均 采 用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 呈 确定 下 作 乌 ， 完 成 “通过 曲线 组 ”曲面 的 创建 。 
5.3.10 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
@ | 巡 委 性 区 域 : 该 区 域 的 下 拉 列 表 用 于 对 通过 曲线 生成 的 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 


: 生成 的 曲面 与 指定 面 点 连续 ， 无 约束 、 
生成 .的 曲面 与 指定 面相 切 连续 。 
2 生成 的 曲面 与 指定 面 曲 率 连续 。 
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@ 癌 交 文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 生成 曲面 的 v 向 阶 次 。 
@ 当选 取 了 截面 线 串 后 ， 在 列 囊 区 域 中 选择 一 组 截面 线 串 ， 则 “通过 曲线 组 ”对 话 框 
中 的 一 些 按钮 被 激活 ， 如 图 5.3.12 所 示 。 





图 $.3.12 “通过 曲线 组 ”对 话 框 

5.3.12 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 

。 测 | ( 移 除 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 吕 被 删除 ， 

全 分 | (向 上 移动 ): 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 串 移 至 上 一 个 截面 线 串 的 上 级 ， 

@ 而 | (下 移动 ): 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 串 移 至 下 一 个 截面 线 串 的 下 级 。 

3. 通过 曲线 网 格 

用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 创 建 曲 面 束 是 沿 看 不 同方 回 的 两 组 线 串 轮 序 生成 厂 体 。 一 组 
同方 向 的 线 串 定义 为 主 曲线 ， 另 外 一 组 和 主线 串 不 在 同一 平面 的 线 串 定义 为 交叉 线 串 ， 定 
义 的 主 曲线 与 交叉 线 串 必须 在 设 定 的 公差 范 围 内 相交 。 这 种 创建 曲面 的 方法 定义 了 两 个 
方 回 的 控制 曲线 ， 可 以 很 好 地 控制 曲面 的 形状 ， 因 此 它 也 是 最 常用 的 创建 曲面 的 方法 之 




















下 面 将 以 图 5.3.13 为 例 说 明 利 用 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 的 一 般 过 程 。 
曲线 串 4 
曲线 串 1 / 





/ 
曲线 串 3 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.3.13 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\through curves_mesh.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单一 六 全 mm 国宝 一 > SET 命令 (或 在 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ”按钮 党 )， 此 时 系统 弹出 图 5.3.14 所 示 的 “通过 曲线 网 
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格 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 主线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.3.13a 所 示 的 曲线 串 1 和 曲线 串 2 为 主线 
串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 。 








Step4， 定 义 交 叉 线 串 。 单 击 中 键 完 成 主线 串 的 选取 ， 在 图 形 区 选取 图 5.3.13a 所 示 的 曲 
线 串 3 和 曲线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 。 
Step5， 单 击 尼 确定 四; 包 ， 完 成 “通过 曲线 网 格 ” 曲 面 的 创建 。 
































言 通过 曲线 网 格 PE 四 
主 由 线 sy 
相克 昌 名 yy 
连 纤 性 
厂 全 部 应 用 
第 一 主线 虽 60( 位置) 

景 后 主线 审 |6o5 位 置 ) ”加 
第 一 变 叉 线 审 |so( 位 置 ) ”局 | 
最 后 变 丸 战 审 [sc 位置) 国 
条 出 曲面 进贡 一 
两 者 名 是 
法 向 
ee 
8 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 5.3.14 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 


5.3.14 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 


看 种 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 控制 系统 在 生成 曲面 的 时 候 更 强调 主线 串 还 是 交 

又 线 串 ， 或 者 两 者 有 同样 效果 。 

可 “天 和 本， 系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 主 线 串 和 交叉 线 囊 有 同样 效果 。 

回民 六 直系 统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 更 强调 主线 串 。 

系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 交 叉 线 串 更 有 影响 。 

物语 下 拉 列 表 : 

回 ”加 加 使 用 标准 方法 构造 曲面 , 该 方法 比 其 他 方法 建立 的 曲面 有 更 多 的 补 片 数 ， 
和 和 | 用 输入 曲线 的 定义 点 和 该 点 的 斜率 值 来 构造 曲面 。 要 求 每 条 线 串 都 
要 使 用 单 根 B 样 条 曲线 ， 并 且 有 相同 的 定义 点 ， 该 方法 可 以 减少 补 片 数 ， 简 
化 曲面 。 

串 ” 国 由， 用 最 少 的 补 片 数 构造 尽 可 能 简单 的 曲面 . 








下 面 通过 手机 再 《图 5.3.15〉 曲面 的 设计 ， 来 进一步 说 明 “ 通 过 曲线 网 格 ” 功 能 的 实际 


应 用 。 


Stage1. 创建 曲线 
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Step1. 狐 建 一 个 零件 三 维 模 型 ， 将 其 命名 为 cellphone_cover。 
Step2. 创建 图 5.3.16 所 示 的 曲线 1_1 和 曲线 1_2， 操 作 步 又 如 下 : 
(1) 选择 下 拉 菜 单 王 XA 一 > 几 外 EE 人 

(2) 设置 XY 平面 为 草图 平 甸 ， 接 受 系 统 上 默认 的 方 辐 。 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 的 
| 确定 | 包 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 曲线 。 

(D 创建 曲线 1_1。 绘 制图 5.3.17 所 示 的 曲线 。 
@ 创建 镜像 曲线 1 2， 相 关 提 示 如 下 : 








图 5.3.15 手机 盖 曲 面 图 5.3.16 创建 曲线 1( 建 模 环 境 ) 图 5.3.17 草图 (草图 环境 ) 


a) 单 击 肝 二 到 | 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
b) 选择 下 拉 菜 单 晨 过 [E) mk EJ = EE 全 今 (或 在 “曲线 ” 
工具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 “4)， 此 时 系统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 
c) 选 取 曲 线 1_1, 单 击 中 键 确 认 , 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 军 面 下 拉 列 表 中 选择 熙 洱 宙 省 
选项 ， 选 取 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 确定 | 包 ( 或 单 击 中 键 生 成 基准 曲线 1_2。 
Step3. 创建 图 5.3.18 所 示 的 曲线 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 睡 天 加 一 > 有 后 人 ^， 
(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 
| 梢 定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 。 


(3) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.19 所 示 的 曲线 串 〈 按 下 “端点 ”按钮 和 ， 可 捕捉 曲线 的 端 


























4 


(4) 单 市 葬 二 加 j% 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 


Step4. 创建 图 5.3.20 所 示 的 曲线 3。 
曲线 2 





图 5.3.18 ”创建 曲线 2 〈 建 模 环 境 ) ”图 5.3.19 草图 (草图 环境 ) 图 $.3.20 ”创建 曲线 3〈 建 模 环 境 ) 








本 今 ， 此 时 系统 弹出 “基准 平 而 ”对话 框 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 剖 N 区 
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域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 攻 BB 先 项 。 选 取 镜 像 曲 线 1_2 的 端点 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 
的 车 商 区 域 中 的 入 下 拉 列 表 中 选择 办 选项 ， 定 义 为 基准 平面 1 的 方向 。 单 击 “ 基 准 平面 ” 
对 话 框 中 的 轿 殉 是 中 按钮 (或 者 单 击 中 键 )， 生 成 基准 平面 ， 

(2) 选择 下 拉 菜 单 旺 A 下 有 ER 命令. 

(3) 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 届 钮 ， 进 入 草 
图 环境 。 

(4) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.22 所 示 的 曲线 串 。 

(5) 单 击 且 车 二 加 | 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 


| 一 选择 此 点 
< 
其 人 

















图 5.3.21 创建 基准 平面 1 图 5.3.22 早 图 (草图 环境 ) ”图 5.3.23 创建 曲线 4( 建 模 环境 ) 
Step5. 创建 图 5.3.23 所 示 的 曲线 4。 
(1) 选择 下 拉 菜 单一 XA 一 > 几 外 EE 人 
(2) 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 方 回 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 
| 确定 |j 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 
(3) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.24 所 示 的 曲线 。 
(4) 单 击 胸 于 汪 加 | 包 ， 退 出 草图 环境 ， 








Stage2. 创建 曲面 1 


如 图 5.3.25 所 示 ， 该 手机 盖 零 件 模型 包括 两 个 曲面 ， 创 建 曲 面 1 的 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 重信 EY = EE 一 > = 订 过 曲线 网 格 全 今 《 或 在 “ 曲 
面 ”工具 栏 中 单 击 “通过 曲线 网 格 ” 按 钮 守 )， 此 时 系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 。 

step2. 选取 曲线 2 和 曲线 3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确认 ， 确 认 “ 选 择 条 ”中 的 车 胺 
钮 被 按 下 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 曲线 1_1 和 曲线 1_2 为 交叉 线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确认 ， 
如 图 5.3.26 所 示 。 





















、 生 合并 相 切 “ 晶 页 LS ~ 
> Rew 


’ ee ™_ 





曲线 1 2 
图 5.3.24 草图 (草图 环境 ) 图 5.3.25 创建 曲面 图 5.3.26 ”特征 线 串 


Step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 均 采 用 上 默认 的 设置 ， 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 
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框 中 的 民 兢 定 引 冯 饵 〈 或 者 单 击 中 键 )， 生 成 曲面 1。 
Stage3. 创建 曲面 2 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 本 一 于 
弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 曲线 3 和 曲线 4_3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 基 
; 准 曲 线 4_1 和 基准 曲线 4_2 为 交叉 线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确认 ， 如 图 5.3.27 所 示 。 

Step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 兢 七 园区 域 的 莉 主 本 二 下 拉 列 表 中 选择 EREED 加 光 项 ， 
选取 图 5.3.28 的 曲面 1 为 约束 面 ， 然 后 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 的 大 广 年 中 放 钮 (或 
单 击 中 键 )， 生 成 曲面 2。 





一 人 人 令 , 此 时 系统 























图 5.3.27 选取 曲线 串 





5.3.5 曲面 的 特性 分 析 





虽然 在 生成 曲线 时 ， 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程 度 上 保证 了 曲面 的 质量 ， 但 在 
曲面 生成 完成 后 ， 同 样 非常 有 必要 对 曲面 的 一 些 特性 (如 半径 、 反 射 、 斜 率 ) 进行 评估 ， 
以 确定 曲面 是 否 达 到 了 设计 要 求 。 

下 面 通 过 简单 的 范例 分 析 来 说 明 曲 线 特性 分 析 的 一 般 方法 及 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.03\surface.prt。 

Step2. 半径 分 析 。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 器 负电 3 
所 示 的 “ 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 。 

(2) 采用 “ 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 中 的 默认 设置 。 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 ， 
如 图 5.3.30 所 示 。 同 时 系统 显示 颜色 图 例 ， 如 图 5.3.31 所 示 。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 磊 色 代 
表 不 同 的 曲率 大 小 , 颜色 与 曲率 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 颜色 图 例 中 查阅 。 单 击 屋 天 这 吕 扩 钮 ， 
完成 半径 分 析 。 

















mm Es 





命令 ,此 时 系统 弹出 图 5.3.29 

















说 明 : 因为 曲面 当前 处 于 “艺术 外 观 ”显示 状态 下 ， 所 以 曲面 可 以 呈 彩 色 分 布 显示 。 
如 果 将 显示 状态 切换 为 “着 色 ” 或 “ 带 边 着 色 ”， 则 可 取消 彩色 显示 结果 ， 


Step3. 反射 分 析 。 
《1 ) 选 择 下 拉 沈 单 全 林 让 ]  =—j> 国运 bl 
所 示 的 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 。 





= /| 命令 , 此 时 系统 弹出 图 5.3.32 
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半径 类 型 
显示 类 型 
区 保持 固定 的 数据 范围 
最 小 值 中 间 
一 一 六 一 
[-18.07 [136.8 二 字 半 .与 
范围 比例 因子 

重 置 数据 范围 | +4C .4 

要 对 于 宕 | 
各 才 FT 面 | 1 1 
出 引入 四 时 员 六 
入 斌 时 当 是 
日 一 一 | 马扎. 
显示 曲面 兴 辩 率 [ 标 准 Ek 

he 
更 改 曲面 法 向 
一 斗 吕 . 癌 
颜色 图例 控制 
一 4 

病名 沽 世 忆 .4 59 

确定 | 应用] 取 沿 | a 

图 5.3.29 “ 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 图 5.3.30 分 析 结 果 图 5.3.31 赢 色 图 例 


(2) 在 “ 面 分 析 - 反 射 ”对 话 框 中 可 以 选择 反射 图 像 类 型 、 反 射 图 片 和 设置 各 种 反射 类 
型 的 参数 。 单 击 “ 直 线 图 像 ” 按 钮 困 ， 然 后 选择 国 选 项 ， 再 单 击 且 天 是 | 扩 钮 。 图 5.3.33 
所 示 为 直线 图 像 彩 纹 分 析 的 结果 。 


| 













置 面 分 析 


| 








面皮 币 度 一 一) 


移动 图 慢 
图 像 二 小 
显示 曲面 分 办 率 | 标准 


人 
a 


图 5.3.32 ”“ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 图 $.3.33 ”分 析 结 果 





1 
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Step4. 冬 率 分 析 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 要 析 一 > 加 一 > 
-斜率 ”对 话 框 ， 如 图 5.3.34 所 示 。 

(2) 在 “ 面 分 析 - 和 斜率 ”对 话 框 中 可 以 选择 显示 类 型 ， 改 变 参考 斜率 的 矢量 和 设置 各 种 
反射 类 型 的 参数 。 选 择 雪 漠 到 下 拉 列 表 中 的 国 本 于 六 项 ， 然 后 单 市 时 S 梯 包 ， 

(3) 刺 猎 梳 分 析 的 结果 如 图 5.3.35 所 示 ， 同 时 系统 显示 “颜色 图 例 ” 如 图 5.3.36 所 示 。 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 面 分析 

















云图 
a 刺 独 所 
克 保持 固定 的 数据 范围 慈 碎 厂 
最 小 值 中 间 最 大 值 
一 -一 
[-a7.75 [36.87 [14. 000 二 +14.00 
范围 比例 因子 
3 
重 置 数据 范围 | 
其 考 拓 县 | 
刺 背 梳 的 锐 刺 长 度 | 25. 4000 -13.917 
加 计时 数 旺 三 5 
显示 曲面 分 辩 率 [标准 印 向 i 
更 改 曲面 法 向 十 | 十 
二 = 二 -53.833 
颜色 图 讲 控 制 
颜色 涵 | 了 7 司 -70,792 
_ 确定 | _ 职 消 | 
| CA -B7,750 
图 5.3.34 “ 面 分 析 - 斜 率 ” 对 话 框 图 5.3.35 “分析 结果 图 5.3.36 ”颜色 图 例 


5.4 ”曲面 的 仿 置 








曲面 的 侦 置 用 于 创建 一 个 或 多 个 现 有 了 面 的 俩 年 曲面 ， 或 者 是 俩 移 现 有 曲面 。 下 面 分 别 
对 创建 偏重 曲面 和 偏 移 现 有 曲面 进 行 介绍 。 





5.4.1 仿 置 曲面 


下 向 介绍 创建 图 5.4.1 所 示 的 偏 鞋 曲面 的 一 般 过 程 。 


EE 


a) 侦 置 前 b) 偏转 后 


图 5.4.1 偏 置 曲面 的 创建 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.04\offset_surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 参天 辣 mm 一 命令 〈 或 在 “曲面 ” 
工具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 噶 )， 此 时 系统 弹出 图 5.4.2 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 依次 选取 图 5.4.3 所 示 的 5 个 面 ， 同 时 图 形 区 中 出 现 曲 面 的 偏 置 方 问 ， 
如 图 5.4.3 所 示 。 此 时 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 居 | 波 激活 。 
























| 
到 | 
| 
到 | 


总 
时 
y 
总 





确定 | 应 用 | 职 消 | ] 


图 5.4.2 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 图 5.4.3 ”选取 5 个 面 
Step4. 定义 偏 置 方 向 。 接 受 系统 默认 的 方向 。 
Step5. 定义 偏 置 的 距离 。 在 系统 弹出 的 于 四 广 本 框 中 输入 偏 置 距离 值 2.0 并 按 回 车 键 ， 
然后 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 国 瑚 是 国 掖 钮 ， 完 成 偏 置 曲 面 的 创建 。 


5.4.2 ” 含 置 面 





下 和 面 介绍 图 5.4.4 所 示 的 俩 置 面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.04\offset_surf.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 旺 RY 一 [EN] 一 上 ET 
5.4.5 所 示 的 “ 偏 症 面 ” 对 话 框 。 






I 命令， 系统 弹出 图 












X| 
预览 一 
[< 确定 让 应 用 | 职 消 | 


a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 5.4.4” 偏 移 曲面 图 5.4.5 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 





Step3. 在 图 形 区 选择 图 5.4.4a 所 示 的 曲面 ， 然 后 在 “ 偏 置 面 ”对 话 框 中 的 栈 文 本 框 中 
给 入 值 2.0 并 按 回 车 键 ， 单 击 轩 元 是 中 交 钮 或 者 单 击 中 键 ， 完 成 曲面 的 偏 置 操作 。 
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注意 : 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 并 | 改变 偏 置 的 方向 。 


5.5 曲面 的 复制 


曲面 的 复制 惑 是 创建 一 个 与 源 曲面 形状 大 小 相同 的 曲面 。 在 UG NX 8.5 中 ， 有 曲面 的 复 
制 包 括 生 接 复制 和 抽取 复制 两 种 方法 ， 下 面 将 分 列 介绍 。 


5.5.1 曲面 的 直接 复制 


本 国 邓 本 命令 可 以 将 所 选 的 曲面 进行 复制 ， 供 下 一 步 操作 使 用 。 在 复制 前 ， 必 须 先 选 
中 要 复制 的 曲面 ， 曲 面 复制 的 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 图 形 区 或 者 在 部 件 导 航 器 中 选取 需要 复制 的 片 体 。 

注意 ; 在 直接 复制 时 ， 所 选取 的 对 象 必须 是 一 个 特征 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 回 加 EE > 了 | 本 命令 . 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 蕊 各 大 mm 和 | 辐 本 于 命令 ,然后 在 “粘贴 特征 ”对 话 框 的 囊 洁 起 
F 拉 列表 中 选择 葬 村 玉带 耻 先 项 ， 理 单 市 [确定 j 钮 ， 完 成 曲面 的 复制 操作 。 























5.5.2 ”曲面 的 抽取 复制 


曲面 的 抽取 复制 是 指 从 一 个 实体 或 片 体 中 找 贝 曲面 来 创建 片 体 。 抽 取 独 立 曲 面 时 ， 只 需 
单 击 此 面 即 可 ， 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 ， 创 建 的 片 体 
古 从 种 子 面 开始 癌 四 周延 伸 到 边界 和 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 (其 中 包括 种 子 曲 面 ， 但 不 包括 
边界 曲面 )。 创 建 图 5.5.1 所 示 的 抽取 曲面 的 过 程 如 下 图 5.5.1b 中 的 实体 模型 已 隐藏 ) 


> 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 5.5.1 抽取 区 域 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.05\extracted_region.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 风 国 | 一 > 加 于 于 一 月 IE 命令， 此 时 系统 
弹出 “抽取 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 选取 面 的 方式 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 蛮 时 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 如 图 5.5.2 所 示 。 

Step4. 选取 和 需要 抽取 的 耐 。 在 图 形 区 选取 图 5.5.3 所 示 的 种 子 曲 面 和 图 5.5.4 所 示 的 边 
界 曲面 。 

















二 面 区 域 加 
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Step5， 隐 藏 源 曲面 或 实体 。 在 “抽取 体 ”对 话 框 的 磊 畦 区 域 中 选中 辐 防 午 惫 吕 月 复 选 杠 ， 
如 图 5.5.2 所 示 ， 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 
Step6， 单 击 风 靖宇 引 光 乌 ， 完 成 对 区 域 特征 的 抽取 。 


置 抽取 几何 性 

















过 界面 
关 选 择 面 人 0) 
区 域 选项 汪 
设置 
区 关联 
厂 固定 于 当前 时 间 积 记 
[隐藏 原先 的 
厂 删除 了 。 选取 此 而 选取 此 面 
厂 使用 父 部 件 的 显示 尾 性 ay 1 2 
预览 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.5.2 “抽取 体 ” 对 话 框 图 5.5.3 ”选取 种 子 面 图 5.5.4 ”选取 边界 曲面 


图 5.5.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 区 寺 联 复 选 框 : 用 于 控制 所 选区 域 操 作 后 还 可 以 进行 编辑 。 

@ 人 饥 认 内 部 这 复 选 框 : 用 于 控制 所 选区 域 的 内 部 结构 的 组 成 面 是 否 属于 选择 区 域 。 

@ “Iv 使 用 相 切 过 角度 复 选 框 : 用 于 控制 相 切 边 的 角度 

@ Iw 固定 于 当前 时 间 改 记 复 选 框 : 在 改 交 特征 编辑 过 程 中 ， 是 否 影 响 在 此 之 前 的 特征 抽 
取 ， 

@ ”Iv 隐 注 原先 的 | 复 选 框 : ng 是 否 隐藏 原来 的 实体 。 

@ Iw 册 队 孔 复 选 框 : 用 于 表示 是 否 删除 选择 区 域 中 的 内 部 结构 。 
CE 选中 该 复 选 框 ， 则 父 特 征 显 示 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 


显示 ; 父 特 征 隐 藏 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 隐藏 。 
5.6 曲面 的 修 勇 


曲面 的 修 筋 吏 是 将 选 定 的 曲面 上 的 东 一 部 分 去 除 。 曲 面 修 硼 的 方法 有 很 多 种 ， 下 面 将 
分 别 介绍 其 中 的 修整 请 体 和 分 割 表 面 。 


5.6.1 修剪 片 体 


修 柄 厂 体 就 是 通过 一 些 曲 线 和 曲面 作为 边界 ， 对 指定 的 曲面 进行 修 可 ， 形 成 新 的 曲面 
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边界 。 所 选 的 边界 可 以 在 将 要 修剪 的 曲面 上 ， 也 可 以 在 曲面 之 外 通过 投影 方向 来 确定 修 前 
的 边界 。 图 5.6.1 所 示 的 修剪 片 体 的 一 般 过 程 如 下 ; 


一 下 = 于 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 5.6.1 修 前 片 体 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.06\trim_surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 El = LL 一 > ED 人 命 全 5 或 在 “曲面 > 工具 
栏 中 单 击 “修剪 片 体 ” 按 钮 生 )， 此 时 系统 弹出 图 5.6.2 所 示 的 “修剪 片 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 的 抽 沪 问 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 和 
项 ， 然 后 选择 茎 感 选 项 组 中 的 他 保留 单 选项 ， 如 图 5.6.2 所 示 。 

Step4. 在 图 形 区 选取 需要 修一 的 曲面 和 修一 边界 ， 如 图 5.6.3 所 示 。 





























第 选择 区 域 各 ) 
i 吉 贸 
= 选取 修 前 曲 
设置 泽 富 . 





确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 5.6.2 “修剪 片 体 ”对 话 框 图 5.6.3 ”选取 修剪 曲面 和 修剪 边界 
Step5. 在 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 巧 元 定 jj 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 曲面 的 修 前 。 
注意 : 在 选取 需要 修剪 的 曲面 时 ， 如 果 选 取 曲 面 的 位 置 不 同 ， 则 修剪 的 结果 也 将 规 然 
不 同 ， 如 图 5.6.4 所 示 。 
A 


La (一, \ Wy 


a) 选取 下 部 曲面 b) 原始 曲面 和 裁 甬 曲线 Ye/ 
图 5.6.4 ”和 裁 勇 曲面 的 不 同 效 末 


5.6.2 所 示 的 “ 修 筋 片 体 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
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@ ”投影 方向 下 拉 列 表 : 定义 要 做 标记 的 曲面 的 投影 方向 。 该 下 拉 列 表 包 合 国 结 2 天 |、 
辐 幸 直 于 曲 贱 平面 沪 
@ ” 医 域 洗 项 组 : 
加” 他 保留 : 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 保留 区 域 。 
回 “区 言 夺 :定义 修剪 曲面 是 选 定 的 舍 齐 区 域 。 


5.6.2 ”分 割 面 


分 割 面 就 是 用 多 个 分 割 对 象 ， 如 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 平 面 或 实体 ， 把 现 有 体 的 一 个 
面 或 多 个 面 进行 分 割 。 在 这 个 操作 中 ， 要 分 割 的 面 和 分 割 对 象 是 关联 的 ， 即 如 宋 任 一 对 和 象 
被 更 改 ， 那 么 结 东 也 会 随 之 更 新 。 图 5.6.5 所 示 的 分 割 面 的 一 般 步 又 如 下 : 


p 一 ， 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 $.6.5 “分割 面 
























Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.06\divide face.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 参天 加 一 > 国 囊 于 一 了 硬 [ 丁 
5.6.6 所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 曲面 。 选 取 狗 5.6.7 所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 5.6.8 所 示 的 曲线 串 为 分 割 对 象 。 曲 面 分 割 预览 


如 图 5.6.9 所 示 。 
A 
/ 
/ 
选取 曲线 串 


ee 图 5.6.8 ”选取 曲线 串 





命令 ， 此 时 系统 弹出 





预 8 一 > 

确定 | ”应 用 | 取消 | 

图 5.6.6 “分割 面 ” 对 话 杠 图 5.6.7 ”选取 要 分 割 的 曲面 图 5.6.9 曲面 分 基 预览 
Step5. 在 “分 割 面 ”对 话 框 中 单 击 攻克 定 中 扩 钮 ， 完 成 分 割 面 的 操作 。 


5.7 曲面 的 延伸 








曲面 的 延伸 就 是 在 已 经 存在 的 曲面 的 基础 上 ， 通 过 曲面 的 边界 或 曲面 上 的 曲线 进行 延 
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伸 ， 扩 大 曲面 。 创 建 图 5.7.1 所 示 的 延伸 曲面 的 创建 过 程 一 般 如 下 : 


2\DOZ 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 5.7.1 延伸 曲面 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.07\extension.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 | 匡 入 加 | 一 > ET 一 下 于 人 个 . (或 
在 “曲面 ”工具 栏 中 单 击 “ 延 伸 曲 面 ”按钮 ~ )， 此 时 系统 弹出 图 5.7.2 所 示 的 “延伸 曲面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 汪 型 | 下拉 列 表 中 选择 加 了 吏 先 项. 

Step4. 选取 要 延伸 的 边 。 在 图 形 区 选取 图 5.7.3 所 示 的 曲面 边 线 作 为 延伸 边线 。 
























= 中 |X| 

类 型 

一 揭 角 

emao 图 血 显示 快捷 刍 

下 选取 曲面 边线 
方法 相 嫂 相 匡 、\ 

距离 按 长 度 = 图形 
长 度 10 mm 

误 阐 举 刁 

预览- >” 

| 做工 国 
图 5.7.2 “延伸 曲面 ”对 话 框 图 $.7.3 ”选取 延伸 边线 





Step5. 定义 延伸 方式 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 的 下 法 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项 ， 并 在 
中 高 下拉 列表 中 选择 节选 项 ， 如 图 5.7.2 所 示 。 

Step6. 定义 延伸 长 度 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 单 击 器 王 文本 框 后 的 加 按钮 ， 在 系统 阐 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国王， 此 时 系统 弹出 图 5.7.4 所 示 的 “测量 距离 ”对 话 框 。 
在 图 形 区 选取 图 5.7.5 所 示 的 曲面 边缘 和 基准 平面 1 作为 测量 对 象 ， 然 后 单 击 “ 测 量 距离 ” 
对 话 框 中 的 [ 殉 定 上 包 ， 系 统 返 回 到 “ 迁 伸 曲面 ”对 话 框 。 

















-基准 平面 1 


兢 定 | 取消 | 忆 
“选取 此 边缘 


图 5.7.4 “测量 距离 ”对 话 框 图 5.7.5 选取 特征 
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Step7. 单 击 攻 并 定 中 人 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


5.8 曲面 倒 圆 角 











利用 倒 圆 角 功 能 可 以 在 两 组 曲面 或 实体 表面 之 间 建 立 光滑 连接 的 过 渡 曲 面 。 生 成 的 过 
渡 曲 面 的 截面 线 可 以 是 圆 浙 、 二 次 曲线 、 等 参数 曲线 或 其 他 类 型 的 曲线 。 


5.8.1 边 倒 圆 





使 用 边 倒 圆 可 以 使 至 少 由 两 个 面 共 享 的 选 定 边 缘 变 光 顺 。 倒 圆 角 时 融 像 治 寿 被 倒 圆 角 
的 边缘 〈 圆 角 半 径 ) 滚动 一 个 球 ， 同 时 使 球 始终 与 在 此 边缘 处 相交 的 各 个 面 接触 。 创 建 图 
5.8.1 所 示 的 边 倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 : 


— 生 


) 倒 圆 前 、 b) 倒 圆 后 
四 图 5.8.1 ” 边 倒 贺 un 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.08\blend.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 六 个 ] mj Ek 
图 5.8.2 所 示 的 “ 边 倒 加 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 倒 圆 角 类 型 。 在 对 话 框 的 展 共 下 拉 列 表 中 选择 帮 和 到 刘 选项 。 

Step4. 选取 倒 圆 角 边 。 在 图 形 区 选取 图 5.8.3 所 示 的 四 条 边线 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输 
入 值 10.0， 单 击 中 键 确 认 。 








于 相合 今 ， 此 时 系统 弹出 














选取 这 四 条 条 边线 
/ \、 
/ ns 
\ 





WE | ER | my | | 


图 5.8.2 “ 边 倒 加 ”对 话 框 图 5.8.3 ”选取 边缘 曲线 
Step5. 在 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 中 单 击 民 确定 引 钮 ， 完 成 边 倒 圆 操作 。 


5.8.2 面倒 圆 








面倒 圆 可 用 于 创建 复杂 的 与 两 组 输入 面相 切 的 圆 角 和 面 ， 并 能 修 梳 和 附 看 贺 角 和 面 。 创 建 
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二 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 $.8.4 面倒 圆 的 创建 


Stepl. ein D: OA l\work\chO0S\chO05.08\face_blend. I 
所 示 的 i 对 话 框 。 








图 5.8.4 所 示 的 面倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 : 








命令 , 此 时 系统 弹出 岁 S.8.5 
























= JE 
类 型 本 
详 两 个 定 久 面 往 
志 三 个 定 儿 面 入 
后 哲 这 
关 选择 面 链 2 (0) | 
反问 隐 
构 截 面 
截面 方向 评 滚 球 | 
形状 > 贺 形 , 辐 
半径 方法 恒定 = 只 对 称 二 次 曲线 
号 址 对 称 二 次 曲线 
半年 5 a 
二 显示 快捷 刍 
的 束 和 限制 几何 件 se 
收 前 和 蜂 合 选项 = 
必要 
预览 加 
靖 二 | 到 有 有 | 玫 取 省 | 


图 5.8.5 “面倒 网 ”对 话 框 
Step3. 定义 面倒 圆 类 型 。 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 国有 IE 项 。 
Step4. 定义 面倒 圆 横 截面 。 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 中 的 若 证 看 间 下 拉 列 表 中 选择 上 
项 ; 在 形状 下 拉 列 表 中 选择 基 生 到 先 项 ， 并 在 涯 各 方法 下拉 列表 中 选择 匡 强 选项 ， 其 他 选项 均 
为 默认 选项 。 在 匡 甸 文 本 框 中 输入 半径 值 10.0。 
Step5. 定义 第 一 个 面倒 圆 。 在 图 形 区 选取 图 5.8.6 所 示 的 曲面 1， 单 击 中 键 确认 ， 然 后 
选取 图 5.8.6 所 示 的 曲面 2， 单 击 量 恋 天 以 钮 ， 完 成 第 一 个 面倒 圆 的 创建 。 



































图 5.8.6 ”定义 第 一 个 面倒 圆 
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Step6. 参照 Step5. 创 建 其 他 三 处 的 面倒 出 ， 单 击 略 形 宇 加 以 钮 ， 完 成 面倒 圆 操作 ， 结 果 
如 图 5.8.4b 所 示 。 
图 5.8.5 所 示 的 “面倒 圆 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
e@ 。 太 画 下 癌 下 拉 列 表 : 控制 园 角 在 横 截 面 上 的 形状 . 
回 。 革 汪 2 二 ( 滚 球 ) 使 用 滚动 的 球体 创建 倒 圆 曲面 ， 倒 圆 截 面 线 由 球体 与 两 组 曲 
面 的 交点 和 球 心 确定 。 
时 本 至]( 本 掠 礁 面 ): 扫 掠 截面 . 使 用 治 着 关 线 串 的 扫 掠 截面 创建 倒 圆 曲面 . 
e@ 列国 下 拉 列 表 : 用 于 控制 倒 圆 角 横 截面 的 形状 ， 
可， 模 袖 面 形状 为 园 绝 . 
加 用 四 E22:， 横 蕉 面 形状 为 对 称 二 次 曲线 。 
品 “ER 下， 械 吉 面 形状 为 不 对 称 二 次 曲线 . 




















5.9 曲面 的 缝合 


曲面 的 缝合 功能 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 曲面 连接 形成 一 个 曲面 。 图 5.9.1 所 示 的 曲面 
缝合 的 一 般 过 程 如 下 : 





选取 曲面 2 





4 z 
选取 曲面 1 
a) 缝合 前 b) 缝合 后 


图 5.9.1 曲面 的 缝合 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.09\sew.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 六 国 | 一 > ET 一 ”> 器 国 0 于 人 千 今 ， 此 时 系统 弹出 图 
5.9.2 所 示 的 “缝合 ”对 话 框 。 








设置 一 一 一 坟 
「 输出 儿 个 片 仁 
二 | 0. 0254 


巴 交 yo 





确定 | 应 用 | 取消 | 


图 5.9.2 “缝合 ”对 话 框 
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Step3. 设置 颖 合 类 型 。 在 “缝合 ”对 话 框 中 如 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEE 生计 项 . 

Step4. 定义 目标 片 体 和 刀具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 5.9.1a 所 示 的 曲面 1 为 目标 片 体 ， 
然后 选取 曲面 2 为 刀具 片 体 。 

Step5. 设置 颖 合 公差 。 在 “ 颖 合 ”对 话 框 的 回 强 文本 框 中 输入 值 3.0， 然 后 单 市 [确定 | 
按钮 (或 者 单 击 中 键 ) 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 

















5.10 面 的 实体 化 


面 的 实体 化 误 是 将 曲面 生成 实体 ， 包 括 封 朵 曲面 的 实体 化 和 开放 曲面 的 加 厚 两 种 方式 ， 


下 面 将 分 别 介绍 。 
5.10.1 封闭 曲面 的 实体 化 


封闭 曲面 的 实体 化 残 是 将 一 组 封闭 的 曲面 转化 为 实体 特征 。 图 5.10.1 所 示 的 封闭 曲面 
实体 化 的 操作 过 程 如 下 : 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.10.1 封闭 曲面 的 实体 化 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.10\surface_solid.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 世 国 国 于 一 > 人 人， 此 时 系统 弹出 图 
5.10.2 所 示 的 “视图 截面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “视图 截面 ”对 话 框 的 本 区 域 下 拉 列 表 中 选择 国 RB 古国 选项 ， 然 后 单 击 
量 厅 加 画 | 区 域 的 “设置 平面 至 X” 按钮 而 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 片 体 ， 如 图 
5.10.3 所 示 ， 然 后 单 击 星 亚 省 下 坟 钮 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 NN 一 > 图 
合 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “缝合 ”对 话 框 中 均 采 用 默认 设置 ， 在 图 形 区 依次 选取 片 体 1 和 曲面 1 (图 
5.10.4) 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 然 后 单 击 “ 缝 合 ”对 话 框 中 的 上 栅 定 | 信和 钮 ， 完 成 实体 化 
操作 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单轨 国 国 => BE 
“视图 截面 ”对 话 框 。 





























一 站 ER 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 终 











=——=b> 衣 | 新 建 截面 这 )... 命令 ， 此 时 系统 弹出 
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置 视图 截面 回回 




















仿冒 yy 
操作 
显示 设置 
截断 面 设置 一 一 * 
截面 曲线 设置 一 > 
20 查看 中 设置 yy 





截面 系列 设置 
应 用 | 取消 | 
图 5.10.2 “视图 截面 ”对 话 框 图 5.10.3 ”截面 视图 


Step7. 在 “ 判 切 定义 ”对 话 框 的 国 区 域 下 拉 列 表 中 选择 二 衣 加 克基 ， 然 后 单 击 
到 了 面 | 多 域 的 “设置 平面 至 X” 按 乌 缚 ,此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 实体 ， 如 图 
5.10.5 所 示 ， 然 后 单 击 里 瑞 则 | 包 ， 



























rl 


pe 


图 5.10.4 ”选取 特征 图 5.10.5 ”截面 视图 


说 明 : 在 UG NX 8.5 中 ， 通 过 缝合 封闭 曲面 会 自然 生成 一 个 实体 。 


5.10.2 ”开放 曲面 的 加 厚 





出面 加 厚 功能 可 以 对 开放 的 曲面 进行 偏 置 生 成 实体 ， 并 且 生 成 的 实体 可 以 和 已 有 的 实 
体 进行 布尔 运算 。 图 5.10.6 所 示 的 曲面 加 厚 的 一 般 过 程 如 下 : 





$.10.6 ”曲面 的 加 厚 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch05\ch05.10\thicken.prt。 

说 明 : 如 果 曲 面 存在 收敛 点 ， 则 无 法 直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 之 前 必须 通过 修剪 、 补 手 
和 缝合 等 操作 去 除 收敛 点 。 

Step2. 将 图 5.10.7 所 示 的 曲面 1 与 曲面 2 缝合 (缝合 后 称 为 耐 组 12 )。 

Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.10.8 所 示 。 


< 
2 
曲面 1 区 


图 5.10.7 选取 曲面 图 5.10.8 ”去 除 收敛 点 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 入 加 一 EUEHI 一 站 ED 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 项 面 区 域 中 的 LU 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
在 “创建 草图 ”对 话 框 交 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 共 了 本 时 寺 项 ， 在 草图 平面 域 的 平面 方法 

F 拉 列表 中 选择 四 对 先 项 ,然后 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 再 单 市 上 确定 上 饲 进 入 草图 
环境 。 

(3) 定义 拉 伸 截面 。 绘 制图 5.10.9 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 市 且 二 二 加 抱负， 退出 草图 环境 。 

(5) 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 型 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 全 
选项 ， 在 第 一 个 距离 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 语 束 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 并 在 第 二 个 四 高 
文本 框 中 输入 值 25.0。 

(6) 进行 布尔 运算 。 在 而 名 区 域 的 击 匀 下拉 列 表 中 选择 
为 求 差 对 象 ， 然 后 单 击 因 瑚 是 吕 扩 钮 完成 收敛 点 的 去 除 。 

Step4. 创建 图 5.10.10 所 示 的 曲面 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 上 旦 六 区] sp [Ti 
出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.10.11 所 示 的 线 串 1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确 认 。 再 次 单 
击 中 键 ， 然 后 选取 图 5.10.12 所 示 的 线 串 3 和 线 串 4 为 交叉 线 串 ， 再 分 别 单 击 中 键 确认 。 






































这 引 先 项 ， 在 图 形 区 选取 曲面 








一 人， 此 时 系统 弹 








线 串 1 


Ci] 曲面 
st \ 
\ 
20 0 
线 电 2 


图 5.10.9 ”截面 草图 图 5.10.10 ”创建 曲面 3 图 5.10.11 选取 主线 串 
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区 
放大 图 
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图 $.10.12 ”选取 交叉 线 串 

(3) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 采 票 图 区 域 的 里 = 二 本 出 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 然 后 选取 曲面 2 为 约束 面 。 

(4) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 随 要 国 区 域 的 项- 变 更 本 肌 下 拉 列 表 中 选择 
于 EH 旨 选项 ， 然 后 选取 曲面 2 为 约束 面 。 

(5) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 面 营 侍 区 域 的 苦 后 概要 二 下拉 列 表 中 选择 
ET 有 选 项， 然后 选取 曲面 2 为 约束 面 。 

(6) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 国 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

Step5. 将 面 组 12 与 曲面 3 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 123 )。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 且 A 一 > EE 于 
5.10.13 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

Step7. 定义 目标 片 体 。 在 图 形 区 选取 面 组 123。 

Step8. 定义 加 厚 的 数值 。 在 “ 片 体 加 厚 ” 对 话 框 的 嘱 村 四 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 均 采 
用 系统 默认 的 设置 ， 然 后 单 击 因 驻守 中 拉 钮 或 者 单 击 中 键 完 成 曲面 加 厚 操作 。 

说 明 : 曲面 加 厚 完成 后 ， 它 的 截面 是 不 平整 的 ， 所 以 一 般 在 加 厚 后 还 需 切 平 。 

Step9. 创建 一 个 拉 伸 特征 将 模型 一 侧切 平 ， 如 图 5.10.14 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 莉 KGI 一 [ES 一 > 站 ES 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 芒 面 区 域 中 的 区 圳 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 在 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 臣 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 攻 汪汪 和;i 先 项 ， 在 草图 平面 色 域 的 平面 章法 下拉 列表 
选择 BE 有 于 玫 先 项， 然后 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 单 市 确定 上 < 包 进入 草图 环境 . 

(3) 定义 拉 伸 截面 。 绘 制图 5.10.15 所 示 的 拉 伸 截面 草图 。 























命令 ， 此 时 系统 弹出 


























图 $.10.14 ”切削 特征 
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图 5.10.13 “加 厚 ” 对 话 框 图 5.10.15 ” 拉 伸 截面 草图 
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5.10.13 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ ”全 下 1: 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 起 始 位 置 。 

@ ” 懈 豆 2: 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 结束 位 置 。 

(4) 单 击 左 要 呈 加 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 孔 制 区 域 的 亚 殉 下 拉 列 表 中 选择 5E 玫 选项 ， 在 第 一 个 距离 文本 框 
中 输入 值 - 5.0, 在 语素 下 拉 列 表 中 选择 国 球 先 项 ,在 第 二 个 四 离 文 木 框 中 输入 值 120.0; 在 而 守 
区 域 的 机 到 下 拉 列 表 中 选择 国 星 羌 项 ， 选 取 加 厚 的 实体 ; 单 市 & 顽 害 引 冯 包 完成 模型 一 侧 的 切 























5.11 曲面 设计 综合 例 1 一 一 电 歇 风 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 电 吹风 机 外 这 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零 件 设 计 的 一 般 方法 是 先 创建 
一 系列 草图 曲线 和 空间 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 
工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 电 吹风 机 外 元 模型 
如 图 5.11.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 blower。 

Step2. 创建 图 5.11.2 所 示 的 草图 1。 








图 5.11.1 电 吹 风机 外 膏 模 型 图 5.11.2 草图 1( 建 模 环 境 ) 

(1) 选择 下 拉 菜 单 腾 训 加 一 有 ER 命令， 此 时 系统 弹出 “创建 草 
图 ”对 话 框 。 

(2) 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 方向 ， 然 后 选中 泪 香 区 域 的 
癌 加 是 贡 柯 要 国医 辐 复 选 枉 ， 再 单 击 “创建 草图” 对话 框 中 的 世 殉 定 包 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 创建 章 图 。 绘 制图 5.11.3 所 示 的 草图 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 大 呈 一 区 | 后 

Step3. 创建 图 5.11.4 所 示 的 镜像 曲线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单打 A 一 > EE 于 到 ~» EE 于 
出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 选取 草图 曲线 1， 单 击 中 键 确认 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 国 副 区 域 中 单 击 纪 | 护 馈 ， 














命令 ， 此 时 系统 弹 
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选取 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 再 单 击 世 确定 | 们 包 生成 镜像 曲线 1。 











图 5.11.3 草图 1 (草图 环境 ) 图 5.11.4 创建 镜像 曲线 1 


Step4. 创建 图 5.11.5 所 示 的 草图 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 腾 训 图 一 有 ER 命令， 此 时 系统 弹出 “创建 曹 
图 ”对 话 框 。 

(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 选 取 Y 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 取 消 选 中 僵硬 区 域 的 
门 曾 是 和 本 基 圈 匡 加 复 选 杠 ， 然 后 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 的 攻 斑 定 及: 包 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.6 所 示 的 一 条 曲线 〈 圆 弧 的 圆心 位 于 坐标 轴 交 点 )。 








i 


z 草图 曲线 2 
/ 





; 1 的 端 、 镜像 曲线 1 的 端点 
曲线 1 的 端点 
~ 


4 





图 5.11.5 草图 2( 建 模 环境 ) 图 5.11.6 草图 2( 草 图 环境 ) 

(4) 选择 下 拉 菜 单 轩 3 国 一 > 营 国 于 

Step5. 创建 图 5.11.7 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 蕃 过 EE) = ESS): 人 介 今 ， 此 时 系统 弹出 “其 
准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 莹 谋 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
平面 为 参照 平面 ， 然 后 在 凯 吾 区域 的 中 岛 文 本 框 中 输入 值 160.0。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 轩 斑 定 中 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.11.8 所 示 的 草图 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 腾 训 加 一 IE 命令， 此 时 系统 弹出 “创建 曹 
图 ”对 话 框 。 

(2) 设置 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 选 取 Y 轴 为 草图 水 平 参 考 方向 ， 然 后 单 击 “ 创 建 草 
”对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 基准 曲线 。 绘 制图 5.11.9 所 示 的 曲线 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 诬 芝 国 | 一 帝国 于 下风 舍 仿 ， 

说 明 : 在 绘制 图 5.11.9 所 示 的 曲线 时 ， 可 以 先 创建 两 个 交点 〈 选 择 下 拉 菜 单 
插入 EE) 一 ESE ~ 有 命令, 分 别 选取 草图 曲线 1 和 镜像 曲线 

















El 先 项 ， 并 选取 YZ 
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1_1)， 如 图 5.11.10 所 示 ， 然 后 绘制 图 5.11.11 所 示 的 绝 。 
基准 平面 


草图 曲线 3 由 线 1 上 的 点 4 








和 


图 5.11.10 ”创建 参考 直线 

Step7. 创建 图 5.11.12 所 示 的 基准 平面 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 ND 一 > EE 
准 平面 ”对 话 框 ， 

(2) 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 ,选择 甘于 | 先 项 ， 并 选取 图 5.11.12 所 示 的 曲线 端点 ， 
在 项 副 区 域 的 病 指 二 守 恒 下 拉 列 表 中 选择 峡 选 项 ， 定 义 X 轴 的 正方 向 为 平面 方向 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 大 斑 是 加 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.11.13 所 示 的 草图 4。 

说 明 : 草图 平面 为 基准 平面 >， 选取 Y 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 截 面 草图 如 图 5.11.14 
所 示 。 

















选取 此 端点 。 基准 平面 2 
a ~ 


曲线 1 的 端点 “1 ”镜像 曲线 1 的 端点 
\ 、 1 1 
内 ~ ji \ 


a Y 


图 5.11.12 创建 基准 平面 2 图 5.11.13 ”草图 4〈 建 模 环境 ) 图 5.11.14 草图 4 (草图 环境 ) 


Step9， 隐 藏 基准 平面 1 和 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 曙 一 > 3 宇 型 
本 生 命令 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ”对 话 框 。 选 取 基 准 平面 1 和 基准 平面 2， 然 后 单 击 
对 话 框 中 的 眶 斑 定 | 六 钮 ， 完 成 基准 平面 的 隐藏 操作 。 

Step10. 创建 图 5.11.15 所 示 的 草图 5。 

说 明 : 草图 平面 为 XY 平面 ， 选 取 X 轴 为 草图 水 平 参 考 方向 ， 截面 草图 如 图 5.11.16 所 

















镜像 曲线 1 的 端点 并 相 切 
sa 曲线 1 的 逆 扩 并 相 切 














图 5.11.15 草图 5( 建 模 环 境 ) 图 5.11.16 草图 5 (草图 环境 ) 
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Step11. 创建 图 5.11.17 所 示 的 草图 6。 

说 明 : 

@ 草图 平面 为 XY 平面 , 选取 X 轴 为 草图 水 平 参考 方向 , 截面 草图 如 图 5.11.18 所 示 。 
@ 圆 狼 和 直线 的 下 端点 位 于 同一 水 平 线 上 。 














2 
图 5.11.17 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 5.11.18 ”草图 6 (草图 环境 ) 
Step12. 创建 图 5.11.19 所 示 的 草图 7。 
说 明 : 草图 平面 为 ZX 平面 ， 选 取 X 轴 为 草图 水 平 参 考 方向 ,截面 草图 如 图 5.11.20 所 





草图 曲线 6 的 病 抬 








放大 图 1! 草图 曲线 的 端点 


1 el 





| 


图 5.11.19 草图 7《〈 建 模 环 境 ) 图 5.11.20 草图 7 (草图 环境 ) 
Step13. 创建 图 5.11.21 所 示 的 基准 平面 3。 








(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY) me- E22 
准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 天 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 本 于 选项 ， 选 取 图 5.11.21 所 示 的 曲线 端点 ， 在 
活 辣 区 域 的 病 指 十 半 量 下 拉 列 表 中 选择 鸭 选 项 ， 定 义 立 轴 正 方向 为 平面 方向 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 因 元 是 加 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step14. 创建 图 5.11.22 所 示 的 草图 8。 

说 明 : 草图 平面 为 基准 平面 3， 选取 X 轴 为 草图 水 平 参 考 方向 ， 蕉 面 草图 如 图 5.11.23 
所 示 。 


从 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 基 











选取 此 病 点 





理 移 则 线 8 


， 





图 5.11.21 ”基准 平面 3 图 5.11.22 ”草图 8 ( 建 模 环 境 ) 
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~ 


草图 曲线 6 的 端点 


图 $.11.23 ”草图 8( 章 图 环境 ) 


Step15. 创建 图 5.11.24 所 示 的 曲面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 一 入 > i: 
出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 依次 选取 图 5.11.25 所 示 的 草图 曲线 2、 草 图 曲线 3 和 草图 曲线 4 为 主线 串 ， 并 分 
别 单 击 中 键 确认 , 再 次 单 击 中 键 后 选取 图 5.11.26 所 示 草 图 曲线 1 和 镜像 曲线 1 为 交叉 线 串 ， 
然后 分 别 单 击 中 键 硝 认 。 


(3) 其 他 选用 系统 默认 的 设置 ， 单 击 允 确定 中 次 负 完成 曲面 1 的 创建 。 
草图 曲线 3 镜像 曲线 1 


”草图 曲线 4 . 





时 一 人 , 此 时 系统 弹 
















’ 


草图 册 线 1 


N 





图 5.11.24 创建 曲面 1 图 5.11.25 ”选取 主 曲 线 图 5.11.26 ”选取 横向 线 串 

Step16. 创建 图 5.11.27 所 示 的 曲面 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捕 入 EB 于 二 出 
出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.11.28 所 示 的 草图 曲线 4 和 草图 曲线 5 为 截面 线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 
人 确认。 

(3) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 的 建生 人 竹 区 域 的 蔓 = 项 面 下拉 列 表 中 选择 儿 生 有 2i 先 项 ， 然 
后 选取 图 5.11.28 所 示 的 曲面 1 为 约束 面 ， 其 余 设置 采用 默认 值 。 单 击 轿 瑚 定 加 按钮 ， 完 成 


曲面 2 的 创建 。 选取 曲面 1 
\、 草图 曲线 4 
襄 图 曲线 5 


Ld 








= 全 今 ， 此 时 系统 弹 














图 5.11.27 创建 曲面 2 图 5.11.28 选取 曲线 与 约束 面 

注意 : 由 于 选取 的 两 组 截面 线 串 相交 于 一 点 ， 图 5.11.29 所 示 的 曲面 2 的 两 端 为 收敛 点 。 

Step17. 将 曲面 1 和 曲面 2 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 1 )。 

(1) 选择 下 拉 菜 音量 和 一 EE 一 可 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 曲面 1 和 曲面 2 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 
单 击 [_ 磁 定 此 < 包 ， 完 成 曲面 的 缝合 操作 ， 

Step18. 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.11.30 所 示 。 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “缝合 ” 
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_ -收敛 点 1 
Pd 





图 5.11.29 选取 曲面 图 5.11.30” ”去除 收敛 点 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 允 加 | 一 > EEEEEHJ 一 [IE 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 辐 副 区 域 中 的 辆 校 钮 ， 此 时 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 在 本 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 匡 本 可 早先 项 , 然后 选取 XY 平面 为 草图 平面 ,并 选取 XX 
轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 再 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 草图 曲线 。 给 制图 5.11.31 所 示 的 曲线 (收敛 点 需 包含 在 绘制 的 矩形 内 )，。 

(4) 选择 下 拉 沫 单 EEG 一 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限 抽 区 域 的 本 站 F: 拉 列 表 中 选择 且 卫 法 项 在 第 一 个 臣 离 文本 框 
中 输入 值 - 5.0, 在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 本 尘 项 , 在 第 二 个 距离 文本 框 中 输入 值 50.0; 在 击 角 
区 域 的 巴 双 下 拉 列 表 中 选择 国 E 玫 3 先 项 ， 然 后 单 市 & 瑞 定 中 乌 完 成 收 合 点 的 去 除 。 


Step19. 创建 图 5.11.32 所 示 的 曲面 3。 
i 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.11.31 拉 伸 截面 草图 图 5.11.32 ”创建 曲面 3 


(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 EE = 3 eu 命令， 此 时 系统 弹 
出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.11.33 所 示 的 线 串 1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确 认 。 选 取 完 
成 后 再 次 蛙 击 中 键 ， 然 后 选取 图 5.11.34 所 示 的 线 串 3 和 线 串 4 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 
键 确认 。 





















































0 b) 横向 线 串 2 
图 5.11.34 ”横向 线 串 
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(3) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 胶 本 图 区 域 的 车 玫 二 出 下 拉 列 表 中 选择 国生 式 ， 
然后 选取 图 5.11.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

说 明 : 在 选取 的 约束 面 不 够 时 ， 系 统 会 弹出 错误 提示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 此 
时 先 单 击 该 对 话 框 中 的 上 确定 | 控 知 ， 再 添加 必要 的 约束 面 。 

(4) 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 的 盯 村 图 区 域 的 于 = 朗 要 晓 机 下拉 列表 中 选择 
选取 图 5.11.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

(5) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 兢 葬 国 区 域 的 攻 后 机 要 二 下 拉 列 表 中 选择 
并 选取 图 5.11.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

(6) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 略 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


Step20. 参照 Step19， 创 建 图 5.11.36 所 示 的 曲面 4。 
面 组 1 











和 二 先 工 页 ， 














和 二 先 工 页 ， 








_ -一 曲面 4 








图 5.11.35 ”选取 面 组 图 5.11.36 ”创建 曲面 4 

Step21. 将 图 5.11.37 所 示 的 面 组 1 与 曲面 3 和 曲面 4 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 2)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 搬入 加 | 一 > EU 一 > [| 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 颖 合 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 面 组 1 为 目标 片 体 ， 曲 面 3 和 曲面 4 为 工具 片 体 ， 然 后 在 “缝合 ” 
对 话 框 中 单 击 [确定 jj 包 ， 完 成 曲面 的 缝合 操作 ， 

Step22. 创建 图 5.11.38 所 示 的 扫 拯 曲面 53《〈 网 5.11.38 中 己 将 面 组 2 隐藏 )。 
-一 一 曲面 4 




















扫 捞 由 而 35 
图 5.11.37 颖 合 曲 面 图 5.11.38 ”创建 扫 拯 曲面 5 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捷 人 入 EB] w=—> EE 一 > a EE 全 今 ， 比 时 弹出 “ 扫 掠 ”对 
话 框 。 

(2) 选取 图 5.11.39 所 示 的 草图 曲线 7 为 截面 曲线 1， 然 后 单 击 中 键 硝 认 。 选 取 章 图 曲 
线 8 为 截面 曲线 2， 然 后 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 完成 蕉 面 线 串 的 选取 。 

(3) 选取 图 5.11.40 所 示 的 草图 曲线 6_1 为 引导 线 串 1， 然 后 单 击 中 键 确 认 。 再 选取 重 
曲线 6_2 为 引导 线 串 2， 并 单 击 中 键 确 认 。 


草图 向 线 7 草图 曲线 6_1 














草图 曲线 8 
SS 草图 曲线 6_ 2、`、 
\ ~、、< 


< 
图 5.11.39 ”截面 线 串 图 5.11.40 ”引导 线 串 
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说 明 : 在 选取 截面 线 串 时 ， 要 使 截面 线 串 的 方向 在 同一 侧 ， 和 否则 生成 的 扫描 曲面 会 产 
生 扭 曲 。 

(4) 对 话 框 中 的 其 他 设置 采用 系统 默认 值 ， 单 击 因 瑚 年 中 放 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

Step23. 修 可 和 面 组 2 和 扫 扔 曲面 S， 如 图 5.11.41 所 示 。 

(1) 显示 面 组 2 并 选择 下 拉 菜 单 国 罗 国 | 一 > 加 证 
系统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 选择 默认 设置 。 

(3) 在 图 形 区 选取 需要 修 胡 的 扫 扰 曲面 5, 如 图 5.11.42 所 示 。 单 击 中 键 , 选取 图 5.11.43 
所 示 的 曲面 6 作为 修 前 边界， 并 选择 区 三 选项 组 中 的 回 呈 国 单 选项 。 


外 一 站 








me | 由 部 片 慎 古 ]... 





命令 , 此 时 









一 





曲面 6 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 $.11.41 修剪 曲面 图 $.11.42 ”选取 曲面 图 $.11.43 ”选取 曲面 
(4) 在 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 中 单 击 星 这 于 下 过 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 $ 的 修 前 ， 如 图 5.11.44 
所 示 。 
(5) 选取 图 5.11.45 所 示 的 曲面 6 为 修剪 的 曲面 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 扫 掠 曲面 5 为 修 
前 边界 。 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 上 殉 定 | 灾 饥 ， 完 成 面 组 2 的 修剪。 


Se 
, 


图 5.11.44 ”修一 扫 近 曲 面 5 图 5.11.45 ”修剪 面 组 2 

Step24. 颖 合 面 组 2 与 扫 拯 曲面 5 缝合 后 称 为 面 组 3)， 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 人 入 EE = EE 一 > 加 EEE 如 时 介 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 颖 合 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 和 面 组 2 和 扫 掠 曲面 $ 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 然 后 在 “缝合 ” 
对 话 框 中 单 击 上 确定 上 < 钮 ， 完 成 曲面 缝合 操作 ， 

Step25. 创建 图 5.11.46 所 示 的 有 界 平 面 〈 图 5.11.46 所 示 的 面 组 3 已 隐 蔚 )。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 上 师 有 GEI 一 > 有 ES 命令. 

(2) 设置 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 
的 确定 | 交 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.47 所 示 的 草图 9。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 因 | 一 > 帝国 开本 本 作 分 


Hj] xo 
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图 5.11.46 创建 有 界 平 面 图 5.11.47 草图 9 (草图 环境 ) 

(5) 选择 下 拉 菜 单 醒 六 二 1 => 有 Li = J 人 ^， 系统 弹出 “有 界 平 
面 ”对 话 框 。 

(6) 在 图 形 区 选取 图 5.11.47 所 示 的 草图 9 为 边界 线 串 ， 然 后 在 “有 界 曲面 ”对 话 框 中 
单 击 国王 请 加 扩 钮 ， 完 成 有 界 平面 的 创建 。 

Step26. 缝合 面 组 3 与 有 界 平 面 〈 缝 合 后 称 为 面 组 4)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 三 六 加 | 一 > 区 一 [加 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 面 组 3 和 有 界 平 面 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 然 后 在 “缝合 ”对 
话 框 中 单 市 确定 | 拉 钮 完成 终 合 操作 。 

Step27. 分 割 面 组 4， 如 图 5.11.48 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 腾 训 加 一 有 ER 命令， 此 时 系统 弹出 “创建 曹 
图 ”对 话 框 。 

(2) 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 并 选取 X 轴 为 草图 水 平 参考 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ” 
对 话 框 中 的 [确定 | 坟 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.49 所 示 的 草图 10。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 话语 本 一 营 国 于 人 . 

(5) 选择 下 拉 苹 单 戎 殉 加 一 [ED 一 EEEIITO 命 仿 ， 比 时 系统 阐 出 “分 
制 面 ” 对 话 框 。 

(6) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 5.11.50 
所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确认 。 选 取 图 5.11.50 所 示 的 草图 曲线 10 为 分 制 
线 串 ， 并 在 投影 方向 区 域 的 遇 影 廊 向 下 拉 列 表 中 选择 思 E 玩 项 ， 然 后 在 起 指定 条 量 | 下 拉 列 表 
中 选择 国 选 项 ， 并 在 “分 割 面 ” 对 话 框 中 单 击 因 斑 定 加 掖 钮 ， 完 成 而 组 4 的 分 割 。 

















命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 链 合 ” 



















































选取 此 面 
/ 


/ 


” 


草图 曲线 J 


图 $.11.48 分割 面 组 4 图 5.11.49 ”草图 10 (草图 环境 ) 图 5.11.50 选取 曲面 和 曲线 





) 分 割 前 b) 分 割 后 
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Step28. 创建 偏 置 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捷 AE) = 二 于 中 请 命 令 ， 此 时 系统 弹出 
“ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 5.11.51 
所 示 的 曲面 ， 系 统 弹出 大 本 国 动态 输入 框 〈 按 F3 键 可 隐藏 ) 和 曲面 的 偏 置 方向 ,此 时 在 二 
文本 框 中 输入 值 3.0， 通 过 “ 偏 置 曲面 > 对话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 恩 | 赂 偏 置 方向 调整 为 向 里 
的 方向 ， 如 图 5.11.51 所 示 。 

(3) 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 国 天宇 国 掖 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 的 创建 。 

Step29. 修剪 面 组 4， 如 图 5.11.52 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 且 可 一 > EI > 下 ET 
前 片 体 ”对 话 框 。 

(2) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 选用 默认 设置 。 

(3) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 曲面 (图 5.11.53)， 然 后 选取 图 5.11.53 所 示 的 该 曲面 的 
边缘 作为 修剪 边界 。 

(4) 在 投影 汶 向 区 域 的 投影 方向 下 拉 列 表 中 选择 思 王 如 于 选项 ， 并 在 站 指定 舌 量 下 拉 列 表 中 
选择 加 选项 ， 然 后 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 市 开瑞 定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 修 前 。 

偏 置 方向 选取 此 边缘 


























命令 , 此 时 系统 弹出 “ 修 














| 






Ed 
sd 
od 
ee 


选取 此 曲面 》 


Bg ~ 3 ht gd 


图 5.11.51 选取 曲面 图 5.11.52 ”修剪 后 的 面 组 4 图 5.11.53 ”选取 曲线 与 曲面 





Step30. 修 草 俩 置 曲 面 ， 如 网 5.11.54 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 且 NI 一 > EE 一 DIEEOEEE 人 命令， 此 时 系 
统 弹 出 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 


修剪 前 的 俩 置 曲面 修剪 后 的 俩 置 曲面 
\ 


wpe a 








a) 修剪 前 bp) 修剪 后 
图 5.11.54 ” 偏 置 曲面 的 修剪 
(2) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 攻坚 竟 项 ， 然 后 选取 图 5.11.55 所 示 的 
偏 置 曲面 的 边缘 。 在 是 或 守 加 区 域 中 单 击 加 按钮 ， 然 后 选取 图 5.11.55 所 示 的 曲面 为 曲线 的 
支持 面 。 
(3) 在 动态 输入 框 中 输入 偏 置 距离 值 30， 通 过 “ 反 向 ”按钮 而 选择 偏 置 方向 向 里 ， 然 
后 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 & 瑞 宪 引 冯 钮 完成 偏 置 曲 线 11 的 创建 ， 如 图 5.11.56 
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所 示 。 





图 5.11.55 ”选取 曲线 和 支持 面 图 5.11.56 ”创建 偏 置 曲线 11 





(4) 选择 下 拉 菜 单 插 六 二 ] ==> [EE = 陋 可 收 的 片 储 Pn 
前 片 体 ” 对 话 框 。 

(5) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 选用 默认 的 设置 。 

(6) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 曲面 ， 如 图 5.11.57 所 示 。 选 取 图 5.11.57 所 示 的 偏 置 曲 
线 作 为 修 甬 边界 。 

(7) 在 归 影 方向 区 域 的 | 报 影 方向 下 拉 列 表 中 选择 思 副 先 项 ， 并 在 | 电 指定 壬 量 下 拉 列 表 中 
选择 轿 I 园 项 ， 然 后 在 “修剪 片 体 ”对话 框 中 单 击 确 时 | 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 。 

Step31. 创建 图 5.11.58 所 示 的 曲面 6。 


偏 置 肝 线 
选取 此 曲面 ,aa es 


命令 , 此 时 系统 弹出 “ 修 


















“通过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.11.59 所 示 的 偏 置 曲线 和 边缘 曲线 为 截面 线 串 ， 然 后 分 别 单 击 中 键 确 认 。 

(3) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 腹 莹 性 区 域 的 莹 = 项 面 下 拉 列 表 中 选择 天生 加 园 项 ， 然 
后 单 击 若 REEE0 语 的 [ 辕 按 钮 ， 在 图 形 区 选取 图 5.11.59 所 示 的 偏 置 曲面 为 约束 面 。 

(4) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 腹 丝 性 区 域 的 区 后 世面 下 拉 列 表 中 选择 上 克 和 陪 ; 计 项 ， 然 
后 在 图 形 区 选取 图 5.11.59 所 示 的 面 组 4 为 约束 面 。 

(5) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 戎 出 曲面 选项 区 域 的 者 片 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 然 
后 单 击 必 形 宣 中 疼 钮 完成 曲面 6 的 创建 。 

Step32. 将 和 面 组 4、 偏 置 曲 面 和 曲面 6 颖 合 〈( 颖 合 后 称 为 面 组 5)。 

说 明 : 选取 图 5.11.60 所 示 的 面 组 4 为 目标 片 体 , 并 选取 偏 置 曲面 和 曲面 6 为 工具 片 体 。 

Step33. 创建 图 5.11.61 所 示 的 切口 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 某 单 岳 [SE) jp EEC ab mm 面 | 控件 中 1... 
伸 ” 对 话 框 。 
































命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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(2) 设置 XY 平 看 为 齐 图 平 钾 ， 接 受 系统 献 认 的 方 同 ; 绘制 图 5.11.62 所 示 的 拉 伸 截面 
草图 。 


仿 意 曲线 边缘 曲线 
N \ 











图 5.11.61 创建 切口 拉 伸 特征 图 5.11.62” 拉 伸 截面 草图 

(3) 选择 下 拉 菜 单 国 到 > 癌 国 于 和 人. 

(4) 确定 拉 伸 恒 遇 值 为 0.0， 刍 束 值 为 50.0， 并 在 坦 芝 区域 的 而 吕 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 辐 和 沈 
项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 面 组 5， 并 单 击 略 斑 定 中 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

Step34. 创建 图 5.11.63 所 示 的 切口 拉 伸 特征 的 阵列 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 捕 六 加 mm LE 训 汪 LT 一 > 图 出 | 阵列 特征 全 今 ，| 比 
时 系统 弹出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 Step33 创建 的 拉 伸 特 征 为 阵列 对 象 。 

(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 帝 局 下 拉 列表 中 选择 国有 2 村 项。 

(4) 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 画 本 x 域 大 指定 半 一 后 的 下 拉 列 表 中 选择 改选 项， 
并 在 间距 下 拉 列 表 中 选择 区 Eui 洒 选项， 然后 在 数量 文本 框 中 输入 值 7， 并 在 节 距 文本 框 中 
输入 值 5.5。 

(5) 单 击 王朝 证 | 交 钮 ， 完 成 阵 例 特征 的 创建 。 

Step35. 创建 图 5.11.64 所 示 的 圆 角 。 



































图 $.11.63 ”创建 阵列 图 $.11.64 ”创建 圆 角 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 





m= | 





(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 人 = Ei 二 
倒 圆 ”对 话 框 。 
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(2) 在 图 形 区 选取 图 5.11.65 所 示 的 曲线 为 倒 圆 边 ,并 在 弹出 的 茵 名 加 动态 文本 框 中 输入 
值 30， 然 后 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 转 袁 定 引信 饥 ， 完 成 边 倒 圆 操 作 。 





选取 此 曲线 ， 
图 5.11.65 ”选取 曲线 


Step36. 创建 图 5.11.66 所 示 的 圆 角 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 寿 太 必 | = EE 
倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 5.11.67 所 示 的 扫 探 曲面 5 为 第 一 组 曲面 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 有 
界 平面 6 为 第 二 组 曲面 。 在 系统 弹出 的 半生 动态 文本 框 中 输入 值 1.5， 然 后 在 “面倒 圆 ” 对 
话 框 中 单 击 兢 证 中立 乌 ， 完 成 面倒 圆 操作 。 

Step37. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 5.11.68 所 示 。 


有 界 平面 
下 ~ ~ ， 
R1.5- 7) A 


图 5.11.66 ”创建 圆 角 图 5.11.67 选取 曲面 

(1) 选择 下 拉 荣 单 形 六 后 > bE 
厚 ” 对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 而 组 5。 

(3) 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 因 加 国文 本 框 中 输入 值 1.0， 然 后 单 击 故 确定 中 扩 乌 ， 完 成 曲面 
加 厚 操作 。 

Step38. 创建 图 5.11.69 所 示 的 一 个 拉 伸 特征 模型 ， 将 模型 一 侧切 平 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 荫 NG 一 > 国 囊 一 本 开 时 人 人 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 。 

(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 并 接受 系统 默认 的 方 问 ， 绘 制图 5.11.70 所 示 的 拉 伸 截 面 草 图 。 


| 人 个 


图 5.11.69 ”切削 特征 图 5.11.70” 拉 伸 截 面 草图 





= 要 别 | 面 回 角 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 面 




















a 从 令 ， 此 时 系统 弹出 “加 
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(3) 选择 下 拉 菜单 庆生 一 > 让 全 命令 . 

(4) 确定 拉 伸 的 国 因 值 为 0.0， 医 二 值 为 300.0。 在 而 加 区 域 的 击 台 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 并 在 图 形 区 选取 面 组 5， 然后 单 击 [确定 上: 钮 ， 完 成 模型 一 侧 的 切 平 。 

Step39. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜 单 交 全 加 | 天 回 | 镶 到 国 命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 

















5.12 ”曲面 设计 综合 泥 例 2 一 一 肥 电 盒 的 设计 


汇 例 概述 

本 范例 介绍 了 肥皂 盒 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 范例 ， 会 使 读者 对 曲面 特征 有 一 定 的 了 
解 。 本 范例 主要 采用 实体 的 拉 伸 、 曲 面 修 剪 、 边 倒 角 、 抽 壳 和 扫 掠 等 特征 。 需 要 注意 在 创 
建 曲 面 拉 伸 和 曲面 修剪 过 程 中 的 一 些 技巧 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.12.1 所 示 。 


-9 历史 记录 模式 


由 . 国 模型 视图 | … 一 回 团 过 阅 圆 避 ) 

四 -多吉 摄 像 机 -回转 这 轴 园 
-- 芒 用 户 表达 式 “ 回 轩 克 
hh 入 模型 历史 记录 i 回国 修 前 体 人 9) 
iE 一 图 三 基准 坐标 系 人 0) “ 固 巾 草图 0Y "SEETCH_003" 

i ~… 国 国 拉 种 | ~ ~… 国 为 扫 护 11) 
DD … 国 国 拉 仲 引 | 于 一 图 奢 求 和 i12) 
~、~ FE 图 加 拉 伸 6 | 于 图 右 拉 伸 (13) 
~~、 py - 回 双 坊村 H 面 m | - -回国 拉 伸 (14) 
7 图 面 拉 伸 (15) 











Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 全 G 一 ET 国 命令 ， 此 时 系统 弹出 “文件 新 
建 ”对 话 框 。 在 项 到 选 项 卡 的 项 镁 区 域 中 选取 模板 类 型 为 久 机 蜡 ， 并 在 可 徊 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 fancy_soap_box， 然 后 单 市 [确定 下 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

ea 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 NE 一 EE 到 
按钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 大， 则 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 并 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 然 后 单 市 开瑞 定 | 扩 饥 . 

( 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.12.3 所 示 的 帘 面 曲 图 。 

@) 单 击 熙 完成 音 图 入 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 设置 拉 伸 方向 为 ZC 方向 ， 在 轿 册 区 域 的 本 出 的 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 
下 的 荔 村 文本 框 中 输入 值 30， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 瑞 定 引 交 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 在 绘制 此 截面 草图 时 ， 可 先 绘 一 半 ， 再 采用 军国 玉 玉 于 





0 Em 命令 令 (或 单 击 辆 








-> 
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图 5.12.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.12.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.12.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 信 人 下 
| 一 人 (或 单 击 夯 按 钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 YZ 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.12.5 所 示 的 截面 草图 。 在 台 区 域 的 下 四 下 拉 列 表 中 选择 
二 迁 项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 值 73， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 单 击 对 话 框 中 
的 略 瑚 是 引流 钒 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 




















图 $.12.4 拉 伸 特征 2 图 5.12.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 5.12.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单一 入 EE mi> 
一 > 可 芒 玉 天命 人 (或 单 击 园 控 包 )， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 
5.12.7 所 示 的 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 5.12.8 所 示 的 截面 草图 。 在 力 册 区 域 的 棋 下 拉 列 表 中 
选择 国 序 强 选 项， 并 选取 拉 伸 特征 2 为 拉 伸 终止 面 。 在 枚 剖 区 域 的 误 素 的 下 拉 列 表 中 选择 
加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 熙 要 文本 框 中 输入 值 0。 在 大名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 要 融 进项 , 采 
用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 此 对 话 框 中 的 轿 玉 是 下 灾 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


选取 此 平面 


图 5.12.6” 拉 伸 特 征 3 图 5.12.7 定义 草图 平面 图 5.12.8 ”截面 草图 

Step5. 创建 图 5.12.9 所 示 的 零件 特征 一 一 偏 置 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 旺 和 EE) 一 革 于 于 于 > 
(或 单 击 晤 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 偏 置 曲面 。 在 绘图 区 选取 图 5.12.9a 所 示 的 曲面 为 要 偏 置 的 面 ， 在 偏 旱 1 文本 
框 中 输入 值 3， 并 定义 Z 轴 的 正方 向 为 偏 置 方向 。 

(3) 单 击 “ 偏 四 曲面 ”对 话 框 中 的 于 本 绰 交 钮 ， 完 成 偏 置 曲 面 1 的 创建 。 












































命令 
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= 


a) 俩 置 前 b) 仿 置 后 


图 5.12.9 ” 偏 置 曲面 1 

Step6. 创建 图 5.12.10 所 示 的 零件 特征 一 一 修 檀 体 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 且 一 > 于 于 一 | 于 
柯 按 钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 修 前 体 ”对 话 框 。 

(2) 定义 修剪 体 。 选 取 图 5.12.10a 所 示 的 目标 体 ， 然 后 在 绘图 区 域 中 单 击 中 键 。 选 取 
5.12.10 所 示 的 偏 置 曲面 为 刀具 体 ， 并 定义 Z 轴 的 正方 向 为 修剪 方向 。 

(3) 单 击 “ 修 剪 体 ”对 话 框 中 的 博时 下 旋钮 ， 完 成 修剪 体 特 征 1 的 创建 。 

Step7. 设置 隐 着 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 滴 担 加 > 2 
击 和 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 辕 按 钮 ， 则 系统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 。 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 对 选项， 然后 单 击 [确定 上 钮 。 系统 再 次 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 的 国生 区域 中 的 “全 选 ” 按 钮 论 |. 

(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 “ 内 选择 ”对 话 框 中 的 开 懈 定 | 六 馈 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 


结果 如 图 5.12.11 所 示 。 


此 实体 为 目标 体 
a) 修 前 前 b) 修 前 后 


图 $.12.10 ”修剪 体 特 征 1 图 5.12.11 ”隐藏 曲面 特征 


Step8. 创建 图 5.12.12 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 生 于 一 > 到 一 于 人 (或 单 
击 转 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 菲 珊 下 拉 列 表 中 选择 国生 国 选项 ， 并 在 要 末 画 玖 下 区 域 中 单 击 罗拉 钮 。 选 
择 图 5.12.12a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 涯 各 1 文本 框 中 输入 值 12。 

(3) 单 击 因 斑 是 旨 扩 钒 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 
选取 此 这 链 为 边 倒 圆 参照 


< 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.12.12 边 倒 圆 特 征 1 


,选取 此 面 











命令 (或 单 击 


















































^ 


第 5 草 曲面 设计 257 


Step9. 创建 图 5.12.13 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选择 图 5.12.13a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 
并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 4， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 


一 选取 此 边 链 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.12.13” 边 倒 圆 特征 2 


Step10. 创建 图 5.12.14 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 过 1。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 插 KG 一 > ET 一 可 EE 于 
单 击 国 迪 组 )， 此 时 系统 阐 出 “ 儿 壳 ”对话 杠 

(2) 选取 图 5.12.15 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 并 在 大 国文 本 框 中 输入 值 2， 然 后 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 冲 ， 使 其 方向 向 外 。 

(3) 单 击 国 坟 证 下拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








命令 (或 








选取 此 面 、 





图 5.12.14 ” 抽 壳 特征 1 图 5.12.15 ”定义 移 除 面 


sy 




















Step11. 创建 图 5.12.16 所 示 的 零 医 杖 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > 到 
击 国 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “修剪 体 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 修 前 体 。 在 绘图 区 选取 整个 模型 为 修剪 目标 体 ， 然 后 单 击 中 键 ， 并 在 特征 树 
中 选取 拉 伸 特征 2 为 刀具 体 。 

(3) 单 击 “ 修 前 体 ” 对 话 框 中 的 民 诡 害 引 交 乌 ， 完 成 修剪 体 特征 2 的 创建 。 


”= 


a) 修剪 前 








| 伟 葛 体 阅 ) 


人 


命令 〈 或 音 











图 5.12.16 ”修剪 体 特征 2 
Step12. 创建 图 5.12.17 所 示 的 草图 1。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 > ES 人 合 邻 < 或 单 击 大 | 坟 
钮 )， 此 时 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
(2) 定义 草 岁 平面 。 选 取 基准 平面 YZ 为 草图 平面 ， 然 后 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 
| 确定 | 拉 馈 。 
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Q@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.12.17 所 示 的 截面 草图 。 
@) 单 击 党 完成 草图 入 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 


下 





图 5.12.17 草图 1 

Step13. 创建 图 5.12.18 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 扔 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单质 六 EE md 和 > 国 EEL 
击 工具 栏 中 的 屿 a 按钮， 系统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫 拯 截面 。 在 绘图 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 截面 。 

(3) 定义 扫 掠 引导 线 。 在 引导 线 区 域 中 单 击 网 按 钮 ， 并 在 绘图 区 域 中 选取 图 5.12.19 
所 示 的 边线 。 

(4) 单 击 “ 打 掠 ”对 话 框 中 的 节 确 定 >| 拉 饵 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 























选取 此 边 链 
图 5.12.18 ” 扫 掠 特征 1 图 5.12.19 定义 引导 线 
Step14. 创建 求 和 特征 。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 藤 单 节 而 加 一 > [ED 一 面 攻 本 对 人 今 (或 单 击 加 过 





钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 选择 求 和 对 象 。 在 绘图 区 域 中 选取 整个 模型 为 目标 对 象 ， 并 在 绘图 区 域 中 选取 图 
5.12.18 所 示 的 扫 护 特征 1 为 刀 有 其 对 象 。 

(3) 单 击 “ 求 和 ”对 话 框 中 的 国 瑚 证 罗拉 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 

Step15. 创建 图 5.12.20 ee 4。 

选择 下 拉 菜 单 二 NM 一 ED 于 回 EE2 国 命令 (或 单 击 而 校 钮 )， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 5.12.20 所 示 的 平面 为 章 岁 平 血 ， 并 绘制 图 5.12.21 所 示 的 
截面 草图 。 在 限制 区 域 的 开 册 下 拉 列 表 框 中 选择 国 硅 先 项 ， 并 在 臣 离 文本 框 中 输入 值 0， 在 也 和 
区 域 的 区 素 的 下 拉 列 表 框 中 选择 图 先 项， 在 和 这 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国光 项 ， 并 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 此 对 话 框 中 的 略 斑 是 加 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

Step16. J 5.12.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 王 入) = 了 > 
设计 特征 所 命令 或 单 击 古 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 图 
5.12.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 并 绘制 图 5.12.23 所 示 的 截面 草图 。 在 卫 向 区域 的 开始 下 拉 列 
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表 框 中 选择 国 峙 选项 , 并 在 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 若 束 下 拉 列 表 中 选择 国 到 } 
项 ， 在 而 多 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国有 选项 ， 并 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 此 对 话 
框 中 的 转 袁 是 中立 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 











“选取 此 平面 


Pad 
| 





图 5.12.20” 拉 伸 特 征 4 





图 5.12.22” 拉 伸 特 征 5 图 5.12.23 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 5.12.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 揪 区 > 
| 一 可 人 (或 单 击 而 掖 钮 )， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 图 
5.12.25 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 并 绘制 图 5.12.26 所 示 的 截面 草图 。 在 陋 贡 区域 的 下 路 下 拉 列 表 
中 选择 5 有 选项， 并 在 距 刘 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 某 束 的 下 拉 列 表 中 选择 加 先 
项 ， 在 利多 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国力 国 园 项 ， 并 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 此 对 话 框 
中 的 必 吏 是 中 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 


Ca 已 


图 5.12.24 ” 拉 伸 特征 6 图 5.12.25 定义 草图 平面 图 5.12.26 截面 草图 
Step18. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 闷 四 一 2 回 区 于 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
































5.13 ”曲面 设计 综合 泥 例 3 一 一 订 书 机 兰 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 订 书 机 盖 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常用 命令 ， 包 括 拉 伸 、 扫 掠 、 
修剪 体 和 倒 圆 角 等 特征 。 其 设计 思想 是 先 通 过 曲面 创建 出 实体 的 外 形 ， 再 通过 缝合 创建 出 
实体 ， 其 中 修剪 体 和 有 界 平 面 的 命令 使 用 得 很 巧妙 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 5.13.1 所 示 。 
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有 ED 历史 记录 模式 
中 - 明 模型 视图 
由 YY [号 摄 优 机 


了, 模 开 历史 记录 
i … 图 比 基 淮 坐标 系 加 
图 山 草 图 和) “SIETCHL_D00" 
国 图 山 草图 (2) “SIETCHL_D0l" 
因 - 轿 答 扫 掠 3) 
要 一 图 磺 草 图 占 ] "SFETCH_002" 
“ 回 因 拉 伸 iB) 


i - 回 团 过 疝 加 0) 

一 图 团 进 阅 圆 (11) 

5 -加 加 基准 平面 (12) 

图 晃 草图 (7) “SETCH_003 
下 _ 园 困 拉 伸 (18) 

… 国 家 修 章 片 体 (1 

“ 回 凤 草图 20) “SIETCH OD4" 
~ … 国 加 拉 伸 区 1) 

网 一 图 虽 镇 情 特征 (22) 

pk 图 国 修 前 体 (23) 
图 国 修 前 体 Cd) 

pn le (25) 





图 5.13.1 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 训 计 四 => 国 | 亲 皇 D . 


建 ” 对 话 框 。 在 | 强 竺 选项 卡 中 选取 模板 类 

单 市 确定 | 六 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 5.13.2 所 示 的 草图 1。 
(1) 选择 命令 

出 “创建 草图 ”对 话 框 。 





一 回 襄 收 晶 片 体 27) 

i … 国 辐 草 图 (28) “SFETCH_005" 
es … 图 国 拉 伸 此 9) 

一 图 国 修 前 性 (30) 

一 轿 磺 草图 (31) “skETCH_D06* 
… 国 轩 拉 伸 i32) 

… 国 蝶 镇 俐 特征 (33) 

ks 一 轿 国 做 前 体 (34) 

和 图 团 修 章 体 (35) 

… 国 团 修 前 体 (36) 

-加 局 了 收 前 片 体 07) 


iE -加 仿 个 晶片 体 中 1 
~ ,有 过 二 面 (42) 


- -加 写 ， 这 辣 圆 (dd 
一 图 国 过 倒 回 05) 
一 图 团 过 倒 回 06) 
图 国 边 便 加 (47) 
一 图 团 进 疝 圆 (48) 


一 图 团 进 辣 圆 (49) 
一 国 印 边 痢 国 (50) 
“回国 这 羡 加 [S511 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “新 


型 为 急 七 辐 ; 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 stapler: 





,选择 下 拉 菜 单 手 人 一 有 ET 命令， 此 时 系统 弹 


(2) 定义 草图 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 并 选中 嘱 音 区域 的 必 创建 中 间 莽 准 C5YS 


复 选 枉 ， 然 后 单 击 忆 痛 定 | 六 钙 。 
(3) 进入 草 网 环境 ， 绘 制图 5.13.2 所 示 的 草图 1。 
(4) 单 击 由 名 完 咸 草图 |j 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 


Step3. 添加 图 5.13.3 所 示 的 草图 。 选 择 下 拉 荣 单 搬 点 区] mm 中 到 在 性 区 环 境 中 给 制 草图 如.. 
命令 ; 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选中 僵硬 区 域 的 万 部 蛙 中 间 基 准 BWs| 复 选 框 ， 并 给 


制图 5.13.4 所 示 的 截面 章 图 。 





图 5.13.2 草图 1 








图 5.13.3 ”草图 2〈 建 模 环 境 ) 
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Step4. 创建 图 5.13.5 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 扩 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手印 > 国 > 匡 于 

话 框 。 

(2) 选取 草图 2 为 截面 曲线 ， 并 单 击 中 键 确 认 ， 再 单 击 中 键 确 认 ; 选取 草图 1 为 引导 
线 1， 并 单 击 中 键 确认 ; 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 

(3) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 国王 建国 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 扫 拆 ”对 


















图 5.13.4 草图 2 〈 草 图 环境 ) 图 5.13.5” 扫 掠 特征 1 
Step5. 添加 图 5.13.6 所 示 的 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 部 到 和 和。 中 区 


图 5.13.6 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 5.13.7 草图 3 (草图 环境 ) 

Step6. 创建 图 5.13.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 E)| => 
ET 一 0 本 可 人 今 ， 远 取 草 图 3 为 截面 草图 在“ 拉 伸 ” 对 话 框 的 畏 间 区 域 
的 强 丫 下 拉 列 表 中 选择 四 国 旨 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 各 点 下 拉 
列表 中 选择 加 本 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 25; 在 | 让 轩 区 域 的 策 午 下 拉 列 表 中 
选择 国 加 先 项 ， 单 市 十 守 引 冯 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 5.13.9 所 示 的 零件 特征 一 一 修 盘 体 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 玉 加 一 [让 一 于 
弹出 “修剪 体 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 拉 伸 特 征 1 为 目标 体 ， 选 取 扫 掠 特征 1 为 刀具 体 ， 其 
他 采用 系统 默认 的 设置 。 

(3) 单 市 Be 瑞 定 中 % 乌 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 。 





i i 本 
































图 $.13.8” 拉 伸 特 征 1 图 $.13.9 ”修剪 体 特 征 1 


Step8. 添加 修 筋 体 特征 2。 


262 UG NX 8.5 快速 入 |] 教 程 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 国 一 > [一 > 于 
弹出 “修一 体 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 图 5.13.10 所 示 的 目标 体 ， 选取 图 5.13.11 所 示 的 刀具 
体 ; 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 


(3) 单 击 属 吉 是 虽 们 钮 ， 完 成 修剪 体 特 征 2 的 创建 。 
目标 体 


命令 ， 此 时 系统 





刀 共 体 


\ 






图 5.13.10 目标 体 图 5.13.11 刀具 体 

Step9. 添加 图 5.13.12 所 示 的 零件 特征 一 一 缝合 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 一 w EE 
弹出 “缝合 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 修剪 体 后 的 拉 伸 特征 1 为 目标 体 ， 并 选取 修剪 体 后 的 
扫 掠 特征 1 为 工具 体 ， 然 后 单 击 [ 殉 定 必 灾 钮 ， 完 成 缝合 特征 1 的 添加 。 

Step10. 添加 图 5.13.13 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EE = 时 22 半 | 
单 击 国 纺 组 )， 此 时 系统 阐 出 “ 边 个 加 ”对 话 杠 ， 

(2 ) 在 要 而 画 量 下 区 域 中 单 击 加 按钮 ， 选 取 图 5.13.13a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 
在 可 文本 框 中 输入 值 5。 

(3) 单 击 因 瑚 证 加 掖 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 
选取 这 两 条 边线 


= 可 ET 





命令 ， 此 时 系统 














= 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.13.12” 颖 合 特征 1 图 $.13.13 边 倒 圆 特征 1 
Step11. 添加 如 图 5.13.14 Sn 。 选 择 下 拉 菜 单 后 下 








组 忆 特 人 征 (L) 上 强国 因 王强 命令 ; 选取 图 5.13.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 在 尘 径 1 
文本 框 中 输入 值 5; 二 完成 边 倒 圆 特征 2 的 添加 。 
Step12. 添加 图 5.13.15 所 示 的 基准 平面 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 重 入 一 > 加 于 于 于 一 > [ES 命令 此 时 系统 弹出 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 。 
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(2) 在 凤 玫 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [国光 贾 。 在 医 盏 要 王 区 域 中 单 击 事 按钮 ， 选 
取 YZ 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 吉村 区 域 的 硬 可 文本 框 中 输入 值 为 20， 并 使 用 国 | 按钮 调整 
平面 的 方向 ， 如 图 5.13.15 所 示 。 
(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 国 参 时 加 扩 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 添加 。 
Step13. 创 建 图 5.13.16 所 示 的 草图 ,选择 下 拉 菜 单 本 入 国 一 > 明生 
命令 ， 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.13.17 所 示 的 截面 草图 。 


” Ww 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.13.14 边 倒 圆 特征 2 











选取 此 边线 








基准 平面 1 
草图 i 
> 
图 5.13.15 ”基准 平面 1 图 5.13.16 草图 4 Qs 图 5.13.17 音 图 4( 草 图 环境 ) 


Step14. 添加 如 图 5.13.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 人 ==> 
设计 特 证 中) wl 申 虹 ) 





生命 邻 ， 选 取 草图 4 为 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 陋 员 区 域 
的 列 丫 下 拉 列 表 中 选择 [OOEE 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 车 素 下 拉 
列表 中 选择 四 王国 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 40; 在 次 置 区 域 的 出 加 下 拉 列 表 中 
选择 国 器 先 项 ， ep 完成 拉 伸 特征 2 的 添加 。 

村 你 前 。 选 择 下 拉 菜 单 镍 大 辣 > 
人 小 取 图 5.13.20 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 单 击 中 键 确认 ; 
选取 拉 伸 特征 2 为 边界 对 象 ， 在 (区域 | 区 域 中 选中 他 保留 单 选项 ， 在 报 影 方向 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 思 BE 先 项 ， 并 在 其 下 的 放电 刘 半 一 下 拉 列 表 中 选择 本 选项 ， 单 市 上 确定 下 必 钮 ， 完 


成 片 体 修剪 特征 1 的 添加 。 
5 一 类 = 


图 5.13.18” 拉 伸 特 征 2 图 5.13.19 ” 修 均 片 体 特征 1 图 5.13.20 目标 体 



































EE 

















Step16. 添 加 图 5.13.21 所 示 的 草图 .选择 下 拉 菜 单 寺 NS 加 一 有 EST 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 5.13.22 所 示 的 截面 草图 。 
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图 5.13.21 草图 5( 建 模 环境 ) 图 5.13.22 ”草图 5 (草图 环境 ) 

Step17. 添加 如 图 5.13.23 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜单 状 KS mj> 
人 仿 ， 选取 草图 5 为 截面 草图 ， 在 贰 曾 区 域 的 国 指 定 关 量 下 拉 
列表 中 选择 加 选 项 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 醒 缠 区 域 的 晤 绰 下拉 列表 中 选择 [ED 国 选项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 要 剖 区 域 的 车 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 挝 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 
框 中 输入 值 20， 在 萎 鲁 区 域 的 恩 王 下 拉 列 表 中 选择 国正 选项 ， 单 击 因 瑚 是 于 掖 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 添加 。 

Step18. 添加 图 5.13.24 所 示 的 零件 特征 一 镜像 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 二 mm BE 到 mm | 全 今 ， 此 时 
系统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 

(2) 定义 镜像 特征 。 选 取 拉 伸 特 征 3 为 镜像 特征 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 

(4) 单 市 琵 定 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 添加 。 


所 多 


图 5.13.23 ” 拉 伸 特征 3 图 5.13.24 ”镜像 特征 1 
Step19. 添加 图 5.13.25 所 示 的 零件 特征 一 一 修 草 体 3。 选 择 下 拉 末 单 捷 人 入 EE > 
人 命令， 选取 拉 伸 特征 3 为 目标 体 ; 选取 拉 伸 特征 2 为 刀具 体 ; 单 
击 因 瑚 是 中 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 3 的 添加 。 
Step20. 添加 图 5.13.26 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 4。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 区 天 > 
命令 ， 选取 镜像 体 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 拉 伸 特征 2 为 刀具 体 ; 
单 击 罗 确定 罗 包 ， 完 成 修剪 体 特征 4 的 添加 。 



































图 5.13.25 ”修剪 体 特征 3 图 $.13.26 “修剪 体 特征 4 


Step21. 添加 如 图 5.13.27 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) = 





第 5 章 “曲面 设计 2 
做 药 出 | 图 介 令 ， 选 择 拉 伸 特 征 2 为 目标 体 ， 选 取 图 5.13.28 所 示 的 曲面 为 


刀具 体 ， 单 市 懈 定 中 妆 钮 ， 完 成 修 前 体 特征 $ 的 添加 。 
二 选取 此 曲面 -~ __ 








图 $.13.28 ”刀具 体 


图 5.13.27 ”修剪 体 特征 $ 

Step22. 添加 零件 特征 一 一 缝合 2。 选择 下 拉 菜 单 苇 和 本 mm。 医 各 

加 ER 命令 选取 如 图 5.13.29 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 选取 如 图 5.13.30 所 示 的 曲面 
为 刀具 体 ， 然 后 单 击 蕊 形 定 下拉 钮 ， 完 成 颖 合 特征 2 的 添加 。 











目标 体 一“ 





图 5.13.30 “刀具 体 

Step23. 六 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 芭 ) ==j> 
Ei ~» 人 ^. ee 5 13 32 re 目标 体 ; 选取 图 5.13.33 所 
示 的 边线 为 边界 对 象 ， 在 医 列 | 区域 中 选中 国 昌 过 症 单 渤 项 ， 单 击 攻 确定 | 扩 钮 ， 完 成 片 体 修 


前 特征 2 的 添加 。 


目 标 体 
\ 
\ 


图 5.13.29 目标 体 


< 


























图 5.13.31 修 坪 厂 体 特征 2 图 5.13.32 目标 体 
Step24. 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 洪 加 图 5.13.34 所 示 的 草图 6。 


选取 这 2 条 边线 
~、 be 





图 5.13.33 ”边界 对 象 图 5.13.34 草图 6 
Step25. 添加 图 5.13.35 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 mm 
ET 一 > IE 人 合 仿 ， 选 取 草图 6 为 截面 草图 ， 在 因而 加 区 域 二 指定 条 量 后 的 下 
扩 列 表 中 选择 国 寺 项 ， 在 “ 拉 伟 ” 对 话 框 本 区 域 的 硬 下 下 拉 列 表 中 选择 GE 国 达 项 ， 并 在 
其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 车 束 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 半 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 
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本 框 中 输入 值 40， 在 萎 镶 区域 的 芽 王 下拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ， 单 击 国 瑚 是 到 拉 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 4 的 添加 。 

Step26. 添加 图 5.13.36 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 6。 选 择 下 拉 菜 单 揪 拉 全 下 > 
ET 一 上 |[EEEE 命 信 ， 选 取 图 5.13.37 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 单 击 中 键 确认 ， 
选取 拉 伸 特 征 4 为 刀具 体 ; a 二 完成 修剪 体 特征 6 的 添加 。 


图 $.13.35” 拉 伸 特 征 4 图 5.13.36 修 前 体 特征 6 图 5.13.37 目标 体 
Step27. 选取 XY 基准 平面 为 章 网 平面 ， 绘 制 狗 5.13.38 所 示 的 时 图 7。 




















图 5.13.38 ” 理 图 7 


Step28. 添加 图 5.13.39 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 表 早生 > 








I 一 > 而 | 后 今 ， 先 取 草 图 6 为 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 固 二 区 
域 大 缠 十 半 量 后 的 下 拉 列 表 中 选择 到 选项 ， 在 区 到 区 域 的 列 玫 下 拉 列 表 中 选择 [加 国 选 项 ， 并 在 
其 下 的 址 村 文本 框 中 输入 值 0; 在 国 出 区 域 的 匡 机 下 拉 列 表 中 选择 国 酝 交 项 , 并 在 其 下 的 本 二 文 
本 框 中 输入 值 20， 在 厄 要 | 区 域 的 国 要 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 单 市 S 守 引 乌 ， 完 成 
拉 伸 特征 5 的 添加 。 

Step29. 添加 图 5.13.40 所 示 的 零件 特征 一 ”镜像 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 事 一 > 
一 国生 今 ， 选取 拉 伸 特征 5 为 镜像 特征 ， 并 单 击 中 键 确 认 ; 选取 
YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [ 殉 证 jj 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 添加 。 


a 近 


图 5.13.39” 拉 伸 特 征 5 图 5.13.40 ”镜像 特征 2 
Step30. 添加 网 5.13.41 所 示 的 零件 特征 一 一 修 檀 体 7。 选 择 下 拉 有 来 单 丘 A > 
和 命令， 选取 拉 伸 特征 5 为 目标 体 ， 并 单 击 中 键 确认 ; 选取 拉 伸 特 
征 4 为 刀具 体 ; 站 击 国 且 :in 完成 修剪 体 特征 7 的 添加 。 
Step31. 添加 网 5.13.42 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 8。 选 择 下 拉 沫 单 锋 六 全 mm 
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ET 一 > 上 [EBD 合 令 ， 选 取 镜像 休 特征 2 为 目标 休 ， 并 单 击 中 键 确认 ， 选取 拉 伸 


特征 4 为 刀具 体 ， 单 击 区 证 引 包 ， 完 成 修 前 体 特 征 8 的 添加 。 


= = 


图 5.13.41 ”修剪 体 特征 7 图 5.13.42 ”修剪 体 特征 8 
Step32. 添加 图 5.13.43 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 9。 选 择 下 拉 菜 单 播 二 区] me 四 
命令; 选取 拉 仲 特征 4 为 目标 体 , 并 单 击 中 键 确认 ; 选取 图 5.13.44 
所 示 的 曲面 为 刀具 体 ， 单 击 轿 斑 是 中 们 乌 ， 完 成 修 前 体 特征 9 的 添加 。 














-刀具 体 





图 $.13.43 ”修剪 体 特征 9 图 5.13.44 刀具 体 


a 


Se 





Step33. 添 侈 甬 
ET 一 RE 人 人， 这 到 加 5.13.46 所 示 的 湖面 为 目标 体 ， 并 单 击 中 键 确 认 ， 
选取 图 5.13.47 所 示 的 边线 为 边界 对 象 ， 在 虑 一 | 多 域 中 选中 国 村 二 单 选项 ， 单 击 确 让 > 
钮 ， 完 成 修 前 片 体 特征 3 的 添加 。 



































选取 这 两 条 边线 






目标 体 





= 


图 5.13.45 ” 修 王 片 体 特征 3 图 5.13.46 目标 体 图 5.13.47 边界 对 象 

Step34. 添加 零件 特征 一 一 缝合 2。 选 择 下 拉 菜 单 挤 入 SD => 医 : 王 和 村 
国人 命 令 ， 选 取 图 5.13.48 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 选取 图 5.13.49 所 示 的 曲面 为 刀 
具体 ， 从 后 单 让 攻 本 加 i 完成 缝合 特征 2 的 添加 。 

说 明 : 在 选取 刀具 体 时 ， 应 选取 除 目标 体外 的 所 有 片 体 为 刀具 体 。 











目标 体 ~ ~ 、 





-一 一 -一 -一 


图 5.13.48 ”目标 体 图 5.13.49 刀具 体 
Step35. 添加 图 5.13.50 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 | 攻 名 下 > 
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ET 一 人 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面， 并 绘制 图 5.13.51 所 示 
的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 玫 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 加 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 
文本 框 中 输入 值 19， 在 瑚 要 区域 的 中 要 -条 询 下 这 近 国 寻 项 ,i 
成 拉 伸 特征 6 的 添加 。 


图 5.13.50” 拉 伸 特 征 6 图 5.13.51 截面 草图 
Step36. 添加 图 5.13.52 所 示 的 零件 特 4 
EE 命令， 选取 图 5.13.53 pe 日 标 体 ， 并 单 击 中 键 确 认 ; 


选取 拉 伸 特征 6 为 边界 对 象 ， 在 及 可 | 多 域 中 选中 国 | 于 可 单 选项 ， 单 击 列 证 | 扩 包 ， 完 成 修 
前 片 体 特征 4 的 添加 。 


本 


图 5.13.52 ”和 修 筋 请 体 特征 4 图 5.13.53 目标 体 

医 丁 。 选 择 下 拉 来 甲 岳 人 号 ) mm 起 > 
ET —» Oy 和 选取 拉 介 寺 征 6 为 目标 体 ， 并 单 击 中 键 确认 ， 选 取 图 
5.13.55 所 示 的 边线 为 边界 对 象 ， 在 有力 可 区域 中 选中 四 襄 记 表单 选项 ， 单 市 懈 定 B 腺 钮 ， 完 
成 修剪 片 体 特征 5 的 添加 。 


选取 此 边线 、、 


图 5.13.54” 修 坪 片 体 特征 5 图 5.13.55 ”边界 对 象 
Step38. 添加 图 5.13.56 所 示 的 零件 特征 一 有 界 平 面 1 ed 草图 )。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插 KG 一 四 了 一 二 
统 弹出 “有 界 平面 ”对 话 框 。 
(2) 选择 截面 边界 。 选 取 图 5.13.57 所 示 的 边线 为 截面 边界 。 


与 选取 此 边线 -一 一“ 


图 5.13.56 有 界 平面 1 图 5.13.57 ”选取 截面 边界 


























3 



































选取 此 曲面 、 是 





-上 
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(3) 单 击 国 参 于 加 扩 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 添加 。 
step39. 添加 零件 特征 一 -缝合 3 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 国治 
可 ES 命令 远 取 图 5.13.58 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 选取 图 5.13.59 所 示 的 曲面 为 刀 
具体 ， 然 后 单 击 [ 歼 定 此 钮 ， 完 成 缝合 特征 3 的 添加 。 
目标 体 


’ 














图 5.13.58 ”目标 体 图 5.13.59 ”刀具 体 


Step40. 添加 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EB 下 
卫 国 潮红 全 今 ; 选取 图 5.13.60 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 照 , 并 在 毕 径 1 文本 框 中 输入 值 0.1; 
单 击 医 形 是 引信 乌 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 添加 。 

Step41. 添加 边 倒 圆 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 一 和 EE 下 
本国 合 令 ;, 选取 图 5.13.61 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 照 , 并 在 尘 径 1 文本 框 中 输入 值 0.1; 


HU x; 





细节 特征 碟 ) F 











细节 特征 碟 ) 








单 击 必 天 是 中 们 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 添加 。 
选取 此 边线 


nm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 以 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


选取 此 边线 


ST i 
1 








图 $.13.60 ”选取 要 倒 圆 角 的 边 图 5.13.61 选取 要 倒 圆 角 的 边 





Step42. 添加 边 倒 圆 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ED = 
本 命令 ; 选取 图 5.13.62 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参照 , 并 在 毕 权 文本 框 中 输入 值 0.1; 


pj; 
单 击 居 天 是 强人 六 铀 ， 完 成 边 倒 圆 特征 $ 的 添加 。 

Step43. 添加 边 倒 圆 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE) mm 
字 罗 潮红 合 今 , 选取 图 5.13.63 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 照 , 并 在 要 有 文 木 框 中 输入 值 0.1; 








细节 特征 (Lk 











HN“x; 
单 击 民 确定 四 乌 ， 完 成 边 倒 圆 特征 6 的 添加 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 
| \ 





图 5.13.62 ”选取 要 倒 圆 角 的 边 图 5.13.63 ”选取 要 倒 圆 角 的 边 
Step44. 添加 边 倒 圆 特征 7、 特征 8、 特征 9 和 特征 10。 选 取 与 以 上 四 步 选 取 的 边线 相 


对 称 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 半 径 均 为 0.1。 
Step45. 添加 网 5.13.64 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 荣 单 生生 人。 四 
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ET 一 [OUIETISE 合 令 ， 选取 图 5.13.65 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.13.66 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 曙 制 区 域 的 球 曾 下拉 列表 中 选择 于 选项 , 并 在 其 下 的 距离 
文本 框 中 输入 值 0; 在 曙 区 域 的 茵 囊 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输 
入 值 18; 在 看 这 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国力 选项， 并 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 
民 斑 是 下 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 添加 。 
































选取 此 平面 ~ 





图 5.13.64 ” 拉 伸 特征 7 图 5.13.65 选取 草图 平面 图 5.13.66 ”截面 草图 

Step46. 设置 隐藏 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 | 一 > EE 于 于 
击 守 按 钮 )， 此 时 系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 的 项 王 弹 区 域 中 的 上 竹 按 钮 ， 则 系统 阐 出 “ 根 
据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 EB 先 项 ， 然 后 单 击 _ 确定 | 拉 钮 。 系 统 再 次 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 此 时 单 击 对 话 框 的 较 可 区 域 中 的 “全 选 ” 按 钮 惫 |. 

(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 于 定 上 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 

Step47. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 8 一 > [ES 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型。 

说 明 : 





= | (或 单 























9 体 : 可 以 选择 实体 或 片 体 为 目标 体 ， 但 刀具 体 只 能 选择 面 。 
片 


5.14 ”曲面 设计 综合 范例 4 一 饮料 瓶 的 设计 


范例 概述 
本 范例 介绍 了 一 个 饮料 瓶 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常用 命令 
倒 圆 角 等 特征 ， 其 中 在 瓶 口 螺纹 处 使 用 的 命令 很 巧妙 ， 需 要 注意 的 是 
的 添加 方法 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 5.14.1 所 示 。 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 年 四 | 一 2 革命 令 ， 此 时 系统 弹出 “新 
建 ” 对 话 框 。 在 覆 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 昌 狼 昭 ， 在 名 称 文 本 杠 中 输入 文件 名 称 bottle; 
单 击 [ 歼 定 | 包 ， 即 进入 建 模 环境 ， 


实体 修剪 和 变换 特征 
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:fg 历史 记录 模式 
由 -四 模 型 视图 
四 ¥[ 怠 所 入 机 | "国志 投影 曲线 45) | ~ “图 已 投 影 曲线 (33) 
四 用户 表达 式 | 图, 直上 (16) … 轩 电 通过 曲线 网 格 4) 
日 车 模型 历史 记录 还 “… 国 A 直线 TD) | 一 图 人 国企 前 性 (35) 
一 回 狂 :基准 坐标 系 四) -田口 基准 平面 (18) 由 团 者 图样 [ 圆 形 ] {367 
1 … 轿 雪 回转 [11 团 岗 草图 (19) “sFETCH O07T" 一 图 国人 收 齐 体 [37) 
a … 轿 国 拉 仲 名 ) “回忆 ] 基准 平面 (20) 一 图 加 个 章 性 (38) 
下 图 贺 拉 伸 3) 一 国 唤 草图 (21) “SIETCH_n08* 人 [39) 
二 -图 团 进 羡 圆 4) - 国 给 扫 掠 ez) 一 图 国志 合 回 0) 
“回国 过 生 加 (5) 由 -回忆 图 样 [ 圆 形 ] (23) “… 回 印 过 侧 国 1) 
到 - 回 钱 过 全 贺 8) - 回 面 求 关 pg) 一 国 肾 过 2) 
图 贺 拉 伸 后) 一 图 国 过 辣 圆 (5) 一 图 鲁 螺 诺 线 (43) 
本 图 志 回 转 6) … 国 加 拉 伸 (26) -图 口 基准 平面 (44) 
要 -回转 过 全 加 上 ) -回转 过 例 贺 27) “图 9 草图 [45) “SHETCH 013" 
六 … 国 请 过 出 国 0) “回电 回转 [28) 了 轿 口 基准 平面 (46) 
a … 国 加 拉 伸 (111 … 图 了 觅 草图 (29) “SEETEH D11" 一 回 牛 草图 47) “SEETCH_D14" 
汪 … 国 围 过 倒 圆 (2) _ 回 二 投影 曲线 (30) … 团 胎 草图 468) “SHEETCH D15" 
- 图 口 基准 平面 (13) … 图 口 基准 平面 B31) 一 国 贪 扫 掠 (49) 
尖 … 国 磺 草 图 04) "sHETCH_006”| … 固 咒 草图 (32) “skETCH_D12" “加 鲍 修 间 人 50) 
i 图 元 求 和 [511 





图 5.14.1 模型 及 特征 树 


Step2. 创建 图 5.14.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 回转 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 十 NE 一 BE 一 EE 
弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 大， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 , 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面, 选中 贿 要 区 域 的 四 向 要 模 匡 本 反 
选 框 ， 单 市 确定 上 x 钮 . 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.14.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 市 站 并 过 成 间 图 | 控 包 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 在 国美 暑 下 拉 列 表 中 选择 园 选 项 ， 并 定义 原点 为 回转 点 。 

(4) 单 击 国 瑚 是 到 控 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 





命令 或 单 击 矶 按钮 )， 














图 $.14.2 ”回转 特征 1 图 5.14.3 ”截面 草图 
Step3. 添加 如 图 5.14.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 mm 
ET 一 > 0 本 人 ;选取 如 图 5.14.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 取消 选中 让 本 
区 域 的 加 而 建 下 本 基 秆 医 梧 复 选 框 ， 绘 制 如 图 5.14.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 本 
区 域 的 列 丫 下 拉 列 表 中 选择 EEE 先 项 ,并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 值 0; 在 陋 乔 区 域 的 锋 点 下 
拉 列 表 中 选择 ED 国 选 项， 并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 值 $， 在 看 灾区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
国 于 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 市 Be 痛 宪 中 冯 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 添加 。 
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选取 此 平面 


/ 





图 5.14.4” 拉 伸 特 征 1 图 5.14.5 选取 草图 平面 图 5.14.6 截面 草图 
Step4. 添加 5.16.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 外 下 
ET 一 > ER 命令 ， 选 取 图 5.14.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.9 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 眼 抽 区 域 的 到 并 下 拉 列 表 中 选择 [于 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 固 束 下 拉 列 表 中 选择 本 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 
框 中 输入 值 20， 在 帝 名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 归 吉 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 
确定 人 | 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 添加 。 


选取 此 平面 nn C3 


图 5.14.7 ” 拉 伸 特征 2 图 5.14.8 ”选取 草图 平面 图 5.14.9 ”截面 草图 
Step5. 添加 如 图 5.14.10b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 擂 AA (EY wb 轩 ENT 二 且 避 me EE 人 (或 单 击 国 | 控 钮 )， 
系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 5.14.10a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 关公 1 文本 框 中 输入 值 4。 
(3) 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 雪 珊 二 |j% 包 ， 完 成 边 倒 贺 特征 1 的 添加 。 
































a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.14.10” 边 倒 圆 特征 1 








step6. 添加 图 5.14.11 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 琶 评 一 ET 
一 > 加 | 区 下 克 汪 全 仿 ， 选取 图 5.14.11a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 其 半径 值 为 6。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.11 边 倒 圆 特征 2 








选取 这 一” 
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Bd 添加 图 5.14.12 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 岳 入 > 汪 E 
一 > 了 ES 命令 ， 选取 图 5.14.12a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 2。 














a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.12 ” 边 倒 圆 特 征 3 


Step8. 添加 如 图 5.14.13 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 擂 和 EE > 
ET 一 > 国人 今 ; 选取 图 5.14.14 所 示 的 平面 为 草图 平面 ;绘制 如 图 5.14.15 
所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 限制 区 域 的 一 下 拉 列 表 中 选择 国 圭 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 是 区 域 的 训 囊 下拉 列表 中 选择 国王 选 项， 并 在 其 下 的 距离 文本 
框 中 输入 值 5， 在 础 名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 此 吉 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 
民 兢 定 四 | 灾 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 添加 。 

i 选取 此 平面 


~_~ 

































mu 





图 $.14.13 ” 拉 伸 特征 3 图 5.14.14 ”选取 草图 平面 图 5.14.15 ”截面 草图 


Step9. 添加 如 图 5.14.16 所 示 的 零件 特征 一 回转 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 mm 下 > 
一 命令， 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 如 图 5.14.17 所 示 
的 截面 草图 ， 在 天 玉宇 半 旱 下 拉 列 表 中 选择 区 选项 ， 并 定义 原点 为 回转 点 ， 在 逢 可 区 域 中 的 下 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 略 天 是 于 扩 钮 ， 完 成 回转 体 2 的 





















图 $.14.16 ”回转 体 特征 2 


图 5.14.17 截面 草图 
Step10. 添加 图 5.14.18 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 A) > 计划 









一 > 区 可 于 千 今 ， 选 取 图 5.14.18a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， A 
Step11. 添加 图 5.14.19 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选 择 -半音 =—b li 
一 > IE 命令， 选取 网 5.14.19a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 2。 
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pe 放大 图 4 


li Os i J pp 
选取 这 、- - 直 守 时 ies -中 
两 条 边线 “、、 
| ~、 | | ! 

1 > | 1 








J 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 5.14.19” 边 倒 圆 特征 5 
Step12. 添加 图 5.14.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 轩 入 EE) 下 > 
ET 一 > 人 ;选取 图 5.14.21 所 示 的 平面 为 草图 平面 ;绘制 如 图 5.14.22 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 卓志 区 域 的 型 站 下 拉 列 表 中 选择 四国 国 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距 训 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 某 囊 下 拉 列 表 中 选择 [于 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文本 
框 中 输入 值 25;， 在 帮 训 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 要 融 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 
确定 四 抱负， 完成 拉 伸 特征 4 的 添加 。 


























平面 ~ ~ 






选取 上 





图 5.14.20” 拉 伸 特 征 4 图 5.14.21 选取 草图 平面 图 5.14.22 ”截面 草图 
Step13. 添加 图 5.14.23 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 业 入 > 放下 

一 > 罗江 玖 加 命令 ， 选取 图 5.14.23a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 8。 
选取 此 边线 、、 


















a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.14.23” 边 倒 圆 特征 6 


Step14. 添加 如 图 5.14.24 所 示 的 基准 平面 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 寺 图 一 > EEC 一 站 ET 人 合 今 ， 系 统 漳 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 
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(2) 在 凤 玫 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [王国 光 责 。 在 医 盏 要 要 区 域 中 单 击 事 按钮 ， 选 
取 ZX 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 芒 坟 区 域 的 荐 重文 本 框 中 输入 值 为 0， 使 用 里 | 近 钮 调整 平 
面 的 方 癌 如 图 5.14.24 所 示 ; 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 国 参 时 加 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 添加 。 

Step15. 添加 图 5.14.25 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 有 ET 命令 示 统 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 拉锯 ， 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.14.25 所 示 的 草图 1。 

(4) 单 击 四 癌 完 成 草图 | 入 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 











图 5.14.24 ”基准 平面 1 


Step16. 添加 如 图 5.14.26 所 示 的 投影 曲线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单质 A w= Ba > | 4 FE)... 
影 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 选择 草图 1 为 投影 曲线 。 

(3) 选择 图 5.14.27 所 示 的 曲面 为 投影 对 象 。 

(4) 在 遇 且 省 疝 区 域 的 国 曾 下 拉 列 表 中 选择 加 有 选项 , 在 闫 指 宇 关 量 EU 下 拉 列 表 中 选择 将 
选项 ， 选 中 心 簿 丢 量 投影 到 县 近 的 点 复 选 枉 。 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 在 “投影 曲线 ”对 话 框 中 单 击 略 斑 证 加 扩 钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 添加 。 


_ 此 面 为 投影 面 


图 5.14.26 投影 曲线 1 图 5.14.27 定义 投影 面 


Step17. 添加 图 5.14.28 所 示 的 直线 1。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 揪 六 总 ] wy> [EE 一 > Es Pe 
话 框 。 

(2) 选取 图 5.14.29 所 示 的 点 1 为 起 点 ， 选 取 点 2 为 终点 。 

(3) 在 “直线 ”对 话 框 中 单 击 区 十 害 跨 交 钮 ， 完 成 直线 1 的 添加 。 




















命令 ， 系 统 弹出 “直线 ”对 
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Step18. 添加 图 5.14.30 所 示 的 直线 2。 选 取 图 5.14.30 所 示 的 点 3 为 起 点 ; 选取 点 4 为 
终点 ; 单 击 国 斑 定 加 扩 钮 ， 完 成 直线 2 的 添加 。 


说 明 : 在 绘制 此 两 条 直线 时 ， 选 取 的 四 个 点 分 别 为 两 条 投影 曲线 的 四 个 端 
= 









™、 小 ~ 
、 所 ~ 直线 2 


了 








图 $.14.28 ”直线 1 图 $.14.29 ”选取 参考 点 图 .14.30 ”直线 2 
Step19. 添加 图 5.14.31 所 示 的 基准 平面 2. 选择 下 拉 沫 单 皇上 后 mm BE 于 一 > 








-J 此 址 注定 于 0 命令 ， 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 革 且 GE 各 先 项 ， 选 取 XY 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 单 击 中 键 确认 ;选择 直线 1 为 通过 轴 ， 在 前 度 区 域 的 弟 度 选项 下拉 列 表 中 选择 攻 
选项 ， 在 电 可 | 文本 框 中 输入 值 -30， 单 击 ® 确 证 引 饲 ， 完 成 基准 平面 2 的 添加 。 
Step20. 选取 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.32 所 示 的 草图 2。 
基准 平面 2~ ~ ~ _ 














图 5.14.31 基准 平面 2 图 5.14.32 草图 2 











Step21. 添加 图 5.14.33 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 二 全 1] 四 EE 于 珊 册 
一 > LEEEST 命令 ， 在 亲 弄 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 医生 可 先 项 ， 选 取 XY 基准 平 








面 为 参考 平面 ， 单 击 中 键 确认 ;选择 直线 2 为 通过 轴 ， 在 国 丽 区 域 的 国 夯 是 二 下 拉 列 表 中 选 
择 基 时 项 ， 在 国 副 | 文本 框 中 输入 值 30， 单 击 国 参 是 虽 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 添加 。 
Step22. 选取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.34 所 示 的 草图 3。 
基准 平面 3 








图 5.14.33 ”基准 平面 3 图 5.14.34 草图 3 


Step23. 添加 网 5.14.35 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 拯 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 硬 而 加 一 > ET 一 ”FE 命令， 系统 阐 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 依次 选取 草图 2 和 草图 3 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 单 击 中 键 确定 。 

(3) 依次 选取 投影 曲线 添加 的 两 条 曲线 中 一 条 为 引导 线 1， 并 单 击 中 键 确认 ; 选取 另 一 
条 投影 曲线 为 引导 线 2， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 民 确定 四 把 乌 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 添加 。 
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图 $.14.3$” 扫 扔 特征 1 


Step24. 创建 图 5.14.36 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 革 加 | 一 > BE 于 一 二 
统 弹 出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 扫 掠 特征 1 为 阵列 对 象 。 

(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 帝 局 | 下 拉 列 表 中 选择 





























文本 框 中 输入 值 5， 并 在 图 国文 本 框 中 输入 值 72。 
(5) 单 击 攻 确定 | 饥 ， 完 成 阵 例 特征 的 创建 。 


选取 此 点 





图 $.14.36 “阵列 特征 1 


Step25. 对 实体 进行 求 差 操作 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 AN 一 到 
“ 求 差 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 图 5.14.38 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 扫 掠 特征 1 阵列 
特征 工 添加 的 五 个 实体 为 刀具 体 ， 单 击 属 形 是 虽 们 钮 ， 完 成 求 差 操 作 1， 结 果 如 图 5.14.39 所 
不 。 





31. 命令 ， 系 毕 完 弹 出 





日 标 体 
/ 





图 5.14.38 ” 求 差 结 果 图 5.14.39 目标 体 


Step26. 添加 网 5.14.40 aa al 7《【〈 隐 着 所 有 草 多 和 曲线 )。 选 择 下 拉 沫 单 
EB 了 命令， 选取 图 5.14.40a 所 示 的 30 条 边线 为 边 倒 





出 参照 ， 其 半径 值 为 了 
说 明 : 在 添加 此 边 倒 圆 特 征 时 , 应 选取 其 他 所 有 如 图 5.14.40 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 。 
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选取 这 30 条 、 | | ， 
边线 、 : | 放大 图 


人 > 
1 






a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 5.14.40” 边 倒 圆 特征 7 

Step27. 添加 图 5.14.41 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 儿科 全。 mm 
一面 今 ; 选取 图 5.14.42 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.14.43 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 晴 间 区 域 的 球 间 下 拉 列 表 中 选择 [于 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限 抽 区 域 的 若 素 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 
框 中 输入 值 4， 在 卫 于 可 | 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 对 京 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 

项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 e 融 定 | 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 添加 。 
_ 选取 此 平面 » 
































70.0 


B65.0 





图 5.14.41 ” 拉 伸 特征 5 图 5.14.42 ”选取 草图 平面 图 5.14.43 ”截面 草图 
Step28. 添加 图 5.14.44 所 示 的 边 倒 圆 特征 8。 选 择 下 拉 荣 单 揪 六 全 > 让 ED 二 


一 > 了 ET 玫 命令 ， 选 取 图 5.14.44a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 3。 
选取 这 两 条 边线 









a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.44 边 倒 圆 特征 8 


Step29. 添加 图 5.14.45 所 示 的 零件 特征 一 一 回转 体 3。 选 择 下 拉 菜单 硬 一 w 
ETI 一 > 人 IE 命令， 过 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 5.14.46 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 关 曙 妆 量 下 拉 列 表 中 选择 吧 j 选 项 ， 并 定义 原点 为 回转 点 ;在 枯 喧 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国 国 弹 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 故 琵 定 于 控 钮 ， 完 成 回转 体 特征 3 的 添 
J 

















图 5.14.45 ”回转 体 特征 3 5.14.46 ”截面 草图 


第 5 草 曲面 设计 279 








oo 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.47 ” 边 倒 圆 特征 9 


Step31. 选取 瓶 体 的 确 面 为 量 网 平面 ， 诡 加 图 5.14.48 所 示 的 草图 4。 

Step32. ee 5.14.49 所 示 的 投影 曲线 2。 选择 下 拉 菜 单 插入 EE = Baa 
全 今 ; 选择 草图 4 为 投影 曲线 ， 单 击 中 键 确认 ; 选取 图 5.14.50 所 示 的 曲 

面 为 投影 对 象 ; 在 投影 方向 区 域 的 方 癌 下 拉 列 表 中 选择 哺 二 33 先 项 ， 在 背 指 定 条 量 好 下 拉 列 表 中 

选择 到 选项 ， 单 击 巴 证 四 入 饲 ， 完 成 投影 曲线 2 的 添加 。 




















此 面 为 投影 面 、、 





pe 草 网 4 图 5.14.49 ”投影 曲线 2 图 5.14.50 ”定义 投影 面 
Step33. 添加 图 5.14.51 所 示 的 基准 平面 4。 选 择 下 拉 菜 单 揪 二 全 > Ei 于 灿 
一 人 ESEESETE 命令 在 浆 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 必 生 0 开赴 先 项 ; 选取 YZ 基准 平 
面 为 对 象 平面 ， 在 蚊 鲁 区 域 的 厦 鹿 文本 框 中 输入 值 为 50， 使 用 别 按 钮 调整 平面 的 方向 图 
5.14.51 所 示 ， 单 击 国 瑚 是 于 扩 乌 ， 完 成 基准 平面 4 的 添加 。 
Step34. 选取 基准 平面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.52 所 示 的 草图 5。 


基准 平面 4 

















图 5.14.51 ”基准 平面 4 图 5.14.52 ”草图 5 
Step35. 添加 图 5.14.53 所 示 的 投影 曲线 3。 选 择 下 拉 玉 转业 A) mm 
3 风 合 今 ， 选择 草图 5 为 投影 曲线 ; 选取 图 5.14.54 所 示 的 曲 
面 为 投影 对 象 ， 在 报 影 方向 区 域 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 区 让 先 项 ， 在 半 指 定 条 量 0 下 拉 列 表 中 
选择 又 选项 ， 单 击 忆 确定 呈 |j 乌 ， 完 成 投影 曲线 3 的 添加 。 
Step36. 添加 曲面 特征 1。 
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量 止 而 为 投影 而 





图 5.14.53 ， 投 时 8 阳线 3 图 5.14.54 ”定义 投影 面 
(1) 选择 下 拉 亲 单 王 入 mL 全 仿 ， 系 统 会 弹出 
通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 
(2) 依次 选取 图 5.14.55 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 主线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ; 再 次 
单 击 中 键 后 ， ee 曲线 3 和 曲线 4 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 硝 认 。 


(3) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 国王 是 吕 六 钮 ， 完 成 曲面 特征 1 的 添加 。 
曲线 3~ 、_ 














图 5.14.55 选取 此 绕 网 络 

Step37. 添加 零件 特征 一 一 实体 修剪 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 插 大 加 一 EE 一 和 于 
“修剪 体 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 瓶 体 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确认 ;选取 曲面 特征 1 为 刀 
具体 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 单 击 国 璃 是 下拉 钮 ， 完 成 实体 修剪 特征 1 的 添加 。 

Step38. 创建 阵列 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 手 入 | 一 > 国 于 了 于 一 >» 命令， 系 
统 弹 出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 曲面 1 为 阵列 对 象 。 

(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 厂 届 下 拉 列 表 中 选择 i 

(4) 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 画 本 且 芭 域 启 纺 雪 几 后 的 ee 
选取 原点 为 参考 点 ， 在 赔 可 下 拉 列 表 中 选择 国 到 本 先 项 ， 不 要 量 文 本 框 中 输入 值 4， 并 在 
古文 本 框 中 输入 值 90。 

(5) 单 击 攻 痛 定 | 们 钮 ， 完 成 阵 例 特征 2 的 创建 。 

Step39. 添加 实体 修剪 2、3、4。 选 择 瓶 体 为 目标 体 ， 分 别 选择 阵列 特征 2 添加 的 三 
特征 为 刀具 体 ， 完 成 实体 修剪 2、3、4 的 添加 。 

说 明 : 在 进行 实体 修剪 时 ， 每 次 只 能 选取 一 个 特征 作为 刀 有 具体 进行 修剪 ， 所 以 这 里 要 


重复 修剪 三 次 。 





命令 ， 系 统 弹出 
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Step40. 添加 边 倒 圆 特征 10《〈 隐 藏 片 体 、 草 图 和 曲线 )。 选 择 下 拉 荣 单 揪 全 > 
ER 一 > 二 区 潮 本 时 千 今 ， 先 取 图 5.14.56 所 示 的 12 条 边线 为 边 倒 贺 参照 ， 其 半 
径 值 为 4。 

Step41. 添加 边 倒 圆 特 征 11. 选 择 下 拉 菜 单 竹 入 一 > EE 一 > ET 
命令 ;选取 图 5.14.57 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 4。 








选取 这 


一 选取 此 边 链 
12 条 边线 ~、@ ~ 










图 $.14.56 边 倒 圆 特征 10 图 5.14.57” 边 倒 圆 特征 11 


Step42. 添加 如 图 5.14.58 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 充 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 插入 (5 = 
单 市 图 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 抽 过 ”对 话 框 。 

(2) 定义 抽 壳 类型。 在 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 

(3 ) 在 要 字 肖 前 面 区 域 中 单 币 [让 按钮， 选取 图 5.14.59 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 并 在 车 要 文 本 
框 中 输入 值 1， 采 用 系统 默认 方向 。 

(4) 单 击 因 天 定 加 掖 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 添加 。 











“选取 此 和 平面 








图 5.14.58” 抽 壳 特 征 1 图 5.14.59 ”选取 移 除 面 

Step43. 添加 如 图 5.14.60 所 示 的 螺旋 线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE 一 > EE 于 一 号 EE 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.14.61 所 示 的 边线 为 圆心 参照 创建 点 。 

(3) 在 友 才 区域 中 选择 他 半径 单 选项 ， 在 晶 文 本 框 中 输入 值 18， 在 中 吧 区域 盘 文本 框 中 
输入 值 4， 在 至 区 区 域 本 洁 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 国 癌 文 本 框 中 输入 值 5， 在 训 吾 区 域 
证 转 方向 下 扩 列 表 中 选择 图 如 先 项 . 

(4) 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 单 击 大王 是 于 扩 钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 添加 。 


此 边 为 定义 点 参照 - ~ _ 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 曼 旋 线 ” 























图 5.14.60 ”螺旋 线 1 图 5.14.61 定义 螺旋 线 起 点 
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Step44. 添加 图 5.14.62 所 示 的 基准 平面 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 国 mb ET 区 和 一 > | 下 下 亲人 命 令 ， 系 统 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 塞 付 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

(3) 选取 螺旋 线 的 上 端点 ， 选 择 国 为 基准 平面 的 方向 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 辕 斑 定 到 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 添加 。 

Step45. 选取 基准 平面 5 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.63 所 示 的 草图 6。 


下 和 -一 
人 ,|| 全- 
\ | 
\ 
基准 平面 5 
FP 一 


图 $.14.62 ”基准 平面 5 图 5.14.63 草图 6 


Step46. 添加 如 图 5.14.64 所 示 的 基准 平面 6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE 一 > 加 于 一 > [| 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 塞 付 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

(3) 选取 螺旋 线 的 下 端点 (螺旋 线 的 为 一 个 端点 )， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 轩 斑 是 到 六 钮 ， 完 成 基准 平面 6 的 添加 。 

Step47. 选取 基准 平面 6 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.65 所 示 的 草图 7。 

Step48. 选取 基准 平面 6 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.66 所 示 的 草图 8。 














光栅. 




















于 光栅. 








放大 图 











中 


图 5.14.65 理 图 7 
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Step49. 添加 图 5.14.67 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 近 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 回 > 甘于 五 一 和 一 ED 命令， 系统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 依次 选取 草图 6、 草图 7 和 草图 8 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 单 击 中 键 
确定。 
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(3) 选取 螺旋 线 为 引导 线 1， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 瑞 证 四 和 包 ， 完 成 扫 掠 特征 2 的 添加 。 

Step50. 添加 图 5.14.68 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 下 
和 命令 ;选取 扫 掠 特征 2 为 目标 体 ， 选 取 瓶 口内 表面 为 刀具 体 ; 
单 击 大 斑 定 下放 钮 ， 完 成 修 前 体 特征 5 的 添加 。 











BI 候 前 件 立 ) 





图 5.14.67 扫 掠 特征 2 


Step51. 对 实体 进行 求 和 操作 1。 

(1) 选 择 命令 .选择 下 拉 菜 单 睛 由 可 一 > EE 
和 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 瓶 体 为 目标 体 ， 选 取 修 前 后 的 扫 掠 特征 为 工具 体 ， 单 
击 因 天 时 下 疼 钮 ， 完 成 求 和 操作 1。 

Step52. 设置 隐藏 。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 坊 昌 一 > 用 ET 一 
击 完 按钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 的 本 二 区 域 中 的 加 控 钮 ， 系 统 弹出 “根据 
类 型 选择 ”对 话 框 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 对 话 框 列表 中 的 国 ]、 国 理科 国 于 式 , 单 市 [确定 | 
按钮 。 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 的 国 科 区 域 中 的 | 雪 胶 钮 。 

(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 丈 定 导 灾 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 

Step53. 保存 零件 模型 选择 下 拉 菜 单 医 WE 一 w 加 [到 对 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 








命令 (或 音 

















5.15 3 站 多 


1. 利用 草图 曲线 、“ 通 过 曲线 网 格 ” 创 建 曲 面 、“ 通 过 曲线 ”创建 曲面 、 曲 面 加 厚 等 特 
征 操 作 ， 创 建 图 5.15.1 所 示 的 汽车 后 视 镜 模 型 。 操 作 提 示 如 下 : 

Step1. 狐 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 其 命名 为 rearview_mirror.prt。 

Step2. 创建 图 5.15.2 所 示 的 草图 1， 截 面 草图 如 图 5.15.3 所 示 。 

Step3. 创建 图 5.15.4 所 示 的 草图 2， 截 面 草图 如 图 5.15.5 所 示 。 

Step4. 创建 图 5.15.6 所 示 的 草图 3， 截 面 草图 如 图 5.15.7 所 示 。 
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/x 草图 曲线 1 
\ < / 7 N 


图 5.15.2 草图 1 〈 建 模 环 境 ) 





图 5.15.1 








汽车 后 视 镜 模型 








图 $.1$.3 ”草图 1〈 草 图 环境 ) 
Po -|® 
bb / SN / A 了 
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草图 曲线 2 











一 一 一 一 一 一 


图 5.15.5 草图 2 (草图 环境 ) 


上 


\ 
OO 









草图 曲线 2 的 端点 
/ 
图 5.15.6 草图 3〈( 建 模 环境 ) 





图 5.15.7 草图 3 (草图 环境 ) 
Step5. 创建 图 5.15.8 所 示 的 草图 4， 截面 草图 如 图 5.15.9 所 示 。 








i 
| 草图 曲线 2 的 端点 
XAT, 
图 5.15.8 ”草图 4〈 建 模 环境 ) 





图 5.15.9 草图 4 (草图 环境 ) 
Step6. 创建 图 5.15.10 所 示 的 草图 5， 截面 草图 如 图 5.15.11 所 示 。 


| Ld 


', [有 
端点 在 草图 曲线 1 上 
\ 


A an 曲线 2 上 
a 
图 5.15.10 草图 5( 建 模 环 境 ) 


图 5.15.11 草图 5( 草 图 环境 ) 
Step7. 创建 图 5.15.12 所 示 的 草图 6， 截面 草图 如 图 5.15.13 所 示 。 












’ 


重合 且 相 切 
“ 
草图 6〈 建 模 环境 ) 


图 5.15.12 








图 5.15.13 ”草图 6 (草图 环境 ) 
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Step8. 创建 图 5.15.14 所 示 的 曲面 1。 
Step9. 创建 图 5.15.15 所 示 的 曲面 2。 


¢ 









图 5.15.14 创建 曲面 1 图 5.15.15 创建 曲面 2 


Step10. 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.15.16 所 示 。 
Step11. 补 厂 并 终 合 曲面 ， 如 图 5.15.17 所 示 。 


i 








;a 





图 5.15.16 ”去 除 收 化 点 图 5.15.17 补 片 及 缝合 曲面 


Step12. 加 厚 片 体 ， 如 图 5.12.18 所 示 。 
Step13. 创建 图 5.15.19 所 示 的 一 个 拉 伸 特征 模型 ， 将 模型 一 侧切 平 。 





二 
bb 
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图 5.15.18 加 厚 片 体 图 5.15.19 ”切削 特征 


2. 本 练习 综合 地 运用 了 偏 置 曲面 、 昔 图 曲面 、 空 间 曲 线 、 投 影 曲线 、 扫 拯 曲 面 、 曲 面 
加 厚 、 边 倒 加 和 阵列 等 特征 操作 ， 较 综合 地 锯 烧 了 曲面 的 构 型 能 力 。 创 建 图 5.15.20 所 示 的 
叶轮 模型 的 一 般 过 程 如 下 《所 缺 尺 寸 可 日 行 确定 ): 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 impeller.prt。 

Step2. 创建 图 5.15.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 














> 
2d 


图 5.15.20 ”叶轮 模型 图 5.15.21 ” 拉 伸 特征 1 


Step3. 选取 图 5.15.22 所 示 的 曲面 1， 创 建 偏 曹 曲面 2。 
Step4. 创建 图 5.15.23 所 示 的 基准 平面 1、 基 准 平 而 2 和 基准 平面 3。 
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Step5. 在 基准 平面 1 上 创建 图 5.15.24 所 示 的 草图 曲线 1。 


曲面 1 





基准 平面 3 草图 曲线 1 
基准 平面 2 9 

四 - 选取 此 面 
”~ 基准 平面 1 


图 5.15.22 ”创建 偏 置 曲面 图 5.15.23 ”创建 基准 平面 图 5.15.24 创建 草图 曲线 


Step6. 选取 Step5 所 创建 的 至 图 曲线 1， 将 其 投影 到 曲面 2 和 曲面 1 上 ， 形 成 投影 曲线 
2 和 投影 曲线 3， 如 图 5.15.25 所 示 。 

Step7. 创建 图 5.15.26 所 示 的 空间 曲线 4 和 空间 曲线 5。 

Step8. 创建 图 5.15.27 所 示 的 扫 掠 曲面 3。 





偏 壮 项 面 2 





闵 曲 面 3 
室 间 曲线 
\ 
CHS 
4/- 空间 曲线 4 
图 5.15.25 ”创建 投影 曲线 图 5.15.26 创建 空间 曲线 图 5.15.27 创建 扫 掠 曲面 


Step9. 将 图 5.15.22 所 示 的 偏 置 曲面 2 隐藏 后 ， 加 厚 Step8 中 所 创建 的 扫 拯 曲面 3， 如 
5.15.28 所 示 。 


mm 





图 $.15.28 ”曲面 加 厚 


Step10. 将 图 5.15.27 所 示 的 扫 掠 曲面 3 隐藏 后 ,添加 边 倒 贺 和 将 征 1， 如 图 5.15.29 所 示 。 
Step11. 阵列 深 加 了 边 倒 圆 特征 后 的 加 厚实 体 ， 如 图 5.15.30 所 示 。 


Gu 
4 


图 5.15.30 ”阵列 特征 





Step12. 创建 图 5.15.31 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step13. 将 拉 伸 特征 2 与 加 厚 特征 、 阵 列 特征 合并 为 一 个 实体 。 
Step14. 将 拉 伸 特 征 1 隐藏 后 ， 添 加 边 倒 圆 将 征 2， 如 图 5.15.32 所 示 。 
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图 5.15.31 创建 拉 伸 特征 2 图 5.15. 32 ”创建 边 倒 圆 特征 2 
3. 根据 图 5.15.33 所 示 的 提示 创建 零件 模型 〈 水 龙头 开关 )。 
b) 创建 过 渡 曲 线 c) 通过 曲线 构建 成 曲面 
d) 镜像 曲面 e) 创建 曲线 f) 创建 曲线 
g) 构建 曲面 h) 创建 尾部 曲面 i) 加 厚 曲 面 


$.1$.33 “习题 3 


第 6 章 小 配 设 计 





”一 个 产品 往往 由 多 个 部 件 (零件 ) 装配 而 成 ， 在 UG NX 8.5 中 ， 部件 的 
装配 是 在 装配 模块 中 完成 的 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 产品 装配 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 
基本 的 装配 技能 。 本 章 主 要 内 容 包括 : 
ES ts 的 使 用 
种 装配 约束 的 基本 概念 
蒜 配 的 一 般 过 程 
在 区 配 体 中 阵列 部 件 
在 装配 体 中 编辑 部 件 
狼 配 爆炸 图 的 创建 
装配 的 简化 
多 截面 动态 剖 
模型 的 外 观 处 理 


6.1 小刀 概述 








一 个 产品 (组 件 ) 往往 是 由 多 个 部 件 组 合 〈 装 配 ) 而 成 的 ， 装 配 模块 用 来 建立 部 件 间 
的 相对 位 置 天 系 ， 从 而 形成 复杂 的 猴 配 体 。 部 件 间 位 置 关 系 的 硝 定 主要 通过 添加 约束 实现 。 
一 般 的 CAD/CAM 软件 包括 两 种 姜 配 模式 : 多 组 件 猴 配 和 虚拟 闻 配 。 多 组 件 猜 配 是 
种 简单 的 装配 ， 其 原理 是 将 每 个 组 件 的 信息 复制 到 疙 配 体 中 ， 然 后 将 每 个 组 件 放 到 对 应 的 
位 置 。 虚 拟 装 配 是 建立 备 组 件 的 链接 ， 装 配 体 与 组 件 是 一 种 引用 关系 。 
相对 于 多 组 件 装配 ， 虚 拟 装配 有 明显 的 优点 : 
e ”虚拟 闭 配 中 的 闭 配 体 是 引用 各 组 件 的 信息 ， 而 不 是 复制 其 本 喘 ， 因 此 改动 组 件 时 ， 
相应 的 厂 配 体 也 目 动 更 新 ;这 样 当 对 组 件 进行 变动 时 ， 吏 不 需要 对 与 乙 相 关 的 闭 
配 体 进行 修改 ， 同 时 也 避免 了 修改 过 程 中 可 能 出 现 的 错误 ， 提 高 了 效率 。 
e@ ”虚拟 装配 中 ， 各 组 件 通过 链接 应 用 到 装配 体 中 ， 比 复制 节省 了 存储 空间 。 
e 控制 部 件 可 以 通过 引用 集 的 引用 ， 下 层 部 件 不 需要 在 装配 体 中 显示 ， 简 化 了 组 件 
的 引用 ， 提 高 了 显示 速度 。 



































UG NX 8.5 的 装配 模块 具有 下 而 一 些 特点 : 

e@ 利用 装配 导航 器 可 以 清晰 地 查询 、 修 改 和 删除 组 件 以 及 约束 。 

e 提供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 爆炸 图 。 

e@ 提供 了 很 强 的 虚拟 装配 功能 ， 有 效 地 提高 了 工作 效率 。 提 供 了 方便 的 组 件 定位 方 
法 ， 可 以 快捷 地 设置 组 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提 供 了 八 种 约束 方式 ， 通 过 对 组 件 
添加 多 个 约束 ， 可 以 准确 地 把 组 件 装 配 到 位 。 











相关 术语 和 概念 





效 配 : 指 在 疤 配 过 程 中 建立 部 件 之 间 的 相对 位 置 关 系 ， 由 部 件 和 子 净 配 组 成 。 

组 件 : 在 装配 中 按 特 定位 置 和 方 癌 使 用 的 部 件 。 组 件 可 以 是 独立 的 部 件 ， 也 可 以 是 由 
其 他 较 低级 别 的 组 件 组 成 的 子 姜 配 。 浅 配 中 的 每 个 组 件 仪 包含 一 个 指 癌 其 主 儿 何 体 的 指针 ， 
在 修改 组 件 的 几何 体 时 ， 效 配 体 将 随 之 发生 变化。 

部 件 : 任何 prt 文件 都 可 以 作为 部 件 诬 加 到 狠 配 文件 中 。 

工作 部 件 : 可 以 在 狠 配 模式 下 编辑 的 部 件 。 在 半 配 状态 下 ， 一 般 个 能 对 组 件 百 接 进行 
修改 ， 要 修改 组 件 ， 需 要 将 该 组 件 设 为 工作 部 件 。 部 件 被 编辑 后 ， 所 做 修改 的 变化 会 反映 
到 所 有 3 引用 该 部 件 的 组 件 。 

子 疙 配 : 在 局 一 级 疙 配 中 被 用 做 组 件 的 浅 配 ， 子 浅 配 也 可 以 拥有 目 己 的 子 装配 。 子 浅 
配 是 相对 于 引用 和 它 的 高 一 级 交配 来 次 的 ， 任 何 一 了 sing 
配 。 

引用 集 : 定义 在 每 个 组 件 中 的 附加 信息 ， 其 内 容 包 括 了 该 组 件 在 疾 配 时 显示 的 信息 。 
每 个 部 件 可 以 有 多 个 引用 集 ， 供 用 户 在 状 配 时 选用 。 


















































6.2 ”交配 环境 中 的 下 拉 荣 单 及 工具 条 


装配 环境 中 的 下 拉 菜 单 中 包含 了 进行 装配 操作 的 所 有 命令 ， 而 装配 工具 条 包含 了 进行 
装配 操作 的 常用 按钮 。 工 具 条 中 的 按钮 都 能 在 下 拉 菜 单 中 找到 与 其 对 应 的 命令 ， 这 些 按钮 
是 进行 装配 的 主要 工具 。 

新 建 任意 一 个 文件 (如 work.prt); 选择 呈 型" 下 拉 菜 单 中 的 柄 玫 员 命令 ， 进 入 装配 环 
境 ， 并 显示 图 6.2.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 ， 如 果 没 有 显示 ， 用 户 可 以 通过 在 “定制 ”对 话 
框 中 选中 田 国 于 复 选 框 ， 调 出 “装配 ”工具 条 ; 选择 糯 电 名 下 拉 菜 单 ， 如 图 6.2.2 所 示 。 
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A14 All Al2 Al3 Al4 Al3 Al6 Al7 Al8 Al9 A20 A21 


:区 
EE 





Al 一 一 一 一 虽 查找 组 件 人 ) 





二 添加 组 件 A5 

A2 Cs | 
| ~ 

0 新建 女 对象 

同 | 保存 关联 人 C) 点 圭 换 钥 忻 

晶 恢复 关联 加 二 名 了 娃 姐 件 阵列 品 ) A7 

[4 设置 工作 部 件 简便 装配 A8 

四 设置 显示 部 件 二 抑制 钥 件 (8) A9 

0 = 局 Al0 

考 显示 精确 





图 6.2.1 “装配 ”工具 条 














吧 查找 姐 忻 全). 
装配 总) 了 打开 姐 忻 0) = 添加 姐 件 名] . 
关联 控制 侣 ) k 站 按 廓 近 度 打开 全 )... 二 新 建 组 件 (C)... 
组 件 (C) 5 了 新建 全 对 和 象 风 
BG 7 
组 件 位 置 下 六 震 搜 钥 件 E)，. 
二 ;1 陷 闸 视图 中 的 组 件 ) A 
- 耻 布置 (6)... ee 演 设 为 唯一 自 )... 
爆炸 图 习 ) ln “+ 创建 组 忻 阵列 人 Y).. 
中 序列 (8)... 定义 产品 轮 廊 组}... 5 编辑 组 件 阵列 
a 显示 产品 轮廓 入) 本 
恒 苦 换 引 用 集 节 ) ER 中 镜像 装配 CI) 
克 陛 (Li » 人 保存 关联 人 C) 内 抑制 蛤 件 多 ) 
”3 也 ， 职 消 抑制 组 件 Qu) 
芭 [设置 工作 部 件 外) 部 件 庶 更 新 宇 ) 
月 包 豆 装 配 岂 )，， 门 设置 显示 部 件 名) 变形 姐 件 加 
链接 的 外 部 中 SN 昌 示 径 量 级 册 
简化 装配 人 | 
区 域名 
ee .了 移动 姐 件 双 ) 新 建 爆 糙 图 加 
脚本 (31... 上 岂 ”装配 的 束 徊 )... .1 编辑 则 炸 图 企 )... 
# 二 显示 和 隐 阅 芍药 (0)... -2 自动 爆炸 组 人 忻 坟 )... 
Et ， 职 消 旭 6 炸 组 件 加 
关联 性 管理 器 避 ) 4 记 往 装配 约束 @) - i 人 
属性 链接 器 如) cp 显示 自由 度 包 ， os 
如 | 部 忻 间 链 接 浏 览 器 邓 ) 等 换 且 对 条 件 &)，. 已 显示 爆 糙 图 名 
-有 关系 浏览 器 钥 )... EE 
也 追踪 线 ()... 
通用 重新 链接 器 她) 创建 克隆 装配 C) 
编辑 现 有 装配 于) 之 ,显示 工具 条 人 I 
加 载 部 件 间 数据 (LL) 
Re 同步 链接 


图 6.2.2 “装配 ”下 拉 来 单 
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图 6.2.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Al (查找 组 件 ) 该 按钮 用 于 查找 组 件 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 6.2.3 所 示 的 “查找 
组 件 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 | 根据 属性 、 小 列表 、 控 术 小 、 按 名 称 和 四 据 状 总 | 五 个 选项 卡 可 
以 查找 组 件 。 

A2( 打 开 组 件 ): 该 按钮 用 于 打开 某 一 关闭 的 组 件 。 例 如 在 装配 导航 器 中 关闭 某 组 件 时 ， 
该 组 件 在 装配 体 中 消失 ， 此 时 在 装配 导航 器 中 选中 该 组 件 ， 单 击 二 有 按钮， 组件 被 打开 。 

A3 ( 按 邻 近 度 打开 ): 该 按钮 用 于 按 相 邻 度 打 开 一 个 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 单 击 此 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 某 一 组 件 后 ， 单 击 确定 | 近 名 ， 系统 弹出 图 6.2.4 
所 示 的 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 。 用 户 在 “ 按 相 邻 度 打开 ”对 话 框 中 可 以 拖 动 渭 块 设 定 范 
围 ， 主 对 话 框 中 会 显示 该 范围 的 图 形 ， 应 用 后 会 打开 该 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 

A4 (显示 产品 轮 主 ) 该 按钮 用 于 显示 产品 轮廓 。 单 击 此 按钮 ， 显 示 当 前 定义 的 产品 轮 

。 如 果 在 选择 显示 产品 轮廓 选项 时 没有 现 有 的 产品 轮廓 ， 系 统 会 弹出 一 条 消息 ， 选 择 是 

个 他 5 品 轮廓 。 





按 名 称 | 根据 状态 | 根据 尾 性 | 从 列表 | 按 大 小 | 
蛤 件 或 部 件 名 


7 
人 开头 

f” 包公 

1 ”完全 等 于 

f 正则 表 计 式 


置 控 分 近 度 打开 





| 确定 | 应 用 | 职 消 | | 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 6.2.3 “和 奉 找 组 件 ” 对 话 杠 图 6.2.4 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 


A5 (添加 组 件 ): 该 按钮 用 于 加 入 现 有 的 组 件 。 在 装配 中 经 常会 用 到 此 按钮 ， 其 功能 是 
向 蒜 配 体 中 添加 已 存在 的 组 件 ， 添 加 的 组 件 可 以 是 未 载 入 系统 中 的 部 件 文件 ， 也 可 以 是 已 
载 入 系统 中 的 组 件 。 用 户 可 以 选择 在 添加 组 件 的 同时 定位 组 件 ， 设 定 与 其 他 组 件 的 装配 约 
束 ， 也 可 以 不 设 定 装 配 约束 ， 

A6 (新 建 组 件 ) 该 按钮 用 于 创建 新 的 组 件 ， 并 将 其 添加 到 装配 中 。 

A7 (创建 组 件 阵 列 ) 该 按钮 用 于 创建 组 件 阵 列 。 

A8 (镜像 装配 ): 该 按钮 用 于 镜像 装配 。 对 于 含有 很 多 组 件 的 对 称 装配 ， 此 命令 是 很 有 
用 的 ， 只 需要 装配 一 侧 的 组 件 ， 然 后 进行 镜像 即 可 。 镜 像 功 能 可 以 对 整个 装配 进行 镜像 ， 
也 可 以 选择 个 别 组 件 进行 镜像 ， 还 可 指定 要 从 镜像 的 装配 中 排除 的 组 件 。 

A9 (抑制 组 件 ) 该 按钮 用 于 抑制 组 件 。 抑 制 组 件 将 组 件 及 其 子 项 从 显示 中 移 去 ,但 不 
删除 被 抑制 的 组 件 ， 它 们 仍 存 在 于 数据 库 中 。 
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A10 (编辑 抑制 状态 ) 该 按钮 用 于 编辑 抑制 状态 。 选 择 一 个 或 多 个 组 件 ， 单 击 此 按钮 ， 
系统 弹出 “抑制 ”对 话 框 ， 其 中 可 以 定义 所 选 组 件 的 抑制 状态 。 对 于 蒜 配 有 多 个 布置 ， 或 
选 定 组 件 有 多 个 控制 父 组 件 ， 则 还 可 以 对 所 选 的 不 同 布置 或 父 组 件 定义 不 同 的 抑制 状态 。 

All (移动 组 件 ) 该 按钮 用 于 移动 组 件 。 

Al2 (装配 约束 ): 该 按钮 用 于 在 装配 体 中 添加 装配 约束 ， 使 各 零 部 件 装配 到 合适 的 位 
置 。 

Al13 (显示 和 隐藏 约束 ) 该 按钮 用 于 显示 和 隐藏 约束 及 使 用 其 关系 的 组 件 。 

Al14( 装 配 布置 ): 该 按钮 用 于 编辑 排列 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “编辑 布置 ”对 话 框 ， 
可 以 定义 装配 布置 来 为 部 件 中 的 一 个 或 多 个 组 件 指定 备 选 位 置 ， 并 将 这 些 备 选 位 置 和 部 件 
保存 在 一 起 。 

Al15 (爆炸 图 ): 该 按钮 用 于 调 出 “爆炸 视图 ”工具 条 ， 然 后 可 以 进行 创建 爆炸 图 、 编 
辑 爆 炸 图 以 及 删除 爆炸 图 等 操作 。 

Al16 (装配 序列 ): 该 按钮 用 于 查看 和 更 改 创建 装配 的 序列 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 序 
列 导 航 器 ”和 “装配 序列 ”工具 条 . 

Al17 (产品 接口 ) 该 按钮 用 于 定义 其 他 部 件 可 以 引用 的 几何 体 和 表达 式 、 设 置 引用 规 
则 并 列 出 引用 工作 部 件 的 部 件 。 

Al18 (WAVE 几何 链接 器 ): 该 按钮 用 于 WAVE 几何 链接 器 。 允 许 在 工作 部 件 中 创建 关 
联 的 或 非 关联 的 几何 体 。 

A19 (WAVE PMI 连接 器 ): 将 PMI 从 一 个 部 件 复制 到 另 一 个 部 件 ， 或 从 一 个 部 件 复制 
到 装配 中 。 

A20 (关系 浏览 器 ) 该 按钮 用 于 提供 有 关 部 件 间 链接 的 图 形 信 息 。 

A21 (装配 间隙 ): 该 按钮 用 于 快速 分 析 组 件 间 的 干涉 ， 包 括 软 干涉 、 硬 干涉 和 接触 干 
涉 。 如 果 和 干涉 存 在 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 会 弹出 干涉 检查 报告 。 在 干涉 检查 报告 中 ， 用 户 可 
以 选择 某 一 和 干涉， 隔离 与 之 无 关 的 组 件 。 


6.3” 北 配 导 般 器 











为 了 便于 用 户 管 理 北 配 组 件 , UG NX 8.5 提供 了 疙 配 导 般 带 功能 。 疙 配 村 航 右 在 一 个 单 
独 的 对 话 框 中 以 图 形 的 方式 显示 部 件 的 冯 配 结构 ， 并 提供 了 在 涉 配 中 操控 组 件 的 快捷 方法 。 
可 以 使 用 北 配 叶 航 强 选 择 组 件 进 行 各 种 操作 ， 以 及 执行 逆 配 宜 理 功能 ， 如 更 改 工作 部 件 、 
更 改 显 示 部 件 、 隐 藏 和 个 隐藏 组 件 等 。 

效 配 导航 乾 将 狠 配 结构 显示 为 对 象 的 树 形 网 ， 每 个 组 件 都 显示 为 痛 配 树 络 构 中 的 一 个 


/NO 
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6.3.1 功能 概述 


打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.03\representative.prt; 单 击 用 户 界面 资源 工具 条 区 
中 的 “装配 导航 器 ” 按 外国 ， 显 示 “ 装 配 导 航 器 ”， 如 图 6.3.1 所 示 。 在 装配 导航 器 的 第 一 
兰 ， 可 以 方便 地 答 看 和 编辑 冯 配 体 和 各 组 件 的 信息 。 

1. 装配 导航 器 的 按钮 

装配 导航 妖 的 模型 树 中 各 部 件 名 称 章 后 有 很 多 图 标 ， 不 同 的 图 标 表 示 不 同 的 信息 。 

@ 辣 : 选中 此 复 选 标记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 且 未 隐藏. 

@ 也: 取消 此 复 选 标记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 ， 但 不 可 见 。 不 可 见 的 原因 可 能 

是 由 于 被 隐藏 、 在 不 可 见 的 层 上 或 在 排除 引用 集中 。 单 击 该 复 选 框 ， 系 统 将 完全 
显示 该 组 件 及 其 子 项 ， 图 标 变 成 团 . 











各 装配 导航 如 





.| 整个 部 件 
整个 部 件 


加 





设 有 可 用 的 预 虹 





图 6.3.1 装配 导航 器 


@ 口 : 此 复 选 标记 表示 组 件 关闭 ， 在 装配 体 中 将 看 不 到 该 组 件 ， 该 组 件 的 图 标 将 变 
为 i ( 当 该 组 件 为 非 装配 或 子 装配 时 ) 或 5 汶 ( 当 该 组 件 为 子 装配 时 )。 单 击 该 复 
选 框 ,系统 将 完全 或 部 分 加 载 组 件 及 其 子 项 ,组 件 在 装配 体 中 显示 , 该 图 标 变 成 图 。 

@ ii: 此 标记 表示 组 件 被 抑制 。 不 能 通过 单 击 该 图 标 编辑 组 件 状态 ， 如 果 要 消除 抑 
制 状态 ， 可 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 一 加 全 今 ， 在 璋 出 的 “抑制 ”对 话 
框 中 选择 旋 野生 抑制 单 选项 ， 然 后 进行 相应 操作 。 
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柳 : 此 标记 表示 该 组 件 是 装配 体 。 
哺 : 此 标记 表示 该 组 件 不 是 装配 体 。 


2. 交配 导 般 器 的 操作 


装配 导航 器 对 话 框 的 操作 。 

加 显示 模式 控制 : 通过 单 击 左上 角 的 划 按 钮 ， 可 以 使 装配 导航 器 对 话 框 在 浮动 
和 固定 之 间 切 换 。 

回 ” 列 设 置 : 装配 导航 器 默认 的 设置 只 ee a ol 在 委 
配 导 航 器 空白 区 域 右键 单 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 国有 了， 未 统 会 展开 所 有 列 选 
项 供用 户 选择 。 

@ 组 件 操作 . 

町 选择 组 件 : 单 击 组 件 的 节点 ， 可 以 选择 单个 组 件 。 按 住 Ctrl 键 可 以 在 装配 寻 
航 器 中 选择 多 个 组 件 。 如 果 要 选择 的 组 件 是 相 邻 的 ， 可 以 按 住 Shift 键 单 击 选 
择 第 一 个 组 件 和 最 后 一 个 组 件 ， 则 这 中 间 的 组 件 全 部 被 选中 。 

四” 拖 放 组 件 : 可 在 按 住 鼠 标 左 键 的 同时 选择 鞘 配 导航 器 中 的 一 个 或 多 个 组 件 ， 
将 它们 拖 到 新 位 置 。 松 开 和 鼠标 左 键 ,目标 组 件 将 成 为 包含 该 组 件 的 装配 体 ， 
其 按钮 也 将 变 为 多 . 

加 ”将 组 件 设 为 工作 组 件 : 双击 某 一 组 件 ， 可 以 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 ， 此 时 可 
以 对 工作 组 件 进行 编辑 (这 与 在 图 形 区 域 双 击 某 一 组 件 的 效果 是 一 样 的 )。 要 
取消 工作 组 件 状 态 ， 只 需 在 根 轴 点 处 双击 即 可 。 


6.3.2 预览 面板 和 相关 性 面板 


.预览 面板 


在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 单 击 弄 澡 按钮 ， 可 展开 或 折 铸 面板 ， 如 图 6.3.1 所 示 。 选 择 
闭 配 导航 口中 的 组 件 ， 可 以 在 预览 面板 中 碍 看 该 组 件 的 预览 。 添 加 新 组 件 时 ， 如 果 该 组件 
已 加 载 到 系统 中 ， 预 览 面 板 也 会 显示 该 组 件 的 预览 。 


2. 相依 性 面板 


在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 单 击 担 由 性 按钮 ， 可 展开 或 折 准 面板， 如 图 6.3.1 所 示 。 选 
择 装 配 导航 器 中 的 组 件 ， 可 以 在 依附 性 面板 中 查看 该 组 件 的 相依 性 关系 。 

在 相依 性 面板 中 ， 每 个 装配 组 件 下 都 有 两 个 文件 夹 : 子 级 和 父 级 。 以 选中 组 件 为 基础 
组 件 ， 定 位 其 他 组 件 时 所 建立 的 约束 和 接触 对 象 属于 子 级 ， 以 其 他 组 件 为 基础 组 件 ， 定 位 
选中 的 组 件 时 所 建立 的 约束 和 接触 对 象 属于 父 级 。 单 击 “局 部 放大 图 ”按钮 蜀 ， 系 统 详细 
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列 出 了 其 中 所 有 的 约束 条 件 和 接触 对 象 。 





6.4 组 件 的 委 配 约束 说 了 明 


交配 约束 用 于 在 装配 中 定位 组 件 ， 可 以 指定 一 个 部 件 相 对 于 萎 配 体 中 万 一 个 部 件 《〈 或 
特征 ) 的 放置 方式 和 位 置 。 例 如 ， 可 以 指定 一 个 媒 栓 的 圆柱 面 与 一 个 曼 母 的 内 圆柱 面 共 轴 。 
UG NX 8.5 路 配 约束 的 类 型 包括 固定 、 接 触 对 齐 、 同 心 、 距 离 和 中 心 等 。 每 个 组 件 都 有 唯 
一 的 猴 配 约束 ， 这 个 竣 配 约束 由 一 个 或 多 个 约束 组 成 。 每 个 约束 都 会 限制 组 件 在 闭 配 体 中 
的 一 个 或 几 个 自由 度 ， 从 而 确定 组 件 的 位 置 。 用 户 可 以 在 添加 组 件 的 过 程 中 添加 装配 约束 ， 
也 可 以 在 添加 完成 后 添加 约束 。 如 末 组 件 的 目 由 度 被 全 部 限制 ， 可 称 为 完全 约束 ， 如 末 组 
件 的 目 由 度 没 有 和 被 全 部 限制 ， 则 称 为 从 约束 。 


























6.4.1 “交配 约束 ”对 话 框 





在 UG NX 8.5 中 ,装配 约束 是 通过 “装配 约束 ”对 话 框 中 的 操作 来 实现 的 ， 下 面 对 “ 装 
配 约 束 ” 对 话 框 进行 介绍 。 

选择 下 拉 菜 单 闫 EE 把 = 者 
的 “ 浇 配 约束 ”对 话 框 。 

“装配 约束 ”对 话 框 中 主要 包括 三 个 区 域 : “类 型 ”区 域 、“ 要 约束 的 几何 体 ”区 域 和 “ 设 
曾 ” 区 域 。 





一 命令， 系统 阐 出 图 6.4.1 所 示 


= 回回 
类 型 闪 
中 | 接触 对 齐 | 
要 的 囊 的 几何体 一 
方位 总 首选 接触 
To 过 | 中 | 
种 回 虹 攻守 玖 束 浊 
设置 和 
布置 司 用 钥 件 尾 性 。 二 
区 动态 定位 
区 关联 





「 称 动 曲线 和 管线 布置 对 四 
| 动态 更 新 管线 布置 实体 


确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 6.4.1 “装配 约束 ”对 话 框 
6.4.1 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 的 深 型 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 
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天: 该 约 来 用 于 两 个 组 件 ， 使 其 彼此 接触 或 对 齐 。 当 选择 该 选项 后 ， 

-要 草率 的 几何 体 区 域 的 次 径 下 拉 列 表 中 出 现 四 个 选项 : 

串 ” 贡 了 汪汪 对: 若 选 择 该 选项 , 则 当 接 触 和 对 齐 约束 都 可 能 时 显示 接触 约束 (在 
大 多 数 模型 中 ， 接触 约束 比 对 齐 约束 更 常用 ); 当 接 触 约束 过 度 约束 装配 时 ， 
将 显示 对 齐 约 束 。 

可 “ 国 一 ， 若 选 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相反 方向 上 。 

类 若 选择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相同 方向 上 。 

加 Ni， 该 选项 主要 用 于 定义 两 圆柱 面 、 两 圆锥 面 或 圆柱 面 与 圆锥 
面 同 轴 约束 。 

国耻 到: 该 约 来 用 于 定义 两 个 组 件 的 圆 形 边界 或 椭圆 边界 的 中 心 重合 ， 并 使 边界 

的 面 共 面 。 

国清 ， 该 约束 用 于 设 定 两 个 接触 对 象 间 的 最 小 3D 距离 。 选 择 该 选项 ， 并 选 定 接 

触 对 痊 后 ， 中 高- 区 域 的 距离 文本 框 被 激活 ， 可 以 直接 输入 数值 。 

国 卫 于 时 该 约束 用 于 将 组 件 固定 在 其 当前 位 置 ， 一 般 用 在 第 一 个 装配 元 件 上 . 
5。 该 约束 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 平行 。 

号 琴 : 该 约束 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 垂直 . 

: 该 约束 用 于 定义 将 半径 相等 的 两 个 圆柱 面 拟 合 在 一 起 。 此 约束 对 确定 孔 

中 销 或 螺栓 的 位 置 很 有 用 。 如 果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 约束 无 效 。 

于， 该 约 末 用 于 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 ， 
轩 ， 该 约 末 用 于 使 一 对 对 象 之 间 的 一 个 或 两 个 对 象 居 中 ， 或 使 一 对 对 象 沿 另 
一 个 对 象 居中 。 当 选取 该 选项 时 ， 芝 多 串 的 全 伟 区域 的 三 芝 全 下拉 列表 中 出 现 三 个 











于 :该 选项 用 于 定义 在 后 两 个 所 选 对 象 之 间 使 第 一 个 所 选 对 象 居 中 。 

: 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 沿 第 三 个 所 选 对 象 居 中 。 

加 :该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 在 两 个 其 他 所 选 对 和 象 之 间 居 中 。 
国 了 GB 于: 该 约 来 用 于 约束 两 对 象 间 的 旋转 角 。 选取 角度 约束 后 ， 要 约束 的 几 问 体 反 
域 的 喇 关 型 下拉 列表 中 出 现 两 个 选项 : 

串 ” 国 于 : 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 。 不 指定 旋转 
轴 ; 可 以 任意 选择 满足 指定 几何 体 之 间 角 度 的 位 置 。 

者 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 ， 还 特别 需 
要 一 个 定义 旋转 轴 的 预先 约束 ， 否 则 创建 定位 角 约 束 失 败 。 为 此 ， 和 希望 尽 可 
能 创建 3D 角度 约束 ， 而 不 创建 方向 角度 约束 。 
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6.4.2 “接触 对 齐 ” 约 束 








1. “接触 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 重合 并 且 朝 站 相反 ， 如 疼 6.4.2 所 示 。 
“接触 约束 ”也 可 以 使 其 他 对 象 接触 ， 如 直线 与 直线 接触 ， 如 图 6.4.3 所 示 。 


0 1 的 接触 面 EF ] 
选取 部 件 2 的 接触 面 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.4.2” 面 与 面 接触 


文 选取 部 件 2 的 接触 边 
7 选取 部 件 1 的 接触 边 -7 一 ， [一 | 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.4.3 ”直线 与 直线 接触 

2. “对 齐 ” 约 束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 (图 6.4.4a) 重合 并 且 瑚 癌 相 同方 回 ， 
如 图 6.4.4b 所 示 ; 同样 , “对齐 约束 ”也 可 以 使 其 他 对 象 对 齐 
| 的 对 齐 面 选取 部 件 2 的 对 齐 面 

a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
图 6.4.4 “对 齐 ” 约 束 

3. “ 目 动 判断 中 心 / 轴 ” 约 束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 旋转 面 的 轴线 重合 。 当 轴线 不 

方便 选取 时 ， 可 以 用 这 个 约束 ， 如 图 6.4.5 所 示 。 


_ 选 取 部 件 1 的 圆柱 面 NA OO 
SN 选取 部 件 2 的 圆柱 面 二 SS 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.4.5 “和 目 动 判断 中 心 / 轴 ”约束 


























6.4.3 “距离 ”约束 











“距离 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 保持 一 定 的 距离 ， 可 以 直接 输入 距离 值 ， 
如 图 6.4.6 所 示 。 
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选取 部 件 1 的 配对 面 


选取 部 件 2 的 配对 面 ” 一 也 | 


a)“ 距 离 ” 约 束 前 b)“ 距 离 ” 约 束 后 
图 6.4.6 “距离 ”约束 






6.4.4 “角度 ”约束 





“角度 ”约束 可 使 两 个 朔 配 部 件 上 的 线 或 面 建立 一 个 角度 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 置 关 


系 ， 如 图 6.4.7 所 示 。 
选取 部 件 2 的 面 一 ) SS 


a)“ 和 角度” 约束 前 b)“ 和 角度 ”约束 后 
图 6.4.7 “角度 ”约束 





选取 部 件 1 的 面 





6.4.5 “固定 ”约束 








约束 是 将 部 件 固 定 在 图 形 窗口 的 当前 位 置 。 向 北 配 环境 中 引入 第 一 个 部 件 时 ， 常 常 对 
该 部 件 瀛 加 “固定 ”约束 。 


6.5 ” 汪 配 的 一 般 过 程 


6.5.1 概述 





部 件 的 钱 配 一 般 有 两 种 基本 方式 : 目 底 同上 装配 和 目 顶 癌 下 钱 配 。 如 果 首 移 设 计 好 全 
部 部 件 ， 然 后 将 部 件 作 为 组 件 添加 到 涨 配 体 中 ， 则 称 之 为 目 压 癌 上 疙 配 ; 如 来 肯 完 设计 好 
疼 配 体 模型 ， 然 后 在 疤 配 体 中 创建 组 建 醒 型 ， 最 后 生成 部 件 和 模型 ， 则 称 乙 为 目 顶 癌 下 次 配 。 
UG NX 8.5 提供 了 目 压 和 辣 上 和 目 项 同 下 效 配 功能 , 并 且 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 目的 问 
上 浅 配 是 一 种 党 用 的 疙 配 模式 ， 本 书 主要 介绍 目 抵 同上 北 配 。 
下 面 以 两 个 轴 类 部 件 为 例 ， 说 明 目 压 加 上 创建 浴 配 体 的 一 般 过程 。 
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6.5.2 ”添加 第 一 个 部 件 





Step1. 新 建文 件 , 单 击 -按钮 ,在 弹出 的 “新 建 > 对 话 框 中 选择 鲁 怨 汪 由 模板 ， 在 ”名称 
文本 框 中 输入 assemblage， 将 保存 位 置 设置 为 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.05， 单 击 [ 确 定 | 
钮 。 系 统 弹 出 图 6.5.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

置 瀛 加 组 件 4 || 








部 件 从 
已 加 载 的 部 垢 
Fart+_D1. Ptrt+ = 
part Da. prt | 
节 近 人 态 问 的 部 件 








定位 抑 对 原点 
三 分 获 
复制 交 
多 重 流 加 无 < 
设置 并 
匠 称 | 
引用 和 集 模型 x 
图 层 选 项 原 娟 的 
图 技 
预 而 
[” 预览 

确 更 | 应 用 | 职 消 | 


图 6.5.1 “这 加 组 件 ” 对 话 框 

说 明 : 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 ， 系 统 提供 了 两 种 添加 方式 : 一 种 是 从 硬盘 中 选择 加 
载 的 文件 ; 另 一 种 方式 是 选择 已 加 载 或 最 近 访 问 的 部 件 ， 

Step2、 添 加 第 一 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 中 单 击 “打开 ”按钮 园 , 选择 D:\ug85.1 
\work\chO6\ch06.05\part_01.prt, 然后 单 击 区 到 钮 。 

Step3. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 误区 域 的 亩 位 下 拉 列 表 中 选取 萤 豆 i 
选项 ， 选 中 预览 区 域 的 四 巴 轴 复 选 杠 ， 单 击 一 棋 用 | 按钮 ， 阶 梯 轴 模型 part_01 被 添加 到 
assemblage 中 ， 系 统 弹出 “小 配 约束 ”对 话 框 。 

Step4. 添加 固定 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 匡 型 下拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 在 组 
件 预 览 区 域 中 选取 阶梯 轴 模 型 part_01， 单 击 必 殉 定 > | 扩 饥 . 

6.5.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 主要 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
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@ 部 党 区 域 : 用 于 从 硬盘 中 选取 部 件 或 选取 已 经 加 载 的 部 件 。 

已 加 副 且 部件 此 文本 框 中 的 部 件 是 已 经 加 载 到 此 软件 中 的 部 件 。 

量 近 站 同 的 部 伟 : 此 文本 框 中 的 部 件 是 在 装配 模式 下 最 近 打 开 过 的 部 件 。 

打 弄 ， 单 南 “打开 ”按钮 加 ， 可 以 从 硬盘 中 选取 要 装配 的 部 件 . 

重 曼 : 是 指 把 同一 部 件 多 次 装配 到 装配 体 中 。 

数量 在 此 文本 框 中 输入 重复 装配 部 件 的 个 数 。 

@ ”前 年 区 域 : 该 区 域 中 包含 一 个 硬度 下 拉 列 表 ， 通 过 此 下 拉 列 表 可 以 指定 部 件 在 装配 
体 中 的 位 置 。 

是 指 在 绝对 坐标 系 下 对 载 入 部 件 进 行 定位 ， 如 果 需 要 添加 约束 ， 可 

以 在 添加 组 件 完成 后 设 定 。 

后卫 是 是 指 在 坐标 系 中 给 出 一 定点 位 置 对 部 件 进行 定位 。 
RE 5 司 是 指 在 把 添加 组 件 和 添加 约束 放 在 一 个 命令 中 进行 , 选择 该 选项 并 单 
击 “ 确 定 ” 后 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 完 成 装配 约束 的 定义 。 

串 ” 国 下 是 指 重 新 指定 载 入 部 件 的 位 置 ， 

@ ”各 制 . 可 以 将 选取 的 部 件 在 装配 体 中 创建 重复 和 组 件 阵 列 。 

@ 设置 此 区 域 是 设置 部 件 的 部 称 、 引用 集 和 图 层 选 项 . 
名 称 文本 框 : 在 文本 框 中 可 以 更 改 部 件 的 名 称 。 
图 层 选 项 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 包含 国友 、 加 和 省 
是 指 将 新 部 件 放 到 设计 时 所 在 的 层 ， 国 加 是 将 新 部 件 放 到 当前 工作 层 ; 

此 下 牛 池 是 指 将 载 入 部 件 放 入 指定 的 层 中 ， 选 择 芝 加 先 项 后 ， 其 下 方 的 | 图 层 
文本 框 被 激活 ， 可 以 输入 层 名 。 

@ ”这 本 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 系统 会 自动 弹出 选中 部 件 的 预览 
对 话 框 。 


和 多 凶 












到 三 个 选项 、 岂 5 当 





6.5.3 添加 第 二 个 部 件 





Step1. 添加 第 二 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 接 钮 ， 选择 D:\ug85.1\work\ 
chO6\ch06.05\part_02.prt, 然后 单 击 上 | 人 六 馈 . 

Step2. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 对 话 框 的 辆 答 区 域 的 下 位 下 拉 列 表 中 选取 册 B 
选项 ; 选中 预览 区 域 的 殉 吨 响 复 选 框 , 单 击 旺 瑚 证 | 扩 钮 。 此 时 系统 弹出 图 6.5.2 所 示 的 “ 装 
配 约 束 ” 对 话 框 和 图 6.5.3 所 示 的 “组 件 预览 ”窗口 。 
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说 明 : 在 图 6.5.3 所 示 的 “组 件 预览 ”窗口 中 可 单独 对 要 装 入 的 部 件 进 行 缩放 、 旋 转 和 
平移 ， 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 部 件 调整 到 方便 选取 装配 约束 参照 的 位 置 ， 

Step3. 添加 “接触 ” 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 区 本 下 拉 列 表 中 选择 国 国 到 | 

在 二 的 亲生 域 失 天 国 | 下 拉 列表 中选 把 BE 











项 ， 
选项 ， 在 吴 二 | 区域 中 选中 
[直译 寄 百 中 预览 拖 件 | 复 先 枉 ， 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选取 图 6.5.4 所 示 的 接触 平面 1， 然 后 在 
图 形 区 中 选取 图 6.5.4 所 示 的 接触 平面 2。 单 击 本 用 | 拉 钮 ， 结 果 如 图 6.5.5 所 示 

轩 装配 约束 

二” 

| "接触 对 齐 -| 
要 芍 束 的 几何 性 











从 


[| 
aaaoaao 


适 回 正 一 个 弘 率 Pa 





设置 


将 司 
预览 上 


|w 预览 窗口 
lw 在 主 窗口 中 预览 姐 件 


《确定 :| 应 用 | 职 消 | 








图 6.5.2 “装配 约束 ”对 话 框 
接触 平面 1 


三 接触 平面 2 


图 6.5.4 ”选取 接触 面 


图 6.5.3 “组 件 预览 ”对 话 框 





图 6.5.5 ”接触 结果 
Step4. 添加 “对 齐 ” 约 束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 宇 尖 束 的 由 何 体 区域 的 廊 位 | 下 拉 列 表 中 


选择 国有 王选 项 ， 然 后 选取 图 6.5.6 所 示 的 对 齐 平面 1 和 对 齐 平面 2， 单 击 庶 用 | 按钮 ， 
结果 如 图 6.5.7 所 示 。 








寺 让 2 记 ls 对 齐 平面 





图 6.5.6 ”选择 对 章平 面 图 6.5.7 ”对齐 结 果 


Step5. 添加 “ 同 轴 ” 约 束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 泪 为 率 的 .4 何 侍 区域 的 起 室 下拉 列 表 中 


选择 [ERERIEREIOE 计 项 ， 锥 后 选取 网 6.5.8 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2， 单 击 必 确定 > | 六 馈 ， 
则 这 两 个 圆柱 曲面 的 轴 重 合 ， 结 果 如 图 6.5.9 所 示 。 
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图 6.5.8 ”选择 同 轴 曲 面 图 6.5.9” 同 轴 结 果 


@ ”约束 不 是 随意 添加 的 ， 各 种 约束 之 间 有 一 定 的 制约 关系 。 如 果 后 加 的 约束 与 先 加 
的 约束 产生 矛盾， 那么 将 不 能 添加 成 功 。 

@ 有 时 约束 之 间 并 不 矛盾 ， 但 由 于 添加 顺序 不 同 可 能 导致 不 同 的 解 或 者 无 解 。 例 如 
现在 希望 得 到 图 6.5.10 所 示 假 设 的 装配 关系 : 平面 1 和 平面 2 对 齐 ， 圆 柱 面 ] 和 
圆柱 面 2 相 切 ， 现 在 尝试 使 用 两 种 方法 添加 约束 。 





TH2---- /PR 平面 1 
圆柱 面 2 “~ ~ 圆柱 面 1 


图 6.5.10 ”假设 装配 关系 


方法 一 : 先 让 两 平面 对 齐 ， 然 后 添加 两 圆柱 面相 切 ， 如 果 得 不 到 图 中 的 位 置 ， 可 以 单 
击 关 | 按钮 ， 这 样 就 能 得 到 图 中 6.5.10 所 示 的 装配 关系 


方法 二 : 先 添 加 两 圆柱 面 接触 ( 相 切 ) 的 约束 ， 然 后 让 两 平面 对 齐 。 多 操作 几 次 会 发 
现 ， 两 圆柱 面 的 切线 是 不 确定 的 ， 通 过 单 击 国 按钮 也 只 能 得 到 两 种 解 ， 在 多 数 情况 下 ， 平 


面 对 齐 是 不 能 进行 的 。 
由 上 面 例子 看 出 ， 组 件 装 配 约束 的 添加 并 不 是 随意 的 ， 不 仅 要 求 约束 之 间 没 有 了 矛盾 ， 
而 且 选 择 合适 的 添加 顺序 也 很 重要 。 








6.5.4 引用 集 











在 虚拟 装配 时 ， 一 般 并 不 希望 将 每 个 组 件 的 所 有 信息 都 引用 到 装配 体 中 ， 通 常 只 需要 
部 件 的 实体 图 形 ， 而 很 多 部 件 还 包含 了 基准 平面 、 基 准 轴 和 草图 等 其 他 不 需要 的 信息 ， 这 
些 信 息 会 占用 很 大 的 内 存 空间 ， 也 会 给 装配 带 来 不 必要 的 麻烦 。 因 此 ，UG 允许 用 户 根据 需 
要 选取 一 部 分 几何 对 象 作为 该 组 件 的 代表 参加 装配 ， 这 就 是 引用 集 的 作用 。 

在 6.5.2 节 中 ,用 户 创 建 的 每 个 组 件 都 包含 了 默认 的 引用 集 , 默认 的 引用 集 有 三 种 : 国 强 、 
和 | 医 玫 此外， 用 户 可 以 修改 和 创建 引用 集 , 选择 下 拉 菜 单 帅 起 加 中 的 本 于 3 人 仿 ， 
系统 弹出 图 6.5.11 所 示 的 “引用 集 ” 对 话 框 ， 其 中 提供 了 对 引用 集 进行 创建 、 删 除 和 编辑 
的 功能 。 
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置 5 用 集 
工作 部 件 中 的 引用 和 集 
诈 拌 洲 吉 I 
9 用 原 首 条 
漆 加 新 有 的 引用 和 集 


尾 性 
情 息 





图 6.5.11 “引用 集 ” 对 话 框 


6.6 部件 的 阵列 


与 零件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 猴 配 体 中 也 可 以 对 部 件 进行 阵列 。 部 件 阵列 的 燃 型 
主要 包括 “从 实例 特征 ”参照 阵列 、“ 线 性 ”阵列 和 “ 圆 形 ”阵列 。 





6.6.1 ”部件 的 “从 实例 特征 ”阵列 


部 件 的 “从 实例 特征 ”阵列 是 以 装配 体 中 某 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参照 进行 部 件 的 阵 
列 ， 如 图 6.6.1 所 示 。 图 6.6.1c 所 示 的 六 个 螺钉 阵列 ， 是 参照 装配 体 中 部 件 1 上 的 六 个 阵列 
孔 来 进行 创建 的 。 所 以 在 创建 “从 实例 特征 ”阵列 之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 个 零件 中 创 
建 某 一 特征 的 阵列 ， 该 特征 阵列 将 作为 部 件 阵 列 的 参照 。 














。 
3 
Us 
ee 
ys 
| ee hm 3 
是 i i 
We ™ 
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ee a 
了 
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Te 
用 
) 装配 pb) 装配 后 
a 月 配 后 


图 6.6.1 ”从 实例 特征 阵列 部 件 
下面 以 图 6.5.12a 所 示 的 部 件 2 为 例 ， 说 明 “ 从 实例 特征 ”阵列 部 件 的 一 般 操 作 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.06\01\mount。 
Step2. 选择 命令 选择 下 拉 某 单 装配 [A) == 姐 件 让 


统 弹出 图 6.6.2 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 作为 阵列 对 象 ， 单 市 确定 按钮 ， 系 统 弹 





me | "TT 








出 图 6.6.3 所 示 的 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 。 
Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 阵列 宇 举 区域 中 选中 他 上 阵列 特征 选项 ， 


单 击 [确定 | 过 钮 ， 系 统 自动 创建 图 6.6.1c 所 示 的 部 件 阵列 。 
说 明 : 如 果 修 改 阵列 中 的 某 一 个 部 件 ， 系 统 会 自动 修改 阵列 中 的 每 一 个 部 件 。 








置 创建 组 件 阵 列 
阵列 定 吕 
上 从 阵列 特 生 
i 北 性 
六 图 漳 


粗 件 阵列 名 


| 五 
返回 | 取消 | 


图 6.6.3 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 








其 地 选择 方法 一 
过 湖 吕 一 





图 6.6.2 “类 选择 ”对 话 框 
6.6.2 部件 的 “线性 ”阵列 


部 件 的 “线性 ”阵列 十 使 用 北 配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “ 接 触 ”“ 对 
齐 ” 和 “ 偏 距 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “线性 ”阵列 。 下 面 以 图 6.6.4 为 例 ， 来 说 


明 部 件 线性 阵列 的 一 般 操作 过 程 。 
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c) 部 件 线 性 阵列 





b) 装配 后 
图 6.6.4 部件 线性 阵列 


a) 装配 前 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\ch06\ch06.06\02\linearity。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 装配 古 mm 上 EL 


统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 为 阵列 对 象 ， 单 击 [ 形 定 | 六 钒 ， 系 统 弹出 





=——p | 








“创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 。 
Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 的 阵列 定名 区域 中 选中 个 车 侍 选 项 ， 单 击 


[确定 | 瀛 钮 ， 系 统 弹出 图 6.6.5 所 示 “ 创 建 线性 阵列 ”对 话 框 。 
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sm 





后 选取 图 6.6.6 所 示 的 部 件 1 的 边线 , 系统 自动 激活 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 团 要 填 广 
本 框 和 三村 区 文本 框 ， 

Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 国 权 本 而 央 文本 框 中 输入 值 4.0， 
在 杞 可 网 文 木 框 中 输入 值 - 20.0。 

Step7. 单 市 本 定 | 按钮 ， 完 成 部 件 的 线性 阵列 。 











时 剖 建 此 性 阵列 


方向 定义 

店面 法 向 

个 基准 平面 法 向 

全 这 

个 基 淮 轴 

忆 数 -XC 人 制 

坑 置 = 划 [ -20 mm 

总 数 -IC E 村 N NA 一 从 
[= E mi 四 和 \ Dp 
com 选择 部 件 1 的 边缘 

图 6.6.5 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 图 6.6.6 ”定义 方向 


6.6.3 ”部 件 的 “ 圆 形 ”阵列 

部 件 的 “ 圆 形 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 中 心 对 齐 约束 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “ 中 心 ” 
这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “ 圆 形 ”阵列 。 下 面 以 图 6.6.7 为 例 ， 来 说 明 “ 圆 形 ”阵列 
的 一 般 操 作 过 程 。 











| 





一 和 
WW 立 
WE 一 
a) 装配 后 b) 部 件 圆 形 阵列 


图 6.6.7 部件 圆 形 阵 列 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.06\03\component_round.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 半山 一 > EE 一 > 图 | 他 洼 组件 阵列 个 
统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 为 阵列 对 和 象 ， 单 击 [ 歼 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 
“创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 

Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 膀 列 下 * 区 域 中 选中 已 国 形 选 项 ， 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 图 6.6.8 所 示 的 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 。 

















sm 





选择 图 6.6.9 所 示 的 部 件 1 的 边线 。 
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= 

轴 定 闪 

rf” 圆柱 面 

上 他 

r” 蒜 淮 轴 

总 数 ER 上 忆 

角度 90 dee A 

确定 | 返 | mW | 择 部 件 1 的 边 毕 
图 6.6.8 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 图 6.6.9 定义 轴 
Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 圆 形 阵列 ”对话 框 的 匡 颖 卓文 木 框 中 输入 值 4， 在 器 证 
文本 框 中 输入 值 90.0。 


Step7. 单 击 [确定 | 坟 钮 ， 完 成 部 件 圆 形 阵列 的 操作 。 


6.7 ”编辑 妆 配 体 中 的 部 件 





疼 配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 交配 体 中 的 任何 部 件 〈 包 括 零件 和 子 冯 配件) 进行 特征 建 模 
修改 尺寸 每 编辑 操作 。 下 面 介绍 编辑 狂 配 体 中 部 件 的 一 般 操 作 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.07\compile。 
Step2. 定义 工作 部 件 。 双 击 部 件 round， 将 该 部 件 设 为 工作 组 件 ， 关 配 体 中 的 非 工 作 部 





Step3. 切换 到 建 模 环境 下 。 选 择 本 于 ”一 > 革 匡 HH 人 人. 
Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 各 | 一 > EB 于 下 


件 将 变 为 浅 白色 ， 如 图 6.7.1 所 示 ， 此 时 可 以 对 工作 部 件 round 进行 编辑 。 
全、 人、 





弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 
Step5. 定义 孔 位 置 。 选 取 图 6.7.2 所 示 圆 心 作为 孔 的 放置 点 。 
Step6. 定义 编辑 参数 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 弓 型 ;下拉 列表 中 选择 玫 旺 二 下 硬 先 项 ， 在 坑 闸 :区 


域 的 四 姜 国 下 拉 列 表 中 选择 世 卫 于 时 先 项 ， 再 选择 < 中 先 项 ， 直 径 20.0， 深 度 50.0， 顶 锥 角 
118.0， 位 置 为 零件 底面 的 圆心 ， 单 击 [ 必 靖 定 > | 流 钮 ， 完 成 孔 的 创建 ， 结 果 如 图 6.7.3 所 示 。 














| i 


图 6.7.2 设置 工作 部 件 图 6.7.3 ”添加 特征 


图 6.7.1 设置 工作 部 件 
Step7. 双击 装配 导航 器 中 装配 体 国 西区 5， 取消 组 件 round 的 工作 状态 。 


ae 双击 此 部 件 1 
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6.8 爆 炸 





俊 炸 图 是 指 在 同一 幅 图 里 ， 把 站 配 体 的 组 件 拆 分 开 ， 使 各 组 件 之 间 分 开 一 定 的 距离 ， 
以 便于 观 凤 汪 配 体 中 的 每 个 组 件 ， 消 楚 地 反映 站 配 体 的 结构 。UG 上 其 有 强大 的 烛 炸 图 功能 ， 
用 户 可 以 方便 地 建立 、 编 辑 和 删除 一 个 或 多 个 焊 炸 图 。 





6.8.1 爆炸 图 工具 条 





选择 下 拉 菜 单 装 BE 久 > 四 一 国 全 今 ， 系 统 显 示 “ 爆 炸 图 ” 工 
上 共和 条 ， 如 图 6.8.1 所 示 。 工 具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 方法 调 出 : 单 击 右上 角 的 
图 以 钮 ， 在 其 下 方 弹出 国 5 克 本 相近 乌 ， 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 ， 会 显示 E 国 天 加 法 加 项 ， 其 


\9 ~ 








工具 条 选项 





Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 
图 6.8.1 “爆炸 图 ”工具 条 





利用 该 工具 条 ， 用 户 可 以 方便 地 创建 、 编 辑 爆炸 图 ， 便 于 在 爆炸 图 与 无 爆炸 图 之 间 切 
换 。 

6.8.1 所 示 的 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 按钮 功能 : 

Al (新 建 爆 炸 图 ) 该 按钮 用 于 创建 爆炸 图 ， 如 果 当 前 显示 的 不 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按 
钮 ， 系 统 弹出 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 ,输入 爆炸 图 名 称 后 单 击 上 确定 | 掖 馈 ， 系 统 创建 一 个 爆炸 
图 ; 如 果 当 前 显示 的 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 弹 出 的 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 会 询问 是 否 将 
当前 爆炸 图 复制 到 新 的 爆炸 图 里 . 

A2 (编辑 爆炸 图 )， 该 按钮 用 于 编辑 爆炸 图 中 组 件 的 位 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 
爆炸 图 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 指定 组 件 ， 然 后 自由 移动 该 组 件 ， 或 者 设 定 移动 的 方式 和 距离 。 

A3 ( 自动 爆炸 组 件 )， 该 按钮 用 于 自动 爆炸 组 件 。 利 用 此 按钮 可 以 指定 一 个 或 多 个 组 件 ， 
使 其 按照 设 定 的 距离 自动 爆炸 . 单 击 此 按钮 , 系统 弹出 “类 选择 "对话 框 ,选择 组 件 后 单 击 [确定 | 
按钮 ， 提 示 用 户 指定 组 件 间距 ， 自 动 爆炸 将 按照 默认 的 方向 和 设 定 的 距离 生成 爆炸 图 ， 

A4 (取消 爆炸 组 件 )， 该 按钮 用 于 不 爆炸 组 件 。 此 命令 和 自动 爆炸 组 件 刚好 相反 ， 操 作 也 
基本 相同 ， 只 是 不 需要 指定 数值 ， 

A5 (删除 爆炸 图 )， 该 按钮 用 于 删除 爆炸 图 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 列 出 当前 装配 体 的 所 有 
爆炸 图 ， 选 择 需要 删除 的 爆炸 图 后 单 击 [ 上 确定 | 接 钴 ， 即 可 删除 . 

A6 (工作 视图 爆炸 )， 该 下 拉 列 表 显示 了 爆炸 图 名 称 ， 可 以 在 其 中 选择 某 个 名 称 。 用 户 利 
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用 此 下 拉 列 表 ， 可 以 方便 地 在 各 爆炸 图 以 及 无 爆炸 图 状态 之 间 切 换 。 

A7 (隐藏 视图 中 的 组 件 ) 该 按钮 用 于 隐藏 组 件 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 需 要 隐藏 的 组 件 并 执行 后 ， 该 组 件 被 隐藏 . 

A8 (显示 视图 中 的 组 件 ) 该 按钮 用 于 显示 组 件 ， 此 命令 与 隐藏 组 件 刚 好 相反 。 如 果 图 中 
有 被 隐藏 的 组 件 ， 单 击 此 按 包 后 ， 系统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 ， 用 户 选择 后 ， 单 击 上 确定 上 j 关 知 
即 可 恢复 组 件 显 

A9 ea 该 按钮 用 于 创建 跟踪 线 ， 该 命令 可 以 使 组 件 沿 着 设 定 的 引 叶 线 爆 炸 。 

以 上 按钮 与 下 拉 菜 单 奖 呈 同村 2 攻 鲁 中 的 从 dit 





6.8.2 ”新 建 爆 炸 图 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.08\02\explosion.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 | 一 > 梳 和 一 > 新 建 操 由 图 名， 
统 弹 出 图 6.8.2 所 示 的 “ 狐 建 爆炸 图 ”对 话 框 (一 )。 
Step3. 狐 建 爆炸 图 。 在 名 各 文本 框 处 可 以 输入 焊 炸 图 名 称 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 
Explosion1， 然 后 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 完 成 爆炸 图 的 新 建 。 
狐 建 爆炸 图 后 , 视图 切换 到 刚刚 创建 的 爆炸 图 ,“ 爆 炸 图 ”工具 条 中 的 以 下 项 目 被 激活 : 
“编辑 爆炸 视图 ”按钮 缠 、“ 自动 爆炸 组 件 ”按钮 于 、“ 取 消 爆炸 组 件 ” 按 钮 读 和 “工作 视 
图 爆炸 ”下 拉 列 表 Eplosi 加 | 
天 于 新 建 爆炸 图 的 说 明 : 
@ 如 果 用 户 在 一 个 已 存在 的 爆炸 视图 下 创建 新 的 爆炸 视图 ， 系 统 会 弹出 图 6.8.3 所 示 
的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 (二 )， 提 示 用 户 是 否 将 已 存在 的 爆炸 图 复制 到 新 建 的 爆 
炸 图 ， 单 击 | | 按钮 后 ， 新 建立 的 爆炸 图 和 原 爆炸 图 完全 一 样 ， 如 果 希 户 建 
立新 的 爆炸 图 ， 可 以 切换 到 无 爆炸 视图 ， 然 后 进行 创建 即 可 。 
@ 可 以 按照 上 面 方法 建立 多 个 爆炸 图 。 





个 领 ， 系 














时 新 建 爆 料 图 

3 

Emal 生生 和 生 和 同 bg 图 ? 
_ 取 涌 | 





图 6.8.2 “ 狐 建 爆炸 图 ”对 话 框 (一) 图 6.8.3 “新建 焊 炸 图 ”对 话 框 (二 ) 

@ 要 删除 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 | 世 本 而 > 于 
令 , 系 统 会 弹出 图 6.8.4 所 示 的 “爆炸 图 ?对话 框 .选择 要 删除 的 爆炸 图 ， 二 
按钮 即 可 。 如 果 所 要 删除 ee 当前 视图 中 显示 ， 系 统 会 弹出 图 6.8.5 所 示 
的 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 ， 提 示 爆 炸 图 不 能 删除 。 
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昌 爆炸 








了 】 在 视图 中 显示 的 井 糙 图 无 法 山 除 。 
“es 尝 语 “信息 -> 装配 -> 焊料 ”前 令 。 


返回 | 取消 | 
图 6.8.4 “爆炸 图 ”对 话 框 图 6.8.5 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 


6.8.3 ”编辑 爆炸 图 





烃 炸 图 创建 完成 ， 创 建 的 结 来 是 产生 了 一 个 行 编 辑 的 爆炸 图 ， 在 图 形 区 中 的 图 形 并 没 
有 发 生变 化 ， 爆 炸 图 编辑 工具 被 激活 ， 进 行 编辑 爆炸 图 。 


1. 自动 爆炸 
自动 爆炸 只 需要 用 户 输 入 很 少 的 内 容 ， 就 能 快速 生成 爆炸 图 ， 如 图 6.8.6 所 示 。 

















a) 自动 爆炸 前 b) 目 动 爆炸 后 
图 6.8.6 ”自动 爆炸 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.08\03\explosion_01.prt, 按照 上 一 节 步 又 新 建 
煤 炸 图 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 三】 sp 习 汪 有 和 国 自动 爆 烽 组 件 名) . 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 爆炸 组 件 。 选 取 图 中 所 有 组 件 ， 单 击 [_ 瑞 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 图 6.8.7 所 示 的 
“ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 。 
























时 目 动 爆 料 组 件 回 





中 高 | 40. D000 
三 添加 间隙 
返回 | 取消 | 





图 6.8.7 “和 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 
Step4. 在 轿 副 文本 框 中 输入 值 40.0， 单 击 攻 元 证 | 按钮 ， 系 统 会 自动 生成 该 组 件 的 爆炸 
图 ， 结 果 如 图 6.8.6b 所 示 。 
关于 自动 爆炸 组 件 的 说 明 : 
@ ”自动 爆炸 组 件 可 以 同时 选取 多 个 对 象 ， 如 果 将 整个 装配 体 选中 ， 可 以 直接 获得 整 
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个 用 配 体 的 爆炸 图 。 

@ “取消 爆炸 组 件 ” 的 功能 刚好 与 “自动 爆炸 组 件 ” 相 反 ， 因 此 可 以 将 两 个 功能 放 在 
一 起 记 ， 选择 下 拉 菜 单 革 EE 一 > EE ~ 站 ET 
出 “类 选择 ”对 话 框 。 选 取 要 爆炸 的 组 件 后 单 击 [确定 | 信 包 ， 选中 的 组 件 自 动 回 
到 爆炸 前 的 位 置 。 





2. 手动 编辑 爆炸 





目 动 爆炸 并 不 能 总 是 得 到 满 童 的 效果 ， 因 此 系统 提供 了 编辑 爆炸 功能 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.08\03\explosion_01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 EE 轴 ==> EE 一 > 国 国 豆 也 对 全 今 ， 新建 一 个 爆炸 
视 网 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 其 铅 | 一 > 本 可 一 了 ET 生命 全， 系统 弹出 图 
6.8.8 所 示 的 “编辑 奈 炸 网 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 移动 的 组 件 。 在 对 话 框 中 选中 国 芝 汪汪 选项 ， 在 图 形 区 选取 图 6.8.9 所 示 
的 轴 套 模型 。 

Step5. 移动 组 件 。 选 中 多 移出 要 单 选 项 ， 系 统 显 示 图 6.8.9 所 示 的 移动 手柄 ;， 单 击 手 顶 
上 的 箭头 《图 6.8.9)， 对 话 和 框 中 的 鱼 本 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 选 择 沿 该 方 癌 的 移动 距离 ， 单 




















击 手柄 上 沿 轴 套 轴线 方向 的 箭头 ， 在 文本 框 中 输入 距离 值 60.0， 单 击 [确定 | 按钮 ， 结 果 如 
图 6.8.10 所 示 。 


昌 狂 拖 爆炸 








Ee 选择 轴 套 模型 。 围 击 此 前 关 
下 二 FF , 
区 ”捕捉 增 最 FE ow 
EE Ee: 1 
本 消 可 中 | 局 站 位 章 \ 
确定 | 应 用 | 陋 | 次 也 此 国 
图 6.8.8 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 图 6.8.9 ”定义 移动 组 件 和 方向 


说 明 : 单 击 图 6.8.9 所 示 两 箭头 间 的 圆 点 时 ， 对 话 框 中 的 和 意 度 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 输 
入 角度 值 ， 旋 转 的 方向 沿 第 三 个 手柄 ， 符 合 右手 定 则 ， 也 可 以 直接 用 左 键 按 住 箭头 或 圆 点 ， 
移动 鼠标 实现 于 工 拖 动 。 

Step6. 编辑 螺栓 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 -60.0， 结 果 如 图 6.8.11 所 示 。 

Step7. 编辑 螺母 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 40.0， 结 果 如 图 6.8.12 所 示 。 
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了 





| 


图 6.8.10 ”编辑 轴 套 图 6.8.11 编辑 螺栓 图 6.8.12 ”编辑 螺母 


关于 编辑 爆炸 图 的 说 明 : 

。 选中 四 二 网 副 尘 项 后 ， 国 按钮 选项 被 激活 。 单 击 国 按钮 ， 手 酉 被 移动 到 WCS 位 
置 。 

@ 单 击 手柄 箭头 或 圆 点 后 ， 隐 畏 拼 增 基 尘 项 被 激活 ， 该 选项 用 于 设置 手工 拖 动 的 最 小 
距离 ， 可 以 在 文本 框 中 输入 数值 。 例 如 设置 为 10mm， 则 拖 动 时 会 跳跃 式 移动 ,每 
次 跳跃 的 距离 为 10mm， 单 击 囊 渣 担 炬 | 接 知 ， 选 中 的 组 件 移动 到 没有 爆炸 的 位 置 ， 

@ 单 击 手柄 箭头 后 ,|[ 训 中 先 项 被 激活 ， 可 以 直接 将 选中 手柄 方向 指定 为 菜 失 量 方向 


3， 隐藏 和 显示 爆炸 图 


如 果 当 前 视图 为 爆炸 图 , 选择 下 拉 菜 单 蓝本 外” 玫 
则 视图 切换 到 无 爆炸 图 。 

要 显示 隐藏 的 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 蓝本 向 一 > 扩 一 本 
令 ， 则 视图 切换 到 爆炸 图 。 


4. 隐藏 和 显示 组 件 


要 隐藏 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 装配 此] sj 二 EL mm | 障 辣 视图 中 的 钥 件 0... 
命令 (或 单 击 工具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹出 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 对 话 框 ， 选 择 要 隐藏 的 
tt 选中 组 件 被 隐藏 
显示 被 隐藏 的 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 若 划一， 四 ET 
ES 命令 (或 单 击 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 供 
用 户 选 择 。 











让 | 显示 爆炸 图 (3) 命 





- 























5， 删除 爆炸 图 


选择 下 拉 菜 单 甘 加 | 一 > 至 全 今 (或 单 击 工具 条 装 按 
钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 爆炸 图 ， 选 择 要 删除 的 视图 ， Er—— 

如 果 当 前 视图 是 所 选 的 爆炸 图 ， 操 作 不 能 完成 ， 如 果 当 前 视图 不 是 所 选 视图 ， 所 选中 
的 爆炸 图 可 以 被 删除 。 
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6.9 简化 闭 配 


6.9.1 简化 滩 配 概述 


对 于 比较 复杂 的 装配 体 ， 可 以 使 用 “和 侧 化 朔 配 ”功能 将 其 傈 化 。 被 简化 后 ， 实 体 的 内 
部 细 区 被 删除 ， 但 保留 复杂 的 外 部 特征 。 当 次 配 体 只 需要 精确 的 外 部 表示 时 ， 可 以 将 闭 配 
体 进 行 们 化 ， 人 简化 后 可 以 减少 所 需 的 数据 ， 从 而 缩短 加 载 和 刷新 装配 体 的 时 间 。 

内 部 细 市 是 指 对 该 疤 配 体 的 内 部 组 件 有 意义 ， 而 对 站 配 体 与 其 他 实体 关联 时 没有 意义 
的 对 象 ; 外 部 细 市 则 相反 。 简 化 疙 配 主要 束 古 区 分 内 部 细节 和 外 部 细节 ， 然 后 省 略 挥 内 部 
细 市 的 过 程 ， 在 这 个 过 种 中 ， 疙 配 体 被 合并 成 一 个 实体 。 











6.9.2 徐 化 委 配 操作 


本 节 以 轴 和 轴 套 装配 体 为 例 〈 图 6.9.1)， 说 明 简 化 装配 的 操作 过 程 。 
创建 该 孔 


AS 
~_ 





a) 简化 前 b) 简化 后 
图 6.9.1 简化 装配 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.09\simple.prt。 


说 明 : 为 了 清楚 地 表示 内 部 细 凶 被 删除 ， 首 先 在 轴 上 创建 一 个 图 6.9.1a 所 示 的 孔 特 征 
( 打开 的 文件 中 已 完成 该 操作 )， 作 为 要 删除 的 内 部 细节 ， 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 起 =—j> 上 王 六 下 全 今 ， 系统 弹 
出 “简化 装配 ”对 话 框 〈 一 )， 单 击 区 三 此 浊 | 拉 乌 ， 系 统 弹 出 图 6.9.2 所 示 的 “简化 装配 ” 
对 话 框 〈 二 )。 对 话 框 的 左 侧 显示 操作 步骤 ， 右 侧 有 三 个 单 选 项 和 两 个 复 选 框 ， 供 用 户 设置 
简化 项 。 
Step3. 选取 装配 体 中 的 所 有 组 件 ， 单 击 区 = 由 引 | 灾 钮 ， 系 统 弹 出 图 6.9.3 所 示 的 “简化 
装配 ”对 话 框 (三 )。 
图 6.9.3 所 示 的 “简化 装配 ”对 话 框 (三) 中 的 相关 选项 说 明 如 下 : 
。 本 本 出 区 域 包含 五 个 按钮 ， 用 于 填充 要 简化 的 特征 有 些 孔 在 “修复 边界 ”步骤 ( 向 
导 的 后 面 步骤 ) 中 可 以 被 自动 填充 ， 但 并 不 是 所 有 几何 体 都 能 被 自动 填充 ， 因 此 
有 时 需要 用 这 些 按钮 进行 手工 填充 。 这 里 由 于 形状 简单 ， 可 以 自动 填充 。 
@ “全 部 合并 ”按钮 感 | 可以 用 来 合并 (或 除去 ) 模型 上 的 实体 ， 执 行 此 命令 时 ， 系 统 
会 重复 显示 该 步骤 ， 供 用 户 继续 填充 或 合并 
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置 简化 装配 





simplify 
Assembly 
首先 您 将 人 链接 到 工作 部 件 中 。 已 存在 于 工作 部 件 





日 


日 


「 抽取 工作 部 件 中 已 存在 的 性 
「 按时 间 惰 记 链 接 


eo 
些 河山 耻 | 午 
到 尝 让 
星 时 可 
病 请 及 

查 





< 上 一 步 | 下 一 步 >| 取消 | 


图 6.9.2 “和 售 化 冯 配 ”对 话 框 (二 ) 


让 Simplify i 
| a Assembly 


i Ey 5 Unite 血 isol]late 全 并 各 个性 并 隔离 内 部 面 。 
狂 羡 性 


避 司 司 梧 司 | 矶 





置 简化 装配 





| Simplifty hssembly 








《< 上 一 步 上 下 一 步 >| 取消 | 
图 6.9.3 “简化 装配 ?” 对 话 框 ， (三 ) 
Step4. 合并 组 件 。 单 击 “ 简 化 装配 ”对 话 框 (三 ) 中 的 “全 部 合并 ”按钮 感 |， 选 取 所 
有 组 件 , 单 击 区 三 得 旨 拉 钮 ， 轴 和 轴 套 合并 在 一 起 , 可 以 看 到 两 平面 的 交 线 消失 ,如 图 6.9.4 
所 示 。 
Step5. 单 击 区 三 旧 浊 扩 钒 ， 选 取 图 6.9.5 所 示 的 外 部 面 (用 户 也 可 以 选择 除 要 填充 的 内 
部 细节 之 外 的 任何 一 个 面 )。 
选择 此 面 











图 6.9.4 ” 轴 和 轴 套 合并 后 图 6.9.5 ”选择 外 部 面 
说 明 : 在 执行 “修复 边界 ”步骤 时 ， 应 该 先 将 所 有 部 件 合并 成 一 个 实体 ， 如 果 仍 有 部 件 未 
被 合并 ， 则 该 步骤 会 将 其 隐藏 。 
Step6. 单 击 区 三 此 浊 | 拉 钮 ， 选 取 图 6.9.6 所 示 的 边缘 〈 通 过 选择 一 边缘 将 内 部 细节 与 外 
部 细节 隔离 开 )。 
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Step7. 选择 裂纹 检查 选项 。 单 击 区 三 此 “| 人 交 乌 ， 选 中 国 二 缚 到 单 选 项 。 
Step8. 单 击 区 三 此 引 扩 包 , 选取 图 6.9.7 所 示 的 圆柱 体内 表面 。 选择 要 删除 的 内 部 细节 。 
选取 此 边 选取 此 面 


9 1 








图 6.9.6 ”选择 隔离 边缘 图 6.9.7 选择 内 部 面 

Step9. 查看 烈 纹 检查 结果 。 单 击 区 = 沙 引 校 钮 ， 可 以 通过 选择 天 本 选项 组 中 的 
可 现时 一 单 先 项， 查看 在 主 对 话 框 中 的 隔离 情况 。 

Step10. 单 击 攻 三 旧 到 拉 钮 ， 查 看 外 部 面 。 再 单 击 攻 三 区 到 拉 钮 ， 孔 特征 被 移 除 。 

Step11. 单 击 [ 完 成 | 扩 钮 ， 完 成 操作 。 

关于 内 部 细节 与 外 部 细节 的 说 明 : 内 部 细节 与 外 部 细节 是 用 户 根据 需要 确定 的 ， 不 是 
由 对 象 在 集合 体 中 的 位 置 确定 的 。 读 者 在 本 例 中 可 以 尝试 将 孔 设 为 外 部 面 ， 将 轴 的 外 表面 
设 为 内 部 面 ， 结 果 会 将 轴 和 轴 套 移 除 ， 留 下 孔 特征 形成 的 圆柱 体 ， 








6.10 ”多 币 面 动态 剖 








UG NX 8.5 增强 了 动态 剖 切 功能 , 可 以 通过 模型 导航 工具 来 定义 和 显示 所 控制 的 多 个 截 
面 。 此 外 ， 还 能 够 弹出 一 个 包括 网 格 显示 的 独立 二 维 窗口 ， 从 而 可 以 在 屏幕 上 清楚 地 看 到 
评审 的 几何 结构 。 下 面 以 一 个 滑动 轴承 座 模 型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 多 截面 动态 剖 的 一 
般 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.10\assembly.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 视图 加 | 一 > 国 一 让 国语 作 , 示 红 
弹出 图 6.10.1 所 示 的 “视图 截面 ”对 话 框 ， 同 时 在 模型 上 显示 默认 的 视图 截面 (图 6.10.2)。 

Step3. 创建 第 一 个 截面 。 在 “视图 截面 ”对 话 框 的 状 遇 再 面 区 域 单 击 因 按钮 设置 截面 
位 置 。 然 后 激活 国 训 香雪 设置 区 域 ， 然 后 在 该 区 域 中 选中 四 本 于 坷 查看 翻 复 选 枉 ， 显 示 截 面 几 
何 结构 ， 此 时 在 绘图 区 弹出 图 6.10.3 所 示 的 “2D 截面 查看 器 ”窗口 。 单 击 记 用 皮包 完 
成 第 一 个 截面 的 创建 。 

Step4. 创建 第 二 个 截面 。 在 “视图 截面 ”对 话 框 中 的 轩 现 负面 区 域 单 击 驾 按钮 设置 截面 
位 置 。 在 酉 归 区 域 右上 角 的 文本 框 中 输入 值 25.0， 此 时 在 绘图 区 显示 图 6.10.4 所 示 的 “2D 
截面 查看 器 ”窗口 。 单 击 是 旋 肝 | 扩 钮 完成 第 二 个 截面 的 创建 。 

Step5. 单 击 旺 现 得 | 扩 钮 ， 关 闭 “ 视 图 截面 ”对 话 框 。 

Step6. 定义 工作 截面 。 单 击 量 选项 卡 ， 打 开 “ 装 配 导 航 器 ” 勾 选 回 罩 规 面 选项 并 单 击 
该 选项 前 的 “+” 然后 在 回 切 颍 王选 项 上 右 击 ， 系 统 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
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选择 及 各 昌 直 命令， 此 时 在 绘图 区 显示 两 个 2D 截面 结构 ， 如 图 6.10.5 所 示 。 





= 回回 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
局 一 个 平面 - 

名 称 
截面 名 世面 1 

剖 切 平面 


方向 





将 刊 坐标 未 
EXE| 

ET =. 

捷 向 Fa 

备 尘 平 面 el 





图 6.10.2 ”视图 截面 


20 截面 查看 器 
坊 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 ; 
C—O [=15.3110 
-48. 38 18. 38 
步 长 | 1.0000 
et 指定 变换 Er| 


EE 


图 6.10.1 “视图 截面 ”对 话 框 





图 6.10.4 “2D 截面 查看 右 ” 和 窗口 








图 6.10.3 “2D 截面 查看 器 ”窗口 图 6.10.5”2D 截面 结构 


6.11 模型 的 外 观 处 理 


模型 的 外 观 设 置 包括 对 模型 进行 着 色 、 纹 理 处 理 以 及 透明 设置 等 。 模 型 的 外 观 将 与 模 
型 一 同 你 存 ， 但 模型 外 观 只 有 在 工作 室 状 态 下 才 会 显示 ， 在 实体 图 、 看 色 图 和 线 框 图 状态 
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FF， 不 会 显示 。 单 击 用 户 界面 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 车 (此 按钮 在 选择 
下 拉 来 单 导 国 罗 > BE [全 今后 才 会 出 现 )， 在 系统 弹出 的 “部 
件 中 的 材料 ”对 话 框 中 ， 直 接 拖 动 外 观 到 模型 上 ， 便 可 添加 外 观 。 下 面 以 一 个 花瓶 部 件 模 
型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 外 观 处 理 的 一 般 过程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.11\vase.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 0 菜单 局 国史 => BE 
统 弹 出 图 6.11.1 所 示 的 “材料 /纹理 ”工具 条 。 











> 人 人, 示 


Ls 
司 动 材料 编辑 器 显示 用 途 


图 6.11.1 “材料 /纹理 ”工具 条 
Step3. 设置 显示 样式 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 汪 交 

-> En 人. 

Step4. 添加 外 观 设置 。 

方法 一 : 直接 添加 已 有 外 观 设置 。 

单 击 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 央 ， 在 系统 弹出 图 6.11.2 所 示 的 “部 件 
中 的 材料 ”选项 卡 ， 选 择 要 添加 的 已 有 外 观 设置 ， 直 接 拖 动 到 模型 上 ， 如 图 6.11.3 所 示 。 

说 明 : 如 果 “ 部 件 中 的 材料 ”选项 卡 中 没有 所 需要 的 外 观 设置 ， 可 以 单 击 “ 系 统 材 料 ” 
按钮 ,站 ， 在 系统 弹出 的 “系统 材料 ”选项 卡 (图 6.11.4) 中 ， 选 择 要 添加 的 外 观 设置 ， 直 
接 拖 动 外 观 到 模型 上 。 如 需要 改变 外 观 设置 ， 可 以 直接 将 其 他 外 观 设 置 拖 到 部 件 上 ， 





继承 材料 

















加 系统 材料 


中 皮革 英制 
中 皮革 公制 


:本 金属 


钥 。” 黄 铜 漳 过 


铀 国 
图 6.11.2 “部 件 中 的 材料 ”选项 卡 ” 6.11.3 ”直接 添加 外 观 结 图 6.11.4 “系统 材料 ”选项 卡 


加 部 件 中 的 材料 





方法 二 : 通过 材料 编辑 需 诊 加 外 观 设 置 。 


A 
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(1) 新 建部 件 中 的 材料 文件 。 在 “部 件 中 的 材料 ”选项 卡 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 这 时 
中 选择 思 汉 SE 一 > 下 J 覃 命令 。 选 中 新 建 的 材料 ， 单 击 “ 材 料 /纹理 ”工具 条 中 
的 “启动 材料 编辑 器 ”按钮 画 ， 系 统 弹出 图 6.11.5 所 示 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 )。 在 
“材料 编辑 器 ”对 话 杠 (一 ) 的 全文 本 框 中 输入 新 建 的 材料 名 称 color， 单 击 一 应 用 | 按钮 。 











= 








| 
[lw 预览 团 
预览 窗口 
名 称 在 此 输入 外 观 的 名 称 
委 理 二 小 "100 向 
图 远 模 式 . 平 铺 ™ | 图 片 大 小 及 显示 方式 设置 


lw 人 司 用 高 质量 图 博 止 凸 
「 高 好 艺 术 外 观 中 禁用 投影 


常规 | 凹凸 | 图 样 | 透明 度 | 绞 理 裤 间 | 








材料 颜色 | 材料 闫 色 设 置 

滞 明 度 。 一 站 000 

唤 厂 背 县 材料 

类 型 塑料 = 

环境 光一 | 1.0ooo0 

] 六 类 型 ， 移 去 或 队 ] 洗 块 或 
EY 答 入 数值 可 以 改 和 材料 的 反 半 和 家 和 和 入 等 
TI ba 

相 楼 度 “一 一 [0.4o00 

反光 颜色 


确定 || 应 用 | 职 消 l 


图 6.11.5 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 

(2) 定义 颜色 属性 。 在 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一) 中 选择 常规 选项 卡 ， 在 三 暗 文 本 
框 中 输入 数值 0.0， 在 兽 下 拉 列 表 中 选择 材料 类 型 国 加 ， 单 击 社 名 选项 后 的 颜色 区 域 ， 
系统 弹出 图 6.11.6 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 选 取 图 6.11.6 所 示 的 颜色 ， 单 击 是 开 是 | 拉 钮 。 

说 明 : 可 以 通过 以 下 方法 设置 所 需要 的 颜色 : 

@ 单 击 基本 颜色 选择 区 中 的 一 种 颜色 。 

e@ 在 颜色 和 矩阵 中 选取 一 种 颜色 ， 然 后 通过 右 侧 微调 按钮 进行 较 精确 的 调整 ， 单 击 

| ” ”添加 到 自 定 久 颜色 向 ” ”| 疤 徊 ， 然 后 在 自 定义 颜色 区 中 选取 自 定义 颜色 ， 

(3) 添加 表面 突起 纹理 。 单 击 且 本 选项 卡 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 图 轩 先 项 ， 
在 且说 文 本 框 中 设 定 参 数 为 1.0， 单 击 瑟 用 | 桩 钮 ， 单 击 用 户 界面 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 
中 的 材料 ”按钮 蝇 ， 在 系统 弹出 的 “部 件 中 的 材料 ”窗口 中 选择 新 建材 料 color， 拖 动 到 模 
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型 上 上， 结果 如 图 6.11.7 所 示 。 

(4) 添加 表面 图 样 纹理 。 单 击 且 短 选项 卡 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 用 E 王 
TIRF 国术 对话 八 ， 单 二 有 人， 加 图 0119 所 
示 。 选择 底 图 图 像 ( 图 6.11.8), 单 击 是 远 证 jj% 钮 , 单 击 “ 材 料 编辑 器 > 对话 框 (二 ) 的 [确定 | 
按钮 ， 结 果 如 图 6.11.9 所 示 ， 完 成 部 件 的 泻 染 。 
















基本 颜色 旨 ) : 
颜色 微调 按钮 
基本 颜色 
选择 区 








闫 色 和 矩阵 
自 定义 颜色 人) 
二 于 | 于 时 | 二 于 二 到 色调 站) so 并 站 ) 28 
日 定义 吉 注 和 度 @@) 7 绿 (@) 25 | 【在 文本 框 中 输入 数值 ， 痢 
人 规定 自 定义 辣 色 0D】 六 颜色 | 纯色 Q) ”亮度 亿 ): [150 政 如 :E55 | | 可 以 选取 所 需要 的 颜色 
取消 | 添加 到 自 定义 颜色 忆 ) | 





图 6.11.6 “颜色 ”对 话 框 






943 
33) 
7737 
91337 
1333333 
图 6.11.7 ”缠绕 四 凸 点 结果 
放大 图 ee 全 全 ee 
—— 一 
人 SR | 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 6.11.9 ”缠绕 图 片 结果 图 6.11.8 “TIFF 图 板 ” 对 话 框 





6.12 ” 浅 配 设计 范例 一 一 轴承 的 设计 


汇 例 概述 : 
本 范例 详细 讲解 了 轴承 的 创建 和 装配 过 程 : 首先 是 创建 轴承 的 内 环 、 卡 环 及 滚 子 ， 
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们 分 别 生 成 一 个 模型 文件 ， 然 后 装配 模型 ， 并 在 装配 体 中 创建 零件 模型 。 其 中 ， 在 创建 外 
环 时 运用 到 “在 装配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 装 配 组 件 模 型 如 图 6.12.1 所 示 。 
Stage1. 创建 零件 模型 一 一 轴承 内 环 
下 面 介绍 轴承 内 环 的 设计 过 程 ， 如 图 6.12.2 所 示 。 


-全 历史 记录 模式 
由 - 电 模型 视图 





-yy … 回 比 基准 坐标 系 四) 





图 6.12.1 轴承 设计 图 6.12.2 ”轴承 内 环 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 证 国 | 一 > 门 攻 于 介 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 二 要 选项 卡 的 莉 加 区 域 中 选取 模板 类 型 为 入 太 Eas， 在 允 殴 文本 框 中 输入 文件 名 称 
bearing_in， 单 市 确定 | 掖 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.12.3 所 示 的 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 捷 改 仿 ] => 
系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 回转 特征 截面 。 

Q@ 单 击 志 区 域 中 的 国 掖 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 皮包， 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 6.12.4 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 祝 完成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 和 指定 点 。 选 取 YC 基准 轴 为 回转 轴 ， 采 用 坐标 原点 为 指定 点 。 

(4) 定义 回转 角度 。 在 “回转 ”对 话 框 的 玻 限 区 域 中 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 
在 其 下 的 清 度 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 要 下 拉 列 表 中 选择 加 厨 先 项， 在 其 下 的 甬 度 文本 框 
中 输入 值 360.0， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 [ 确定 > 上 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 











——p TE 








命令 〈 或 单 击 矶 以 钮 )， 








图 6.12.3 ”回转 特征 1 图 6.12.4 ”截面 草图 
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Step3. 将 对 象 移动 至 图 层 并 隐 蔬 。 

(1) 定义 要 移动 的 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 且 | 一 > 上 |EEES 了 和 
“类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 大 王强 区 域 中 单 击 凤 近 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 先 
择 革 于 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 近 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 医 辐 选 项 后 的 圈 按 钮 〈 确 认 基准 坐标 系 显示 出 来 )， 单 击 上 带 定 | 扩 钮 ， 此 时 
系统 弹出 “图 层 移动 ”对 话 框 ， 在 大 本 大 吊 文本 框 中 选择 输入 值 >， 单 击 [ 确定 | 拉 饥 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 是 或 加 一 > 三 三 汪 命令 ， 系 统 弹出 “图 层 设 置 ”对 话 框 ， 
在 画 可 区 域 的 力 副 列表 中 取消 选中 口 出 复 选 框 。 单 市 [美加 皮包 ， 完 成 对 象 的 隐藏 。 

Step4. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 电 加 外 一 > 于 5 于 
对 话 框 。 

(2) 定义 显示 对 象 。 单 击 Step2 所 创建 的 回转 特征 ， 单 击 瑞 定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “ 编 
辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 大 加 后 的 基本 j 沙 7 页 ， 系 统 阐 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
汪 二 的 大 加 区 域 的 国文 本 框 中 输入 值 168 并 按 回 车 键 ， 定 义 颜 色 为 神色 。 单 击 世 坑 定 中 坟 饥 ， 
返回 至 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 [确定 上 控 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 加 | 一 > 加 区 至 


Stage2. 创建 零件 模型 一 一 轴承 卡 环 


下 面 将 介绍 轴承 卡 环 的 设计 过 程 ， 模 型 零件 及 相应 的 模型 树 ， 如 图 6.12.5 所 示 。 
.本 历史 记录 模式 
由 - 转 模型 视图 
由 -多 咒 摄 像 机 
































Et 弹出 “类 选择 ” 


























命令 ， 即 可 保存 零件 模型 


> 四 -图 之 图 样 [ 圆 弄 ] (3) 

图 6.12.5 ”零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 首 四 | 下 革 开 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建 ”对 话 

框 。 在 屯 型 选项 卡 的 下 要 区 域 中 选取 模板 类 型 为 如 春 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 

bearing_ring, 单 击 [确定 | 乌 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 6.12.6 所 示 的 回转 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 丘 入 = i 











me 证 





命令 (或 单 击 而 | 掖 馈 )， 
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系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 回转 特征 截面 。 

Q@ 单 击 草 面 区 域 中 的 大 | 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 < 钮 ， 

图 进入 草图 环境 ， 绘 制图 6.12.7 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 祝 完成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 和 指定 点 。 选 取 YC 基准 轴 为 回转 轴 ， 采 用 坐标 原点 为 指定 点 。 

(4) 定义 回转 角度 。 在 “回转 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 
其 下 的 单 度 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 项 唱 下 拉 列 表 中 选择 [回国 先 项 ， 并 在 其 下 的 得 度 文本 框 
中 输入 值 360.0， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 区 靖 定 2 | 按钮 ， 完 成 回转 特征 2 的 创建 。 











图 6.12.6 ”回转 特征 2 图 6.12.7 截面 草图 

Step3. 创建 图 6.12.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 RI 一 > IEEIEEID 一 站 ED 国 命令 (或 单 击 顾 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 古 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

四 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 瑞 定 | 人 六 钙 。 

@) 进入 日 图 环境 ， 绘 制图 6.12.9 所 示 的 截面 草图 。 

@) 或 单 击 贺 过 成 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 瑞 下 拉 列 表 中 选择 [至 移 
项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0.0; 在 限制 区 域 的 器 束 下 拉 列 表 中 选择 国 避 归 先 项 , 采用 
系统 默认 方向 ， 在 砷 名 区 域 中 选择 国 卫 2 引 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 




















(4) 单 击 区 形 定 | 流 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


Y by 
f 
[本 A 





图 6.12.8 ” 拉 伸 特征 1 图 6.12.9 ”截面 草图 图 6.12.10 ”阵列 特征 1 
Step4. 创建 图 6.12.10 所 示 的 阵列 特征 1。 
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(1) 选择 下 拉 菜 上 择 六 [6] m= E35 = 图 阵列 特征 EE , 要 统 弹 出 “ 阵列 特征 2 
对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 伸 特征 1 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 辆 局 下 拉 列 表 中 选择 国有 丽 寺 项 . 

(4) 定义 旋转 轴 和 中 心 点。 在 对 话 框 的 马 二 二 [区域 中 单 击 贿 眶 过 和 可 后面 的 名 ?| 按钮 ， 
选择 YC 轴 为 旋转 轴 ， 然 后 单 击 居 对 寺 机 后面 的 入 "按钮 ， 选 取 坐 标 原点 为 中 心 点 。 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 韦 朗 育 辣 区域 的 间 芭 下拉 列 表 中 选择 本 到 也 先 项 ， 詹 
后 在 | 旺 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 12， 在 ' 本 让 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 30。 

(6) 单 击 上 确定 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 将 对 象 移动 至 图 层 并 隐 蕊 。 

(1) 定义 要 移动 的 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 是 式 回 一 2 “| 兵 主 于 硬 国 和 今 ， 示 统 漳 出 
“类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 同 汪 因 区 域 中 单 市 央 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 先 
择 苹 BE 先 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 _ 懈 定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 图 樟 选项 后 的 园 接 钮 (确认 基准 坐标 系 显 示 出 来 )， 单 击 [ 懈 定 | 扩 钮 ， 此 时 
系统 弹出 “图 层 移动 ”对 诈 框 ， 在 于 本 驱 到 文 木 框 中 输入 值 2， 单 击 [上 袁 定 | 拉 钮 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 畏 琴 囊 一 > ETEEESEES 合 令 ， 系 统 阐 出 “图 层 设置 ”对 话 框 ， 
在 画 可 区 域 的 柜 融 列表 中 ， 取 消 选 中 口 类 复 选 框 。 单 市 上 美国 4 钮 ， 完 成 对 象 的 隐藏 

Step6. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 本 一 > 加 EE 村 















































命令 ， 系 统 弹出 “类 选择 ” 








对 话 框 。 
(2) 定义 显示 对 象 。 选 取 创建 的 模型 ， 单 击 旺 确 完 必 乌 ， 系 统 弹 出 “编辑 对 象 显示 ” 
对 话 框 。 


(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 磊 辐 后 的 矶 |; 先 项 ， 系 统 阐 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
渤 定 的 闫 加 区 域 的 回 文 本 框 中 输入 值 138 并 按 回 车 键 ， 定 义 颜 色 为 绿色 。 单 击 [ 确 证 Bx 馈 ， 
系统 返回 至 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 电 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step7. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 四 = jj 


Stage3. 创建 零件 模型 一 一 轴承 滚 子 


下 面 将 介绍 轴承 卡 环 的 设计 过 程 ， 模 型 零件 及 相应 的 模型 树 ， 如 图 6.12.11 所 示 。 
-名 历史 记录 模式 
四 - 盟 模 型 视图 
由- 术 [ 台 探 像 机 
| 日 -Es 模型 历史 记录 


、 < … 冉 比 基准 坐标 系 人 0) 
… 国 加 球 名 ) 


图 6.12.11 零件 模型 及 模型 树 











命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
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Step1. 新 建文 什 。 选 择 下 拉 菜 单 克 是 国 | 一 [ET 生 且 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 轿 杰 选项 卡 的 杆 辆 区 域 中 选取 模板 类 型 为 留 术 as， 在 名 黎 文 本 框 中 输入 文件 名 称 ball， 
单 市 [确定 | 扩 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 6.12.11 所 示 的 球 特 征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 须 Ag 一 国王 下 
系统 弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 创建 球体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 ER 和 于 加入 项 ， 

(3) 定义 球 中 心 点 位 置 。 在 该 对 话 框 中 单 击 而 控 钮 ， 接 受 系统 默认 的 坐标 原点 (0，0， 
0) 为 球 心 。 

(4) 定义 球 直 径 。 在 医事 文本 框 中 输入 值 9.0。 

(5) 单 市 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 球体 特征 的 创建 。 

step3. 编辑 对 象 的 隐藏 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 别名 EE > 矣 这 2 二 测 员 
击 完 按钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 国 硬 区 域 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 选 
择 葬 3 先 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 [_ 懈 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 国 选项 后 的 园 接 钮 (确认 基准 坐标 系 显 示 出 来 )， 单 击 [ 酉 守护 钮 ， 完 成 
隐藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 上 确定 上 控 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step4. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 剖面 一 > 全国 于 于 
对 话 框 。 

(2) 定义 显示 对 象 。 单 击 Step2 所 创建 的 球 特征 ， 单 市 确定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “编辑 
对 象 显 示 ” 对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 磊 辐 后 的 攻 Ej 沙 页 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
活 二 的 闫 加 区 域 的 国文 本 框 中 输入 值 155， 定 义 颜色 为 红色 。 单 市 玉宇 | 接 钮 ， 返 回 至 “ 编 
辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 攻 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 EU sp [| 





命令 〈 或 单 击 加 按钮 )， 






































弹出 “类 选择 ” 























命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 

Stage4. 装配 模型 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 四 | 一 > 革命 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 模型 选项 卡 的 弄 慨 区 域 中 选取 模板 类 型 为 鱼 装 取 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
bearing_asm， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 进入 闭 配 环境 。 

Step2. 添加 图 6.12.12 所 示 的 轴承 内 环 。 
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(1) 添加 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 国光 区 域 中 单 击 加 按钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ” 
对 话 框 中 选择 文件 bearing_in.prt， 单 击 玫 下 | 反馈， 系统 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 定位 方式 。 在 敬 加 区域 中 的 匡 加 下 拉 列 表 中 选择 国 压 对 先 项 ， 单 市 确定 | 
钮 ， 此 时 轴承 内 环 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step3. 添加 图 6.12.13 所 示 的 轴承 卡 环 并 定位 。 

(1) 添加 部 件 。 选 择 下 拉 菜 单 :人 件 民国 一 可 ET 中 全 今 ， 系 统 弹 
出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 国清 区 域 中 单 击 加 按钮 ， 在 弹出 的 “部 
件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 bearing ring.prt， 单 击 上 oO | 妆 钮 ， 系 统 返回 到 “添加 组 件 ” 对 
话 框 。 




















图 6.12.12 添加 轴承 内 环 图 6.12.13 ”添加 轴承 卡 环 

(2) 选择 定位 方式 。 在 敬 轩 区 域 中 的 匡 加 下 拉 列 表 中 选择 国 屋 对 先 项 ， 单 市 而 证 | 
钮 ， 此 时 轴承 卡 环 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step4. 添加 图 6.12.14 所 示 的 轴承 深 子 并 定位 。 

(1) 添加 部 件 。 选择 下 拉 菜 单 要 本 国 一 本 国 国 一 > ET 全 今 ， 系 统 弹 
出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 国清 区 域 中 单 击 加 按钮 ， 在 弹出 的 “部 
件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 ball.prt， 单 击 [ 亚 。 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “添加 组 件 ”对 话 框 。 

(2) 选择 定位 方式 。 在 蝇 本 区域 引用 梨 下 拉 列 表 中 选择 ER 站 项 ， 在 束 可 区 域 
中 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 国 本 对 先 项 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “点 ”对 话 框 。 在 国文 
本 框 中 输入 值 0.0, 在 文本 框 中 输入 值 0.0, 在 国文 本 框 中 输入 值 28.0， 单 市 上 机 定 上 j 馈 ， 
此 时 轴承 滚 子 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step5. 创建 图 6.12.15 所 示 的 阵列 特征 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 汶 昨 C [hs 改正 到 业 > 人 ^， 系统 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 特征 。 在 绘图 区 选取 Step4 所 添加 的 轴承 深 子 ， 单 市 _ 榴 是 B 钮 ， 系 统 
弹出 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 

(3) 定义 阵列 参数 。 在 弹出 的 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 而 证 罗 选项 组 中 选择 回回 静音 
选项 ， 单 市 [确定 | 掖 钮 ， 在 系统 阐 出 的 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 中 选择 回 夯 种 而 | 单 选 项 ， 
在 绘图 区 选取 图 6.12.16 所 示 的 圆柱 面 ， 在 对 话 框 的 轿 要 文本 框 中 输入 值 12， 在 图 国文 本 框 
中 输入 值 30.0， 单 击 上 确定 此 钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 


















































Stage5. 在 装配 体 中 创建 轴承 外 环 
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下 面 将 介绍 轴承 外 环 的 创建 过 程 ， 模 型 等 件 及 相应 的 模型 树 ， 如 图 6.12.17 所 示 。 
选取 此 圆柱 面 





图 6.12.14 ”添加 轴承 滚珠 图 6.12.15 ”阵列 特征 2 图 6.12.16 ”选取 圆柱 面 


-人 历史 记录 醒 式 

由 - 围 模型 视图 

由 -多 吕 摄 像 机 

口 - 芒 模型 历史 记录 

4 … 轿 比 基准 坐标 系 0) 


| … 回 门 固定 基准 平面 1) 








图 6.12.17 轴承 外 环 特征 

Stepl. 添加 部 件 .。 选择 下 拉 菜 单 于 EE 加 一 > 攻 辐 一 后 加 和 今 , 在 系统 
弹出 的 “新 组 件 文件 ”对 话 框 村 型 选 项 卡 的 三 枫 区 域 中 选取 模板 类 型 为 徊 和， 输入 文件 名 
称 bearing_out， 单 击 对 话 框 中 的 红 柄 定 | 要 钮 。 在 系统 弹出 的 “新 建 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 上 交 包 ， 

Step2. 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ”按钮 守 ， 右 击 装 配 导航 器 中 的 
加 本 江 于 移 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 局 2 字 再 ， 确 认 当 前 环境 为 建 模 环境 。 

Step3. 创建 图 6.12.18 所 示 的 回转 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 王 入 加 一 于 型 
系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 回转 特征 截面 。 

Q@ 单 击 二 重 区域 中 的 加 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

加 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 拉 钮 . 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 6.12.19 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 品 完成 音 图 入 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 和 指定 点 。 选 取 YC 基准 轴 为 回转 轴 ， 采 用 坐标 原点 为 指定 点 。 

(4) 定义 回转 角度 。 在 “回转 ”对 话 框 的 咖 眼 区 域 中 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 
并 在 其 下 的 章 度 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 可 可 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 并 在 其 下 的 前 度 文 
本 框 中 输入 值 360.0， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 [ 确定 > 上 肘 钮 ， 完 成 回转 特征 3 的 创建 。 

Step4. 将 轴承 外 圈 设 置 为 显示 部 件 。 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ”按钮 于 
右 击 装配 导航 器 中 的 回回 生生 生生 于 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 器 EEE 瑟 且 且 国光 项 ， 

Step5. 编辑 对 象 的 显示 。 














命令 〈 或 单 击 矶 拉锯 )， 





-bp TE 
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(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 态 各 到 | 一 > ”四 


对 话 框 。 


图 6.12.18 回转 特征 3 图 6.12.19 ”截面 草图 


(2) 定义 显示 对 象 。 在 绘图 区 选取 Step3 所 创建 的 回转 特征 3， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 
弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 着 色 后 的 国 E 先 项， 系统 弹出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
汪 二 的 闫 加 区 域 的 加 文本 框 中 输入 值 83 并 按 回 车 键 ， 定 义 颜色 为 浅 褐色 。 单 市 确定 | 扩 钙 ， 
返回 至 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 攻 玉 是 上 | 扩 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step6. 显示 其 他 部 件 。 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ” 按钮 主 ， 右 击 装配 导 
航 器 中 的 加 本 半 和 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 一 > [天 命令 ， 系 
统 在 “装配 导航 器 ” 中 显示 其 他 部 件 。 

Step7. 将 装配 体 转换 成 工作 部 件 。 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ”按钮 置 ， 
在 装配 导航 器 中 的 加 中 攻 和 eptember 
的 整个 部 性 ， 然后 在 图 肪 二 ine_asm 
令 ， 将 其 设置 为 工作 部 件 。 

Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 任 四 ”mm 加 


令 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ” 




































































和 命令， 即 可 保存 零件 模型 。 


6.13 综合 范例 


et 


Task1. 部 件 装配 





下面 以 图 6.13.1 所 示 为 例 ， 讲 述 一 个 多 部 件 装 配 尖 例 的 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 
UG 的 装配 操作 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 汪 辐 ”下 二 开关 生命 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 现 型 选项 卡 的 机 杉 区域 中 选取 模板 类 型 为 贸 装 和 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
assemblies， 在 交替 赤 文本 框 后 单 而， 选择 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13， 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 添加 下 基 座 。 
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(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 世 3 入 饥 选 泽 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13\down_base.prt, 
然后 单 击 [ 严 | 校 包 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 剖 要 区域 的 定位 下 拉 列 表 中 选取 于 于 和 
项 ， 选 中 预览 区 域 的 四 | 预 岂 复 选 杠 ， 单 击 训 用 | 控 包 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 “固定 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 雪 型 下 拉 列 表 中 选择 国 洲 国生 项 , 在 
图 形 区 中 选取 基 座 模型 ， 单 击 上 确定 > 上 灾 乌 ， 





























图 6.13.1 ”综合 装配 范例 图 6.13.2 ”添加 轴 套 

Step3. 添加 轴 套 并 定位 ， 如 图 6.13.2 所 示 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 扩印 ， 选择 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13\sleeve.prt,， 
然后 单 击 上 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 同 要 区域 的 车 加 选项 栏 中 选取 国 加 对 先 项 ， 
单 击 忆 度 用 | 尼 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 预览 -区 域 中 选中 芭 在 主 窗 所 中 预 改组 伴 复 选 框 ; 
在 车 更 下 拉 列 表 中 选择 国有 有 选项 ， 在 萎 且 天生 区域 的 贰 加 下 拉 列 表 中 选择 

EB 和 完 页 ; 在 “组 件 预览 ?对 话 框 中 选择 图 6.13.3 所 示 的 面 1, 然后 在 图 形 区 选择 图 6.13.4 

所 示 的 面 2， 单 击 电 一 用 | 按钮 ， 完 成 平面 的 对 齐 ， 在 考量 南 的 呵 标 E 芭 域 的 辆 加 下 拉 列 表 中 选 
择 E 于 3 光世， 选择 图 6.13.5 所 示 的 接触 面 3 和 面 4， 单 击 剧 | 接 锯 ， 调 整 接触 方向 ; 
单 击 二 可 图 | 按钮 ， 完 成 平面 的 接触 ， 在 要 二 罗 员 生 x 域 的 车 国 下 拉 列 表 中 选择 
ET 站 页 ， 寺 择 图 6.13.3 所 示 的 同 轴 面 5 和 图 6.13.4 所 示 的 面 6, 单 击 区 确定 >| 
按钮 ， 完 成 同 轴 的 接触 操作 。 

上 面 5 __ | 面 4 















































| 一 | =——~ 面 0 NN | 
| | -- 面 1 NS 、 了 和 人 ~ ~ 
\ | 7 | 一 < » 3 
\ YS 下 ? mn 
图 6.13.3 ”选择 配对 面 1 图 6.13.4 ”选择 配对 面 2 图 6.13.5 ”选择 配对 和 面 


Step4. 添加 模块 并 定位 ， 如 图 6.13.6 所 示 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 过 饭 ， 选择 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13\chock.prt， 
然后 单 击 上 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 剖 豆 区域 的 宪 伴 选项 栏 中 选取 睛 BB 二 先 项 ， 
单 击 一 应 用 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
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(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 训 型 | 下拉 列表 中 选择 选项 ， 在 
要 区 十 的 条 厢 x 域 的 大 加 下 拉 列 表 中 选择 ER 天 计 顶 ,选择 图 613.7 所 示 的 面 1 与 面 4， 
单 击 一 启用 上 包 ， 选 择 面 2 与 面 5， 单 击 一 庶 用 | 按钮 ， 选 择 面 3 与 面 6， 单 击 [确定 | 按钮， 
完成 接触 关系 ， 单 而 “添加 组 件 ”对 话 杠 中 的 时 开国 按 包 ， 

0 








『 一 一 一 一 





N I 
图 6.13.6 ”添加 枫 块 图 6.13.7 选择 配对 面 


Step5. 镜像 图 6.13.8 所 示 的 枢 块 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 攻 更 古 | 一 > [EL 
弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 柜 ， 单 击 于 = 沙 旨 j 们 钮 。 

(2) 选择 要 镜像 的 组 件 。 选 择 上 一 步 添 加 的 模块 ， 单 市 还 潜 引 把 包 . 

(3) 创建 镜像 平面 。 单 击 “ 创 建 基 准 平面 ” 按钮 器， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
在 天 可 下 拉 列 表 中 选择 加 于 光 项 ,依次 选取 图 6.13.9 所 示 的 两 个 平面 ， 单 市 区 确定 >| 
钮 ， 完 成 平面 的 创建 ， 如 图 6.13.10 所 示 ， 单 市 区 = 当 | 把 钮 ， 系 统 弹 出 “镜像 装配 向 导 ” 
对 话 框 (一 )， 单 击 革 当下 扩 钮 ， 系 统 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (二 )。 


= 




















图 6.13.8 ”镜像 栋 块 图 6.13.9 ”选取 平面 
(4) 单 击 电 完 成 只 钮 ， 完 成 棉 块 的 镜像 操作 。 





图 6.13.10 ”创建 对 称 面 
Step6. 镑 像 轴 套 。 单 击 “ 创 建 基 准 平面 ” 按钮 过 ,系统 弹出 “基准 平面 ” 对 话 框 , 在 要 











下 拉 列 表 中 选择 攻 生 EL 靖 选 项， 选取 图 6.13.11 所 示 的 平面 为 参照 创建 基准 平面 ， 参 照 上 
面 的 镜像 枫 块 步骤 镜像 轴 套 。 

Step7. 将 组 件 上 基 座 添加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.13.12 所 示 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 央 RE 加 | 一 [ED 一 ET 
统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 
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(2) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 刁 | 胺 馈 ， 选择 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13\top_cover. 


prt， 然 后 单 击 上 区 党 钮 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 
选取 此 平面 
\ 








图 6.13.11 选取 参考 平面 图 6.13.12 添加 组 件 上 基 座 





(3) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 铝 吾 区 域 的 守 位 选项 栏 中 选取 号 先 项 ， 


单 击 旺 枉 用 过 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
(4) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 蕊 王 下 拉 列 表 中 选择 用 ES 选项 ， 在 

于 药 豆 的 几何 村 友 域 的 于 加 下 拉 列 表 中 选择 BE 王 生 国 用 光 项 ， 选 择 图 6.13.13 所 示 的 平面 1 
与 平面 3， 单 击 王 可 图 | 按钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 在 亚 欧 南 的 由 柯 枯 区 域 的 帮 国 下 拉 列 表 中 
村 于 项 ,选择 图 6.13.13 所 示 的 平面 2 和 平面 4， 单 市 用 | 术 钮 ， 完 成 “对齐” 

约束 ， 在 亚 药 责 的 几 河 秆 引文 域 的 贰 癸 下 拉 列 表 中 选择 四 EBD 和 困 尘 项 ， 寺 择 图 6.13.13 所 
示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2, 单 击 区 殉 定 > | 护 钮 ， 完 成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 


(© 人 -月 ,全 -ms A DN Wd 






































-外 
SS 圆柱 面 2 - -tes 





国 柱 而 
图 6.13.13 ”选择 接触 面 
Step8. 将 组 件 螺栓 添加 到 凄 配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.13.14 所 示 。 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 思 | 腔 馈 ， 选择 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13\bolt.prt， 
然后 单 市 [区 ”| 拉 钮 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ”对 话 框 。 
(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 到 重 区 域 的 定位 选项 栏 中 选取 
单 击 旺 查 图 按钮， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
(3) ”添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 率 时 下拉 列表 中 选择 加 站 划 选 项， 在 
要 鸭 束 的 沁 何人 昼 = 区 域 的 下 年 下 拉 列 表 中 选择 B35 几 先 项 ,选择 图 6.13.15 所 示 的 平面 1 和 
平面 2， 单 击 忆 可 时 | 按钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ;在 赤 药 南 的 几 条 村 3 区 域 的 国 例 下 拉 列 表 中 选择 
EYE 涪 i 沾 项 ， 选 择 图 6.13.16 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 而 2， 单 市 于 确定 > 上 钮 ， 完 





通过 约束 及 7 




















成 “ 同 轴 ”约束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 


Ee 





图 6.13.14 ”添加 组 件 bolt 图 6.13.15 ”选择 配对 平面 
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Step9. 将 组 件 螺母 添加 到 凄 配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.13.17 所 示 。 


(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 | 腕 饥 ， 选择 D:\ug85.1\work\ch06\ch06.13\nut.prt, 
然后 单 击 上 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 


圆柱 面 1 
\ 









图 6.13.17 添加 组 件 nut 
(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 愿 到 区 域 的 医 国 选项 栏 中 选取 EEEE 于 辐 渴 
项 ,选中 预览 区 域 的 ' 丰 | 玉 名 复 选 框 ， 单 击 世 确定 中 灾 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 天 量 下 拉 列 表 中 选择 加 硬 弹 挝 项, 在 
要 x 域 的 于 于 下 拉 列 表 中 选择 E 本 加 对 污 项 ,选择 图 6.13.18 所 示 的 平面 1 和 
平面 2， 单 击 一 棋 用 风 钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 丰 和 本 玖 呵 三 域 的 辆 国 下 拉 列 表 中 选择 
EB 玉 于 对 下 和 ， 选 择 图 6.13.19 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 而 2， 单 市 于 确定 >: 钮 ， 完 
成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 
































BR 圆柱 面 1 
Ce | nD | LL -7” 
Pp~ 亚 | | P| 于 > 
| Ee a | 于 面 1 | ] ] | 加 从 ‘fe 由 有 
TL od fm SY 
图 6.13.18 ”选择 配对 平面 图 6.13.19 ”选择 “中 心 ” 对 章 圆柱 面 








Step10. 镜像 图 6.13.20 所 示 的 螺栓 和 螺母 ， 步 骤 参 照 Step5， 镜 像 基准 面 选取 Step5 时 
创建 的 基准 平面 。 


Step11. 完成 组 件 的 装配 。 
Task2. 创建 爆炸 





交配 体 完成 后 ， 可 以 创建 灯 炸 图 ， 以 便 清 楚 丛 看 部 件 间 的 逆 配 关系 。 

Step1. 创建 吝 炸 网 。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 装 权 让 mp 2 一 下 新 建 井 华图 凶 命令 ,系统 弹出 图 6.13.21 
所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 。 





置 新 建 雪 料 图 
名 称 
[Exp1osion 1 


到 | 
图 6.13.20 ”镜像 螺栓 和 螺母 图 6.13.21 “新 建 爆 炸 图 ”对 话 框 
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(2) 输入 爆炸 图 名 。 接 受 系统 默认 的 爆炸 图 名 Explosion1， 单 市 上 确定 | 控 钮 ， 完 成 爆 
炸 图 的 创建 。 

Step2. 日 动 焊 炸 组 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 革 EB 国 | 一 > 四 于 本 ES 命令， 系统 弹出 “类 
选择 ”对 话 框 ， 选 择 整 个 装配 体 后 单 市 开瑞 定 此 钮 ， 系 统 弹 出 图 6.13.22 所 示 的 “自动 爆炸 
组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 输入 爆炸 距离 。 在 轿 可 文本 框 中 输入 值 100.0， 单 击 懈 定 | 扩 钮 ， 系 统 自动 生成 爆 
炸 图 ， 如 图 6.13.23 所 示 。 

Step3. 编辑 组 件 的 位 置 ， 结 果 如 图 6.13.24 所 示 〔( 编 辑 所 有 组 件 方法 雷同 ， 读 者 根据 实 
际 需要 进行 编辑 ， 这 里 就 不 再 详 述 )。 




















置 自动 燥 举 组 件 | 
距离 | 100.0000 


「 添加 辣 障 
| 确定 | 返回 | 取消 | z 
图 6.13.22 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 图 6.13.23 ”自动 爆炸 图 图 6.13.24 ”编辑 组 件 位 置 


天 于 创建 爆炸 图 时 可 能 出 现 问题 的 说 明 : 

在 创建 爆炸 图 时 ， 读 者 可 根据 模型 的 大 小 选择 合适 的 爆炸 距离 ; 编辑 爆炸 图 时 ， 手 柄 
箭头 的 方向 应 根据 最 终 爆 炸 图 中 组 件 位 置 确定 ， 可 以 调整 箭头 方向 ， 也 可 以 输入 负数 数值 
使 组 件 移 至 相反 方向 ， 还 可 以 直接 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 箭 头 来 改变 组 件 的 位 置 。 如 果 所 选 组 
件 的 手柄 箭头 难以 选取 ， 可 以 在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 选择 罗 只 芒 动 手柄 单 选 项 ， 拖 动手 柄 
到 合适 位 置 ， 以 便 选 取 手 柄 箭头 ; 放 在 绝对 原点 〈 乃 配 的 第 一 个 组 件 ) 的 组 件 不 能 进行 编 
辑 。 











第 7 章 模型 的 测量 与 分 析 





本 章 介 绍 了 空间 点 、 线 、 面 间距 离 的 测量 、 弧 度 长 度 的 测量 、 半 径 的 测 
量 、 角 度 的 测量 、 面 积 的 测量 、 模 型 的 质量 属性 分 析 、 疙 配 的 干涉 检查 等 ， 这 些 测量 和 分 
析 工 具 在 产品 的 零件 和 装配 设计 中 经 常 被 用 到 ， 


7.1 模型 的 测量 


7.1.1 测量 距离 











下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测量 距离 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. ee D:\ug85.1\work\chO\chO7.01\distance.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 全 四 一 > 富国 全 今 ， 示 统 弹出 图 7.1.1 所 示 的 “测量 
距离 ”对 话 框 。 





= 届 |X| 











测量 一 一、 

距离 最 小 值 

始终 精确 

关联 测量 和 检查 A 

厂 关联 

需求 于 "| 

EE 

= 
| 国王 国 | 基 二 








图 7.1.1 “测量 距离 ”对 话 框 
7.1.1 所 示 的 “测量 距离 ” 0 关公 下 拉 列 表 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 
串 ” 国 训 理 时 项 : 可 以 测量 点 、 线 、 面 之 间 的 任意 距离 
四 EE 线 投影 到 同一 个 面 上 ， 在 该 平面 上 
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它们 之 间 的 距离 。 
EI 时 项 : 可 以 测量 图 形 区 的 任意 位 置 距离 。 
选项 : 可 以 测量 任意 线段 的 距离 。 
国耻 于 对 时 项 :可 以 测量 任意 圆 的 半径 值 . 
选项 : 用 于 测量 两 点 在 曲线 上 之 间 的 最 短 距离 ， 
Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 
(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 杠 的 类型“ 下拉 列 表 中 选择 国语 于 BB 信 . 
(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 ， 汕 量 区 域 的 ， 距 高 下 拉 列 表 中 选取 
EF. 
(3) 定义 测量 对 象 。 选 取 图 7.1.2a 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 模型 表面 2。 测量 结果 如 
7.1.2b 所 示 。 
(4) 单 击 攻 放 用 此 钮 ， 完 成 测量 面 到 面 的 距离 。 





了 凶 民 愉 


























模型 表面 1 
’ -HH 
模型 表面 2 
Bg 
a) 测量 前 b) 测量 结果 





图 7.1.2 ”测量 面 与 面 的 距离 
Step4. 测量 线 到 线 的 距离 (图 7.1.3)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 边线 1， 后 选取 边 
线 2， 单 击 [ 应 用 外 。 
Step5. 测量 点 到 线 的 距离 (图 7.1.4)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 中 点 1， 后 选取 边 
线 ， 单 击 [应 用 | 六 馈 . 
选取 中 点 1 
- -选取 此 边线 1 


en 
A， | =25. B125 mm 
| | =25. 6125 mm 


“选取 此 边线 2 选取 此 边线 






多 
了 
下 





图 7.1.3” 线 到 线 的 距离 图 7.1.4 点 到 线 的 距离 
Step6. 测量 点 到 点 的 距离 。 
(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 "类 型 “下 拉 列 表 中 选择 国 污 于 lh 交 项. 
(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 杠 ”名 量 ”区 域 的 ”中 名 下拉 列表 中 选取 加 






































选项 。 
(3) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 几 7.1.5 所 示 的 模型 表面 点 1 和 点 2。 测 量 结 果 如 图 7.1.5 
所 示 。 


(4) 单 击 庶 用 | 拉 钮 ， 完 成 测量 点 到 点 的 距离 。 

Step7. 测量 点 与 点 的 投影 距离 〈 投 影 参 照 为 平面 )。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 层 于 昌 下拉 列表 中 选择 医 且 2 处 二 清洗 机。 
(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ?对话 框 中 钢 量 区域 的 导 距 喜 下 拉 列 表 中 选取 国宝 站 
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选项 。 

(3) 定义 投影 表面 。 选 取 图 7.1.6 所 示 的 模型 表面 1。 

(4) 定义 测量 几何 对 象 。 先 选取 图 7.1.6 所 示 的 模型 点 1， 然 后 选取 图 7.1.6 所 示 的 模型 
点 2， 测 量 结果 图 7.1.6 所 示 。 

(5) 单 击 性 确定 | 掖 钮 ， 完 成 测量 点 与 点 的 投影 距离 。 














图 7.1.5 ”点 到 点 的 距离 图 7.1.6 测量 点 与 点 的 投影 距离 


7.1.2 测量 角度 





下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 角 度 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.01\angle.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 3 加 一 > 国光 本 和 今 ， 示 统 弹 出 图 7.1.7 所 示 的 “测量 
角度 ”对 话 框 。 








= [| 
类 
划 / 按 对 得 
第 一 个 参考 一 一 
参考 类 型 对 得 = 





Ee 
参考 类 型 对 象 = 


类 选择 对 象 加 ) 





天 联 训 有 量 和 玉音 一 一 一 全 
「 关联 
裔 求 | 十 | 








结果 昌 东 一 
设置 vy 
者 二 间 | 用友 丰 是 | 基本 





图 7.1.7 “测量 和 角度” 对话 框 


Step3. 测量 面 与 面 间 的 角 虔 。 
(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 角度 ”对 话 框 的 人 兰 笃 下 拉 列 表 中 选择 

















选项 。 
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(2) 定义 测量 计算 平面 。 选取 时 测量 时 | 又 域 评 世 平 面 下 拉 列 表 中 的 国 结 选项 , 选取 项 全 下 
拉 列 表 中 的 国生 项 ， 
(3) 定义 测量 几何 对 象 。 选取 图 7.1.8 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 如 图 7.1.8 所 示 的 模型 


表面 2， 测量 结果 如 网 7.1.8 所 示 。 
模型 表面 1 









| =60.0000 de 本 aes 


模型 表面 2 


a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 
图 7.1.8 测量 面 与 面 间 的 角度 
(4) 单 击 [ 应 用 此 钮 ， 完 成 面 与 面 之 间 的 角度 测量 。 
Step4. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 步 骤 参 见 测量 面 与 面 间 的 角度 。 依 次 选取 图 7.1.9a 所 示 
的 边线 1 和 表面 2?， 测 量 结果 如 图 7.1.9b 所 示 ， 单 击 [ 应 用 改 钮 . 
注意 : 选取 线 的 位 置 不 同 ， 即 线 上 标示 的 箭头 方向 不 同 ， 所 显示 的 角度 值 可 能 也 会 不 
同 ， 两 个 方向 的 角度 值 之 和 为 180? 。 


“~ ~ 模型 表面 2 


a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 
图 7.1.9 测量 线 与 面 间 的 角度 


Step5. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 步 骤 参 见 Step3。 依 次 选取 图 7.1.10a 所 示 的 边线 1、 边 线 


2， 测 量 结果 如 图 7.1.10b 所 示 。 
Step6. 单 击 [《 确 定 2 | 人 六 钮 ， 完 成 角度 测量 


a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 
图 7.1.10 测量 线 与 线 间 的 角度 






































7.1.3 测量 面积 及 周 长 

















下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 面积 及 周 长 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.01\area.prt。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 名 一 世 国 3 理 命 令 ， 系 统 弹 出 “测量 面 ”对话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 EBDLEIi 先 项 。 

Step4. 测量 模型 表面 面积 。 选 取 图 7.1.11 所 示 的 模型 表面 1， 系统 显 示 这 个 曲面 的 面积 
结果 。 

Step5. 测量 曲面 的 周 长 。 在 图 7.1.11 所 示 的 结果 中 ， 选 择 硬 到 到 下 拉 列 表 中 的 硕 寺 选项 ， 
测量 周 长 的 结 末 如 图 7.1.12 所 示 。 

Step6. 机 完成 测量 面 。 









































Fi 避 =306. 2941 mm 2 | 周 长 7 |=74. 5035 mm 


’ 


模型 表面 1 
图 7.1.11 测量 面积 图 7.1.12 测量 周 长 


7.1.4 测量 最 小 半径 





下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 最 小 半径 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.01\miniradius.prt。 

Step2. 选择 下 拉 来 单 轨 而 ep Bas 时区 全 今 ， 系 统 弹 出 图 7.1.13 所 示 的 “最 小 
半径 ”对 话 框 ， 选 中 民 泛 襄 小 于 答 外 创建 太 | 复 选 杠 。 

Step3. 测量 多 个 曲面 的 最 小 半径 。 

(1) 连续 选取 图 7.1.14 所 示 的 模型 表面 1、 表面 2 和 表面 3。 

(2) 单 击 懈 定 | 掖 钮 ， 曲 面 的 最 小 半径 位 置 如 图 7.1.15 所 示 ， 半 径 值 见 图 7.1.16 所 示 
的 “信息 ”窗口 。 












厂 在 最 小 半径 处 创建 点 
返回 | 职 消 | 

模型 表面 3 - - 

图 7.1.13 < 最 小 半径 ， 对 话 框 图 7.1.14 选取 模型 表面 


国信 息 Ile] E9 
次 件 全 ) 编辑 企 ) 


miniradius.prt : 2 
=- 
~、 玉 、 i ,55.720191236 ) 





用 实心 锥 形 和 前头 标 广 





图 7.1.15 最 小 半径 位 置 图 7.1.16 “信息 ”窗口 


Step4. 单 击 旺 酌 硬 | 拉 钮 ， 完 成 最 小 半径 的 测量 。 
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7.2 ”模型 的 基本 分 析 


7.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 机， 可 以 获得 模型 的 体积 、 表 面积 、 质 量 、 回 转 半 径 和 重量 等 数 
据 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 模 型 质量 属性 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.02\mass.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 末 加 一 > | 命令 ， 系 统 弹 出 “测量 体 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 图 7.2.1a 所 示 的 模型 实体 1， 系 统 弹 出 网 7.2.1b 所 示 模 型 上 的 “体积 ”下 拉 
列表 。 

Step4. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 区 王选 项 ， 系 统 显 示 该 模型 的 表面 积 。 

Step5. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 回国 选项 ， 系 统 显示 该 模型 的 质量 。 

Step6. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 攻 半 3 先 项 ， 系 统 显 示 访 模型 的 回转 半径 。 

Step7. 选择 “体积 ” es 系统 显示 该 模型 的 重量 


a) 分 析 前 b) 分 析 后 
图 7.2.1 体积 分 析 


Step8， 单 击 鹿 证 办 乌 ， 完 成 模型 质量 属性 分 析 。 















































7.2.2 ”模型 的 仿 舌 分 析 








通过 模型 的 偏 天 分 析 ， 可 以 检查 所 选 的 对 象 是 否 相 接 、 相 切 ， 以 及 边界 是 否 对 齐 等 
并 得 到 所 选 对 象 的 距离 偏 移 值 和 角度 但 移 值 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 其 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.02\deviation. Pp 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 2 加 > Ly 人 人， 系统 弹出 图 7.2.2 
所 示 的 “ 仿 差 检查 ”对 话 框 。 

Step3. 检 和 三 曲线 至 曲线 的 俩 差 

(1) 在 该 对 话 框 的 中 绽 型 下拉 列 表 中 选取 国 攻 下 和 辐 选项 ， 在 设 梧 = 区域 的 | 坑 泛 总 克 下 拉 
列表 中 选择 品 开 站 引 选项 。 

(2) 依次 选取 图 7.2.3 所 示 的 曲线 和 边线 。 

(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 二 兰 侍 护 钮 ， 系 统 弹出 图 7.2.4 所 示 的 “信息 ”窗口 ， 
在 弹出 的 “信息 ”窗口 中 会 列 出 指定 的 信息 ， 包 括 分 析 点 的 个 数 、 两 个 对 象 的 最 小 距离 误 
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到、 最 大 距离 误 泵 、 平 均 距离 错误 、 最 小 角度 误 兽 、 最 大 角度 误 益 、 平 均 角 度 误 靶 以 及 各 


检查 点 的 数据 。 完 成 检查 曲线 至 曲线 的 偏差 。 
置 坊 差 检查 二 | 








CR 
类 选择 曲线 或 过 (0) 下 | 
~ 

检查 点 


最 小 角度 





六 财 





图 7.2.2 “偏差 检查 ”对 话 框 图 7.2.3 ”选择 对 象 


国语 息 [le] EE 
次 件 F)】 编辑 应 ) 


0D.D025400000 


片 
[2 


数目 超过 距离 发 差 = 


基 小 距离 误 卷 
基 夫 距离 旋 差 


2 .S24833059 
38.477382253 
0. T0110Orese 
0D.So0000000 


超过 和 角度 尾 差 数 

基 小 前 度 误差 59.814413035 
景 太 骨 度 误差 659.814413035 
本 





图 7.2.4 “信息 ”窗口 
Step4. 检查 曲线 至 面 的 偏差 。 根 据 经 过 点 冬 率 的 连续 性 ， 检 查 曲 线 是 否 丰 的 位 于 模型 
表面 上 。 在 守 侍 “下拉 列表 中 选取 四 8 于 先 项 ， 操 作 方 法 参见 检查 曲线 至 曲线 的 偏差 。 
说 明 : 进行 曲线 至 面 的 偏差 检查 时 ， 选 取 图 7.2.5 所 示 的 曲线 1 和 曲面 为 检查 对 象 。 曲 
线 至 面 的 偏差 检查 只 能 选取 非 边 缘 的 曲线 ， 所 以 只 能 选择 曲线 1. 


D2 期 线 1 











Wy 
— 


图 7.2.5” ”对象 选 择 
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Step5. 对 于 边 到 和 面 偏 莽 、 和 面 人 至 和 面 偏 产 、 边 至 边 仿 靳 的 检测 ， 操 作 方 法 参见 检查 曲线 至 
曲线 的 仿 友 。 


7.2.3 ”模型 的 几何 对 象 检查 





“检查 几何 体 ”工具 可 以 分 析 各 种 类 型 的 几何 对 象 ， 找 出 错误 的 或 无 效 的 几何 体 ， 也 可 
以 分 析 面 和 边 等 几何 对 象 ， 找 出 其 中 无 用 的 几何 对 象 和 错误 的 数据 结构 。 下 面 以 一 个 模型 
为 例 ， 简 要 说 明 几 何 对 象 检查 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.02\examegeo.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 导 而 国 | 一 > TTD 全 今 ， 示 统 璋 出 图 7.2.6 所 示 的 “检查 
几何 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 检查 项 。 单 市 全 部 设置 所: 乌 ， 在 键 担 上 按 Ctd+A 选择 模型 中 的 所 有 
对 象 〈 图 7.2.7)， 然 后 单 击 [ 吵 误 几 笨 肆 肯 钮 ，“ 检 查 几 何 体 ” 对 话 框 将 变 成 图 7.2.8 所 示 带 有 














要 检查 的 对 滑 
名 选择 对 这 33) 











行 的 检查 /要 高 亮 显示 的 8 = 
要 执行 的 检查 /要 高 高 显 示 要 执行 的 检查 /要 高 高 显示 的 结果 


全 部 设置 。 | 全 部 高 亮 显示 | 
全 部 清除 全 部 取消 高 亮 显 示 

对 象 检查 /检查 后 状态 一 一 一 

忆 被 小 的 

语 未 对 齐 的 

体 术 查 /检查 后 状态 

数据 结构 

忆 一 致 性 

F 面相 变 

片 体 边 界 

面 检查 /检查 后 状 看 

亡 光 顺 性 

自 相 变 

记 饥 刺 /名品 

过 检查 /检查 后 状 看 

忆 光 顺 性 

公差 


对 谓 检 查 / 榨 查 后 状 大 
「 袜 小 的 

「 未 对 齐 的 

性 检查 / 榨 查 后 状 夸 
[ 数据 结构 

厂 一 致 性 


「 面相 变 
三 片 仁 进 界 


面 榨 查 / 榨 查 后 状态 
「 泊 质 性 

三 自 相 变 

[ 锐 刺 /切口 





操作 一 厂 玫 一 
和 于 用 向 于 | | ] 
检查 几何 体 | 
i I Is 
关闭 关闭 


图 7.2.6 “检查 几何 体 ” 对 话 框 图 7.2.8 “检查 几何 体 ” 对 话 框 
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图 7.2.7 对 象 选择 图 7.2.9 检查 结果 
Step4. 单 击 “ 信 息 ” 以 生 回 ， 可 在 “信息 ”对 话 框 中 检查 结 


7.2.4 装配 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 天 心 产 
品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 无 干涉 ? 哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ?下面 通 过 
一 个 简单 的 装配 体 模型 为 例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch07\ch07.02\interference.prt。 








Step2. 在 装配 模块 中 , 选择 下 拉 素 畦 四 区 加 | ep sai 多 介 令 ， 系统 弹 出 图 7.2.10 
所 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 


置 简单 干 埋 





第 二 性 
竺 选择 体 个) 








干涉 检查 结果 
洁 来 对 四 
要 高 高 显示 的 面 


确定 | 应 用 | 取消 | 


图 7.2.10 “简单 干涉 ”对 话 框 
Step3.“ 创 建 干涉 体 ”简单 干涉 检查 。 
(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 于 枯 秸 得 千 过 区 域 的 ， 千 尝 刘 浊 下拉 列表 中 选择 节 a 洒 选项 。 
(2) 依次 选取 图 7.2.11 所 示 的 对 象 1、 对 象 2， 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 已 放量 | 
钮 ， 系 统 弹出 网 7.2.12 所 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 


















简单 干系 





| i 世面 或 边缘 干涉 。 





图 7.2.11 创建 干涉 实体 图 7.2.12 “简单 干涉 ”对 话 框 
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Step4. “局 党 显示 和 面 ”简单 干涉 检查 。 

(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 于 盗 稚 全 千 过 区 域 的 ， 短 党 对 浊 
项 ， 如 图 7.2.10 所 示 。 

(2) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 下 小粒 明和 藻 未 |X 域 的 要 高 高 显示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 医生 


























图 7.2.13 “高 亮 显 示 面 ”干涉 检查 
(3) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 起 涉 税 查 著 时 [区 域 的 | 要 高 高 显示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 国产 光 本 下 人 和 
选项 ， 系 统 将 弹出 ET | 按钮 ， 单 击 “ 显 示 下 一 对 ”按钮 ， 模 型 中 将 依 
次 显示 所 有 干涉 平面 。 
(4) 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 办 钮 ， 完 成 “高 亮 显示 面 ”简单 干涉 检查 
操作 。 
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在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进行 交 
流 和 沟通 ， 工 程 图 则 是 进行 交流 的 工具 。 尽 管 随 着 科学 技术 的 发 展 ，3D 设计 技术 有 了 很 大 
的 发 展 与 进步 ， 但 是 三 维 模型 并 不 能 将 所 有 的 设计 信息 表达 清楚 ， 有 些 信息 例如 尺寸 公差、 
形 位 公差 和 表面 粗糙 度 等 ， 仍 然 需要 借助 二 维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 。 因 此 工程 图 是 产品 
设计 中 较为 重要 的 环节 ， 也 是 设计 人 员 最 基本 的 能 力 要 求 。 本 章 内 容 包括 

@ 工程 图 概述 
工程 图 参数 预 设置 
图 样 管理 
视图 的 创建 与 编辑 
标注 与 符号 


Bs 
es 
4 


8.1 工程 图 概述 





使 用 UG NX 8.5 的 制图 环境 可 以 创建 三 维 模型 的 工程 图 ， 且 图 样 与 模型 相关 联 。 因 此 ， 
图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保持 同步 。 
其 主要 特点 如 下 : 
e@ 用 户 界 面 直观 、 易 用 、 和 简洁， 可 以 快速 方便 地 创建 图 样 。 
e “在 图 纸 上 ” 工 作 的 画图 板 模式 。 此 方法 类 似 于 制图 人 员 在 画图 板 上 绘图 。 应 用 此 
方法 可 以 极 大 地 提高 工作 效率 。 
e@ 文 持 新 的 装配 体系 结构 和 并 行 工 程 。 制 图 人 员 可 以 在 设计 人 员 对 模型 进行 处 理 的 
同时 制作 图 样 。 
e@ ”可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 纸 上 ， 系 统 会 自动 正 交 对 齐 视图 。 
e@ 具有 创建 与 自动 隐藏 线 和 剖面 线 完全 关联 的 横 剖 面 视图 的 功能 。 
e 具有 从 图 形 窗 口 编辑 大 多 数 制图 对 象 ( 如 尺寸 、 符 号 等 ) 的 功能 。 用 户 可 以 创建 
制图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 修改 。 
e 图样 视 图 的 自动 隐藏 线 演 染 。 
e 在 制图 过 程 中 ， 系 统 的 反馈 信息 可 减少 许多 返工 和 编辑 工作 。 
e@ 使 用 对 图 样 进行 更 新 的 用 户 控件 ， 能 有 效 地 提高 工作 效率 。 
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8.1.1 工程 图 的 组 成 


说 明 : UG NX 8.5 的 表面 粗 焰 度 标注 基于 国标 GB/T131-1993。 

在 学 习 本 届 前 ,请 依次 打开 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.01 中 的 A4.prt 和 down_base_ok.prt 

文件 (图 8.1.1)，UG NX 8.5 的 工程 图 主要 由 以 下 三 个 部 分 组 成 : 

e@ 视图: 包括 六 个 基本 视图 ( 主 视图 、 信 视图、 左 视 图 、 右 视图 、 仰 视图 和 后 视图 )、 
放大 图 、 各 种 训 视 图 、 汤 面 图 、 辅 助 视图 等 。 在 制作 工程 图 时 ， 根 据 实际 零件 的 
特点 ， 选 择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 人 简 蛙 清楚 地 表达 各 个 设计 参数 。 

e@ 尺寸、 公开 、 注 释 说 明 及 表面 粗 糙 度 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺寸 、 形 状 公差 、 位 
置 公 关 、 注 释 说 明 、 技 术 要 求 以 及 零件 的 表面 粗糙 度 要 求 。 

e 图 枉 和 标题 栏 等 。 







































技术 要 求 


1 ,， 铺 许 村 嫩 有 本 上 、 小 而 等 岂 浪 
三 情 半 目 应 去 队 氟 制 。 
宣 . 举 广 同调 均 为 CZ。 
是 .着 加 国 测 均 为 局 配 。 





俯视 图 正 等 测 半 剖 视 图 标题 栏 


图 8.1.1 工程 图 的 组 成 


8.1.2 工程 图 环境 中 的 下 拉 荣 单 与 工具 条 





新 建 一 个 文件 后 ， 有 三 种 方法 进入 工程 图 环境 ， 分 别 介 绍 如 下 : 
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方法 一 : 选择 图 8.1.2 所 示 的 下 拉 菜 单 构 瑞 " 一 富国 于 吓人 人 
方法 二 :在 “应 用 模块 ”工具 条 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 瑟 ， 如 图 8.1.2 所 示 。 
方法 三 : 利用 组 合 键 Ctrl+Shift+ D。 


.5 一 建 模 Ee [ modell. Ert i 收 路 的 ]j ] 
二 文件 空 ) 编辑 军 ) 视图 品质 A 入) 格式 对 ) 工具 民 ) 装配 态 ) 信息 立 ) 分 析 民 ) 首选 项 中) 窗口 全 ) 织 工具 箱 下 | 


| 
| 刻 闻 - 口 仿 回 | 洲 此 惫 | RS 

trlthltt+ 十 ~ E 3 » Wi 
sn 了 Sa | 2 EE 
本 se | NO | 全 


!: ee -0 
让 和 运 动 仿 真 0).. . Ms 
。 且 加 工人 向 ).. CtrltAl+t+ 四 
内 基本 环境 监 ].. . 





































装配 并) 
FMI 





所 有 应 用 模块 


本 上 





十 | 呈 : 
图 8.1.2 ”进入 工程 图 环境 的 几 种 方法 











进入 工程 图 环境 以 后 ， 下 拉 菜 单 将 会 发 生 一 些 变化 ， 系 统 为 用 户 提 供 了 一 个 方便 、 快 
捷 的 操作 界面 。 下 和 耐 对 工程 图 环境 中 较为 党 用 的 下 拉 有 六 单 和 工具 条 进行 介 





1. 下 拉 菜 单 
(1 ) 写 选 现 人 @) 下 拉 菜 单 。 该 菜单 主要 用 于 在 创建 工程 图 之 前 对 制图 环境 进行 设置 ， 如 图 
8.1.3 所 示 。 





首选 项 应 ) 窗口 血 ) 民 工具 箱 





制图 种 ) 
后 注释 加) 
| 可 制图 自动 操作 0 .. 
中 截面 线 (5) .. 定义 剖面 视 独 的 截面 线 参 数 
1” 视图... 定义 视图 的 显示 参数 
[1 视图 标签 代 )... 定义 视图 标签 的 属性 


图 8.1.3 “首选 项 ”下 拉 荣 单 


(2) 抚 让) 下 拉 荣 单 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 





| 插入 (8) 格式 工 


岂 图 纸 页 M0)..;: 
讽 图 外) 


尺寸 仙 ) 
注释 忆 ) 
符号 位) 
中 心 织 全 ) 
表格 钙 ) 
国 图 慑 总) 


草图 曲线 把) 
草图 约束 大 
曲 号 /点 从) 


和 
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本 | 视图 创建 向 导 位 ) 









基本 地... 
8 标准 必 ).. . t+ 简单 /阶梯 前 名) 
过] 投影 斩 . 声 半 训 的. 
4 局 部 交大 图 血 ] t 旋转 前 站 ) 
截面 名 ) fi 折 秋 剖 下 1 
六 展开 的 点 到 点 剖 m) 


中 扬 开 视图 让 
站 图 纸 闻 ) 


敬 展开 的 点 和 角度 前 加) 
起 定向 剖 癌 ，. 

二 轴 测 市 呈 )..， 

奋 半 轴 测 判 (I).. 

局 部 剖 (0)... 








图 8.1.4 “插入 ”下 拉 菜 EE 


(3) 霹 加 四 下 拉 荣 单 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 
编辑 区 】 视图 外 搬入 (8) 格 : 








描 消 列表 mn » 
们 | 属性 如 
A4 样式 (Y)..， 
国 E 草图 参数 局 ) 
草图 曲线 下 
| 图 纸 页 编辑 图 纸 参 数 
视图 华 ) 对 视图 进行 编辑 
尺寸 k Pf 原点 总 1)... 编辑 制图 对 象 的 原点 
注释 血 ) 注释 对 镶 必 ) 编辑 注释 对 象 
竺 中 .多 误 本 并 ). 编辑 文本 
表格 四 1 
图 雹 I)... 
组 忻 髓 1... 
-了 抑制 制图 对 象 个) 
图 8.1.5 “编辑 ”下 拉 荣 单 
2. 工具 条 








进入 工程 图 环境 以 后 ， 系 统 会 目 动 增加 许多 与 工程 网 操作 有 关 的 工具 条 。 下 面 对 工 程 
图 环 卉 中 较为 党 用 的 工具 条 分 别 进行 介绍 。 

说 明 : 

e@ 选择 下 拉 荣 单 工具 加 呈 => 甘于 全 他， 在 弹出 的 “定制 ”对 话 框 的 工具 京 选 项 
卡 中 进行 设置 ， 可 以 显示 或 隐藏 相关 的 工具 条 。 

@ 工具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 的 方法 将 它们 显示 出 来 : 单 击 右 下 角 的 昌 
按钮 ， 在 其 下 方 弹出 过 加 三 称 际 按钮 按钮 ， 将 筷 标 放 到 该 按钮 上 ， 在 弹出 的 “添加 
选项 ”中 包含 了 所 有 供用 户 选 择 的 按钮 。 

(1)“ 图 纸 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.6 所 示 。 
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Ee UL ET 





Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 AI0 All Al2 Al3 
图 8.1.6 “图 纸 ” 工 具 条 
图 8.1.6 所 示 的 “图 纸 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 


Al: 新 建 图 纸 页 。 A2: 视图 创建 向 导 。 
A3: 创建 基本 视图 。 A4: 创建 标准 视图 。 
AS: 创建 投影 视图 。 A6: 创建 局 部 放大 图 。 
A7: 创建 剖 视 图 。 A8: 创建 半 剖 视图 。 
A9: 创建 旋转 剖 视 图 。 Al10: 创建 局 部 剖 视 图 。 
All: 创建 断 开 视图 。 Al2: 创建 图 纸 视图 


Al13: 更 新 视图 。 
(2)“ 尺 寸 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 
8.1.7 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 





B1: 创建 自动 判 i B2: 创建 圆柱 尺寸 。 
B3: 创建 直径 尺 B4: 创建 特征 参数 。 
B5: 创 ep B6: 创建 坐标 尺寸 。 
(3) “注释 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 

尺寸 - 四 


A 





让 -gE 有 蕊 | 民 | 且 -十 

Bl B2 B3 B4 BS B6 Cl C2 C3 C4 CS C6 C7 C8 C9 CI0 Cll 
图 8.1.7 “尺寸 ”工具 条 图 8.1.8 “注释 ”工具 条 

8.1.18 所 示 的 “注释 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Cl: 创建 注释 。 C2: 创建 特征 控制 框 

C3: 创建 基准 。 C4: 创建 基准 目标 。 

C5: 符号 标注 。 C6: 表面 粗糙 度 符号 。 

C7: 焊接 符 忆 。 C8: 目标 点 符 扎 。 

C9: 相交 符号 。 C10: 中 心 标记 。 

C11: 图 像 . 





(4)“ 表 ”工具 条 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 
图 8.1.9 所 示 的 “ 表 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

1: 表格 注释 . D2: 零件 明细 表 。 
D3: 自动 符号 标注 
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(5)“ 制 图 编辑 ”工具 条 ， 如 图 8.1.10 所 示 。 
表 加 












心疼 
DI D2 D3 El E2 E3 E4 
图 8.1.9 “ 表 ” 工 具 条 图 8.1.10 “制图 编辑 ”工具 条 
8.1.10 所 示 的 “制图 编辑 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 阴 如 下 : 
El: 编辑 样式 。 E2: 编辑 注释 。. 
E3: 编辑 尺寸 关联 。 E4: 视图 中 剖 切 。 


由 


8.1.3 ”部件 导 般 时 


卫 





在 学 习 本 节 前 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.01\down_base.prt。 

在 UG NX 8.5 中 ， 部 件 导 航 器 (也 可 以 称 为 图 样 导航 器 〉 如 图 8.1.11 所 示 ， 可 用 于 
编辑 、 伍 询 和 删除 图 样 (包括 在 当前 部 件 中 的 成 员 视 图 )， 模 型 树 包 括 零 件 的 图 纸 页 、 
成 员 视 图 、 训 面 线 和 表格 。 在 工程 图 环境 中 ， 有 以 下 儿 种 方式 可 以 编辑 图 样 或 者 图 样 上 
的 视图 : 

@ ”修改 视图 的 显示 样式 。 在 模型 树 中 双击 某 个 视图 ， 在 系统 弹出 的 “视图 样式 ”对 

话 框 中 进行 编辑 。 

@ 修改 视图 所 在 的 图 纸 足 。 在 模型 树 中 选择 视图 ， 并 拖 至 故 一 张 图 纸 页 。 

e@ 打开 某 一 图 纸 足 。 在 模型 树 中 双击 该 图 纸 页 即 可 。 

在 部 件 导 航 器 的 模型 树 结构 中 ， 提 供 了 图 、 图 片 和 视图 证 点， 下面 针对 不 同 对 象 分别 
进行 介绍 。 


加 部 忻 导 航 器 






































:和 让 术 上 导入 的 “FRONTQ1* 


尹 生 截面 “TFR-Is083" C5 


| 局 放大 图 “"DETAITLa5* B 

由 -图 图 投影 “0RTHD@2"* 册 相 
. Es mt-of-Date Ee 单身 
四 名 
-Pa 醒 型 历史 证 录 更 新 


质 必 图 郊 页 


打开 或 关闭 栅 格 模式 
打开 或 天 闭 单 色 模式 
更 新 所 有 图 样 员 中 的 所 有 视图 










>| 插入 新 的 图 样 
一 = 
| 相依 性 ] 折 香 折 闭 模型 树 
细节 展开 展开 模型 树 
' 预 和 % 过 沽 器 移 除 或 显示 项 目 
图 8.1.11 部件 导 航 器 图 8.1.12 ”快捷 菜单 〈 一 ) 











(1) 在 部 件 导 航 器 中 的 国 弛 和 节点 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 8.1.12 所 示 的 快捷 菜单 〈 一 )。 
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(2) 在 部 件 导 航 器 中 的 国信 点 上 左 击 ， 系 统 弹 出 图 8.1.13 所 示 的 快捷 菜单 〈 二 )。 











(3) 在 部 件 导 航 器 中 的 柄 本 











更 新 该 图 纸 页 中 的 所 有 视图 
编辑 视图 的 关联 性 
创建 一 个 基本 视图 
创建 一 个 图 样 视图 


已 更 新 仙 ) 
:视图 相关 编辑 人). - 
多 添加 基本 视图 部).. 
六 添 加 图 纸 视 图 痢 ). 
F999 添加 标准 视图 占 ).. . 


| ,| 篇 辑 图 条 页 0).. ， 编辑 图 纸 页 
创建 草图 代 ).， 
递增 页 版 本 
Hr 复制 复制 图 纸 页 
X 删除 加 移 除 图 纸 页 


重 命 名 图 纸 页 
编辑 图 纸 属性 


重 命名 
%” | 属性) 
图 8.1.13 ”快捷 菜单 〈 二 ) 





8.2 工程 图 参数 预 设置 


Ad 样式 (I)... 
2” 晤 辑 .. . 


人 添加 投影 视图 (T)... 
让 添加 局 部 放大 图 各 )... 


te 添加 剖 视 图 [8)... 


霹 ) 亚 加 半 训 视图 出] . 
丧 ”添加 旋转 前 视图 站 ).， 
生 庙 活 吉 断 开 视图 EK)... 


所 视图 对 弃 
已 更 新 局 ) 
过 界 甸 1..， 


1 ， 视图 由 关 编 辑 tv)... 


冲 | 活动 草图 视图 


中 前 切 部 ) 

辐 复制 此 

其 贡 除 血 ) 
午前 名 
展开 


属性 总 ) 


图 8.1.14 





万 点 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 8.1.14 所 示 的 快捷 末 单 (三 )。 


修改 视图 的 显示 样式 

编辑 视图 

从 当前 视图 创建 投影 视图 
从 当前 视图 创建 局 部 放大 图 
从 当前 视图 创建 剂 视 几 

从 当前 视图 创建 半 训 视图 
从 当前 视图 创建 旋转 放 视 图 
从 当前 视图 创建 断 开 视图 
将 视图 与 其 他 对 前 
更 新 该 视图 

定义 视图 的 边界 

编辑 视图 的 关联 性 


前 切 图 纸 页 

复制 图 纸 页 

移 除 图 纸 页 

重 命 名 图 纸 页 

使 其 显示 在 整个 图 形 区 域 中 





编辑 图 纸 页 的 属性 


快捷 末 单 (三 ) 


UG NX 8.5 默认 安 产 后 提供 了 多 个 国际 通用 的 制图 标准 , 其 中 系统 默认 的 制图 标准 “GB 
〈 出 广 设 置 )” 中 的 很 多 选项 不 满足 企业 的 具体 制图 需要 ， 所 以 在 创建 工程 图 之 前 ， 一 般 先 
要 对 工程 图 参数 进行 预 设置 。 通 过 工程 图 参数 的 预 设 置 可 以 控制 入 头 的 大 小 、 线 条 的 粗细 、 
隐 史 线 的 显示 与 合 、 标 注 的 字体 和 大 小 等 。 用 户 可 以 通过 预 设置 工程 图 的 参数 来 改变 制图 











环境 ， 使 所 创建 的 工程 图 符合 我 国 国标 。 








8.2.1 工程 图 参数 设置 





选择 下 拉 菜 单 直 让 贡 让] = 用 可 汪 册 让 且 汪 
对 话 框 ， 该 对 话 框 的 功能 是 : 

e@ 设置 视图 和 注释 的 版 本 。 

e@ 设 普 成 员 视 图 的 预览 样 陈 。 
e@ 设置 图 纸 页 的 页 号 及 编号。 
@ 








视图 的 更 新 和 边界 、 显 示 抽 取 边 缘 的 和 面 及 加 载 组 件 的 设置 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 8.2.1 所 示 的 “制图 首选 项 ” 
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e@ 保留 注释 的 显示 设置 。 
e 议 置 新 开 视 图 的 断裂 线 。 


8.2.2 原点 参数 设置 





选择 下 拉 菜 单 编 加 一 > EE 于 
所 示 的 “原点 工具 ”对 话 框 。 


= 
常规 | 预览 | 图 纸 页 | 视图 | 注释 | 断 开 视 图 定制 符号 | 


ET | 靖 定 应 用 | 取消 | 


图 8.2.1 “制图 首选 项 ”对 话 框 图 8.2.2 “原点 工具 ”对 话 框 
0 先 项 说 明 如 下 : 









@ 通过 光标 来 指示 屏幕 上 的 位 置 ， 从 而 定义 制图 对 象 的 原点 。 如 果 选 择 
< 关联， 选项 可 以 激活 “点 构造 器 ”选项 ， 以 便 用 户 可 以 将 注释 与 某 个 参考 点 相 
关联 。 

@ 





-< ( 相对 于 视图 ); 定义 制图 对 象 相对 于 图 样 成 员 视 图 的 原点 移动 、 复 制 或 旋转 视 
图 时 ， 注 释 也 随 着 成 员 视 图 移动 。 只 有 独立 的 制图 对 象 (如 注释 、 符 号 等 ) 可 以 
图 相关 联 ， 
e 豆 ( 水 平 文本 对 齐 ): 该 选项 用 于 设置 在 水 平方 向 与 现 有 的 某 个 基本 制图 对 象 对 齐 
此 选项 允许 用 户 将 源 注 释 与 目标 注释 上 的 某 个 文本 定位 位 置 相关 联 。 打 开 时 ， 让 
2 
后 ( 紧 直 文本 对 齐 人 
齐 。 此 选项 允许 用 户 将 源 注释 与 目标 注释 上 的 菜 个 文本 定位 位 置 相关 联 。 打 开 时 ， 
会 让 尺寸 与 选择 的 文本 坚 直 对 齐 。 
还 (对 齐 箭头 ) 该 选项 用 来 创建 制图 对 象 的 箭头 与 现 有 制图 对 象 的 箭头 对 齐 ， 来 
指定 得 四 打开 时 ， 会 让 尺寸 与 选择 的 箭头 对 齐 。 
@ | 污 ( 点 构造 器 ): 通过 “原点 位 置 ” 下 拉 菜 单 来 启用 所 有 的 点 位 置 选项 ， 以 使 注释 
与 某 个 参考 点 相关 联 。 打 开 时 ， 可 以 选择 控制 点 、 端 点 、 交 点 和 中 心 点 作为 尺寸 
和 符 亏 的 放置 位 置 。 
e 池 ( 偏 置 字符 ): 该 选项 可 设置 当前 字符 大 小 ( 高度 ) 的 倍数 ， 使 尺寸 与 对 象 偏 移 
指定 的 字符 数 后 对 齐 
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8.2.3 


注释 参数 设置 





选择 下 拉 菜 单 首选 硕 囊 =p 太医 到 全 今 ,未 统 漳 出 图 8.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ” 


对 话 框 。 


8.2.4 


选择 下 拉 某 单 首 省 硕 加 一 > ET 殉 


时 注释 首选 项 










坐标 ”| ”填充 / 齐 面 贱 ”| ”零件 明 押 表 | 单元 格 | 
适合 方法 | 表 区 域 | 表格 注释 | 层 委 | 标题 块 | 肋 肯 战 | 
符号 | 单位 | 和 痉 向 | 





尺寸 | 直线 ;前头 交 宇 












此 于 | 重 秆 | 加 载 黑 认 斧 置 | 
全 部 瞧 承 | 全 部 重 置 加 载 所 有 款 认 讼 置 | 同 





| 


图 8.2.3 “注释 首选 项 ”对 话 框 
8.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 


个 : 用 于 设置 箭头 和 直线 格式 、 放 置 类 型 、 


伸 线 部 分 的 尺寸 关系 等 参数 。 


公差 和 精度 格式 、 尺 寸 文本 角度 和 延 


下 要 瑞光 用 于 设置 应 用 于 指引 线 、 箭 头 以 及 尺寸 的 延伸 线 和 其 他 注释 的 相关 参 


将 用 于 设置 应 用 于 尺寸 、 文 本 和 公差 等 文字 的 相关 参数 
种 人 用 于 设置 “标识 ”、“ 用 户 定义 ”、“ 中 心 线 ” 和 “ 形 位 公差 ”等 符号 的 参数 . 


早生 .用 于 设置 各 种 尺寸 显示 的 参数 ， 


径 向 .用 于 设置 直径 和 半径 尺寸 值 显示 的 参数 。 


举 标 “用 于 设置 坐标 集 和 折线 的 参数 


霄 到/ 囊 面 三 用 于 设置 剖面 线 和 区 域 填充 的 相关 参数 ， 
等 尾 明 甸 束 : 用 于 设置 零件 明细 表 的 参数 ， 以 便 为 现 有 的 零件 明细 表 对 象 设置 形式 。 


单元 格 ， 用 于 设置 所 选单 元 的 各 种 参数 。 


知 廊 省 时 用 于 设置 单元 适合 方法 的 样式 . 


表 区 域 ， 用 于 设置 表格 格式 。 

表 局 性 宕 ， 用 于 设置 表格 中 的 注释 参数 。 
层 一 用 于 设置 注释 对 齐 方式 。 

标题 块 ， 用 于 设置 标题 栏 对 齐 位 置 。 


肪 骨 线 ， 用 于 设置 造船 制图 中 的 肋骨 线 参数 ， 


训 切 线 参数 设置 





命令 ， 系 统 弹 出 图 8.2.4 所 示 的 “截面 线 首 
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= 


选项 ”对 话 框 。 通 过 设置 “截面 线 首 选 
项 ”对 话 框 中 的 参数 ， 既 可 以 控制 以 后 
添加 到 图 样 中 的 谢 切 线 显 示 ， 也 可 以 修 
改 现 有 的 剂 切线 。 

图 8.2.4 所 示 的 “ 币 面 线 首 选 蕊 
对 话 框 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 

@ 千 僻 : 用 于 设置 剖 视 图 的 标签 


伺 


号 。 
@ 样 翅 . 可 以 进行 选择 剖 切 线 箭 头 
的 样式 。 避 ) 区 头头 部 长 度 
@ 箭头 显示 : 通过 在 向 、 夯 和 加 ee 
fc) 前 头 前 度 
文本 框 中 输入 值 以 控制 箭头 的 mi 过 界 到 筋 头 距离 
二 让 他 ) 短 旭 | 虐 长 度 





2 懈 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
箭头 通过 部 分 : 通过 在 咒 有 


框 中 输入 值 以 控制 剖 切 线 箭 头 
线段 和 视图 线 框 之 间 的 距离 。 
@ 短 划 线 长 度 : 用 于 在 好 文本 框 


中 输 输入 短 划 ] 线 长 度 。 | 0.13 mm -| 
a 创建 截面 线 
YT 2 
| 广 无 前 视图 
标准 。 


@ 濑 名 : 用 于 控制 剖 切 线 的 颜色 。 应 用 | _ 职 消 | 
@ ”更 匠 用 于 选择 剖 切 线 宽度 Emma 





图 8.2.4 “截面 线 首 选项 ”对 话 框 


8.2.5 ”视图 参数 设置 








选择 和 和 渤 珊 人 > 从 令 ， 条 统 弹 出 图 8.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ” 
对 话 框 。 通 过 对 “视图 首选 项 ”对 话 框 中 参数 的 设置 可 以 控制 图 样 上 的 视图 显示 ， 包 括 隐 
藏 线 、 Rs 轮廓 线 和 光 顺 边 等 。 这 些 设 置 上 只 对 当前 文件 和 设置 以 后 添加 的 视图 
有 效 ， 而 对 于 在 设置 乙 前 添加 的 视图 则 可 通过 编辑 视图 样式 修 改 ， 因 此 在 创建 工程 图 乙 前 ， 
最 好 先进 行 预 设置 ， 这 样 可 以 减少 很 多 的 编辑 工作 ， 提 融 工 作 效 率 。 

8.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 

@ ”截面 贱 : 控制 剖 视 图 的 剖面 线 。 

@ 首 色 : 用 于 对 泻 染 样式 的 设置 。 

@ 竖 用 : 用 于 设置 图 样 成 员 视 图 中 内 、 人 外 螺纹 的 最 小 螺 距 。 
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置 视图 首选 项 





基本 | 局 部 放大 图 | 继承 PII | 船舶 设计 总 | 
光 顺 进 | 虚拟 变 织 | 和 追踪 线 | 展 平 图 样 








继承 | 重 置 | 加载 默 认 设 置 ”| 加 载 所 有 默认 设置 | 
| 确定 | 应 用 | 职 消 | 





图 8.2.5 “视图 站 选项 ”对 话 框 

基本 | 用 于 设置 基本 视图 的 装配 布置 、 小 平面 表示 、 剪 切 边 界 和 注释 的 传递 。 
局 郭 放 术 图 用 于 显示 控制 视图 边界 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 。 

共计 PMT 用 于 设置 图 样 平面 中 形 位 公差 的 继承 。 

船舶 设计 战 ， 用 于 对 船舶 设计 线 的 设置 。 

时 规 ， 用 于 设置 视图 的 比例 、 角 度 、UV 网 格 、 视 图 标记 和 比例 标记 等 细节 选项 。 
卫 王 加 用 于 设置 视图 中 隐藏 线 的 显示 方法 。 其 中 的 相关 选项 可 以 控制 隐藏 线 的 显 
示 类 别 、 显 示 线 型 和 粗细 等 。 

可 完 三 .用 于 设置 视图 中 的 可 见 线 的 颜色 、 线 型 和 粗细 
证 总 :用 于 控制 光 顺 边 的 显示 ， 可 以 设置 光 顺 边缘 是 否 显示 以 及 设置 其 颜色 、 线 
型 和 粗细 ， 

座 拒 到 线 ， 用 于 显示 假想 的 相交 曲线 ， 

@ 和 逅 喷 线 : 用 于 修改 可 见 和 隐藏 跟踪 线 的 颜色 、 线 型 和 深度 ， 或 修改 可 见 跟 踪 线 的 颖 
隙 大 小 。 

@ 全 站 图 御 : 用 于 对 人 饭 金 展开 图 的 设置 。 


8.2.6 ”标记 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 首选 硕 和 一 > 呈 了 于 
自选 项 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 实现 以 下 功能 : 
司 视图 标签 首选 项 加 
其 型 
其 地 其 地 
局 部 放大 图 
位 置 上 上面 
视图 标签 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
厂 视图 标签 
ME 


[视图 比 说 





2 


设置 一 一 六 
宇 攻 D 





ENES 


| 确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 8.2.6 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 
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e 控制 视图 标签 的 显示 ， 并 查看 图 样 上 成 员 视 图 的 视图 比例 标签 。 

e@ 控制 视图 标签 的 前 级 名 、 凶 母 、 衬 母 格 式 和 凶 母 比例 因子 的 显示 。 
控制 视图 比例 的 文本 位 置 、 前 级 名 、 前 级 文本 比例 因子 、 数 值 格式 和 数值 比例 因 
子 的 显示 。 

e ”使 用 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 设置 添加 到 图 样 的 后 续 视 图 的 首选 项 ， 或 者 使 用 
该 对 话 框 编辑 现 有 视图 标签 的 设置 。 

图 8.2.6 所 示 的 “视图 标签 首选 项 ”对 话 莽 兰 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

e : 该 选项 用 于 设置 除 局 部 放大 图 和 剖 视 图 之 外 的 其 他 视图 标签 的 相关 参数 。 

@ ”也 E23 天 :该 选项 用 于 设置 局 部 放大 图 视图 标签 的 相关 参数 . 

e : 该 选项 用 于 设置 剖 视 图 视图 标签 的 相关 参数 。 




















8.3 样 管理 





UG NX 8.5 工程 图 环境 中 的 图 样 管理 包括 工程 图 样 的 创建 、 打 开 、 删 除 和 编辑 。 下 面 主 
要 对 新 建 和 编辑 工程 图 进行 简要 介绍 。 








8.3.1 新建 工程 图 


Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.03\down_base.prt。 

Step2. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 区 有 5 > 上 于 个 作 . 

Step3. 新 建 工程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 一 > TEST 天命 邻 “〈 或 单 击 “ 图 纸 ” 
工具 条 中 的 [按钮 )， 系 统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.3.1 所 示 的 选项 。 

图 8.3.1 所 示 的 “图 纸 页 ”对 话 框 中 的 选项 说 明 如 人 下: 

@ ”图 丰 匈 名 称 文 木 框 : 指定 新 图 样 的 名 称 ， 可 以 在 该 文本 框 中 输入 图 样 名 ; 图 样 名 最 多 
I 
A 210 x 297 | 下 拉 列 表 : 用 于 选择 图 纸 大 小 ， 系 统 提供 了 A4、A3、A2、A1l、 















A0、A0+ 和 A0++ 七 种 型 号 的 图 纸 ， 
@ 比 便 : 为 添加 到 图 样 中 的 所 有 视图 设 定 比 例 。 
@ 度量 单位 : 指定 上 并 直 或 请 宇 六 CO. 





e@ ”投影 角度 : 指定 第 一 象限 角 投影 三 象限 角 投影 


; 按照 国标 ， 应 选 






皇 站 这 测 和 第 一 一 象限 角 投 影 图 念 . 
Step4. 在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 单 击 旺 坑 是 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 图 8.3.2 所 示 的 “视图 创建 
向 导 ” 对 话 框 。 
说 明 : 在 Step3 中 , 单 击 [确定 | 近 包 之 前 ,每 单 击 一 次 匡 应 用 | 控 甸 都 会 多 新 建 一 张 图 样 。 
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= 加 加 
es 
全 使 用 栋 权 、 

' 标准 尺寸 ， 
广 定制 尺寸 


置 视图 邮 建 向 导 











本 
加 Options 
Ori entation 


图 Lavout 






Yi ly 


已 加 载 的 部 件 







最 近 坊 问 的 部 件 






[” 自动 启动 视图 闻 建 
f# 视图 创建 向 导 
f ”基本 讽 图 前 全 


应 用 | 职 消 | “上 一 步 | 下 一 步 >‖_ 完成 | 职 消 | 


图 8.3.1 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.3.2 “视图 创建 问 导 ”对 话 框 
Step5. 在 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 [完成 _ 于 钮 ， 完 成 图 样 的 创建 。 
8.3.2 ”编辑 已 存 图 样 


新 建 一 张 图 样 ， 在 图 8.3.3 所 示 的 部 件 导航 器 中 选择 图 样 并 右 击 ， 在 弹出 的 图 8.3.4 所 
示 的 快捷 菜单 中 选择 四 区 ES 生命 邻 ， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 
以 编辑 已 存 图 样 的 参数 。 






















加 XxX 


Li 










局 更 新 加 ) 

上 视图 相关 编辑 ()... 
上 添加 基本 视图 量 )... 
a 添加 图 纸 视 图 问 ).. 
8 添加 标准 视图 心 ).. 


国 ss 


创建 草图 
说 增 页 版 本 


多 复制 已) 
甘 删除 血 ) 
重 闻名 


心 | 属性 全 ) 


图 8.3.3 ”部 件 导航 器 中 图 8.3.4 ”快捷 菜单 


加 部 件 导航 强 






掏 页 “SHT1” 上 民 作 的 -活动 的 ) 
i 导入 的 “FRONTB1" 
: 本 量 芒 oat- of-late 
由 -Ey 模型 历史 记录 
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5.4 视图 的 创建 与 编辑 











视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 结构 及 形状 。 
在 UG NX 8.5 中 ， 视 图 分 为 基本 视图 、 局 部 放大 图 、 庆 视 图 、 半 训 视 图 、 旋 转 训 视图 、 其 
他 庆 视 图 和 局 部 剖 视 图 。 下 和 面 分 别 以 具体 的 范例 来 说 明 各 种 视图 的 创建 方法 。 


8.4.1 基本 视图 


下 和 面 创建 图 8.4.1 所 示 的 基本 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\base.prt， 零 件 模型 如 图 


8.4.2 所 示 。 





图 8.4.1 零件 的 基本 视图 图 8.4.2 ”零件 模型 
Step2. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 加 甫 : => 富国 
Step3. 新 建 工 程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 茸 KG 一 > 站 EEC 命令 te “图 纸 ” 
工具 条 中 的 园 按 钮 )， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.4.3 所 示 的 选项 ， 
然后 单 击 确 定 上 钮 ， 系 统 弹出 图 8.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 
Step4. 定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 琅 型 视图 -区域 的 要 使用 的 模型 视图 下 拉 列 
表 中 选择 攻 于 项 ， 在 | 氏 放 区域 的 由 本 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 
图 8.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 中 的 按钮 说 明 如 下 : 
@ 部件 区 域 : 该 区 域 用 于 加 载 部 件 、 显 示 已 加 载 部 件 和 最 近 访 问 的 部 件 。 
e@ 。 视图 原点 区域: 该 区 域 主 要 用 于 定义 视图 在 图 形 区 的 摆 放 位 置 ， 例 如 水 平 、 垂 直 、 
息 标 在 图 形 区 的 点 击 位 置 或 系统 的 自动 判断 等 . 
e@ ”重型 视图 区 域 ， 该 区 域 用 于 定义 视图 的 方向 ， 例 如 仰视 图 、 前 视图 和 右 视图 等 ， 单 
击 该 区 域 的 “定向 视图 工具 ”按钮 ， 系 统 弹出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 通 过 该 
对 话 框 ， 可 以 创建 自 定义 的 视图 方向 。 
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@ 于 多 区 域 : 用 于 在 添加 视图 之 前 ,为 基本 视图 指定 一 个 特定 的 比例 。 默认 的 视图 比 
例 值 等 于 图 样 比例 。 

e@ ”当时 区 域 ， 该 区 域 主要 用 于 完成 视图 样式 的 设置 ， 单 击 该 区 域 的 国 | 按钮 ， 系 统 弹 
出 “视图 样式 ”对 话 框 。 





二 小 交 
个 司 用 椒 板 
从 标准 尺寸 
人 定制 尺寸 
太 小 区 - 210 x 297 "| 
比例 [1:1 "| 




















名 称 ¥ 杜 型 视图 

如 四 从 要 使 用 的 模型 视图 

单位 

这 米 定向 视图 工具 

站 莫 王 
uy El 
一 比 辣 1 

量 合 合 恒 一 

克 自动 咎 动 视图 创 肤 视图 样式 M| 

个 视图 到 建 向 导 - 隐 芯 的 组 人 忻 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 wy 

' 他 其 素 视 图 亨 寺 | ， 非 家 婴 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 净 一 














应 用 | 取消 | 关闭 
图 8.4.3 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.4.4 “基本 视图 ”对 话 框 





Step5. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 ( 图 8.4.5) 依次 单 击 以 放置 主 视图 、 仿 视图 
和 无 视图 ， 单 击 中 键 完 成 视图 的 放置 。 














3. 单 击 此 处 
1. 单 击 此 处 “放置 左 视图 
放置 主 视图 、 


2. 单 击 此 处 
放置 俯视 医 、 





图 8.4.5 ”视图 的 放置 
Step6. 创建 正 等 测 视 图 。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 匡 入 一 > 加 一 > 四 
纸 ” 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 
(2) 选择 视图 类 型 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 十 国 x 域 的 本 硬 有 的 模型 视图 | 下 拉 列 表 中 选 
择 国 到 加 先 项 . 








加 全 令 (或 早 击 “图 
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(3) 定义 视图 比例 。 在 | 第 阁 区 域 的 由 可 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 . 

(4) 放置 视图 。 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 , 单 击 中 键 完 成 视图 的 放置 , 结果 如 图 8.4.5 
所 示 。 

说 明 : 如 果 视 图 位 置 不 合适 ， 可 以 拖 动 视图 的 边框 调整 视图 的 位 置 (图 8.4.6), 显示 视 
图 边框 的 方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 首 选项 下 ep 证 吉 LE 全 今 ， 在 视图 选项 卡 中 选中 
lv 显示 这 界 复 选 框 。 

















图 8.4.6 ”视图 的 边框 
8.4.2 ”局 部 放大 图 


下 面 创建 图 8.4.7 所 示 的 局 部 放大 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 


> i 


_A 
| | 
| 
| 届 
a 


DETAIL A 





SCALE 3:1 
图 8.4.7 ”局 部 放大 图 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\magnify_view.prt。 

说 明 : 如 果 当 前 环境 是 建 模 环境 ， 需 要 选择 下 拉 菜 单 葬 ep 相国 
进入 制图 环境 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 A > 于 命令 (或 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 司 按 钮 )， 系 统 弹出 图 8.4.8 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 合生 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 绘制 放大 区 域 的 边界 ， 如 图 8.4.9 所 示 。 

Step5. 指定 放大 图 比例 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 御 襄 区 域 的 此 全 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 输 入 3:1。 
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ES 图 四 
类 型 a 
局 国 形 
一 ~ 总 按 捐 角 绽 制 拭 玫 
世 ) 控 中 心 和 折 角 冰 制 起 漳 
昌 让 中 小 wr ee 

wj 指定 边界 点 虽 勾 - 
比例 比率 ! 

| 3.0000 : | 1.0000 
训 顶 上 的 标 竹 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
一 一 学 一 

其 闭 





图 8.4.8 “局 部 放大 图 ”对 话 框 
图 8.4.8 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 按钮 说 明 如 下 : 
e@ ”要 要 区域. 该 区 域 用 于 定义 绘制 局 部 放大 图 边界 的 类 型 ， 包 括 : “ 圆 形 ”、“ 按 扬 角 
绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 扬 角 绘制 矩形 ”. 
@ ”和 5 汪 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 创建 局 部 放大 图 的 边界 位 置 。 
@ 。 芝 顶 上 的 标签 :5 区域， 该 区 域 用 于 定义 父 视图 边界 上 的 标签 类 和 型， 包括: “无 >、“ 圆 ”、 
< 注释”、“ 标 签 "、“ 内 说 ”和 “边界 ”， 
Step6. 定义 父 视图 上 的 标签 。 在 对 话 框 获 项 上 的 标签 :区 域 的 | 标 莹 下拉 列表 中 选择 [ 畏 芭 
选项 。 
Step7， 放 置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 〔 图 8.4.9) 并 单 击 以 放置 放大 图 ， 然 后 单 击 B 闭 四 
按钮 。 











和 放大 区 域 的 边界 2. 放置 放大 图 


\ \ 一 -、 


人 oo 


\ A 
NA : : 
| 
HE 
| ell 


DETAIL A 





SCALE 3:1 


图 8.4.9 ”局 部 放大 图 的 放置 
Step8. 设置 视图 标签 样式 。 双 击 父 视图 上 放大 区 域 的 边界 ， 系 统 弹 出 “视图 标签 样式 ” 
对 话 框 ， 设 置 图 8.4.10 所 示 的 参数 ， 完 成 设置 后 单 击 珊 定 | 和 馈 ， 
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| 

也 本 儿孙 因子 

部 标 签 衣 络 

视图 比例 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 





数值 格式 ] x:Y -| 
数值 立 示 比例 因子 [Tooon | 


厂 包括 圆 括号 
立 丁 








一 


字母 la 
次 要 对 齐 匡 3e| 
Ta 和 | 0. 5000 
默认 | 重 置 
应 用 | 取消 | 





图 8.4.10 “视图 标签 样式 ”对 话 框 
8.4.3 ”全 训 视 图 


下 和 面 创建 图 8.4.11 所 示 的 全 剂 视图， 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\section_cut.prt。 

Step2， 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 加 = 本 到 
于 于 于 于 和 今 (或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 加 按 包 )， 系统 弹出 “ 训 视 图 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 选 拓 世 视图 所 提示 下 ， 选择 主 视图 作为 创建 全 训 视 图 的 父 视图 ， 如 图 8.4.12 
所 示 。 





























RE 1. 选择 。 A [一 2 选择 此 国 
全 ， 
RL SECTION A-A 





SECTION A-A 


图 8.4.11 全 癌 视 图 图 8.4.12 ”放置 剖面 视图 
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Step4. 选择 剖 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 包 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.4.12 所 
示 的 圆 ， 系 统 目 动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 剖 视 图 。 在 系统 掉 示 图 弛 奥 上 珊 视 图 的 中 心包 提示 下 ， 在 图 8.4.12 所 示 的 位 置 单 
击 放 置 剖 视图 ， 然 后 按 Esc 键 结束 ， 完 成 全 前 视 几 的 创建 。 





8.4.4“ 半 齐 视 图 


下 和 面 创建 图 8.4.13 所 示 的 半 旗 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\half_section_cut. pi 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 葡 人 天 四 “0 2. 

富 今 (或 单 击 “图 纸 ” 工 具 条 中 的 出 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 半 剖 视图 ”对 话 框 。 

step3、 选择 信 视 图 作为 创建 半 齐 视 图 的 久 视图 ， 如 图 8.4.13 所 示 。 

Step4. 选择 剖 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式” 工具 条 中 的 介 按 钮 被 按 下 ,依次 选取 图 8.4.13 
所 示 的 2 指示 的 圆 弧 和 3 指示 的 圆 弧 ， 系 统 目 动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 半 齐 视 网 。 移 动 鼠 标 到 位 置 4 单 击 ， 完 成 视图 的 放置 。 


























8.4.5 ”大 转 训 视 图 


下 面 创建 图 8.4.14 捷 示 的 旋转 前 视 网 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\revolved_section_cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 质 放 5) mm EE sk A | 旋转 剂 [RY)... 

命令 (或 单 击 “图纸” 工具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹出 “旋转 齐 视 图 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 但 大 尝 鹿 图 的 提示 下 ， 选 择 俯视 图 作为 创建 旋转 痢 视 图 的 父 视 图 ， 如 
8.4.14 所 示 。 

Step4. 选择 剂 切 位 置 。 单 击 选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 ， 依 次 选取 图 8.4.14 
所 示 的 2 指示 的 圆 弧 和 3 所 指示 的 圆 弧 ， 再 取消 选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 ， 并 
选中 加 按钮 ， 然 后 选取 图 8.4.14 所 示 的 4 指示 的 圆 弧 的 象限 点 。 








































---5. 在 此 处 单 击 


1. 选择 俯视 图 
1. 选择 俯视 图 





<- 2. 选择 此 圆 弧 
A “4. 选择 此 圆 弧 的 象限 点 


图 8.4.13 ” 半 前 视图 图 8.4.14 ”旋转 剖 视 图 


3. 选择 此 圆 弧 --…” 
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Step5. 放置 剖 视图 。 在 系统 著 对 图 本 页 下 各 视图 榴 下 各 jj 提示 下 ， 单 击 图 8.4.14 所 示 的 位 置 
5， 完 成 视图 的 放置 。 

Step6. 添加 中 心 线 。 此 例 中 孔 的 中 心 线 不 显示 , 要 手动 创建 (具体 操作 步骤 请 参见 8.5.3 
小 节 “ 中 心 线 ” 的 讲解 )。 


8.4.6 ” 阶 栎 误 视 图 


下 和 面 创建 图 8.4.15 所 示 的 阶梯 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\stepped_section_cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 > 了 mp i ET 
命令 ， 系 统 阐 出 “ 轴 测 图 中 的 全 章 / 阶 梯 训 ”对 话 框 ， 如 图 8.4.16 所 示 。 

Step3. 在 系统 下 至 伙 视 图 的 提示 下 ， 选 择 图 形 区 中 的 视图 作为 阶梯 训 的 父 视图 。 

Step4. 定义 襄 切 线 。 

(1) 定义 箭头 方向 矢量 。 在 系统 定 久 区 甘 玉 调 关 量 选择 对 象 丰 自 动 判断 关 量 的 提示 下 ， 在 对 
话 框 的 “ 章 视 图 方向 ”下 拉 列 表 中 选择 从 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 这 是 扩 钮 。 

(2) 定义 章 切 方向 矢量 。 在 系统 定 席 击 司 而 凋 关 是 选择 对 象 大 自动 判断 拓 刚 的 提示 下 ， 在 对 
话 框 的 “ 章 视 图 方向 ”下 拉 列 表 中 选择 羽 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 刘 由 按钮 ， 系 统 弹出 
“截面 线 创建 ”对 话 框 。 

(3) 定义 剖 切 位 置 。 在 系统 | 于 柑 对 票 以 自动 判断 下 的 提示 下 ， 选 中 “截面 线 创建 ”对 话 框 
中 的 四 到 本 太 要 单 选项 ， 然 后 在 隔 桔 机 后 的 下 拉 列 表 中 选择 多 选项 ， 依 次 选择 图 8.4.17 所 示 
的 四 个 圆 ， 单 击 “ 截 面 线 创建 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 们 钮 。 


时 轴 训 图 中 的 全 剖 / 阶 至 剖 
时 | 十 下 
+ -| 舌 量 反 疝 | 


剖 讽 图 方向 









































正 变 的 Es 
lw 创建 中 心 夏 








I 视图 标签 厂 比 辣 标签 
视图 名 | 图 8.4.15 ”阶梯 训 视 图 
厂 参考 
区 二 
应 用 | 取消 | 
图 8.4.16 “ 轴 测 图 中 的 全 训 / 阶 梯 训 ”对 话 框 图 8.4.17 ”选取 的 四 个 圆 








Step5.， 放置 阶 梯 训 视图 。 选 择 合适 的 位 置 并 单 击 以 放置 阶梯 训 视 图 。 
Step6. 单 击 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 /阶梯 前 ”对 话 框 中 的 旺 要 潭 | 拉 钮 ， 完 成 阶梯 训 视 图 的 
创建 。 
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8.4.7 局 部 剖 视 图 


下 面 创建 图 8.4.18 所 示 的 局 部 训 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\breakout_section.prt。 


上 


图 8.4.18 ”局 部 剖 视 图 





Step2. 调整 视图 显示 状态 。 

(1) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 玫 下 一 于 到 国人 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 B 于 ] 一 > 富国 
令 ， 将 视图 调整 到 线 框 状态 。 

Step3. 绘制 剖 切 区 域 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 下 一 > 儿 玉 到 人 人 ， 
系统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ,选中 区 封 册 的 复 选 杠 ， 取消 选中 并 加 区 域 中 的 上 关联 复 选 框 ， 
绘制 图 8.4.19 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 对 话 框 中 的 节 歼 定 | 护 包 ， 

-插入 该 样 条 曲线 


(有 


图 8.4.19 ”插入 艺术 样 条 曲线 

Step4. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 必 秀一 本 国 命 令 ， 进 入 制图 环境 。 

Step5. 新 建 工程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 天 一 > IE 命令 “或 单 击 “ 图 纸 ” 
工具 条 中 的 国 按 钮 )， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.4.20 所 示 的 选项 ， 
然后 单 击 [机 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

Step6. 定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 杞 本 视图 x 域 的 因而 用 次 神 型 久 图 | 下拉 列 
表 中 选择 国 于 项， 在 | 纺 放 区 域 的 由 加 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 

Step7. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 (图 8.4.21) 依次 单 击 以 放置 前 视图 和 俯视 图 ， 
单 击 中 键 完 成 视图 的 放置 。 

Step8. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 证 南面 一 > 上 ES 命令， 系统 阐 出 “视图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 枚 去 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 市 确定 jj 馈 . 

Step9. 编辑 视图 的 关联 性 。 

(1) 展开 成 员 视图 。 选 择 前 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 本 汪 命 令 .。 

说 明 : 选择 前 视图 时 可 以 在 部 件 导航 器 中 选取 ， 或 在 视图 上 右 击 也 可 弹出 快捷 菜单 。 

(2) 添加 关联 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 基 得 而 一 > 本 TT 人， 






























- 
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系统 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “模型 转换 到 视图 ”按钮 别 ， 选 择 图 8.4.22 所 示 
的 样 条 曲线 ， 然 后 单 击 两 次 确定 | 六 钮 


广 定制 尺寸 
二 小 区 - 210 x 297 "| 
| "| 


lw 自动 启动 视图 闻 建 





广 视图 创建 向 导 
基本 视图 命令 
一 一 ] | = 
_ 用 | 取消 | [| | | | | 
图 8.4.20 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.4.21 创建 基本 视图 


~ 选取 此 样 条 曲线 





图 8.4.22 ”选取 曲线 


(3) 退出 扩展 模式 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 多 汪 命令 。 
Step10. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 人 A 一 > 芝 
本 ET 命令 “或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 [ 治 按 钮 )， 系 统 弹 出 “局 部 痢 ” 对 话 框 。 




















Step11. 创建 局 部 剂 视 网 。 
(1) 选择 生成 局 部 前 的 视图 。 在 系统 惠 拓 个 生成 司 请 襄阳 并 图 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选取 前 


视图 ， 此 时 对 话 杠 如 图 8.4.23 所 示 。 
(2) 定义 基点 。 在 系统 选择 对 象 以 自动 判断 点 的 提示 下 ， 单 击 “ 捕 捉 方 式 ” 工 具 条 中 的 还 























按钮 ， 选 取 图 8.4.24 所 示 的 基点 。 
(3) 定义 拉 出 的 矢量 方向 。 接 受 系统 的 默认 方向 。 
(4) 选择 前 切线。 单 击 “ 局 部 剖 ” 对 话 框 中 的 “选择 曲线 ”按钮 回 ， 选 择 样 条 曲线 作 
为 剖 切 线 ， 单 市 Si 用 4 掖 钮 ， 再 单 市 Ee 可 并 | 术 钮 ， 完 成 局 部 前 视图 的 创建 。 
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四 四 团 四 尾 ji 


厂 切 字模 型 
确定 | 应 用 | 取消 | 而 关 方 网 -- 
图 8.4.23 “局 部 剖 ” 对 话 框 图 8.4.24 ”选取 基点 























8.4.8 显示 与 更 新 视图 


1. 视图 的 显示 


选择 下 拉 菜 单 六 图 加 | 下 下 名 开 绕 班 命令 (或 在 “图 纸 布 局 ”工具 栏 中 单 击 辕 按 
钮 )， 系 统 会 在 模型 的 三 维 图 形 和 二 维 工 程 图 之 间 进 行 切换 。 











2. 视图 的 更 新 


选择 下 拉 菜 单 品 加 EE == 了 > 轩 命令 (或 在 “图 纸 ” 工 具 栏 中 
单 击 因 按钮 )， 可 更 新 图 形 区 中 的 视图 。 选 择 该 命令 后 ， 系 统 弹出 图 8.4.25 所 示 的 “更 新 视 
图 ”对 话 框 。 











选择 所 有 过 时 视图 
选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 





确定 | 应 用 | 取消 | 
图 8.4.25 “更 狐 视图 ”对 话 框 

8.4.25 所 示 的 “更 新 视图 ”对 话 框 的 按钮 及 选项 说 阴 如 下 : 

@ [显示 图 颖 中 的 所 有 视图 ， 列 出 当前 存在 于 部 件 文件 中 所 有 图 纸 页 面 上 的 所 有 视图 ， 当 
该 复 选 框 被 选中 时 ， 部 件 文 件 中 的 所 有 视图 都 在 该 对 话 框 中 可 见 并 可 供 选 择 。 如 
果 取 消 选中 该 复 选 框 ， 则 只 能 选择 当 前 前 显示 的 图 样 上 的 视图 

。 。 通 细 二 过 果 观 融 ， 用 于 选择 工程 图 中 的 过 期 视图 单 去 应 用 | 按 甸 之 后 ， 这 些 视图 
将 进行 更 新 。 

@ 应 择 卫 有 站 时 目 榴 呈 新 饥 图 ， 用 于 选择 工程 图 中 的 所 有 过 期 视图 并 自动 更 新 。 
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8.4.9 ”对 齐 视图 





UG NX 8.5 提供 了 比较 方便 的 视图 对 齐 功 能 。 将 鼠标 移 至 视图 的 视图 边界 上 并 按 住 
左 键 ， 然 后 移动 ， 系 统 会 自动 判断 用 户 的 意图 ， 显 示 可 能 的 对 齐 方式 ， 当 移动 至 适合 的 
位 置 时 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 但 是 如 果 这 种 方法 不 能 满足 要 求 的 话 ， 用 户 还 可 以 利用 
ET 命令 来 对 齐 视图 。 下 面 以 图 8.4.26 所 示 的 视图 为 例 ， 来 说 明 利用 该 命令 来 
对 齐 视图 的 一 般 过 程 。 


GaN 
D3 本 


a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
图 8.4.26” ”对齐 视图 

















Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\levell.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轧 加 E> 一 > 时 
出 图 8.4.27 所 示 的 “视图 对 章 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 要 对 齐 的 视图 。 选 择 图 8.4.28 所 示 的 视图 为 要 对 齐 的 视图 。 

Step4. 定义 对 齐 方 式 。 在 “视图 对 齐 ” 对 话 框 的 如 洁 下拉 列表 中 选择 

Step5. 选择 对 齐 视图 。 选 择 主 视图 为 对 齐 视图 。 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 量 概 削 上 由 控 钮 ， 完 成 视图 的 对 齐 。 








命令 ， 系 统 弹 











到 、\、 项 


NOD 


置 视图 对 齐 





视图 
5 选择 视图 1 










对 齐 
指定 位 置 


要 对 齐 的 视图 
Hew ”水 平 TDOFG1 A- 





应 用 | 取消 | 
图 8.4.27 “对 并 视图” 对话 框 图 8.4.28 选择 对 齐 要 素 


8.4.27 所 示 的 “对 齐 视 图 ”对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
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@ 站 请 El， 自动 判断 两 个 视图 可 能 的 对 齐 方式 
将 选 定 的 视图 水 平 对 齐 

。 了 到: 将 选 定 的 视图 重 直 对 齐 

双 : 将 选 定 视 图 与 指定 的 参考 线 重 直 对 齐 

@ 国有 世 尖 : 同时 水 平和 重 直 对 齐 视图 ， 以 便 使 它们 重合 在 一 起 。 


Fi 


有 下， 将 选 定 的 视图 对 齐 到 任意 选 定 的 位 置 。 












8.4.10 ”编辑 视图 


1. 编辑 整个 视图 


打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\base_ok.prt; 在 视图 的 边 杠 上 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 名医 ES 国 命 令 ， 系 统 阐 出 图 8.4.29 所 示 的 “视图 样式 ”对 话 框 ， 使 用 该 对 
话 框 可 以 改变 视图 的 显示 。 

“视图 样式 ”对 话 框 和 “视图 首选 项 ”对 话 框 基 本 一 致 ， 在 此 不 作 有 具体 介 绍 。 











置 视图 样式 
着 色 | 蜂 过 | 方向 | 衣 视 | 粥 承 HI | 船舶 设计 线 | 二 
常规 | 隐 若 线 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交 线 | 追踪 线 | 截面 线 | 
人 :FrontBl 
视图 配置 





表示 i [Exact [Fre-Hi 8.5) | 
E 「 抽 职 的 过 


[” 轮 廊 线 『「 参考 「 视图 标签 


区 自动 更 新 [7 错 点 厂 比 仙 标签 
区 W 栅 格 厂 检查 过 界 状 硒 

定 久 视图 的 泻 交集 | 
比 疝 | 1.00o0 表达 式 | 


和 角度 0.0000 前 精度 i "| 





线 框 颜色 源 

忆 内 体 

户 从 面 

显 址 标识 符 并 | 一 
mm 用 | 到 | 


图 8.4.29 “视图 样式 ”对 话 框 


2. 视图 细 让 的 编辑 


Stage1. 编辑 训 切 线 
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下面 以 图 8.4.30 为 例 ， 来 说 明 编 辑 训 切线 的 一 般 过 程 。 


A YANINNIR AiEAOANNNAIY 
小 一直 是 一 一 
| T 
. | 
一 起 一 中 T | 由 
a) 编辑 前 b) 编辑 后 


图 8.4.30 ”编辑 剖 切 线 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\edit_section.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编辑 于】 w= 四 EL mm IE 命令 (或 在 
“制图 编辑 ”工具 栏 中 单 击 “ 编 辑 剖 切线 ”按钮 员 )， 系 统 弹出 图 8.4.31 所 示 的 “截面 线 ” 
对 话 框 。 





在 对 话 框 中 选中 它 入 到 度 单 选项 。 
Step4. 选择 要 移动 的 段 〈 图 8.4.32 所 示 的 一 段 训 切 线 )。 
Step5. 选择 放置 位 置 ， 如 图 8.4.32 所 示 。 


选择 囊 山 图 | 


要 移动 的 段 





图 8.4.31 “截面 线 ” 对 话 框 图 8.4.32 ”创建 剖 切 线 

说 明 : 利用 “截面 线 ”对 话 框 不 仅 可 以 增加 、 删 除 和 移动 剖 切 线 ， 还 可 重新 定义 镜 链 
线 、 剖 切 矢量 和 笛 头 矢量 等 ， 

Step6. 单 击 “ 章 切 线 ” 对 话 框 中 的 国王 昌 囊 坟 钮 ， 再 单 击 量 琶 刘 几 过 钮 ， 此 时 视图 并 未 
立即 更 新 。 

Step7. 更 新 视图 。 选 择 下拉 菜 单 咏 加 四 => 名 一 > | 更 新 0. 
“更 新 视图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 所 有 过 时 视图 ”按钮 曾 ， 选 择 全 部 视图 ， 再 单 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 剖 切 线 的 编辑 。 





Stage2. 定义 剖面 线 

在 工程 独 环 境 中 ， 用 户 可 以 选择 现 有 齐 面 线 或 和 目 定义 的 谢 面 线 填 充 放 面 。 与 产生 齐 视 
图 的 结果 不 同 ， 填 充 剖 面 不 会 产生 新 的 视 网 。 下 面 以 网 8.4.33 为 例 ， 来 说 明定 义 剖面 线 的 
一 般 操作 过 程 。 
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| 


zg 


SECTION 访 - 点 
a) 定义 前 





图 8.4.33 ”定义 剖面 线 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.04\edit_section3.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 一 > 四 一 人 
出 图 8.4.34 所 示 的 “ 训 面 线 ” 对 话 框 ,在 该 对 话 框 洁 界 -区 域 的 渤 料 哥 吉 下 拉 列 表 中 选择 对 
项 

Step3. 定义 齐 面 线 边 界 。 依 次 选择 儿 8.4.35 所 未 的 边界 为 训 面 线 边 

Step4. 设置 训 面 线 。 齐 面 线 的 设置 如 图 8.4.34 所 示 。 

Step5. 单 击 _ 确定 |: 钮 ， 完 成 剖面 线 的 定义 。 





























角度 | | 45.0000 ! 

I mm 
帘 度 | 0.13 mm -| 
这 界 曲线 公差 | 0.zsoo | 











上 一 一 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
和 一 一 一 一 一 | SERTION 真一 总 
图 8.4.34 “ 齐 面 线 ” 对 话 框 图 8.4.3$ ”选择 边线 要 素 


8.4.35 所 示 的 “剖面 线 ” 对 话 框 的 边界 区 域 说 明 如 下 : 





@ ED 选项 : 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 是 通过 在 图 形 上 选取 一 个 封闭 的 
边界 曲线 来 得 到 。 
® 选项 : 若 选 择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 ， 只 需要 在 一 个 封闭 的 边界 曲 





线 内 部 点 击 一 下 ， 系 统 自动 选取 就 此 封闭 边界 作为 创建 剖面 线 边 界 。 
8.5 标注 与 符号 
8.5.1 尺寸 标注 


尺寸 标注 是 工程 图 中 一 个 重要 的 环节 ， 本 市 将 介绍 尺寸 标注 的 方法 以 及 注意 事项 。 选 
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择 下 拉 菜 单 手 太 BB ep 和 命令 ,系统 弹出 “尺寸 ”菜单 , 或 者 通过 图 8.5.1 所 示 的 “ 尺 
寸 ” 工 其 条 进行 尺寸 标注 (工具 条 中 没有 的 按钮 可 以 定制 )。 在 尺寸 菜单 或 工具 条 中 选择 任 
一 标注 尺寸 类 型 后 ， 系 统 弹 出 尺寸 标注 的 工具 条 ， 下 和 耐 以 图 8.5.2 所 示 的 “水 平 尺 寸 ” 工 具 
条 为 例 进行 说 明 。 











Hl H2 H3 H4 HS Ho H7 H8 H9 HI10 H12 







2 


F es 


pa i 
交加 于 内 仁 | 过 | 用 号 屠 可 





到 
ll 






H13 H14 Hl15S Hi16 H17 Hil8 HI19 H20 H21 H22 H23 H24 


图 8.5.1 “尺寸 ”工具 条 


图 8.5.1 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 的 说 明 如 下 : 

Hl: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智能 地 
判断 尺寸 类 型 ， 其 下 拉 列 表 中 包括 了 下 面 的 所 有 标注 方式 。 

H2: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智 能 地 
判断 尺寸 类 型 。 

H3: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 水 平 尺寸 。 

H4: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 紧 直 尺寸 。 

H5: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 平行 尺寸 。 

H6: 在 一 条 直线 或 中 心 线 与 一 个 定义 的 点 之 间 创 建 一 个 重 直 尺寸 。 

H7: 创建 倒 斜 角 尺 寸 。 

H8: 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 一 个 角度 尺寸 。 

H9: 创建 一 个 等 于 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 的 线性 距离 的 圆柱 尺寸 。 

H10: 创建 孔 特 征 的 直径 尺寸 。 

H11: 标注 圆 或 狼 的 直径 的 尺寸 。 

H12: 创建 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 使 用 一 个 从 尺寸 值 到 弧 的 短 箭 头 。 

H13: 创建 一 个 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 从 缴 的 中 心 绘制 一 条 延伸 线 。 

H14: 对 极其 大 的 半径 圆 陶 创建 一 条 折 营 的 指引 线 半径 尺寸 , 其 中 心 可 以 在 绘图 区 之 外 。 

H15: 创建 厚度 尺寸 ， 该 尺寸 测量 两 个 圆 孤 或 两 个 样 条 之 间 的 距离 。 

H16: 创建 一 个 测量 圆 孤 周 长 的 圆 孤 长 尺寸 。 

H17: 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直线 和 圆 弧 的 集体 长 度 。 

H18: 将 孔 和 螺纹 的 参数 (以 标注 的 形式 ) 或 草图 尺寸 继承 到 图 纸 页 。 

H19: 允许 用 尸 创建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺 寸 共享 其 端点 。 

H20: 允许 用 尸 创建 一 组 竖 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺 寸 共享 其 端点 。 
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H21: 
H22: 
H23: 
H24: 


8.5.2 
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允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 。 
允许 用 户 创 建 一 组 竖 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 。 
允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 
包含 允许 用 户 创 建 坐标 尺寸 的 选项 。 

图 8.5.2 所 示 的 “水 平 尺寸 ”工具 条 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 


可 


| 





四 
值 也 本 一 [看 置 弛 下 下层 共 | 对 询 
| 100 ~ 1* | | A4 [DD | 大 回国 


图 8.5.2 “水 平 尺寸 ”工具 条 

邓 : 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “尺寸 样式 ”对 话 框 ， 用 于 设置 尺寸 显示 和 放置 等 参 
数 。 

为 ， 用 于 设置 尺 十 精度， 

tm “用 于 设置 尺寸 公差 ， 


单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “文本 编辑 器 ”对 话 框 ， 用 于 添加 注释 文本 。 
用 于 重 置 所 有 设置 ， 即 恢复 默认 状态 。 


注释 编辑 器 








制图 环境 中 的 形 位 公关 和 文本 注释 都 是 通过 注释 编辑 喜来 标注 的 ， 因 此 ， 在 这 里 先 介 
绍 一 下 注释 编辑 器 的 用 法 。 

选择 下 拉 菜 单 捷 六 EE mmjp 时 :3 一 四 | 全 今 “〈 或 单 击 “ 注 释 ” 工 具 条 
中 的 因 | 按 钮 )， 弹 出 图 8.5.3 所 示 的 “注释 ”对 话 框 (一 )。 

图 8.5.3 所 示 的 “注释 ”对 话 框 (一 〉 的 部 分 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 
刻 辑 如 本 “区域. 该 区 域 (“编辑 文本 ”工具 栏 ) 用 于 编辑 注释 ， 其 主要 功能 和 Word 
等 软件 的 功能 相似 。 
落 式 他 3 区 域 : 该 区 域 包 括 “ 文 本 字体 设置 下 拉 列 表 [aia 国 "、“ 文 本 大 小 设置 
下 拉 列 表 [0 瑟 。 ”加 ”"、“ 编 辑 文 本 按钮 ”和 “多 行文 本 输入 区 ”。 


.符号 - 








区 域 : 该 区 域 的 这 列 下 拉 列 表 中 主要 包括 “制图 ”、“ 形 位 公差 %、“ 分 数 ”"、“ 定 


制 符号 ”、“ 用 尸 定义 ”和 “关系 ” 几 个 选项 。 


呵 


呵 


ES 重 渤 项 : 使 用 图 8.5.3 所 示 的 医 国 国 因 半 项 可 以 将 制图 符号 的 控制 字符 输 
入 到 编辑 窗口 。 

选项 : 图 8.5.4 所 示 的 蕊 2 本 尘 项 可 以 将 形 位 公差 符号 的 控制 
字符 输入 到 编辑 窗口 和 检查 形 位 公差 符号 的 语法 。 形 位 公差 窗 格 的 上 面 有 四 
个 按钮 , 它们 位 于 一 排 . 这 些 按钮 用 于 输入 下 列 形 位 公差 符号 的 控制 字符 :“ 插 
入 单 特征 控制 框 ”"、“ 插 入 复合 特征 控制 框 *"”、“ 开 始 下 一 个 框 ” 和 “插入 框 分 
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隔 线 ”。 这 些 按钮 的 下 面 是 各 种 公差 特征 符号 按钮 、 材 料 条 件 按钮 和 其 他 形 位 
公差 符号 按钮 
”E33 和 项: 图 3.5.5 所 示 的 国 EE 琴 六 项 分 为 上 部 文本 和 下 部 文本 ， 通 过 
更 改 分 数 类 型 ， 可 以 分 别 在 上 部 文本 和 下 部 文本 中 插入 不 同 的 分 数 类 型 。 
= 9 |x| 











原点 学 司 
指引 此 总 
选择 终止 对 渭 | 
三 训 建 折 屿 
类 型 ™ 首 通 4 
样式 日 司 
这 加 新 攻 
列 走 六 
立 本 输入 次 
[ 岛 辑 耻 素 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 
F 阁 式 作 一 


Enter Text 


符 志 


车 莱 辐 | 


区 形 位 余 和 苦 -| 


JdoeNa 4 
二 应 襄 局 启 忆 向 A -FFFFF 
vsdl 下 | 蕊 | 性 | 口 BW 形 位 公差 $s MW DD VP 
tx lo MN loolaae 


@ os Xl ta 四国 回 回国 回 


符号 
类 别 病 制图 


2 











导 心 /导出 [rso 1101 1983 于 | 
弗 承 时 刁 寺 证 框 话 ; a 
和 验证 框 语法 A 

关闭 关闭 
图 8.5.3 “注释 ”对 话 框 (一 ) 图 8.5.4 “注释 ”对 话 框 (二 ) 





图 8.5.5 “注释 ”对 话 框 (三 ) 
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加 ” 甘 卫 型 计 法 项 :选择 此 选项 后 ， 可 以 在 符号 库 中 选取 用 户 自 定义 的 符号 . 





回 洗 项 : 图 8.5.6 所 示 为 医 刘 过 选项 。 该 选项 的 符号 库 下 拉 列 表 
中 提供 了 “显示 部 件 ”、“ 当 前 目录 ”和 “实用 工具 目录 ”选项 。 单 击 “ 插 入 
符号 ”按钮 于] 后 ， 在 文本 窗口 中 显示 相应 的 符号 代码 ， 符 号 文本 将 显示 在 巴 
览 区 域 中 。 

加 选项 :图 8.5.7 所 示 的 选项 包括 四 种 ， 因 :插入 控制 字符 ， 








以 在 文本 中 显示 表达 式 的 值 ; 型 |， 插入 控制 字符 ， 以 显示 对 象 的 字符 串 属 性 
值 ; 图 插入 控制 字符 ， 以 在 文本 中 显示 部 件 属 性 值 。 转 | 插入 控制 字符 ， 
以 显示 图 纸 页 的 属性 值 ， 


| 且 用 P 定 色 加 
| 草 当 前 上 录 中 


插入 对 渭 尾 性 
皇居 部 件 尾 性 
持 必 图 疮 页 区 域 
导入 /导出 








图 8.5.6 “注释 ”对 话 框 (四 ) 图 8.5.7 “注释 ”对 话 框 (五 》 
8.5.3” ”中心 线 


UG NX 8.5 提供 了 很 多 的 中 心 线 ， 例 如 中 心 标 记 、 螺 栓 贺 、 对 称 、2D 中 心 线 和 3D 中 
心 线 , 从 而 可 以 对 工程 图 进行 进一步 的 丰富 和 完善 ,下面 将 介绍 2D 中 心 线 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.05\utility_symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 和 | 一 > EE 对 一 > 门 | 加 合 今 (或 
在 “中 心 线 ” 工 具 条 中 单 击 是 按钮 )， 系 统 弹出 “2D 中 心 线 ” 对 话 框 ， 如 图 8.5.8 所 示 。 

Step3. 定义 中 心 线 。 依次 选择 图 8.5.9 所 示 的 两 条 边线 , 在 呢 吉 -区 域 中 选中 | 世间 直 变量 证 
复 选 枉 ， 此 时 中 心 线 的 两 个 端点 上 显示 出 两 个 箭头 ， 分 别 拖 动 两 个 箭头 ， 结 果 如 图 8.5.10 
所 示 。 

Step4. 单 击 “2D 中 心 线 ”对 话 框 中 的 旦 确定 到 钮 ， 完 成 中 心 线 的 创建 。 
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创建 此 中 心 线 











确定 站 应 用 | 取消 | 
图 8.5.8 “2D 中 心 线 ”对 话 框 图 8.5.10 ”创建 中 心 线 


8.5.4 表面 粗糙 度 人 符号 


UG NX 8.5 安 狂 后 默认 的 设置 中 , 表面 粗糙 度 符 号 选项 命令 是 没有 被 激活 的 ,因此 首先 
要 激活 表面 粗糙 度 符 号 选项 命令 。 在 UG NX 8.5 的 安装 目录 “C:\Program Files\Siemens\NX 
8.S\UGI ”中 找到 ugii env_ug.dat 文件 ， 用 记事 本 程序 将 其 打开 ， 将 其 中 的 环境 变量 
UGIL SURFACE_FINISH 的 值 改 为 ON， 然后 你 存 文件 。 青 次 局 动 UG NX 8.5 后 ， 表 和 而 粗糙 
度 符 号 命令 已 激活 。 

注意 : UG NX 8.5 中 表面 粗糙 度 符号 及 标注 仍 没 用 GB/T 131-1995， 现 行 标注 已 更 新 为 
GB/T 131-2009。 下 面 将 介绍 标注 表面 粗糙 度 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.05\surface_finish_symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 质 六 [5) js 上 耳 EL 
令 ， 系 统 弹出 图 8.5.11 所 示 的 “表面 粗糙 度 ” 对 话 杠 。 

Step3. 设置 图 8.5.11 所 示 的 表面 粗粮 度 参 数 ， 然 后 选取 图 8.5.12 所 示 的 边线 放置 符 扎 。 

Step4. 标注 其 他 表面 粗糙 度 符号 。 完 成 后 的 效果 如 图 8.5.13 所 示 。 

说 明 : 其 他 表面 粗糙 度 的 标注 需要 使 用 到 二 区 域 中 的 “旋转 角度 ”和 “文本 反 转 ” 功 
能 ， 具 体操 作 方法 请 读者 参考 随 书 光盘 中 的 视频 讲解 。 
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图 8.5.11 “表面 粗糙 上 度 ” 对 话 框 图 8.5.13 ”表面 粗粮 度 标注 


图 8.5.11 所 示 的 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

e@ 【六 上 区域: 用 于 设置 原点 位 置 和 表面 粗糙 度 符号 的 对 齐 方式 。 

e@ ”指引 研 区 域 : 用 于 创建 带 指 引线 的 表面 粗糙 度 符号 ， 单 击 该 域 中 的 国志 至 玫 上 下 
钮 ， 可 以 选择 指示 位 置 。 

@ 咯 些 区域: 用 于 设置 表面 粗糙 度 符号 的 类 型 和 值 属性 。UG NX 8.5 提供 了 九 种 类 
型 的 表面 粗糙 度 符 号 。 要 创建 表面 粗糙 度 ， 首 先 要 选择 相应 的 类 型 ， 选 择 的 符号 
类 型 将 显示 在 “图 例 ” 区 域 中 。 

@ ”设置 区 域 : 用 于 设置 表面 粗糙 度 符号 的 文本 样式 、 旋 转角 度 、 圆 括号 及 文本 反 转 。 





8.5.5 ”符号 标注 








符号 标注 是 一 种 由 规则 图 形 和 文本 组 成 的 符号 ， 在 创建 工程 图 中 也 是 必要 的 。 下 面 介 
绍 创 建 符 号 标注 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.05\id symbol\id_symbol.prt。 
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Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 信 = 了 > 系 
统 弹 出 “符号 标注 ”对 话 框 ， 如 图 8.5.14 所 示 。 

Step3. 设置 符号 标注 的 参数 ， 如 图 8.5.14 所 示 。 

Step4. 指定 指引 线 。 单 击 对 话 框 中 的 “按钮 , 选择 图 8.5.15 所 示 的 点 为 引线 的 放置 点 。 


= | 














图 8.5.14 “符号 标注 ”对 话 框 图 8.5.15 ”符号 标注 的 创建 


Step5. 放置 符号 标注 。 选 择 图 8.5.15 所 示 的 位 置 为 符号 标注 的 放置 位 置 ， 单 击 上 关闭 | 
按钮 。 


8.5.6” 自 定义 他 号 


利用 自 定义 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 符号 ， 且 可 将 其 加 入 到 自 定义 符号 库 中 。 
下 面 将 介绍 创建 自 定义 符号 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.05\user_defined_symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 天 加 一 于 一 EE 
统 弹出 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 ， 如 图 8.5.16 所 示 。 

Step3. 设置 特写 的 参数 ， 如 图 8.5.16 所 示 。 

Step4. 放置 符号 。 单 击 “ 用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 的 襄 | 按钮， 选择 图 8.5.17 所 示 的 尺 
寸 和 放置 位 置 。 

Step5， 单 击 鼎 取消 四 | 必 饥 ， 结 果 如 图 8.5.18 所 示 。 
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= 
使 用 的 社 号 来 自 于 : ls 选择 故 二 2. 单 击 此 处 放置 符号 
| 当前 目录 "| ,~ Dn J 











Hf 于 


定 沁 符号 志 小 的 方式 : eo 
长 度 和 言 度 “= 图 8.5.17 用户 定义 符号 的 创建 
长 度 | 1.0000 





于 到 {下 


图 8.5.16 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 图 8.5.18 ”创建 完 的 用 户 定 义 符号 


8.5.16 所 示 的 “用 尸 定 义 符号 ”对 话 框 常 用 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 





俩 用 的 符号 来 自 手 避 :该 下 拉 列 表 用 于 从 当前 部 件 或 指定 目录 中 调用 “用 户 定义 符号 ”。 
趾 ” 梧 型 : 使 用 该 项 将 显示 当前 部 件 文件 中 所 使 用 的 符号 列表 。 
: 使 用 该 项 将 显示 当前 目录 的 件 ， 
: 使 用 该 项 可 以 从 “实用 工具 目录 ”中 的 文件 选择 符号 。 
二 光大 下 靖 布吉 困 ， 在 该 项 中 可 以 使 用 长 度 、 高 度 或 比例 和 宽 高 比 来 定义 符号 的 
大 小 ， 
符 本 向 : 使 用 该 项 可 以 对 图 样 上 的 独立 符号 进行 定位 。 
:用 来 定义 与 XC 轴 方 向 平行 的 矢量 方向 的 角度 ， 








5， 用 来 定义 与 YC 轴 方 向 平行 的 矢量 方向 的 角度 。 
回 ” 乞 : 用 来 定义 与 所 选 直线 平行 的 矢量 方向 . 





团 ”和 忽 ， 用 来 在 显示 符号 的 位 置 输入 一 个 角度 ， 
于: 用 来 将 符号 添加 到 制图 对 象 中 去 。 
加， 用 来 指明 符号 在 图 样 中 的 位 置 ， 


8.6 绽 合 泥 例 


通过 对 前 面 的 学 习 ， 读 者 应 该 对 UG NX 8.5 的 工程 图 环境 有 了 总 体 的 了 解 ， 在 本 节 中 
将 介绍 创建 down_base.prt 零件 模型 工程 图 的 完整 过 程 。 学 习 完 本 市 后 , 读者 将 会 对 创建 UG 
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NX 8.5 工程 图 的 具体 过 程 有 更 加 详细 的 了 解 ， 完 成 后 的 工程 图 如 图 8.6.1 所 示 。 











图 8.6.1 零件 工程 图 
Task1. 创建 视图 前 的 准备 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.06\down_base.prt。 

Step2. 插入 图 纸 页 。 

(1) 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 梧 瑞 ” 一 > 祝 | 国 加 可 量 合 今 ， 进 入 制图 环境 。 

(2) 新 建 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > ER 命令 (或 单 击 “图纸” 工 
具 条 中 的 [本 按钮 )， 系 统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.6.2 所 示 的 选项 ， 然 
后 单 击 上 确定 上 < 包 .， 

Step3. 调用 图 框 文件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 鲜 国 一季 命令 ， 系 统 弹出 图 
8.63 所 示 的 “导入 部 件 ” 对 话 框 (一 )， 单 币 上 确定 皮包 ， 系 统 弹出 “导入 部 件 ”对 话 框 (二 )。 

(2) 选择 图 样 。 在 “导入 部 件 ” 对 话 框 (二) 中 选择 A4.prt 文件 ， 单 击 上 中 “| 把 包 ， 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 市 确定 上: 包 ， 再 单 市 滑 掖 钮 ， 完 成 图 框 文件 的 调用 。 
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广 定制 尺寸 
二 小 [aa - 210 x 297 "| 
上 于 比 说 
本 创建 命名 的 组 
二 厂 导入 视图 和 探 俐 机 
让 英寸 
报 襄 三 导入 CM 对 得 
图 层 
© A Le 
让 原始 的 
厂 自动 自动 视图 包 障 和 
站 图 出 建 何 导 [ey 中 已 写 
全 莽 未 记 图 六 守 到 
|| | we | 
图 8.6.2 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.6.3 “导入 部 件 ” 对 话 框 (一) 


Task2. 创建 视图 


Step1. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 首选 顶 下 | ep 国生 今 (或 单 击 “ 标 准 ” 
工具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “视图 首选 项 ”对 话 框 ， 网 择 国 国光 项 上 设置 隐藏 线 为 不 
可 见 ， 单 击 上 确定 上 六 饵 ， 

Step2. 添加 基本 视 岁 。 

(1) 添加 主 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 四 站 加 一 全 国 命令 “〈 或 单 击 
“图 纸 ” 工 具 条 中 的 呈 按 钮 ), 系统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 本 观 国 
区 域 的 要 傅 用 的 醒 型 视图 下 拉 列 表 中 选择 国 了 挝 项， 在 区 让 区 域 的 是 名 下 拉 列 表 中 选择 名 
选项 ， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 放置 主 视图 。 

(2) 添加 俯视 图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ， 单 击 中 键 完成 。 

(3) 添加 正 等 测 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KE 一 > 氏 一 呈 本 3 到 人 作 ( 式 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 是 按钮 )， 系 统 阐 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 
mA 要 使 用 的 模型 视图 | 下 所 :列表 中 选择 本 到 加 先 项， 并 选择 比例 为 国 ， 在 图 形 区 

适 位 置 单 击 以 放置 正 等 测 视图 ， 单 击 中 键 完成 。 

Step3. 调整 正 等 测 视图 比例 。 在 图 8.6.4 所 示 的 视图 边界 处 双击 ， 系 统 弹 出 “视图 样 
式 ” 对 话 框 ， 选 择 区 珊 选 项 卡 ， 在 县 融 文本 框 中 输入 值 0.4， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 结 果 如 图 
8.6.5 所 示 。 

说 明 : 选择 下 拉 菜 单 国 二 页 E 一 p> 国 纯 本 于 介 人 ,在 | 观 图 洗 项 卡 中 选中 且 恒 未 志恒 复 
选 框 , 可 以 显示 视图 边界 。 即使 视图 边界 不 显示 , 在 图 8.6.4 所 示 的 位 置 双击 , 也 能 弹出 “ 视 
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图 样式 ”对 话 框 。 








图 8.6.4 ”双击 视图 边界 图 8.6.5 创建 完成 的 基本 视图 


Step4. 添加 全 齐 左 视图 。 

(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 葬 天国 一 转 
命令 (或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 尔 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 剖 视 图 ”工具 条 。 

(2) 选择 前 视图 作为 创建 全 剖 视 图 的 父 视 图 ， 如 图 8.6.6 所 示 。 

(3) 选择 放 切 位 置 。 确 认 “ 捕 提 方 式 ” 工 具 条 中 的 鸟 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.6.7 所 示 的 
司 弧 。 

(4) 放置 剖 视 图 。 在 图 8.6.8 所 示 的 位 置 单 击 放置 剖 视 图 ， 在 “ 剖 视 图 ”工具 条 右上 角 
单 击 | 浏 按钮， 完成 全 训 视 图 的 创建 。 

Step5. 洪 加 局 部 放大 图 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 频 Ej】 ep 区 
击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 时 按钮 )， 系 统 弹 出 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 
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单 击 此 处 选 、、 
择 前 视图 。”“、、 








[ur es | 选择 此 圆 弧 


图 8.6.6 ”选择 父 视图 图 8.6.7 ”选取 剖 切 位 置 








(2) 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 楼 本 下 拉 列 表 中 选择 国有 寺 项 . 

(3) 绘制 放大 图 区 域 的 轮廓 线 。 绘 制图 8.6.9 所 示 的 放大 视图 的 区 域 ， 绘 制 完成 后 ， 在 
图 形 区 选择 合适 的 位 置 单 击 放置 放大 图 ， 在 对 话 框 中 单 击 旺 甘 亲 由 掖 钮 

(4) 设置 视图 样式 。 双 击 放大 图 的 边框 ， 系 统 弹出 “视图 样式 ”对 话 框 。 在 圈 册 选项 卡 
的 是 而 文本 框 中 输入 比例 值 2.0， 单 市 攀 定 上: 包 . 

(5) 设置 视图 符号 。 双 击 放大 图 的 标签 (B)， 系 统 弹 出 “视图 标签 样式 ”对 话 框 ， 该 
对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 8.6.11 所 示 ， 结 果 如 图 8.6.10 所 示 。 
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\ z 
证 用 | 取消 | 
图 8.6.10 ”创建 局 部 放大 图 图 8.6.11 “视图 标签 样式 ”对 话 框 
Step6. 诬 加 半 齐 正 等 测 视 网 。 
(1) 选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 参天 加 一 > 必 国 王 Ty 着. 





HD 
令 (或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 时 按钮 )， 系 统 弹出 “ 半 剖 视图 ”工具 条 ， 选 择 俯 视图 作为 
创建 半 剖 视图 的 父 视图 。 

(2) 选择 剖 切 位 置 。 单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 天 按钮 ， 依 次 选取 图 8.6.12 所 示 的 
两 条 边线 。 

(3) 在 “ 半 剖 视图 ”工具 条 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 “ 痢 切 现 有 视图 ”选项 柄 ， 然 
后 选择 正 等 测 视图 ， 在 “ 半 训 视图 ”工具 条 右上 角 单 击 到 按钮 ， 如 图 8.6.13 所 示 。 























1 选择 此 边线 








| 有 2 ” ”2. 选择 此 边线 = ( 
图 8.6.12 ”选取 齐 切 位 置 图 8.6.13” 正 等 测 半 齐 视 网 


Task3， 标注 尺寸 


Step1. 标注 图 8.6.14 所 示 的 竖 直 尺寸 。 
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(1) 选择 命令 。 J 持 六 3) = Bp 
寸 ” 工具 条 
按钮。 

(2) 依次 选取 图 8.6.15 所 示 的 边线 1 和 图 8.6.16 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.16 所 示 的 位 
置 放 曾 全 百 矿 寸 。 





加 | 坚 直 心 ) 者 全 今 今 (或 单 击 “ 尺 
， 系 统 弹出 “ 坚 直 尺寸 ” 工具 条 ， 单 击 “ 捕 所 方式 ”工具 条 中 的 属 






































单 击 此 处 放置 尺寸 
f = SS 人 信 AAA 一 \\ 
-一 一 一 今 让 2 FN 上 选择 边线 2 GG@ 一 一 由 -此 ) 
(7 | | Ne (©O) x 
Ge@— TF -8 4 名 一 FF 一 电 - 有 内 并 选择 边线 1 Bsa! 
图 8.6.14 ”标注 竖 直 尺寸 图 8.6.15 选择 边线 1 图 8.6.16 ”选择 边线 2 及 放置 尺寸 


Step2. 标注 图 8.6.17 所 示 的 水 平 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE p> 呈 让 
寸 ” 工 具 条 中 的 辐 按 钮 )， 系 统 弹出 “水 平 尺寸 ”工具 条 ， 单 击 取消 选中 “捕捉 方式 ”工具 
条 中 的 wh 按钮 。 

(2) 选取 图 8.6.18 所 示 的 边线 1， 然 后 选取 图 8.6.19 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.19 所 示 
的 位 置 放置 水 平 尺寸 。 

















图 8.6.17 标注 水 平 尺寸 图 8.6.18 ”水 平 尺 寸 标注 图 8.6.19 ”水 平 尺寸 标注 
Step3. 标注 图 8.6.20 所 示 的 半径 尺寸 。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单质 入 => 国有 由 
寸 ”工具 条 中 的 名 按钮 )， 系 统 弹出 “半径 尺寸 ”工具 条 。 
(2) 选取 图 8.6.21 所 示 的 圆 踊 ， 单 击 图 8.6.21 所 示 的 位 置 放置 圆 踊 半径 尺寸 。 
Step4. 标注 图 8.6.22 所 示 的 孔径 尺寸 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 p> BE 出 








命令 ( 或 单 市 “ 尺 











ad = a 于 今 (或 单 击 “ 尺 





寸 ” 工具 条 中 的 由 按钮 )， 系 统 弹出 “圆柱 尺寸 ”工具 条 。 
- -选择 此 圆 弧 





-二 一 人 





图 8.6.20 “半径 尺寸 标注 图 8.6.21 ”半径 尺寸 标注 图 8.6.22 ”标注 孔径 尺寸 
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(2) 依次 选取 图 8.6.23 所 示 的 边线 1 和 图 8.6.24 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.24 所 示 的 位 
置 放置 孔径 尺寸 。 
Step5. 参照 Step1 一 Step4 的 方法 标注 其 他 尺寸 ， 尺 寸 标注 完成 后 效果 如 图 8.6.25 所 未 。 


选择 边线 1 


图 8.6.23 ”选择 边线 1 











单 击 此 处 放置 尺寸 - - -BX 
图 8.6.24 ”选择 边线 2 及 放置 尺寸 


Task4. 表面 粗 炊 度 标注 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 所 人 mm 
系统 弹出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 表面 粗糙 度 的 样式 。 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 设置 图 8.6.26 所 示 的 参数 。 

Step3. 放置 表面 粗糙 度 符 号 ， 如 网 8.6.27 所 示 。 

Step4. 创建 其 他 的 表面 粗糙 度 标 注 ， 结 末 如 图 8.6.28 所 示 。 























上 部 蕊 本 Lal) 
于 部 次 本 0a2) 














图 8.6.26 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 图 8.6.28 创建 其 他 的 表面 粗糙 度 标 注 
Task5. 标注 形状 位 置 公 差 


Step1. 选择 命令 。 单 击 “注释 ”工具 栏 中 的 图 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 。 
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Step2. 创建 基准 。 在 幕 淮 标识 符 - 区 域 的 | 字 民 文本 框 中 输入 D， 在 据 若 区域 的 半 型 下拉 
列表 中 选择 四 贡 ， 单 填 民有 浇 返 洁 出 | 扩 钮 ， 选 择 图 8.6.29 所 示 的 位 置 放置 边线 ， 放 
置 基 准 后 ， 单 击 中 键 确 认 ， 然 后 按 住 左 键 并 将 图 框 拖 动 到 合适 位 置 ， 结 果 如 图 8.6.30 所 示 。 












» & 
了 单 击 此 处 放置 
~ 

\ 选 择 此 边线 
图 8.6.29 ”基准 的 创建 





图 8.6.30 ”创建 的 基准 

Step3. 编辑 形 位 公差 。 单 击 “ 注 释 ” 工 具 条 中 的 风 按 钮 ， 系统 弹出 图 8.6.31 所 示 的 “ 注 

释 ” 对 话 框 。 在 车 号 -区域 的 关 | 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 依 次 单 击 图 和 (AA 按钮， 

输入 公差 值 0.01， 然 后 单 击 四 按钮， 输入 字母 D。 
Step4. 放置 形 位 公差 。 单 击 该 对 话 框 志 3 本 I 区域 的 |™ 按 钮 ， 选 取 图 8.6.32 所 示 的 位 置 

为 指引 线 的 起 始 位 置 ， 放 置 形 位 公差 后 单 击 中 键 确认 ， 结 果 如 图 8.6.33 所 示 。 




















et 0 .01<+-D 





可 加 | 
ulell® e/a Ea 
1171419 ”| 
$s OO 0 
@OoSee 
图 加 回回 轩 劝 


六 


\ 
7 指引 线 位置 \ 
\ 
单 击 此 处 放置 


关闭 





图 8.6.31 “注释 ”对 话 框 


图 8.6.33 ”标注 完成 的 形 位 公关 
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Task6. 创建 注释 


Step1. 选择 命令 。 单 击 “ 注 释 ” 工 具 条 中 的 同 按 钮 ， 系统 弹 出 “注释 ”对 话 框 。 在 项 呈 
区 域 的 里 列 | 下 拉 列 表 中 选择 匡 四 时 远 项 ， 在 愉 式 出 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 BE 
项 。 

Step2. 添加 技术 要 求 。 清 空 “ 文 本 ”对 话 框 中 的 内 容 ， 然 后 输入 图 8.6.34 所 示 的 文字 内 容 。 
选择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 注释 ， 然 后 单 击 中 键 完成 操作 ， 结 束 如 网 8.6.35 所 示 。 

Step3. 参照 前 面 的 方法 添加 其 他 注释 。 




















CE es 
了 | 7 oo x 


要 求 
、 神 眼 等 缺陷 。 
刺 。 


4. 未 注 圆 前 均 为 R3. < 







技术 要 求 
1 . 铸件 不 得 有 裂纹 、 砂 眼 等 缺陷 。 
2 . 铸造 后 应 去 除 毛刺 。 
3 .未 注 倒 角 均 为 CZ。 
4 . 未 注 圆 角 均 为 R3。 


和 罕 号 
导入 /导出 





图 8.6.34 “注释 ”对 话 框 图 8.6.35 ”添加 的 注释 


8.7 习 诬 





1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.07\exercises 01.prt， 然 后 创建 该 模型 的 工程 图 ， 
如 图 8.7.1 所 示 。 
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棱 林 说 明 


1 。 未 主 请 忻 工 荆 图 同 民 三“ 民 司 
二 福 件 直译 有 本 玉 、 品 骨 导 珊 隐 


图 8.7.2 练习 2 
2. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch08\ch08.07\exercises 02.prt， 然 后 创建 该 模型 的 工程 图 ， 


如 图 8.7.2 所 示 。 











技术 雪 来 


| . 庶 加 [pI 线 
2 . 三 所 处 攻 HB = 2 4 口 -2ZSC 





图 8.7.1 练习 1 


第 9 章 NX 饭 金 设计 


: 本 章 主 要 讲解 了 NX 饭 金 模块 的 菜单 、 工 具 栏 以 及 饭 金 首选 项 的 设置 ; 
基本 人 饭 金 特征 、 附 加 饭 金 特征 的 各 种 创建 方法 ; 人 饭 金 折 变 、 展 开 和 重新 折 弯 的 各 种 创建 方 
法 和 技巧 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 ， 可 以 对 NX 饭 人 金 模 块 有 比较 清楚 的 认识 . 





9.1 NX 级 金 模块 导入 


本 节 主 要 讲解 了 NX 饭 金 模块 的 菜单 、 工 具 栏 以 及 饭 金 首选 项 的 设置 。 读 者 通过 本 章 
的 学 习 ， 可 以 对 NX 饭 金 模块 有 一 个 初步 的 了 解 。 


1. NX 狐 金 模块 的 菜单 及 工具 栏 





打开 UG NX 8.5 软件 后 , 首先 选择 立 件 四 下 世 生生 命令 ,然后 在 系统 弹出 的 “新 


建 ” 对 话 框 中 选择 针 本 本 让 村 异 板 ， 进 入 NX 饭 金 模块 。 选 择 下 拉 菜 单独 关 名 ， 系 统 则 弹出 
NX 饭 金 模块 中 的 所 有 饭 金 命令 〈 图 9.1.1) 。 
在 工具 条 按钮 区 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 羔 蛙 中 确认 让 | 具 条 被 激活 
(本本 汪 直 有 盯 有 激活 状态 ) ， 屏 硕 中 则 出 现 图 9.1.2 所 示 的 “NX 饭 金 ”工具 条 。 


| 插入 名) 
后 草图 向 )... | 


PR 


,的 突出 块 闸 )，， 
' ” 折 变 和 
损 角 上 @)，. 
冲 乱 0) 
切削 说 ) 
调整 大 小 多) 
成 形 (8) 
转换 凸 ) 
展 平 图 样 (L)... 











和 





Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al All Al2 
图 9.1.2 “NX 饭 金 ”工具 条 


设计 特征 全 ) k. 

关联 复制 &) } 有 | . 

修 前 加 ,| Al: 早 图 A2: 基准 平面 A3: 突出 块 
A4: 弯 边 AS: 封闭 扬 角 A6: 媚 坑 
表格 中) | A7: 拉 伸 A8: 调整 折 弯 半径 大 小 A9: 伸 直 


图 9.1.1 “插入 ”下 拉 菜 单 A1l10: 转换 为 饭 金 ”Al11: 展 平实 体 A12: 高 级 育 边 


同步 建 模 忆 ) 
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2 ”NX 饭 金 模 块 的 首选 项 设置 
为 了 提高 饭 金 件 的 设计 效率 以 及 使 饭 金 件 在 设计 完成 后 能 顺利 地 加 工 及 精确 地 展开 ， 
UG NX 8.5 近 供 了 一 些 对 饭 金 零件 属性 的 设置 及 其 平面 展开 岁 处 理 的 相关 设置 。 通 过 对 表 选 
项 的 设置 极 大 提高 了 饭 金 零件 的 设计 速度 。 这 些 参数 设置 包括 材料 厚度 、 打 弯 半 径 、 让 位 
章 深 度 、 让 位 和 述 宽度 和 折 棕 许 用 半径 公 邢 的 设置 ， 下 面 详细 讲解 这 些 参数 的 作用 。 


进入 NX 饭 金 模块 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 让 这 项 到 四” EL 于 
金 首 选项 ”对 话 杠 ， 如 图 9.1.3 所 示 。 


置式 狐 金 首选 项 











有 命 仿 ， 系 统 弹 出 “NX 饭 





部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 馈 金 验证 | 
参数 输入 


全 数值 输入 选择 材料 |e Waterial Selected 
二 

CE TESTEETC aa 
全 局 参数 
材料 厚度 .0 mm 区 今 ” 让 位 悉 深 度 Po mm 制 
折 训 半径 Fo。 而。 草 ; 芝 "让 们 楼 度 F 0。 而， 恒 


项 面 疗 色 [| 
诡 面 颜色 [| 









折 变 定 必 方法 
售 中 性 因子 值 ss 
个 折 弯 表 
个 折 膏 主 用 半年 必 式 | [Radiust (Thiclness*D, 441)*radlhrnelel =| 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 9.1.3 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 一 ) 





9.1.3 所 示 的 “NX 狐 金 首选 项 ”对 话 框 《一 ) 中 部 “早生 选项 卡 各 选项 的 说 明 如 下 : 


条 数 稍 六 区 域 : 该 区 域 包含 局 数值 箱 生 、| 玫 林 料 选择 和 全 本 有 具 车 选择 单 选 项 ， 可 用 于 确 

定 饭 金 折 袁 的 定义 方式 。 

回 ”基数 介 和 5 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 , 可 直接 以 数值 的 方式 在 拆 品 下 从 帮 法 区 域 
中 直接 输入 饭 金 折 弯 参数 。 

”国生 部 江 沼 | 单 选项 ， 选 中 该 单 选项 时 ， 可 单 击 右 侧 的 是 加 条 各 | 接 知 ， 示 统 弹 出 
“选择 材料 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 一 材料 来 定义 饭 金 折 谊 参数 。 

 ” 同 现 到 可观 贿 单 克 项 ， 渤 中 该 单 选项 时 ， 可 单 击 右 侧 的 是 曙 刀具 | 和 知 ， 系 统 弹 
出 “NX 人 饭 金 工具 标准 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 饭 金 标准 工具 ， 以 定 
义 饭 金 的 折 畜 参数 。 

在 全 局 参数 区 域 中 可 以 设置 以 下 四 个 参数 。 

回 ”和 精 旺 并 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 零件 的 全 局 厚度 。 

加 。” 蔓 芝 人 管 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 角 金 件 折 弯 时 的 默认 的 折 弯 
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半径 值 。 


回 入” 让 位 村 襄 度 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默 认 的 让 位 覃 


的 深度 值 。 


加 > 让 位 衫 宽度 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 村 


的 宽度 值 。 


加 ”顶部 面 颜 色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 闫 色 选 择 区 域 ， 系 统 弹 出 “ 顾 色 ”对 话 框 ， 


可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 顶 部 面 的 颜色 。 


加 。” 旦 部 面额 色 选 择 区 域 : 单 击 其 后 的 闫 和 色 选 择 区 域 ， 系 统 弹 出 “ 磊 色 ”对 话 框 ， 可 


在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 底部 面 的 颜色 。 


折 训 定 归 方法 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 折 弯 定义 方法 ， 包 含 久 中 性 图 于 值 、 名 折 剖 表 和 
站 折 误 主 用 证 径 奴 简单 洗 项 ， 


也。 中 性 国 Ff 但 单 选 项 : 选中 该 单 选项 时 ， 采 用 中 性 因子 定义 折 谊 方法 ， 且 其 后 的 


文本 框 可 用 ， 可 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 折 谊 的 中 性 因子 。 


回 芝 折 襄 表 单 选项 : 选中 该 单 选项 , 可 在 创建 饭 金 折 弯 时 使 用 折 谊 表 来 定义 折 鹿 


回 相近 全 和 和 全 信 2 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 ， 使 用 半径 公式 来 确定 折 谊 参数 。 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 攻 和 生生 二 选项 卡 ,“NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 


如 图 9.1.4 所 示 。 


轩 下 饭 侈 首选 项 | | 
部 件 属性 ” 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | = 
损 角 处 理 选项 
外 损 角 处 理 | 无 * 人 国画 m 志 I 
内 拐角 处 理 | 无 ?| m1 m 量 

aa 





展 平 图 样 简 化 
三 简化 8 样 条 
最 小 贺 兄 | i | 0. 1000 


「 乏 除 系 六 生成 的 折 弯 止 型 口 


| 确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 9.1.4 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 





9.1.4 所 示 的 “NX 倒 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 展 平 图 样 处 理 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
押 角 处 理 选 砚 在 区域 中 可 以 设置 在 展开 饭 金 后 内 、 外 扬 角 的 处 理 方式 。 外 扬 角 是 去 除 材 
料 ， 内 扬 角 是 创建 材料 。 

二 下拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 
外 扬 角 的 处 理 方式 ，。 





oi 天 三 个 选项 ， 用 于 设置 匆 金 展开 后 
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回 “ 贺 选 项 : 选择 该 选项 时 ， 不 对 内 、 外 拐角 做 任何 处 理 . 








回 ”号 加 先 项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 创建 一 个 倒 角 ， 倒 角 的 大 小 在 其 后 
的 文本 框 中 进行 设置 。 
回国 醉 选项: 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 创建 一 个 圆 角 ， 圆 角 的 大 小 在 后 面 的 
文本 框 中 进行 设置 。 
@ ”内 扣 第 处 理 | 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 芍 玉 和 国 国 三 个 选项 ,用 于 设置 饭 金 展开 后 
外 扬 角 的 处 理 方式 ， 


@ ” 展 玉 图 样 疝 化 区 域 : 该 区 域 用 于 在 对 圆柱 表面 或 折 弯 处 有 裁剪 特征 的 饭 金 零件 进行 展 
开 时 , 设置 是 否 生 成 B 样 人 条， 当选 中 芭 间 岂 B 料 竹 复 选 框 后 ， 可 通过 时 小 国 呈 及 忻 硅 必 下 两 
个 文本 框 对 简化 B 样 条 的 最 大 圆 了 政和 偏差 公差 进行 设置 。 
@ [” 称 阶 系统 生成 的 折 弯 止 裂 日 复 选 框 : 选中 Iw 称 阶 系统 生成 的 折 弯 止 犁 日 复 选 框 后 ， 人 饭 金 零件 展开 
时 将 自动 移 除 系统 生成 的 缺口 。 
@ “I 在 展 平 图 样 中 保持 筷 为 图形 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 时 ， 在 平面 展开 图 中 保持 折 谊 曲面 上 
的 孔 为 圆 形 。 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 靶 和 图 符 旺 环 选 项 卡 ,“NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 三 ) 
如 图 9.1.5 所 示 ， 可 设置 展 平 图 样 的 各 曲线 的 颜色 以 及 默认 选项 的 新 标注 属性 。 


虽 藉 饭 金 首选 项 








部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 ” 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验 证 | 
曲线 
克 “上 折 弯 中 心 


万 “下 折 弯 中 心 





fw 恋 加 的 苏 部 
[lw 梁 加 的 质 部 
lw 工具 标记 


来 目 默 冰 对 妓 的 新 标注 


[lw 折 变 半径 : Bend Radius = “1IEYED 3.2aUGSS. radius» 
友 折 弯 角 “: Bend hngle = <IHEY=0, 3.2BUG3S angle> 
[lw 折 弯 方向 : Bend Direction = <!lEEY=0, 3.2aUGS direction ap” downm > 





| 确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 9.1.5 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 三 ) 





在 “NX 饭 金 首选 项 ” 对话 框 中 单 击 电 棕色 正 选 项 卡 , 此 时 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (四 ) 
如 图 9.1.6 所 示 。 在 该 选项 卡 中 可 设置 饭 金 件 验证 的 参数 。 


390 UG NX 8.5 快速 入 门 孝 程 


田 下 饭 全 首选 项 权 |X| 
部 件 尾 性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 锋 全 验证 | 过 
时 证 委 数 一 人 
最 小 工具 间隙 5.0 mm | 
最 小 腹 板 长 度 5.0 mm 

ja 


应 用 | 取消 | 
图 9.1.6 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 《四 ) 


9.2 基础 饭 金 特征 











9.2.1 突出 块 


使 用 “突出 块 ”命令 可 以 创建 出 一 个 平整 的 注 板 (图 9.2.1)， 它 是 一 个 狐 金 零件 的 “天 
础 ”其 他 的 狐 金 特征 〈 如 冲 孔 、 成 形 、 折 弯 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 此 这 个 平 
整 的 注 板 就 是 饭 金 件 最 重要 的 部 分 。 





突出 块 饭 金 壁 


A oi 7 | - a 
| 闫 出 块 隐 加 令 金 避 
BB、& 


图 9.2.1 突出 块 饭 金 壁 
1. 创建 “平板 ”的 两 种 类 型 


选择 下 拉 菜 单 项 一 上 ED 用 命令 后 ， 系 统 弹出 图 9.2.2a 所 示 的 “突出 块 ” 
对 话 框 (一 ), 创建 完成 后 再 次 选择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 2 上 EEC 天国 命 令 时 ， 系 统 弹出 图 
9.2.2b 所 示 的 “突出 块 ” 对 话 框 (二 )。 








确定 | 应 用 | 取消 | 确定 | 应 用 | 取消 | 


a) “突出 块 ”对 话 框 (一 ) b) “突出 块 ” 对 话 框 (二 ) 
图 9.2.2 “突出 块 ” 对 话 框 
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9.2.2 所 示 的 “突出 块 ” 对 话 框 的 选项 的 说 阴 如 下 : 
e@ ” 关 型 区域: 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 有 世 主 训 于 和 了 W333 业 | 先 项 ， 用 以 定义 匆 金 的 厚度 ， 
四” 四 E33 对 法 项 : 选择 该 选项 时 ， 用 于 创建 基础 突出 块 饭 金 壁 。 
于 于 项 : 选择 该 选项 时 ， 在 已 有 的 饭 金 壁 的 表面 创建 突出 块 饭 金 壁 ， 其 
壁 厚 与 基础 饭 金 壁 相 同 。 注 意 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 饭 金 壁 特征 时 ， 此 选 
项 才 会 出 现 。 
e@ 。 芝 面 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 截面 曲线 ， 蕉 面 曲线 必须 是 封闭 的 曲线 。 
@ ” 明 必 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 厚度 及 厚度 方向 。 
回 昌 度 文本 框 : 可 在 该 区 域 中 输入 数值 以 定义 突出 块 的 厚度 。 
回 “项 癌 掖 包 图 |， 单 去 艾 控 知 ， 可 使 饭 金 材料 的 厚度 方向 发 生 反 转 ， 








2 创建 平板 的 一 般 过 程 


基本 突出 块 是 创建 一 个 平整 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 饭 金 零件 时 ， 需 要 移 绘 制 饭 金盛 
的 正面 轮廓 草 网 《必须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 。 次 要 突出 块 是 在 已 有 的 
饭 金 壁 上 创建 平整 的 饭 金 注 壁 材料 ， 其 壁 厚 无 需 用 户 定 义 ， 系 统 目 动 设 定 为 与 已 存在 饭 金 
壁 的 厚度 相同 。 


Task1. 创建 基本 突出 块 


F 面 以 图 9.2.3 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 基础 突出 块 饭 金 壁 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 屋 本国 | 一 p> 口 匡 3 全 仿 ， 示 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

(2) 在 玫 权 渤 项 卡 寺 加 区 域 下 的 列表 中 选择 全 加 柜 板 ， 在 贡生 本 对话 框 区 域 了 
文本 框 中 输入 文件 名 称 tack， 单 击 医 氏 国文 本 框 后 面 的 加 按钮 ， 选 择 文件 保存 路 径 
D:\ug85.1\work\chOMNchO09.02\ch09.02.01。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 可 本 3 对 今 ， 示 统 弹 出 “突出 块 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 平板 截面 。 单 击 辆 护 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 _ 确定 _| 护 饵 ， 绘 
制图 9.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 诬 芝 国 | > 区 四 于 于 退出 草图 环境 。 

Step4. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 文本 框 中 输入 厚度 值 3.0。 

说 明 ， 厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 突 出 块 ”对 话 框 中 的 时 | 按 钮 来 调整， 

Step5. 在 “突出 块 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 中 坟 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 8 一 [ES 重合 令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
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图 9.2.3 创建 基础 平板 伯 金 壁 
Task2. 创建 次 要 突出 块 


下 面 继续 以 Task1 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 次 要 突出 块 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 基 KG 一 > 可 匡 太 舍 今 ， 示 统 弹 出 “突出 块 ” 
对 话 框 。 

Step2. 定义 平板 类 型 。 在 “突出 块 ”对 话 框 的 二 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 旦 

Step3. 定义 平板 截面 。 单 击 较 按 钮 ， 选 取 图 9.2.5 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 
| 确定 | 妆 钮 ， 绘 制图 9.2.6 所 示 的 截面 草图 。 

Step4. 在 “突出 块 ” 对 话 框 中 单 市 世 确 定 绅 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 训 半 加” => 回 加 玫 旨 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


R50.0 



























图 9.2.5 创建 附加 平板 图 9.2.6 截面 草图 


9.2.2 这 边 





饭 金 杰 边 是 在 已 存在 的 饭 金 辟 的 边缘 上 创建 出 条 单 的 折 弯 ， 其 厚度 与 原 有 饭 金 厚度 相 
辣 。 在 创建 要 边 特 征 时 ， 需 移 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 茶 一 条 边线 作为 要 边 饭 金 蕊 的 附 寿 边 ， 
其 次 需要 定义 过 边 特 征 的 截面 、 宽 度 、 弯 边 属 性 、 侦 置 、 折 蔡 参 数 和 让 位 模 。 














1. 雪 边 特征 的 一 般 操 作 过 程 





下 面 以 图 9.2.7 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 弯 边 饭 金 壁 的 一 役 操 作 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.02\practice01。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 乓 入 人 > 上 LE 汪 

出 图 9.2.8 所 示 的 “要 边 ” 对 话 杠 。 
Step3. 选取 线性 边 。 选 取 图 9.2.9 所 示 的 模型 边线 为 折 夫 的 附 独 边 。 
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/ 这 边 特 征 ~ ~ ~ - 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 9.2.7 创建 弯 边 特征 


己 存 在 饭 金 壁 






] 
’ 





宽度 A 

宽度 选项 口 完整 区 

弯 过 属性 人 

长 度 40 mm 本 

反 疝 加 

匹配 面 [天 "| 

第 奈 i 71 材料 内 出 

参考 长 度 让 部 9 由 材料 外 全 

内 岂 二 材料 内 加 时 用 折 之 外 侧 
外 显示 快捷 方式 

偏 置 A 

偏 轩 00 所 





后 向 Asv 正方 形 
折 杰 和 数 一 和 S” 回 形 
二 
次 如 折 赤 


折 痘 半径 3.0 mm 
中 性 因子 pa 册 


| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

1 ”此 边 为 附着 边 
y / 








折 弯 止 裂口 加 天 | 装 折 弯 / 面 链 
拐角 止 裂口 加 无 Y 雹 
[预览 一 >* 
应 用 | 取消 | 
图 9.2.8 “ 玖 边 ” 对 话 框 图 9.2.9 ”定义 线性 边 








Step4. 定义 宽度 。 在 本 要 区 域 的 腐 度 浊 大 下 拉 列 表 中 选择 已 BE 对 先 项 . 

Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 这 各 属性 | 色 域 中 的 长 度 文本 框 中 输入 数值 40， 在 章 魔 文本 框 中 
输入 数值 90， 在 芝 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 证 二 王选 项 ， 在 西医 | 下拉 列表 中 选择 时针 
项 。 























Step6. 定义 弯 边 参数 。 在 咏 秆 区域 的 咏 置 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 断 迹 半 径 文本 框 右 侧 
的 重 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 有 ES 了 国 选项 ， 然 后 再 在 靳 本 于 细 文 本 框 中 和 输入 数值 3.0; 在 
下 裂 晶 区域 中 的 时 硬 上 日 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 本 选项 ， 在 驶 贡 止 有 晶 下拉 列表 中 选择 国 E 和 3 过 项 . 
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Step7. 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 市 区 懈 定 绰 % 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
图 9.2.8 站 “ 弯 边 ”对 话 框 中 的 说 明 如 下 : 
e@ 。 荆 和 潭 区域: 该 区 域 用 于 选取 一 个 或 多 个 边线 作为 饭 金 膏 边 的 附着 边 , 当 卓 下 可 过 区 
域 没有 被 激活 时 ， 可 单 击 该 区 域 后 的 国 按 钮 将 其 激活 ， 
@ 。 攻 面 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 饭 金 膏 边 的 轮 廊 形状 。 当 定义 完 其 他 参数 后 可 单 击 
对 要 草图 | 二 的 [到 按 包 进 入 草图 环境 ， 定 义 弯 边 的 轮 廉 形状 。 
@ 次 层 迹 项 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 饭 金 谊 边 的 宽度 定义 方式 。 
加 CE 当选 择 该 选项 时 ， 在 基础 特征 的 整个 线性 边 上 都 应 用 弯 边 
m [ED 用 半 项 :当选 择 该 选项 时 ， 在 线性 边 的 中 心 位 置 放置 谊 边 ， 然后 对 各 
地 向 两 边 拉 伸 一 定 的 距离 ， 如 图 9.2.10a 所 示 。 
加 Rn 当选 择 该 选项 时 ， 将 弯 边 特征 放置 在 选 定 的 直 边 的 端点 
位 置 ， 然 后 以 此 端点 为 起 点 拉 伸 弯 边 的 宽度 ， 如 图 9.2.10b 所 示 。 
回 tr 当选 择 该 选项 时 , 在 所 选 折 谊 边 的 端点 定义 距离 来 放置 育 边 
如 图 9.2.10d 所 示 。 
品 基于 项 ， 当 选择 该 选项 时 ， 在 线性 边 的 中 心 位 置 放置 谊 边 ， 然 后 利 
用 距离 1 和 距离 2 来 设置 谊 边 的 宽度 ， 如 图 9.2.10c 所 示 。 





宽度 、 全 2 FF 
-一 7 靖 斥 宽度 宽度 距离 1 
2 > a 次 度 从 端点 〈 距 离 ) \ 
~ 1 刀 yy S I 
> 
> 多 
a) 在 中 心 b) 在 终点 c) 从 端点 d) 从 两 站 


图 9.2.10 设置 宽度 选项 
。 匡 可 枚 区域 中 包括 国 到 文本 杠 、 半 | 扩 知 、 罗 本文 木 框 、 攻 区 册 直 拉 列 表 和 因而 上 下 


拉 列 表 。 
回 “ 长度: 文本 框 中 输入 的 值 是 指定 弯 边 的 长 度 如 图 9.2.11 所 示 。 
1 长 度 1 长 度 
| 
a) 内 侧 尺寸 b) 外侧 尺 寸 


图 9.2.11 设置 长 度 选 项 
万 央 : 单 示 “ 反 向 ”按钮 可 以 改变 弯 边 长 度 的 方向 ， 如 图 9.2.12 所 示 . 
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a) 反 向 前 b) 反 向 后 
图 9.2.12 ”设置 折 雪 长 度 的 方 回 


回 总 度 | 文本 框 输入 的 值 是 指定 这 边 的 折 谊 角度 ， 该 值 是 与 原 饭 金 所 成 角度 
的 补 角 如 图 9.2.13 所 示 。 











30_w， 
Y ， 60 pw 
y 120 
a) 角度 为 30° b) 角度 为 60° c) 角度 为 120° 
图 9.2.13 设置 折 弯 角度 值 
加 ” 合 才 长 广 ， 下 拉 列 表 中 包括 国王 到、 于 项 ， 四 到 汪 计 取 








”选取 
及 渤 取 访 


该 选项 ， 输 入 的 到 边 长 度 值 是 从 诊 边 的 内 部 开始 计算 长 度 。 
该 选项 , 输入 的 谊 边 长 度 值 是 从 弯 边 的 外 部 开始 计算 长 度 。 
选项 ， 输 入 的 育 边 长 度 值 是 从 穹 边 圆 角 后 开始 计算 长 度 。 

加 “ 町 骨 |. 下 拉 列 表 包 括 本 用 于 于 于 二 EE 
选取 该 选项 ， 弯 边 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 。 回 时 可 ailia 贿 : 沈 取 该 选项 ， 育 
边 的 内 侧面 与 附着 边 平 齐 。 用 是 JE 首选 取 该 选项 ， 折 这 特征 直接 创建 在 
基础 特征 而 不 改变 基础 特征 尺寸 。 

语 本 | 区 域 包括 | 大 二 文本 杠 和 国 | 拉锯 ， 

回 ”| 泪 香 : 该 文本 框 中 输入 值 是 指定 谊 边 以 附着 边 为 基准 向 一 侧 偏 置 一 定 值 ， 
如 图 9.2.14 所 示 。 

可 ”而 单 击 该 按钮 可 以 改变 “ 偏 置 ”得 的 方向 . 














王 一世 - 一 一 一 


a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 偏 移 
图 9.2.14 设置 偏 置 值 
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折 襄 套数 区 域 包 括 拓 这 站 径 文本 框 和 里 性 图 了 文本 框 。 
回 ” 拖 守 六 候 该 文本 框 中 输入 的 值 指定 折 弯 半径 。 
回 ”中 性 国文 本 框 中 输入 的 值 指定 中 性 因子 ， 





可 区 域 包 括 甩 要 加 下 拉 列 表 、| 腔 计 | 文 木 杠 .、、 叶 庚 庆 六 木 框 、 贱 芋 十 训 右 | 单 


选项 和 和 萄 角 上 上 区 目下 拉 列 表 。 

可 “ 攻 SE 有 可. 趟 拉 列 表扬 括 国 剖 、 于 本 本 红 = 个 六 基 . 
选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， ee 
止 裂 口 国 : 选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 
成 圆 形 缺 口 来 构建 止 有 裂口。 国 攻 3 用 选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 
通过 重 直 切 审 主 壁 材料 至 折 育 线 处 。 
mm 
抛 角 止 黎 口 : 在 特征 相 邻 的 表面 创建 扬 角 止 狠 口 。 该 下 拉 列 
表 包 括 8 、 攻 天 直 2 A : 仅 
在 相 邻 特征 的 折 谊 部 分 创建 扬 角 止 裂 也: 仅 在 相 邻 的 折 弯 部 分 
和 面 (平板 ) 部 分 都 创建 扬 角 止 象 3 荔 ， 在 整个 折 弯 部 分 及 与 其 
相 令 的 SP 0 由 口 。 me 不 创建 止 裂 口 。 选 择 此 选项 后 
将 会 产生 一 个 小 终 旦 是 在 展 平 饭 金 件 时 这 个 缝 障 会 被 移 除 。 

















. 创建 止 裂 口 











当 索 边 部 分 地 与 附着 边 相 连 时 ， 并 且 折 弯 角 度 不 为 0 时 ， 在 连接 处 的 两 端 创建 止 裂口 
在 NX 饭 金 模块 中 提供 的 止 裂口 分 为 两 种 :正方形 止 裂 口 和 圆 弧 形 止 裂口 

方式 一 : 正方 形 止 裂口 

在 附加 角 金 壁 的 连接 处 ， 将 材料 切割 成 正方 形 缺 口 来 构建 止 列 口 ， 如 图 9.2.15 所 示 。 





正方 矩形 下 作品 





图 9.2.1$ 正方形 止 裂 醒 口 


万 式 二 : 圆 弧 形 止 黎 口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 中 形 缺口 来 构建 止 创口， 如 图 9.2.16 


所 示 。 
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圆 弧 形 上 禾 口 


| 





图 9.2.16 圆 听 形 上 裂口 
方式 三 : 无 止 裂 口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 垂直 切割 主 壁 材料 至 折 这 线 处 ， 如 图 9.2.17 所 示 。 








图 9.2.17 无 止 裂 口 
下 面 以 图 9.2.18 所 示 的 檬 型 为 例 ， 介 绍 创建 止 裂口 的 一 般 过 程 。 


一 ， 
a) 源 模型 b) 带 止 裂口 的 狐 金 特征 
图 9.2.18 ”上 目 裂 口 





Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.02\practice02。 
一 命令 ， 系 统 漳 出 





Step2. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 | 一 六 多 mm 有 
“ 杰 边 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 线性 边 。 选 取 图 9.2.19 所 示 的 模型 边线 为 折 弯 的 附着 边 。 
We 





图 9.2.19 ”定义 线性 边 


Step4. 定义 宽度 。 在 寅 度 | 区 域 的 雇 度 渤 硕 下 拉 列 表 中 选择 于 时 和 项 。 训 攻 文 木 杠 被 
激活 ， 在 宽度 文本 框 中 输入 宽度 值 100。 

Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 齐 这 属性 区域 中 的 恬 度 文本 框 中 输入 数值 40， 在 课 度 文本 框 中 
输入 数值 900， 在 茵 雪 长 度 下 拉 列 表 中 选择 时 济 对 选项 ， 在 觅 山下 拉 列 表 中 选择 是 福 B 呈 4 
项 。 
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Step6. 定义 弯 边 参数 。 在 项 蜀 区 域 的 大 国文 木 框 中 输入 数值 0 单 击 基本 于 国文 本 框 右 全 
的 锣 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 EE 先 项 ， 然 后 再 在 车 村 划 国 文本 框 中 输入 数值 3， 在 
本 器 x 域 的 本 本 梧 下拉 列 表 中 选择 本 并 ， 不 本 可 加 下 扩 玫 表 中 选择 革 E. 
Step7. 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 市 区 兢 定 绅 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step8. 保存 饭 金 件 模型 。 











3. 编辑 窒 边 特征 的 轮 启 


当 用 户 在 创建 “ 弯 边 ”特征 时 ，“ 弯 边 ”对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 为 灰色 ， 说 明 此 时 不 
能 对 其 轮廓 进行 编辑 。 只 有 在 选取 附着 边 后 或 重新 编辑 已 创建 的 “ 弯 边 ”特征 时 ，“ 草 绘 ” 
按钮 况 才 能 变 亮 ， 此 时 单 击 该 按钮 ， 用 户 可 以 重新 定义 弯 边 的 正面 形状 。 在 绘制 弯 边 正面 
形状 截面 草图 时 ， 系 统 会 默认 附着 边 的 两 个 端点 为 截面 草图 的 参照 ， 用 户 还 可 选取 任意 线 
性 边 为 截面 草图 的 参照 ， 草 图 的 起 点 与 终点 都 需 位 于 附着 边 上 《〈 即 与 附着 边 重合 )， 截 面 草 
图 应 为 开放 形式 〈 即 不 需 在 附着 边 上 创建 线条 以 封闭 草图 )。 

F 面 以 图 9.2.20 为 例 ， 说 明 编辑 弯 边 饭 爹 壁 的 轮廓 的 一 般 过 程 : 




















双击 此 弯 边 特征 4 
~® > 一 一 
> > 2 
Do \ BS 
a 有 各 b) 编辑 后 


图 9.2.20 ”编辑 穹 边 饭 金 壁 的 轮廓 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.02\ ch09.02.02\amend。 
Step2. 双击 图 9.2.20a 所 示 的 弯 边 特征 ， 在 系统 弹出 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 [ 回 按钮 ， 
修改 弯 边 截面 草图 ， 如 图 9.2.21 所 示 ， 单 击 胸 到 琵 饥 ， 退 出 草图 环境 。 
Step3. 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 下 六 钒 ， 完 成 图 9.2.20b 所 示 的 特征 创建 。 





-100 一 一 站 


加 
4 站 
SE 村 


图 9.2.21 修改 截面 草图 
9.2.3 ”轮廓 守 边 





NX 饭 金 模块 中 的 轮廓 要 边 特 征 是 以 扫 护 的 方式 创建 饭 金 辟 。 在 创建 轮廓 要 边 特 征 需要 
先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ， 然 后 给 定 饭 金 的 宽度 值 〈 即 扫 拆 轨迹 的 长 度 信 )， 则 系统 将 
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轮廓 草图 治 指定 方 癌 延伸 至 指定 的 深度 ， 形 成 饭 金 壁 。 值 得 注意 的 是 ， 轮 廓 要 边 所 使 用 的 
草图 必须 是 不 封闭 的 。 


1. 创建 基本 轮廓 守 边 


基本 轮廓 弯 边 是 创建 一 个 轮廓 弯 边 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 该 饭 金 特征 时 ， 需 要 先 给 
制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 (必须 为 开放 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 。 下 面 来 说 明 创 建 基 
部 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 民 本 画 | 一 p> 站 3 命令 ， 系 统 弹出 “文件 新 建 ” 对 话 框 。 

(2) 在 轿 权 渤 项 卡 冉 加 区 域 下 的 列表 中 选择 全 加 模板 ， 在 匡 区 | 对话 框 区 域 用 和 
文本 框 中 输入 文件 名 称 schema; 单 击 国 玫 四 文本 框 后面 的 加 按钮， 选择 文件 保存 路 径 
D:\ug85.1\work\chO09\ch09.02\ ch09.02.03。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 KG > EE 一 
弹出 图 9.2.22 所 示 的 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 轮廓 弯 边 截面 。 单 击 鸭 按 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 亚 罚 区 域 的 
癌 辐 嫩 币 可 基 个 E 辣 复 选 枉 ， 单 击 | 确定 | 拉 钮 ， 绘 制图 9.2.23 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 左 二 加 
按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

说 明 : 在 绘制 输 廊 弯 边 的 截面 草图 时 ， 如 果 没 有 将 折 弯 位 置 绘制 为 圆 弧 ， 系 统 将 在 折 
这 位 置 自动 创建 圆 缴 以 作为 折 弯 的 半径 ， 

Step4. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 单 击 攻 国 文本 框 右 侧 的 一 按 钮 ， 
在 弹出 的 菜单 中 选择 了 EE 先 项 ， 然 后 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 3.0。 

说 明 : 轮 廊 这 边 的 厚度 方向 可 以 通过 单 击 圈 加 文本 框 后 而 的 里 | 胺 生来 调整 。 

Step5. 定义 宽度 类 型 。 在 国 本 本 到 下 扩 列 表 中 择 国 引 先 贡 ， 在 略 加 文 木 框 中 输入 距离 
值 60.0。 

Step6. 在 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 图 9.2.24 所 示 的 特征 的 创建 。 

9.2.22 所 示 的 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 部 分 说 明 如 下 : 

e@ ”| 这 度 这 而 ， 该 下 拉 列 表 包 括 革 弄 、[ 本 型、 正本 村 和 加 时 9 种 选项 ， 在 创建 次 

要 轮 廊 言 边 过 程 中 下 于 本 于 和 加 光 项 才能 被 使 用 
了 加” 划 : 选 取 该 选项 ， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 
草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 
侧 进行 拉 伸 创建 轮 廉 谊 边 
[3 天， 选取 该 选项 ， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 草 
图 平面 两 侧 进行 拉 促 创建 轮 廉 弯 边 ， 输 入 的 深度 值 被 草图 平面 平均 分 割 ， 草 
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图 平面 两 边 的 深度 值 相等 。 


100.0 





图 9.2.23 ”创建 基础 轮廓 玖 边 








折 杰 参数 
- 止 季 口 一 yy 
Tr 
- 损 和 站 一 
-预览 一 一 *> 


[< 确定 让 应 用 | 取消 | 


图 9.2.22 “轮廓 灾 边 ”对 话 框 图 9.2.24 “ 轮 廊 弯 边 ”特征 

















2. 创建 第 二 次 轮廓 弯 边 





第 二 次 轮廓 弯 边 是 根据 用 户 定义 的 侧面 形状 并 沿 着 已 存在 的 饭 金 体 的 边缘 进行 拉 伸 所 
形成 的 饭 金 特征 ， 其 壁 厚 与 原 有 饭 金 壁 相 同 。 下 面 以 图 Taskl 所 示 的 模型 为 例 ,来 说 明 创建 
第 二 次 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 R 加 | 一 > 本 到 富国 3 于 人 ， 示 统 漳 出 “ 轮 廊 
弯 边 ”对 话 框 。 

step2. 定义 轮廓 普 边 截面 。 单 击 国 按钮 ， 系 统 弹 出 图 9.2.25 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 
框 ， 选 取 图 9.2.26 所 示 的 模型 边线 为 路 径 ， 在 四面 硬 恒 区 域 大 鲁 选 项 组 中 选择 有 IE 于 
项 ， 然 后 在 国 攻 大昌 国 后 的 文本 框 中 输入 数值 30， 单 击 已 天 是 < 包 ， 绘 制图 9.2.27 所 示 的 截 
面 草图 。 

Step3. 定义 宽度 。 在 宽度 区 域 的 于 二 本 出 下 拉 列 表 中 选择 
输入 距离 值 100。 

Step4. 定义 让 位 权 。 在 加 可 多 域 的 对 要 加 下 拉 列 表 中 选择 l 
F 拉 列表 中 选择 世 本 二 对 六 项 . 

Step5. 在 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 旨 钮 ， 完 成 图 9.2.28 所 示 的 特征 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 


























到 达 项 ， 在 加 国文 本 框 中 











, Bb Te 











1. 创建 基础 放样 字 边 饭 金 












耕 迹 
YE hs 
平面 位 置 一 一 一 入 
位置 | 纳 强 长 百分比 回 
驱 长 百 信 出 0 一 
平面 方位 

方向 后 垂直 于 路 径 


后 向 平面 法 向 





图 9.2.25 “创建 草图 ”对 话 框 


9.2.4 放样 灾 边 


ET 加 加 
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图 9.2.27 截面 草图 图 9.2.28 ”创建 二 次 轮廓 弯 边 





放样 到 边 是 以 两 条 开放 的 截面 线 串 来 形成 饭 金 特征 ， 它 可 以 在 两 组 不 相似 的 形状 和 曲 


线 乙 间 做 光 靖 过 流连 接 。 


忆 半 


= 


“基础 放样 要 边 ” 特 征 是 以 两 组 开放 的 和 截面 线 串 来 创建 一 个 放样 要 这 的 饭 金 基础 特征 ， 





然后 给 定 包 金 厚度 信 即 可 。 


下 面 以 醒 型 为 例 ， 来 说 明 创建 基础 放样 弯 边 饭 金 壁 的 一 般 操 作 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.02\ ch09.02.04\ blend。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG mm 和 > 上 二 玫 和 一 了 区 
统 弹出 “放样 弯 边 ”对 话 框 ， 图 9.2.29 所 示 。 


确定 | 应 用 | 取消 | 


a) “放样 雪 边 ”对 话 框 (一 ) 









确定 | 应 用 | 取消 | 


b) “放样 弯 边 ”对 话 框 〈 二 ) 
图 9.2.29 “放样 杰 边 ”对 话 框 
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9.2.29 所 示 的 “放样 弯 边 ”对 话 框 的 吐 对 区域 的 下 拉 列 表 各 选项 功能 说 明 如 下 : 
@ ”bE 济 ， 用 于 创建 基础 放样 弯 边 级 金 壁 ，。 

该 选项 是 在 已 有 的 饭 金 壁 的 边缘 创建 放样 弯 边 饭 金 壁 特征 时 才 出 现 ， 其 
壁 厚 与 基础 饭 金 壁 相同 ， 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 饭 金 壁 特征 时 ， 此 选项 才 被 激 
活 。 
Step3. 定义 起 始 截 面 。 选 取 图 9.2.30a 所 示 的 曲线 1 作为 起 始 截 面 。 
Step4. 定义 终止 截面 。 单 击 选取 曲线 按钮 国 | 选取 图 9.2.30a 所 示 的 曲线 2 作为 终止 截 





说 明 : 在 选取 曲线 时 ， 起 始 位 置 要 上 下 对 应 . 

Step5. 定义 厚度 。 厚 度 方 向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 略语 区 域 中 单 击 大 国文 本 框 右 
侧 的 表 按 钮 ， 在 阐 出 的 菜单 中 选择 RE 于 项 ， 锥 后 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 3.0。 

Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 可 本 本 区 域 中 单 击 殴 缚 国文 本 框 右 侧 的 同 按 钮 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 了 EE 和 项 ， 然 后 在 本 国文 木 框 中 输入 数值 3， 在 i 本 区 域 的 同型 加 加 下 拉 列 
表 中 选择 国 E 到 因 先 项 ， 在 蝎 币 目 列 品 下拉 列表 中 选择 国 E 于 时 先世 

Step7. 在 “放样 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 站 妆 钮 ， 完 成 图 9.2.30b 所 示 的 特征 创建 。 


2. 一 
> 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 9.2.30 ”创建 基础 放样 弯 边 饭 金 辟 



































2. 创建 二 次 放样 弯 边 


“一 se 寺 征 的 边缘 定义 两 组 开放 的 截面 线 串 来 创建 一 个 饭 
金 薄 壁 ， 其 壁 厚 与 基础 饭 金 厚度 相同 。 下 面 以 Task1 的 模型 为 例 ,来 说 明 创建 二 次 放样 弯 边 
本 人 金 壁 的 一 _ 民 操作 过 程 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 => 计 册 
统 弹出 “放样 弯 边 ”对 话 框 。 

Step2. 绘制 截面 。 绘 制 草图 起 始 截面 ， 单 击 “ 绘 制 起 始 截面 ”加 | 控 钮 ， 选 取 图 9.2.31 
所 示 的 边线 为 路 径 ， 在 虽 天 本 加 区 域 大 国光 项 组 中 选择 基因 选项 ， 锥 后 在 大 攻 到 四 后 的 

文本 框 中 输入 数值 10， 单 市 确 定 _| 控 钮 ， 绘 制图 9.2.32 所 示 作 的 曲线 1。 单 击 “ 绘 制 终止 

截面 ” 国 按 钮 ， 选 取 图 9.2.31 所 示 的 边线 为 路 径 ， 在 本 本 硬 到 区 域 轿 加 选项 组 中 选择 
TR， 然后 在 区 民 百 妇 国 后 的 文本 框 中 输入 数值 80， 单 市 [ 兢 定 jj 钮 ， 绘 制图 
9.2.33 所 示 作 的 曲线 2。 














1 人 ^, 示 
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选取 此 边线 为 草图 路 径 





图 9.2.31 定义 草图 路 径 图 9.2.32 ”起 始 截 面 
Step3. 定义 折 弯 参数 。 在 可 本 本 区 域 中 单 击 殴 苹 国文 本 框 右 侧 的 同 按 钮 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 ET 辐 选 项， 处 后 在 配 综 要 文本 框 中 输入 数值 3。 在 呈 要 可 区 域 中 的 二 本 加 加 下 拉 
列表 中 选择 国 本 对 选项 ， 在 加 明 止 开口 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 于 时 和 项 . 
Step4. 在 “放样 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 旨 钮 ， 完 成 图 9.2.34 所 示 的 特征 创建 。 
Step5. 保存 零件 模型 。 




















图 9.2.33 ”终止 截面 图 9.2.34 ”创建 二 次 放样 弯 边 饭 金 壁 
9.2.5 法 回 除 料 


法 向 除 料 是 沿 着 饭 金 件 表面 的 法 向 ， 以 一 组 连续 的 曲线 作为 裁剪 的 轮廓 线 进行 裁剪 。 
法 回 除 料 与 实体 拉 伸 切除 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 。 当 草图 平面 与 饭 金 面 平行 时 ， 二 者 没 
有 区 别 ， 当 草图 平面 与 饭 金 面 不 平行 时 ， 二 者 有 很 大 的 不 同 。 法 同 除 料 的 孔 是 垂直 于 该 模 
型 的 侧面 去 除 材料 ， 形 成 垂直 孔 ， 如 图 9.2.35a 所 示 ; 实体 拉 伸 切除 的 孔 是 垂直 于 草图 平面 
去 除 材 料 ， 形 成 斜 孔 ， 如 图 9.2.35b 所 示 。 











BD: 0 草图 平面 
Na 饭 金 表面 。 “、./ 
饭 金 表面 4 \ 
Ne / RE 
a) 法 向 除 料 b) 实体 拉 伸 切除 


图 9.2.35 ”法 癌 除 料 与 实体 拉 伸 切除 的 区 别 


1. 用 封闭 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 
下 和 而 以 图 9.2.36 所 示 的 模型 为 例 ,说 明 用 封闭 的 轮廓 线 创 建 法 回 除 料 的 一 般 创 建 过 程 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.05\remove01。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 丘 入 EE) => Ra a 





加 介 令 ， 系统 弹 
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出 图 9.2.37 所 示 的 “法 问 除 料 ” 对 话 框 。 





草图 
: 














除 料 尾 性 入 
厚度 
厚度 = 
切 沿 | 方法 上 ] 二 中 位 面 
限制 己 ] 值 ™ 和 显示 快捷 方式 
厂 对 称 深 度 思 和 
多 深度 3 mm 
反 疝 河 
预览 一 一: 
a 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 9.2.36 ”法 回 除 料 图 9.2.37“ 法 癌 除 料 ” 对 话 框 


Step3. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 曙 | 按钮 , 选取 图 9.2.38 所 示 的 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 
取消 选中 天 要 区 域 的 口角 于 到 复 远 杠 , 单 击 列 定 | 包 , 绘 制图 9.2.39 所 示 的 截面 
草图 。 


_ -基准 平面 1 为 草图 平面 


ps 


图 9.2.38 ”选取 草图 平面 图 9.2.39 ”截面 草图 
Step4. 定义 除 料 深度 属性 。 在 卉 访 法 下 拉 列 表 中 选择 国 二 于 选项 ， 在 限制 | 下拉 列 表 
中 选择 下 
Step5. 在 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 绅 % 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
9.2.37 所 示 的 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
。 |[ 咯 可 四 区 域 包括 :， 同 晤 而 国 下 拉 列 表 、 大 翻 下拉 列表 和 国 | 接 包 ， 
e 。 基 省 起 法 下 拉 列 表 包 括 国生 二 尘 项 . 
加 : 选取 该 选项 ， 在 饭 金 件 的 表面 向 没 厚 度 方向 进行 裁剪。 
加 : 选取 该 选项 ， 人 人 商人 进行 裁剪 。 
e “| 限制 下 拉 列 表 包 括 : 臣 玉 到、EEi :贯通 6 
”上 柜 语 时 选取 该 选项 ， 特 征 将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 深 度 
值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进行 拉 伸 。 
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加 出 者 ; 先 取 该 选项 ， 草 图 沿 着 草图 面向 两 侧 进行 裁剪 。 








呵 
回 国 : 选取 该 选项 ， 去 除 材料 深度 从 草图 开始 直到 下 一 个 曲面 上 。 
加 : 选取 该 选项 ， 去 除 材 料 深 度 贯穿 所 有 曲面 。 





2 .用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 

F 面 以 图 9.2.40 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 的 一 般 创建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.02\ ch09.02.05\ remove02。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 加 了 了 ET 人 仿 ， 示 统 漳 
出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 历 | 控 包 , 选取 图 9.2.41 所 示 的 饭 金 表 平 面 为 草图 平面 ， 
取消 选中 必要 区 域 的 口 机 二 汪 本 到 复 选 框 , 单 市 机 定 | 六 钮 ,绘制 图 9.2.42 所 示 的 截面 
草图 。 

Step4. 定义 除 料 属性 。 在 夯 E 画 届 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 在 喇 乔 下 拉 列 表 中 选 

















草图 基准 平面 


- 
- 
Cd 





图 9.2.40 ”用 开放 的 轮廓 线 创建 法 问 除 料 图 9.2.41 选取 草图 平面 
Step5， 定 义 除 料 的 方向 。 接 受 图 9.2.43 所 示 的 切削 方向 。 
Step6. 在 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 中立 乌 ， 完 成 特征 的 创建 。 





R20.0 = 
RG 
WE : 
一 = 一 ~ -~ > 切削 方向 
TY 
图 9.2.42 截面 草图 图 9.2.43” 定义 法 癌 除 料 的 切 痢 方 问 


9.3” 饭 金 的 折 弯 与 展开 


9.3.1 饭 金 折 弯 
饭 金 折 弯 是 将 饭 金 的 平面 区 域 沿 指定 的 直线 弯曲 某 个 角度 。 
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饭 金 打 弯 特征 包括 如 下 三 个 要 素 : 


@ 折 训 角度 : 控制 折 索 的 弯曲 程度 

@ 折 这 半径; 折 弯 处 的 内 半径 或 外 半径 。 

@ 析 训 应 用 曲线 : 确定 折 育 位置 和 析 育 形状 的 几何 线 。 
1. 狐 金 折 杰 的 一 般 操作 过 程 





下 面 以 图 9.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 折 要 ”的 一 般 过 程 : 


SS < 


a) 折 弯 六 b) 折 弯 后 
图 9.3.1 折 弯 的 一 般 过 程 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.01\ offsett01。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 亲 单 岳 六 区] wp E> 本 折 坊 (B)... 
9.3.2 所 示 的 “ 折 玖 ”对 话 框 。 
Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 加 | 按钮 ， 选 取 图 9.1.3 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,取消 选中 
和 要 区 域 的 喇 丰 硬 于 到 揽 选 框 ， 单 击 上 确定 | 护 钮 ， 绘 制图 9.3.4 所 示 的 折 弯 线 。 








命令 ， 系统 弹出 













H 外 模具 线 碗 订 
十 折 弯 中 心 线索 订 
| 内 楚 具 线 碗 订 
ET 


由 材料 外 贡 
井 显示 快捷 方式 








图 9.3.3 草图 平面 


中 性 因子 加 3300 似 


、 
广 止 各 口 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 ] 
预览 7 
=====>>== | 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 9.3.2 ”“ 折 达 ”对话 框 图 9.3.4 ”绘制 折 弯 线 





Step4. 定义 折 弯 属性 。 在“ 折 弯 ”对 话 框 的 ” 扰 吾 导 恰 ”区域 的 弟 度 文本 框 中 输入 数值 90; 
在 由 嵌 | 下拉 列 表 中 选择 EP 由 先 项 ， 选 中 区 延伸 巷 面 复 选 框 ， 折 弯 方 向 如 图 9.3.5 所 
3 

说 明 : 在 模型 中 双击 图 9.3.5 所 示 的 折 弯 方向 箭头 可 以 改变 折 弯 方向 。 
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Step5. 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 攻 确定 中 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


角度 =90 





> 时 二 4 折 弯 线 
_ 折 弯 侧 方向 
图 9.3.5” 折 弯 方 癌 
图 9.3.2 所 示 的 “ 折 弯 ”对 话 框 中 部 分 区 域 功能 说 明 如 下 : 
。 。 症 末 要 刘 昌 四 区 域 包括 国 国文 本 框 、“ 反 向 ”按钮 剧 、“ 反 侧 ” 按 钮 恩 、 古 王 下 拉 列 
去 和 回国 复 洗 杠 ， 
回 “:， 在 该 文本 框 输入 的 数值 设置 折 弯 角度 值 
历 ” 冲 : “ 反 向 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 折 弯 的 方向 。 
万 ” 央 : “ 反 仙 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 要 折 弯 部 分 的 方向 
e ” 抽 现 下 二 询 表 中 所 疾 放 ET 











7 材料 肉 贡 材料 趟 如 个 选项 ， 
“ 革 B 由 当选 择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 第 一 相 
切 边 缘 。 

加 

加 

加 : 选择 该 选项 , 在 成 形状 态 下 , 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 外 侧 平 面 。 





口 “有 ED 生 :， 渤 标 该 选项 , 在 成 形状 态 下 , 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 内 例 平面. 
e@ 。” 丰 焉 二 本 画 ， 洗 中 该 复 选 框 ， 将 识 边 轮廓 延伸 到 替 件 边缘 的 相交 处 ; 取消 选择 在 创 
建言 边 特征 时 不 延伸 ， 


2 . 在 饭 金 折 肆 处 创建 止 胸 口 











在 进行 扩 东 时， 由 于 折 弯 半径 的 关系 ， 折 替 面 与 固定 面 可 能 会 产生 互相 干涉 ， 此 时 用 
户 可 创建 止 裂口 来 解决 干涉 问题 。 下 面 以 图 9.3.6 为 例 介 绍 在 饭 金 折 弯 处 加 止 裂口 的 操作 方 
法 : 








> 
a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 


图 9.3.6” 折 要 时 创建 止 裂口 
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Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.01\ offset02 。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 年 和 加 一 > 于 于 一 > | 折 索 6B) 
“ 折 弯 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 曙 | 按钮 ,选取 图 9.3.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取消 选 中 
爱 本 区 域 的 器 硬 三 帅 本寺 大 攻 到 复 选 枉 ， 单 击 岂 斑 定妆 钙 ， 绘 制图 9.3.8 所 示 的 折 弯 线 。 

Step4. 定义 折 弯 属性 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 的 ” 拆 这 属性 | 芭 域 的 前 度 文本 框 中 输入 数值 90; 
在 内 嵌 下 拉 列 表 中 选择 轿 慎 23 加 时 先 项 ， 取 消 选 中 口 正人 截面 复 选 框 ， 折 弯 方 向 如 图 9.3.9 
所 示 ; 

Step5. 定义 止 裂 口 。 在 下 弄 日 区 域 的 白 迹 止 用 日 下 拉 列 表 中 选择 区 
下 拉 列 表 中 选择 革 对 时 先 项. 


Step6. 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 攻 确定 下 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
草图 平面 





命令 ， 系 毕 完 弹 出 























By el 





角度 |90 deere § 





I 
| 
图 9.3.7 ”草图 平面 图 9.3.8 ”绘制 折 弯 线 图 9.3.9” 折 弯 方 癌 


9.3.2 二 次 折 弯 


二 次 折 弯 特征 是 在 饭 金 的 平面 上 创建 两 个 90” 的 折 要 特征 ， 并 且 在 折 这 特 征 上 添加 材 
料 。 二 次 折 芝 特征 功能 的 折 替 线 位 于 放置 平面 上 上， 并且 必须 是 一 条 直线 。 
下面 以 图 9.3.10 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 二 次 折 要 ”的 一 般 过 程 : 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 9.3.10 ”二 次 折 过 的 一 般 过 程 





Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.02\ offset。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 => Ei | 二 深 折 这 (0 人 ， 系 统 
弹出 图 9.3.11 所 示 的 一 钦 折 写 ” 对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 加 | 护 钮 ， 选 取 图 9.3.12 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取 消 选 
中 要 本 x 域 的 门 | 本 和 引 要 大 攻 到 复 选 杠 ， 单 击 [确定 B< 饲 ， 绘 制图 9.3.12 所 示 的 折 弯 线 。 
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Step4. 定义 二 次 折 弯 属性 和 折 弯 参数 。 在 羽 浴 白 号 时 性 是 域 的 廊 训 文本 框 中 输入 数值 


50， 在 合 考 高 度 下 拉 列 表 中 选择 加 时 王强 选项 ， 在 | 内 嵌 下 拉 列 表 中 选择 











0 先 工 页 ， 也 消 


选中 上 延伸 莹 面 复 选 枉 ， 折 弯 方 向 如 图 9.3.13 所 示 。 


Step5. 定义 止 裂口 。 在 于 型 捍 区 域 的 白毫 止 列 日 下拉 列表 中 选择 攻 











于 





Step6. 在 “二 次 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 引 冯 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















EYE 
二 议 折 这 线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 下 图 下 面 | 
x 
BB 
证 外 部 
忆 显示 快捷 方式 图 9.3.12 ”绘制 折 弯 线 
和 本 和 人 可 4 材料 内 侧 
ee 由 材料 外 出 
站 折 这 外 出 高 度 5 mm 荐 
下 二 显示 快捷 方式 | N=-~---- 折 弯 方向 
= = | 
间 一 一 Ba 
应 用 | 取消 | 8 
图 9.3.11 “二 次 折 弯 ”对 话 框 图 9.3.13” 折 灾 方 癌 


9.3.11 所 示 的 “二 次 折 弯 ”对 话 框 的 | 二 贮 折 这 属性 区 域 各 选项 功能 说 明 如 下 : 
。 上 要 证 全 上 光 项 组 包括 同 训 病故 文本 框 、 反 向 按钮 剧 、 反 仙 按 钮 天 |、 故 各 看 而 下 
拉 列 表 、 内 眶 下 拉 列 表 和 公 延伸 截面 复 选 框 。 


四 节 多 的 


呵 


寅 要 关 ， 在 该 文本 框 输入 的 数值 设置 二 次 折 弯 的 高 度 值 .。 
而 “ 反 向 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 折 弯 的 方向 . 
而， < 反 侧 ” 按钮， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 要 折 弯 部 分 的 方向 

敬老 高 度 下 拉 列 表 中 包括 用 是 汪 下 、 本 于 于 和 项 如 图 9.3.14 所 示 。 加 中. 六 
取 改 选项 ， 二 次 折 弯 的 高 度 距离 是 从 饭 金 底面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 高 ， 再 根据 
材料 厚度 来 偏 置 距离 ， 如 图 9.3.14a 所 示 。 加 本 于: 选取 改选 项 ， 二 次 折 弯 的 
高 度 距离 是 从 饭 金 上 表面 开始 计算 , 延伸 至 总 高 ,再 根据 材料 厚度 来 偏 置 距离 ， 
如 图 9.3.14b 所 示 。 





) 外 部 a b) 内 癌 
图 9.3.14 “参考 高 度 


十 讽 下 拉 列 表 中 包括 攻 攻 于、 和 医生 苹 ， 乓 攻 玫 
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选取 改选 项 ， 使 二 次 折 弯 特征 的 外 侧面 与 折 弯 线 平 齐 ， 如 图 9.3.15a 所 示 。 
二 选取 改选 项 , 使 二 次 折 弯 特征 的 内 侧面 与 折 弯 线 平 齐 , 如 图 9.3.15b 
所 示 。 加 时 basis 则 :选取 改选 项 ， 把 折 弯 特征 直接 加 在 父 特征 面 上 ， 并 且 使 
二 次 折 兹 特征 和 父 特征 的 平面 相 切 ， 如 图 9.3.15c 所 示 。 








a) 材料 在 内 b) 材料 在 外 
图 9.3.15” 饭 金 内 柚 


) 折 弯 外 侧 


9.3.3 伸 和 直 


在 饭 金 设计 中 ， 如 果 需 要 在 饭 金 件 的 折 弯 区 域 创建 裁剪 或 孔 等 特征 ， 首 先 用 伸 直 命令 
可 以 取消 折 弯 饭 金 件 的 折 弯 特征 ， 然 后 就 可 以 在 展 平 的 折 弯 区 域 创建 裁剪 或 孔 等 特征 。 
F 面 以 图 9.3.16 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创 建 “ 伸 直 ” 的 一 般 过 程 : 





<2 -=” < 捕 


< 


a) 展开 前 b) 展开 后 
图 9.3.16 ” 饭 金 伸 直 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.03\ cancel。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 戎 KG 一 一 
出 图 9.3.17 所 示 的 “ 伸 直 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 固定 面 。 选 取 图 9.3.18 所 示 的 内 表面 为 国定 面 。 

Step4. 选取 折 芝 特征。 选取 图 9.3.19 所 示 的 折 营 特征 。 

Step5. 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

9.3.17 所 示 的 “ 伸 直 ”对 话 框 中 按钮 的 功能 说 明 如 人 下: 

e@ | 国 . “固定 面 或 边 ” 按钮 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 为 默认 被 按 下 ， 用 来 指定 选取 人 饭 金 件 
的 一 条 边 或 一 个 平面 作为 国定 位 置 来 创建 展开 特征 。 

。 [< 折 寺 ， 按钮 在 选取 固定 面 后 自动 被 激活 ， 可 以 选取 将 要 执行 伸 直 操作 的 折 谊 
区 域 ( 折 谊 面 )， 当 选取 折 谊 面 后 ， 折 谊 区 域 在 视图 中 将 高 党 显 示 。 可 以 选取 一 个 
或 多 个 折 训 区 域 圆柱 面 (选择 饭 金 件 的 内 侧 和 外 侧 均 可 )。 
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关 洗 挥 折 恋 (0) 





附加 曲 吴 或 点 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 











尝 择 曲 纵 或 点 (0 则 [Ee 图 9.3.18 ”选取 展开 固定 面 
设置 一 一 一 一 一 一 A | 
| 厂 隐 若 原先 的 曲线 ~ 
预览 ~“ 一 一 一 ~ 
= "eu 折 这 特征 


确定 | 应 用 | 职 消 | < 
图 9.3.17 “ 伸 直 ”对 话 框 图 9.3.19 ”选取 折 弯 面 


9.3.4 重新 折 秋 


可 以 将 伸 直 后 的 饭 金 壁 部 分 或 全 部 重新 扩 弯 回来 〈" 疼 9.3.20)， 这 了 吏 是 饭 金 的 重新 折 硅 。 


< 全 5 第 -< 


a) eg b) 展开 令 爹 伯 c) 饭 金 的 重新 折 栖 
图 9.3.20” 饭 金 的 重新 折 膏 

下 面 以 网 9.3.20c 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 “ 重 新 折 弯 ”的 一 般 过 程 ; 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.04\cancel。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 羔 单 册 WN) 
弹出 图 9.3.21 所 示 的 “重新 折 弯 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 固定 面 。 选 取 图 9.2.22 所 示 的 面 为 固定 面 。 

Step4. 选取 折 膏 特征 。 选 取 图 9.3.22 所 示 的 折 宫 特征 。 

Step5. 在 “重新 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 医 确 定 引 扩 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














= 四 四 选取 固定 面 
固定 面 或 过 一 一 > 
sy, z 
ll 





/ 
二 一 一 一 一 人 I> ef 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 9.3.21 “重新 折 柯 ” 对 话 框 图 9.3.22 ”选取 折 弯 特征 
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图 9.3.21 所 示 的 “重新 折 弯 ”工具 条 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
。 国 ( 固定 面 或 边 ) 按钮 .此 按钮 用 来 定义 执行 “重新 折 弯 ”操作 时 保持 固定 不 动 的 面 
e@ 罗 : “ 折 育 ”按钮 在 “重新 折 弯 ”对 话 框 中 为 默认 选项 ， 用 来 选择 “重新 折 弯 ” 操 

作 的 折 弯 面 。 可 以 选择 一 个 或 多 个 取消 折 兹 特征 ， 当 选择 “取消 折 弯 ” 面 后 ， 所 


-一 


选择 的 取消 折 弯 特征 在 视图 中 将 高 亮 显示 。 


9.3.5 ”将 实体 零件 转换 到 角 金 件 





实体 零件 通过 创建 “有 元” 特征 后 ， 可 以 创建 出 盛 厚 相等 的 实体 零件 ， 奉 想 将 此 闫 零件 
转换 成 饭 金 件 ， 则 必须 使 用 “转换 为 饭 金 ”命令 。 例 如 图 9.3.23 所 示 的 实体 零件 通过 抽 元 
方式 转换 为 注 壁 件 后 ， 其 壁 是 完全 封闭 的 ， 通 过 创建 转换 特征 后 ， 锥 爹 件 四 则 产 生 了 和 裂缝， 
这 样 该 饭 金 件 便 可 顺利 展开 。 

下面 以 图 9.3.24 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 转 换 为 级 金 ” 的 一 般 创建 过 程 : 


人 轩 QS Ey 


b) 使 用 “过 ”命令 后 c) 添加 转换 特征 
图 9.3.23 ”将 实体 转换 到 饭 金 


ee 


b) 将 实体 转换 到 饭 金 件 6 展开 令 多 人 
图 9.3.24 ”将 实体 转换 到 饭 金 件 的 一 般 创 建 过 程 


1. 打开 一 个 现 有 的 零件 模型 ， 并 将 实体 转换 到 饭 金 件 














Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.05\ transition 。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 矣 KG =_> EL 一 > ET 
统 弹出 图 9.3.25 所 示 的 “转换 为 锯 爹 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 基本 面 。 确 认 “转换 为 饭 金 ”对 话 框 的 “基本 面 ” 按 包 [ 被 按 下 ， 在 系统 
选择 基本 面包 提示 下， 选取 图 9.3.26 所 示 的 模型 表面 为 基本 面 。 





加 个 令 ， 系 
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step4. 选取 要 撕 裂 的 边 。 在 大 吴 而 加 区 域 中 单 击 “ 撕 边 ”按钮 员 ， 选 取 图 9.3.27 所 示 的 
两 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 。 
Step5. 在 “转换 为 狐 金 ”对 话 框 中 单 击 懈 定 _j 术 包 ， 完 成 特征 的 创建 。 


= 回回 
基本 面 一 A 
be 
要 据 开 的 过 一 人 
选择 边 人 0) 时 |] 选取 这 两 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 
选择 截面 加 ) 剧 | 册 





确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 9.3.25 “转换 为 级 金 “对 话 框 图 9.3.26 选取 基本 面 图 9.3.27 选取 要 撕 裂 的 边 


9.3.25 所 示 的 “转换 为 饭 金 ”对 话 框 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

e (基本 面 ) 在 “转换 为 饭 金 ”对话 框 中 此 按钮 默认 被 激活 ， 用 于 选择 饭 金 件 的 
表 平 面 作为 固定 面 (基本 面 ) 来 创建 特征 。 

。 加 ( 浙 边 )， 单 击 此 按钮 后 ， 用 户 可 以 在 饭 金 件 模型 中 选择 要 括 裂 的 边缘 。 


2. 将 转换 后 的 匆 金 件 伸 直 


Step1. 选择 下 拉 菜 单项 加 一 > 四 2 
对 话 框 。 
Step2. 选取 固定 面 。 选 取 图 9.3.28 所 示 的 表面 为 展开 国定 面 。 
Step3. 选取 折 弯 。 选 取 图 9.3.29 所 示 的 三 个 面 为 折 弯 。 
Step4. 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 医 形 定 到 掖 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








ED 一 > 本 [ET 对 全 今 ， 未 统 强 山 “ 仲 直 ” 











折 芝 特征 
4 


“11 


展开 基准 面 
/ 


/ 





/ 








图 9.3.28 ”选取 展开 固定 面 图 9.3.29 ”选取 折 弯 


9.3.6” 展 平实 体 





在 饭 金 零件 的 设计 过 程 中 ， 将 成 形 的 饭 金 零件 展 平 为 二 维 的 平面 薄板 是 非常 重要 的 步 
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又 ， 饭 金 件 展开 的 作用 如 下 : 

e@ 人 饭 金 展开 后 ， 可 更 容易 地 了 解 如 何 甬 裁 注 板 以 及 其 各 部 分 的 矿 寸 。 

e 有 些 饭 金 特征 《如 减轻 切口 ) 需要 在 饭 金 展开 后 创建 。 

@ 饭 金 展开 对 于 饭 金 的 下 料 和 创建 饭 金 的 工程 图 十 分 有 用 。 

采用 “取消 折 杰 实体 ”命令 可 以 在 同一 饭 金 零件 中 创建 平面 展开 图 。 取 消 扩 要 实体 特 
征 与 成 形 特征 相关 联 。 当 采用 展 平 实体 命令 展开 饭 金 零件 时 ， 将 展 平 实体 特征 作为 “引用 
集 ” 在 “部 件 寻 航 硕 ”中 显示 。 如 朱 饭 金 零件 包含 变形 特征 ， 这 些 特 征 将 你 持原 有 的 状态 ， 
如 采 饭 金 模 型 更 改 ， 平 面 展 开 图 处 理 也 目 动 更 新 并 包含 了 新 的 特征 。 






































1 展 平实 体 的 一 般 过 程 





下面 以 图 9.3.30 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 展 平实 体 ” 的 一 般 创建 过 程 : 
Task1. 展 平实 体 特征 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.06\ evolve。 


&_ -” A 


a) 展 于 前 b) 展 平 后 
图 9.3.30” 展 平实 体 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 回 | 一 > ET 一 局 匡 到 型 千 今 , 或 在 “NX 饭 金 
特征 ”工具 栏 中 单 击 “ 展 平实 体 ” 喇 按钮， 系统 弹出 图 9.3.31 所 示 的 “ 展 平实 体 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 固定 面 。 此 时 “选择 面 ” 按钮 回 处 于 激活 状态 ， 选 取 图 9.3.32 所 示 的 模型 
表面 为 固定 面 。 























这 择 现 砷 加 

「 称 至 效 对 坐标 系 

附加 的 曲线 一 一 一 一 * 汪 
外 招 角 尾 性 一 一 一 一 Y# 汪 
向 招 角 属性 一 一 一 一 * 汪 








HS .>” 
确定 | 应 用 | 到 消 | 


图 9.3.31 “ 展 平 实体 ”对 话 框 图 9.3.32 ”定义 固定 面 
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9.3.31 所 示 的 “ 展 平实 体 ” 对 话 框 中 的 部 分 说 明 如 下 : 
@ ”| 加 (选择 面 ) 固定 面 区 域 的 选择 面 默认 激活 ， 用 于 选择 饭 金 零件 的 平 表面 作为 平 
板 实 体 的 固定 面 ， 在 选 定 国定 面 后 系统 将 以 该 平面 为 国定 面 将 饭 金 零件 展开 
e (选择 边 ) 方位 区 域 的 参考 边 在 选择 国定 面 后 被 激活 ， 选 择 实体 边缘 作为 平板 

实体 的 参考 轴 (X 轴 ) 的 方向 及 原点 ， 并 在 视图 区 中 显示 参考 轴 方 向 ; 在 选 定 参考 轴 

后 系统 将 以 该 参考 轴 和 已 选择 的 国定 面 为 基准 将 饭 金 零件 展开 ， 形 成 平面 薄板 . 
Step4. 定义 参考 边 。 取 消 选中 加 请 妥 鲍 带 蒜 泣 复 选 枉 ， 使 用 系统 默认 的 展 平方 位 参考 。 
Step5. 在 “ 展 平实 体 ”对 话 框 中 单 击 [_ 殉 定 jj 钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 


Task2. 展 平实 体 相关 特征 的 验证 


平板 实体 特征 会 随 痢 饭 金 模型 的 更 改 发 生 相 应 的 变化 ， 下 面 我 们 通过 图 9.3.33 所 示 在 
包 金 模型 上 创建 一 个 “法 问 除 料 ” 特 征 来 验证 这 一 特征 。 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 六 的 > Ry 


出 “法 同 除 料 ” 对 话 框 。 
\ 
> 世 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 9.3.33 ”NX 饭 金 的 展 平实 体 


Step2. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 辆 | 拉 钮 ， 选 取 图 9.3.34 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
单 市 巴 琵 定 | 妆 钮 ， 绘 制图 93.35 所 示 的 除 料 截面 草图 。 


























图 9.3.34 ”草图 平面 图 9.3.35 除 料 截面 草图 





step3. 定义 除 料 属性 。 在 计 避 本 有 x 域 的 后 师 畔 下 拉 列 表 中 选择 国 二 这 项 ， 在 
且 下 拉 列 表 中 选择 EE 且 国 寺 项 . 
step4. 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 区 确定 旨 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 。 
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9.4 范例 1 一 一 饭 金 件 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 图 9.4.1 所 示 的 匆 金 件 的 设计 过 程 ， 主 要 应 用 了 弯 边 、 折 弯 弯 边 、 折 
弯 、 伸 直 和 重新 折 弯 等 命令 。 需 要 读者 注意 的 是 使 用 “ 伸 直 ”和 “重新 折 弯 ”命令 的 操作 
过 程 及 使 用 方法 。 人 饭 金 件 模型 及 其 对 应 的 模型 树 如 图 9.4.1 所 示 。 


… 鲍 历史 记录 醒 式 





四 最 醒 型 视图 | “国信 58 弯 进 名 

由 .好 [ 咒 报 像 村 | -图 丰 吕 这 过 白 ) 
自 镶 模型 万 史记 录 | … 国 六 绍 折 过 弯 进 抽 ) 

i -… 国 纶 基准 坐标 村 D1 “ 回 胺 折 变 六) 

i 国名 58 突出 块 (1) “回避 折 训 上 6) 

NI rn sp 变 坟 fe) | 一 了 轿 .3s8 伸 直 的 ) 
UL 图 回 s5 突出 块 BY | “回回 3B 法 向 际 料 110) 
i … 图 上 岩 5E 重新 折 弯 (11) 


图 9.4.1 零件 模型 及 其 对 应 的 模型 树 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\ch09\ch09.04\ flyco.prt。 
Step2. 创建 图 9.4.2 所 示 的 “ 折 边 弯 边 ”特征 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 > Ei 
出 “ 折 边 ”对 话 框 。 





;基于 | 折 边 误 边 0 











(2) 定义 折 边 区 边 的 类 型 。 在 “ 折 边 ”对 话 框 膏 人 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
(3) 定义 折 边 融 边 的 附着 边 。 选 取 图 9.4.3 所 示 的 边线 为 折 边 过 边 的 附着 边 。 








(4) 定义 弯 边 折 边 的 位 置 ,在 “ 折 边 ”对 话 框 本 明 册 区 域 的 古本 下 拉 列 表 中 选择 是 到 BI 
选项 。 

(5) 定义 折 弯 参数 。 在 虎 梧 机 区 域 的 国生 吾 国 文本 框 中 和 输入 数值 0.25， 在 出 义 本 
框 中 输入 栾 边 的 长 度 值 1.25。 

(6) 定义 斜 街 类 型 。 在 天 央 区 域 中 取消 选中 加 本 埃 六 复 选 框 ， 

(7) 在 “ 折 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 绅 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 









选取 此 边线 


图 9.4.2 ” 折 边 要 边 特征 1 图 9.4.3 选取 附着 边 
Step3. 创建 图 9.4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 
(1) 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 天 全 mm 
出 “ 折 区 ”对 话 框 。 


人 命令， 系统 弹 
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(2) 定义 折 弯 线 。 单 击 辆 护 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.4.5 所 示 的 平 
面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 攻 要 区 域 的 口 本 强硬 于 到 复 选 框 ， 单 击 上 列 定 jj 钮 ， 绘 制图 
9.4.6 所 示 的 折 弯 线 ， 完 成 后 退出 草图 环境 。 


选取 该 平面 | 
J | | 





本 Dus 
图 9.4.4” 折 弯 特 征 1 图 9.4.5 ”选取 草图 平面 图 9.4.6” 折 于 线 

(3) 定义 折 普 属性。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 | 圭 十 区 域 下 的 较 可 文本 框 中 输入 折 弯 角度 什 
60， 在 质 到 下 拉 列 表 中 选择 HERE 选项 . 

(4) 定义 折 弯 参数 。 在 可 可 和 呈 区 域 中 单 击 殴 琶 国文 本 框 右 侧 的 厨 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 
中 选择 卫生 贡 ， 伏 后 在 习习 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 。 

(5) 单 击 “ 反 侧 ” 按 钮 赚 ， 反 转折 弯 侧 ， 单 市 世 确 定 下 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 四 9.47 所 示 的 折 弯 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单项 RS 一 > FEED 一 
下 FEE 玫 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ”对 话 框 ;， 单 击 套 | 过 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 杠 ， 
选取 图 9.4.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.9 所 示 的 折 弯 线 ， 完 成 后 退出 草图 环境 ; 
在 “ 折 弯 ”对 话 框 医 要是 | 区 域 下 的 国 辐 文本 框 中 输入 折 灾 角度 值 100， 在 区域 中 单 
市 司 二 国文 本 框 右 侧 的 一 按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 了 EL 入 项 ,从 后 在 胶 二 国文 本 框 中 
输入 折 弯 半径 值 0.5， 在 赔本 下 拉 列 表 中 选择 E33 于 项 ， 单 击 “ 反 侧 ” 按 钮 避 单 
市 区 确定 下拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


12.0 

































































选取 该 平面 


/ 





有 
~ -| 


图 9.4.7 折 弯 特征 2 图 9.4.8 ”选取 草图 平面 图 9.4.9 折 弯 线 


Step5. 创建 图 9.4.10 所 示 的 伸 直 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 人 入 | p> 久 2 
“ 伸 直 ”对 话 框 。 

(2) 选取 伸 直 固定 面 。 在 系统 渤 控 丰 尺 度 平面 或 线性 边 以 在 部 件 伸 直 时 保持 固定 包 提 示 下 ， 选 取 
9.4.11 所 示 的 模型 表面 为 伸 直 固定 面 。 

(3) 选取 伸 直 面 。 在 系统 崔 得 新 这 的 提示 下 ， 依 次 选取 图 9.4.12 所 示 的 两 个 曲面 为 伸 直 
面 。 





RY k m=—p> 
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(4) 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 中 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 






二 选取 该 面 





图 9.4.10 ” 伸 直 特征 1 图 9.4.11 选取 伸 直 固定 面 


Step6. 创建 图 9.4.13 所 示 的 法 癌 除 料 特征 1。 

(1) 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RN 一 > [加工 
统 弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 要 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 先 项， 
单 市 国 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.4.14 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
单 击 马 确定 中 馈 ， 绘 制图 9.4.15 所 示 的 截面 草图 并 退出 草图 。 

(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 贱 国 区域 的 呈 厉 光 下 拉 列 表 中 选择 国 训 时 入 项 ,在 玖 
F 拉 列表 中 选择 国 攻 时 先 项 . 

(4) 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 下 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 




















3.0 可 
; 3.0 
| ts 人 > 
图 9.4.13 ”法 向 除 料 特征 1 图 9.4.14 ”选取 草图 平面 图 9.4.15 截面 草图 
Step7. 创建 图 9.4.16 所 示 的 “重新 折 营 ”特征 1。 
(1) 选择 特征 命令 。 选择 下 拉 沈 单 择 A 5] =p 上 二 me -中 | 





统 弹 出 “重新 折 弯 ”对 话 框 。 
(2) 定义 折 弯 面 。 在 系统 于 二 而 面 | 的 提示 下 ， 选 取 图 9.4.17 所 示 的 两 个 面 为 折 弯 面 。 
(3) 在 “重新 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 区 殉 定 绅 馈 ， 完 成 特征 的 创建 。 








2 
图 9.4.16 重新 折 弯 特征 1 图 9.4.17 选取 折 弯 面 


Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 关 四 一 > 回 匡 玉 
flyco_ok， 即 可 保存 零件 模型 。 
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9.5 ”范例 2 一 一 饭 金 支 染 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 图 9.5.1 所 示人 饭 金 支架 的 初步 设计 过 程 ， 主 要 应 用 了 弯 边 、 法 向 除 料 
等 命令 。 需 要 读者 注意 的 是 使 用 “ 弯 边 ”命令 在 创建 弯 边 时 的 操作 过 程 及 使 用 方法 。 罕 件 
模型 及 相应 的 模型 树 如 图 9.5.1 所 示 。 


:9 历史 记录 模式 

中 -四 模型 视图 

由 .时 [ 咒 摄 入 机 ~… 国 538 弯 进 (4) 

-了 用 户 表 达 式 4 38 弯 进 (5) 

口 .区 模型 历史 记录 -4 问 sz 法 向 除 料 六) 
… 回 比 基准 坐标 系 10) | “图 由 中 帝 达 m7) 


… 了 图 忌 吕 弯 进 提 ) 


回身 s8 法 向 除 料 加) 


| ry oP 弯 寺 名 ] 


图 引 35 弯 进 (3) 


图 9.5.1 零件 模型 及 相应 模型 树 





Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 立 人 特 下 ”下 二 请 

(2) 在 国 本 下 的 列表 中 选择 全 到 | 模板， 

(3) 在 新 至 伯 痢 区域 的 名 称 | 文 本 框 中 输入 文件 名 称 sm_bracket。 

(4) 设置 饭 金 模型 的 单位 为 “毫米 ”， 单 市 确定 Bx 钮 ， 进 入 “NX 饭 金 ”环境 . 

Step2. 创建 图 9.5.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 博 入 回 | 一 2 [ET 天 命令 ， 系 统 阐 出 “突出 块 ” 对 
话 框 。 

(2) 定义 突出 块 截面 。 单 击 恩 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平 而 ， 选 中 雪村 区 域 的 
问 国 耳 币 本 要 四 区 司 复 尘 枉 ， 单 击 世 王 定 | 交 钮 ， 绘 制图 9.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 下 拉 菜单 
EE 一 瑟 ET 命令 ， 退 出 草图 环境 . 

(3) 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 大 辐 区 域 单 击 大量 文本 框 右 侧 的 
到 按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 有 ES 国光 项 ,处 后 在 帮 国 文本 框 中 输入 数值 4, 单 击 攻 卉 定 串 
按钮 ， 完 成 突出 块 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 突出 块 的 厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 突 出 块 ”对 话 框 中 的 国 | 按钮 来 调整 . 

Step3. 创建 图 9.5.4 所 示 的 玖 边 特征 1。 





命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 


















































”~ 
200.0 


250.0 
je 


图 9.5.2 ”突出 块 特征 1 图 9.5.3 截面 草图 图 9.5.4” 杰 边 特 征 1 
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(1) 选择 下 拉 荣 单 岳 六 区] m= 上 ET = | 送 这 (EF)... 
框 。 

(2) 定 义 线性 边 , 选 取 图 9.5.5 所 示 的 边线 为 要 边线 性 边 , 系统 弹出 扩 赤 方 问 ,如 图 9.5.32 
所 示 。 

(3) 定义 宽度 。 在 玄 度 -区 域 的 更 朗 迁 硕 下拉 列 表 中 选择 国 国 当先 项， 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 这 党 民 性 区域 的 长度 文本 框 中 输入 数值 20， 在 间 度 文本 框 中 输入 
数值 900， 在 二 寺 攻 度 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 在 内 下 拉 列 表 中 选择 区 信 . 

(5) 定义 弯 边 参数 。 在 本 区 域 的 三 文本 框 中 输入 数值 0， 在 者 要 才 数 = 区 域 中 单 击 六 并 
文本 框 右 侧 的 一 按 钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 REEEI 园 项 ,处 后 在 区 本 国文 本 框 中 输入 数值 
4; 在 焉 腊 日 区 域 听 要 上 要 日 和 也 用 上 到 避 的 下 拉 列 表 中 选择 国 世 汪 寺 项. 

(6) 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 的 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 9.5.6 所 示 的 弯 边 特征 2。 


命令 ， 系 统 弹 出 “要 边 ”对 话 












































图 9.5.6 ” 弯 边 特征 2 


命令， 系统 弹出 “ 读 边 ”对 





(1) 选择 下 拉 菜 单 蕃 六 区) me EL 
话 框 。 

(2) 定义 线性 边 。 选 取 图 9.5.7 所 示 的 边线 为 弯 边 的 线性 边 。 

(3) 定义 宽度 。 在 玄 度 -区 域 的 更 朗 迁 大 下拉 列 表 中 选择 国 国 当先 项 ， 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 这 当时 性 区 域 的 长度 | 文本 框 中 输入 数值 100; 在 吝 术 文本 框 中 输 
入 数值 90， 在 芍 芝 长 而 下 拉 列 表 中 选择 E 国 诗 项 ， 在 m 下 拉 列 表 中 选择 有 ED 

(5) 定义 弯 边 参数 。 在 三 区 域 的 三 文本 框 中 输入 数值 0， 在 -白雪 数 -区 域 中 单 击 白 可 和 
文本 框 右 侧 的 琵 按 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 REEEI 园 项 ,处 后 在 区 本 国文 本 框 中 输入 数值 
4; 在 业 梭 日 区 域 的 白 过 上 烈日 下 拉 列 表 中 选择 图 结 先 项 ， 在 淆 是 上 可 日 下 拉 列 表 中 选择 
项 。 

(6) 编辑 弯 边 特征 截面 。 单 击 轿 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 将 弯 边 截面 草图 修改 至 图 9.5.8 










































折 这 |! 面 jE 





所 示 的 区 边 礁 面 草图 ， 然 后 退出 草图 环境 。 


弯 边 线性 边 








一 人 一 一 人 一 一 -> 一 一 


图 9.5.7 弯 边 的 线性 边 图 9.5.8 ”到 边 截面 草图 
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(7) 单 击 “ 弯 边 ”对 话 框 的 区 确定 中 交 乌 ， 完 成 变 边 特征 2 的 创建 。 

Step5. 人 9.5.9 所 示 的 要 边 特 征 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单果 入 一 > 一 上 2 
框 。 

(2) 定义 线性 边 。 选 取 图 9.5.10 所 示 的 边线 为 弯 边 的 线性 边 。 

(3) 定义 宽度 。 在 玄 度 -区 域 的 更 朗 迁 页 下 拉 列 表 中 选择 国 国 当先 项， 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 当 性 -区域 的 长度 | 文 本 框 中 输入 数值 100; 在 家 习 文本 框 中 输 
入 数值 90; 在 睫 下 拉 列 表 中 选择 用 是 0 天 先 项. 





命令 ， 系 统 弹出 “ 索 边 ”对 话 




















图 9.5.9 ”要 边 特 征 3 图 9.5.10 ”要 边 的 线性 边 





(5) 定义 弯 边 参数 。 在 本 区 域 的 栈 文 本 框 中 输入 数值 0， 在 村 区域 中 单 市 区 
文本 框 右 侧 的 琵 按 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 REEEI 园 项 ,处 后 在 区 本 国文 本 框 中 输入 数值 
4; 在 上 日 多 域 的 时 本 加 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 在 王 炽 日 下 拉 列 表 中 选择 国语 4 
项 。 

(6) 编辑 弯 边 特征 截面 。 单 击 鸭 按 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 将 弯 边 截面 草图 修改 至 图 9.5.11 
所 示 的 截面 草图 ， ， 然 后 退出 草图 环境 。 

(7) 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 的 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 弯 边 特征 3 的 创建 。 


Step6. 和 9.5.12 所 示 的 这 边 特 征 4。 


图 9.5.12” 弯 边 特征 4 
人 合 今 ， 系统 弹 出 “区 边 ” 对 


























(1) 选择 下 拉 菜 单 蕃 大 加 mm 和 攻 LEEL 
话 框 。 
(2) 定义 线性 边 。 选 取 图 9.5.13 所 示 的 边线 为 弯 边 的 线性 边 。 








图 9.5.13 ”要 边 的 线性 边 
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(3) 定义 宽度 。 在 要 杠 : 区 域 的 询 魔 村 页 下 拉 列 表 中 选择 加 汪 寺 项 . 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 膏 这 晶 仁 :区 域 的 甘 攻 文本 框 中 输入 数值 33， 在 畏 许 文本 框 中 输入 
数值 900;， 在 本寺 长 度 下 拉 列 表 中 选择 有 汪汪 选 项， 在册 下 拉 列 表 中 选择 用 区 贡 。 

(5) 定义 弯 边 参数 。 在 厂区 域 的 三 文本 框 中 输入 数值 0， 在 泗 间 多数 :区 域 中 单 击 所 本 全 
文本 框 右 侧 的 琵 按 钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 REEEEI 园 项 ,处 后 在 区 本 国文 本 框 中 输入 数值 
4; 在 止 蜀 日 区 域 的 白 壹 上 烈日 下 拉 列 表 中 选择 图 早先 项 ， 在 六 证 开 日 下 拉 列 表 中 选择 : 
项 。 

(6) 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 的 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 弯 边 特征 4 的 创建 。 

Step7. oe 9.5.14 所 示 的 法 同 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 生生 > 区 
出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 要 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 选 项 
选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 退出 草图 环境 。 

(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 办 和 吐 区 域 的 友信 法 下拉 列表 中 选择 国有 王选 项 ， 在 出 
F 拉 列表 中 选择 E 国 国 过 项 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 加 |. 

(4) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 区 玛 定 站 妆 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 1 的 创建 。 





DD 






































问 | 法 向 除 料 性 




















图 9.5.14 ”法 向 除 料 特征 1 图 9.5.15 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 9.5.16 所 示 的 弯 边 特征 5。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 戎 大 一 > EU 一 眉 了 型 
框 。 
(2) 定义 线性 边 。 选 取 图 9.5.17 所 示 的 边线 为 弯 边 的 线性 边 。 


> 


图 9.5.16 ” 弯 边 特征 5 
(3) 定义 宽度 。 在 章 度 :区域 的 蝇 度 自贡 下 拉 列 表 中 选择 





命令 ， 系 统 弹出 “要 边 ” 对 话 





>» 
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(4) 定义 弯 边 属性 。 在 这 这 居住 ;区域 的 甘 刘 文本 框 中 输入 数值 33， 在 国度 文本 框 中 输入 
数值 90， 在 委 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 国 潮 吉 先 项 ， 在 只 下 拉 列 表 中 选择 到 4 坟 . 

(5) 定义 弯 边 参数 。 在 本 文本 框 中 输入 数值 0， 在 - 白 这 者 数 -区 域 中 单 击 新 本 并 文本 框 右 
侧 的 表 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 RE 于 项 ， 人 处 后 在 项 本 国文 本 框 中 输入 数值 4， 在 
止 型 日 区 域 的 时 要 上 日 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 在 所 租 归 加 下 拉 列 表 中 选择 

(6) 单 击 “ 弯 边 ”对 话 框 的 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 计 边 特征 5 的 创建 。 

Step9. 创建 图 9.5.18 所 示 的 弯 边 特征 6。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 岳 [SE) =k EE mm | 送 这 外 ).. ， 
框 。 

(2) 定义 线性 边 。 选 取 图 9.5.19 所 示 的 边线 为 弯 边 的 线性 边 。 

(3) 定义 宽度 。 在 要 工区 域 的 蕊 麻 选 页 下 拉 列 表 中 选择 OO i 计 项 . 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 膏 这 旦 全: 区 域 的 甘 攻 文本 框 中 输入 数值 30; 在 | 训 度 文本 框 中 输入 
数值 90， 在 营 才 长度 下 拉 列 表 中 选择 有 清洗 项 ;， 在册 下 拉 列 表 中 选择 区 贡 . 

(5) 定义 弯 边 参数 。 在 本 文本 框 中 输入 数值 0， 在 - 白 这 者 数 -区 域 中 单 击 新 本 并 文本 框 右 
侧 的 鲤 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 本 光 项 ， 然 后 在 忆 红 下文 本 框 中 输入 数值 4， 在 
下 票 晶 区域 的 煌 本 由 要 日 下 拉 列 表 中 选择 国 理 选项 ， 在 于 束 日 下 拉 列 表 中 选择 
单 市 区 确定 站 六 钮 。 


EE 


卓 


图 9.5.18 ” 弯 边 特征 6 图 9.5.19 ” 玖 边 的 线性 边 
Step10. 创建 图 9.5.20 所 示 的 法 问 除 料 特 征 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单干 入 > 
出 “法 问 除 料 ” 对 话 框 。 
(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ” 对 话 框 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 
选取 图 9.5.21 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 退出 草图 


环境 。 
BD 


| 
































命令 ， 系统 弹出 “ 玖 边 ” 对 话 
























































> 


图 9.5.20 “法 癌 除 料 ” 特 征 2 图 9.5.21 草图 平面 图 9.5.22 ”截面 草图 
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(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 师 i 性 区 域 下 的 芭 忠 洁 下 拉 列 表 中 选择 国有 汪 选项 ， 在 
限制 下 拉 列 表 中 选择 加 种 选项 。 

(4) 单 击 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 的 医 玛 证 站 妆 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 2 的 创建 。 

Step11. 创建 图 9.5.23 所 示 的 法 癌 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 畦 入 EE] = BR 
出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 要 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 渤 项 ， 
选取 图 9.5.24 所 示 的 模型 表面 为 晶 图 平面 ， 绘 制图 9.5.25 所 示 的 截面 草图 。 

















草图 平面 
BD” - \ = - L145 
N ， - 
| N 
\ gs ~ 1 
ol Ee EE | i 20 
图 9.5.23 ”法 向 除 料 特征 3 图 9.5.24 草图 平面 图 9.5.25 ”截面 草图 


(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 隐居 性 区域 下 的 二 咏 法 下 拉 列 表 中 选择 国王 时 选项 ; 在 
昭和 下拉 列 表 中 选择 国 国 国 先 项 . 

(4) 单 击 “ 法 向 除 料 ” 对 话 框 中 的 区 确定 引 妆 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 3 的 创建 。 

Step12. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 国电 国 | 一 > IEEE 生 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 














9.6 汇 例 3 一 一 文具 夹 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 图 9.6.1 所 示 的 文具 夹 饭 金 件 的 设计 过 程 ， 该 模型 是 我 们 较为 第 用 的 
一 种 办 公用 品 。 设 计 文 具 夹 饭 金 件 的 过 程 是 先 使 用 “突出 块 ”命令 创建 出 饭 金 件 的 第 一 壁 ， 
之 后 再 使 用 “ 折 边 弯 边 ”等 命令 创建 两 边 的 圆 科 ， 最 后 使 用 “ 折 弯 ”命令 完成 文具 夹 的 设 
a 


+ 
历史 记录 模式 | 一 图- 目 38 伸 直 3) 
由 . 电 模型 视图 | -图 问 3B 法 向 降 料 4) 
m 由 .| 咒 撮 便 机 | … 陋 哩 55 重新 折 这 占 ) 
| 开明 | “回电 镜像 特征 66) 
Ss” 上 … 回 纶 基准 从 标 系 0) | ~ 一 国 磺 草图 (1) “skETCH.. 
Sp” |.. -回回 sa 突 册 4) | ~ … 国 除 58 折 这 (12) 
pi BB™” … 国 济 38 折 这 弯 过 如) | “ … 团 除 58 折 弯 013] 


本 图 上 国 3 折 弯 4) 





图 9.6.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 荣 单 普 侍 到 mm 和 > DIE 到 





合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
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框 。 在 可 8 蝇 区 域 中 的 间作 下 拉 列 表 中 选择 国 四 选项 , 在 要 区 域 中 选择 全 轩 开 模板 , 在 文 
本 框 中 输入 文件 名 称 clip， 单 击 _ 柄 定 | 护 钮 ， 进 入 “NX 饭 金 ”环境 。 

Step2. 创建 图 9.6.2 所 示 的 突出 块 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王国 | > 加 | 
话 框 。 

(2) 定义 突出 块 截面 。 单 击 而 | 按钮， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 兽 区 域 的 
癌 困 是 有 柯 要 国医 辐 复 选 枉 ， 单 击 必 确定 | 拉 钮 ， 绘 制图 9.6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 厚度 属性 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 故 莹 文本 框 中 输入 数值 0.2。 

(4) 单 击 区 二 定 下拉 乌 ， 完 成 突出 块 特征 的 创建 。 


“> 


图 9.6.2 ”突出 块 特征 图 9.6.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 9.6.4 所 示 的 折 边 灾 边 特征 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 入 mm JE 和 册 
弹出 “ 折 边 ”对 话 框 。 
(2) 定义 折 边 弯 边 的 类 型 。 在 “ 折 边 ”对 话 框 剖 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 
(3) 定义 折 边 到 边 的 附 看 边 。 选 取 图 9.6.5 所 示 的 边线 为 折 边 玖 边 的 附 看 边 。 








上 命令， 系统 弹出 “突出 块 ” 对 























一 








> 


图 9.6.4， 折 边 计 边 特 征 图 9.6.5 ”定义 附着 边 

(4) 定义 弯 折 边 弯 边 的 位 置 。 在 “ 折 边 ”对 话 框 国 归 列 区 域 的 同 加 下 拉 列 表 中 选择 
材料 外 侧 选项 

(5) 定义 折 弯 参数 。 在 本 出 区 域 的 回电 要 国文 本 框 中 输入 数值 0.8，[ 下 3 二 衣 庚 文 本 框 中 
输入 数值 300。 

(6) 定义 斜 接 类 型 。 在 天 要 区 域 中 取消 选中 四 吉村 加 复 选 框 . 

(7) 在 “ 折 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 中 交 钮 ， 完 成 折 边 弯 边 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 9.6.6 所 示 的 伸 直 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 p> B22 
到 命令 ， 系 统 弹出 “ 伸 直 ”对 话 框 。 选 取 图 9.6.7 所 示 的 表面 为 伸 直 固定 面 ， 在 系 
统 攻 二 到 欣 提示 下， 选取 图 9.6.8 所 示 的 面 为 折 弯 面 ， 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 市 区 确 定 直人 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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伸 直 固定 面 
/ 





7- 折 壹 面 


图 9.6.6” 伸 直 特征 图 9.6.7 ”选取 伸 直 固定 面 图 9.6.8 ”选取 折 膏 面 

Step5. 创建 图 9.6.9 所 示 的 法 向 除 料 特 征 。 选 择 下 拉 荣 单 重生 全 mm 用 

可 性 aa 合 今 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 三 着 建 中 间 莽 准 tsYs 复 选 框 ， 绘 制 

9.6.10 所 示 的 截面 草图 ， 并 退出 草图 ; 在 隐 科 民 性 区 域 的 央 六 法 | 下 拉 列 表 中 选择 国语 于 先 

项 ， 在 同一 下 拉 列 表 中 选择 国 国 时 先 项 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 训 ， 单 击 区 确定 站 交 钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 




















图 9.6.9 ”法 向 除 料 特征 图 9.6.10 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 9.6.11 所 示 的 重新 折 弯 特征。 选择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > EE 于 
要 车 仿 ;校园 9.6.11 所 示 在 模型 中 选择 执行 重新 折 弯 操作 的 折 弯 面 ， 在 “重新 折 
弯 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 中 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








a) 重新 打 替 有 b) 重新 折 达 后 
图 9.6.11 ”重新 折 弯 特征 
Step7. 创建 图 9.6.12 所 示 的 镜像 特征 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RN 一 > EZ 
弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 
(2) 定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 特征 ”对 话 框 顷 菇 竹 国 列 表 框 中 选择 Step4~Step6 创建 的 
特征 作为 镜像 对 象 , 选取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面, 单 市 殉 定 上 钮 完成 镜像 特征 的 创建 。 








一 ET 合生， 系 红 





镜像 此 特征 A 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.6.12 ”镜像 特征 
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Step8. 创建 图 9.6.13 所 示 的 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 | 天。 局 | 
令 ， 选 取 图 9.6.14 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.6. 13 所 示 的 草图 。 
说 明 : 该 草图 将 作为 后 面 折 弯 特征 的 三 条 折 弯 边 。 











折 杰 线 1 18.0 
0 | 汪汪 选 此 面 为 草图 平面 
~ 本 
折 弯 线 3 bl4 bld -十 
| 
图 9.6.13 草图 图 9.6.14 ”定义 草图 平面 


Step9. 创建 图 9.6.15 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 捅 A [Em 上 [= 
车 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.6.13 所 示 的 折 弯 线 1。 

(3) 定义 折 弯 参数 。 在 其 对 话 框 中 将 固 辣 设置 为 FE 站 责 ， 在 国 国文 本 框 中 输 
入 折 弯 角度 值 125， 在 可 本 本 区 域 中 单 击 项 综 国文 本 框 右 侧 的 嫩 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 RE 选项， 处 后 在 戎 当 国 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 大 是 后 的 轿 以 钮 ， 再 单 击 
到 到 后 的 加 | 护 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 医 确 定 中 次 钙 ， 
完成 特征 的 创建 。 

step10. 创建 图 9.6.16 所 示 的 折 弯 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 大观 避 一 > 上 3 
下 ED 命令 ; 选取 图 9.6.13 所 示 的 折 弯 线 2; 在 其 对 话 框 中 将 因 国 设置 为 FEED 
项 , 在 国 国文 本 框 中 输入 折 柠 角度 值 125, 在 查 本 本 区 域 中 单 击 项 强国 文本 框 右 侧 的 而 按钮 
在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 区 项 ,外 后 在 局 二 文本 框 中 输入 数值 2, 单 市 轿 司 后 的 赚 
按钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 完 成 特征 2 的 创建 。 





一 SE 人 人， 系统 弹出 “ 折 
















































| 折 态 6) 





命令 ; 选取 图 9.6.13 所 示 的 折 弯 线 3; 在 其 对 话 框 中 将 国王 设置 为 EEEETEE 
项 ， 在 国 可 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 18， 在 村 要 区 域 中 单 市 刁 二 本 文本 框 右 侧 的 惫 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 EE 和 项 ， 多 后 在 胶 本 加 文本 框 中 输入 数值 30; 单 击 帮 
后 的 恬 肪 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 完 成 特征 3 的 创建 。 























图 9.6.1$” 折 弯 特 征 1 图 9.6.16“ 折 弯 特 征 2 图 9.6.17 折 弯 特征 3 
Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 谱 半 四 ”一 p> 加 区 @ 时 命令 ， 即 可 保存 饭 金 件 
模型 。 





第 10 章 运动 仿真 





”运动 仿真 模块 是 UG NX 的 重要 组 成 部 分 ， 它 主要 讲述 对 机 构 的 运动 仿 
真 模拟 ， 运 动 分 析 (分 析 机 构 中 零件 的 速度 、 加 速度 和 作用 力 等 ); 分 析 结 果 可 以 指导 修改 
零件 的 结构 设计 。 主 要 内 容 包括 : 

@ 连 杆 和 运动 副 

@ 添加 力学 对 象 


@ 运动 分 析 
10.1 运动 仿真 概述 


10.1.1 机 构 运 动 仿真 流程 


通过 UG NX 8.5 进行 机 构 的 运动 仿真 大 致 流程 如 下 : 
Step1. 运动 仿真 模型 准备 。 

Step2. 进入 机 构 运 动 仿真 模块 。 

Step3. 新 建 仿真 文件 。 

Step4. 设置 运动 机 构 连 杆 。 

Step5. 设置 运动 机 构 运 动 副 和 驱动 。 

Step6. 定义 解 算 方案 并 解 算 。 

Step7. 开始 仿真 。 

Step8. 获取 运动 分 析 结 果 。 


10.1.2 进入 运动 仿真 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\chl10\ch10.01\asm。 
Step2. 选择 名 瑞 "” 一 > 司 国 下 开 时 人 千 今 , 进入 运动 仿真 模块 ; 在 运动 导航 窗口 选择 
国 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 | 生活 人 











10.1.3 ”运动 仿真 模块 中 的 菜单 及 按钮 





在 运动 仿真 模块 中 , 与 < 机构” 相关 的 操作 命令 主要 位 于 其 故 @j 下 拉 菜 单 中 , 如 图 10.1.1 
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所 示 。 












本 3 在 性 备 环 境 中 给 制 草图 仆 )... | 





| 1. . . 




















忆 链接 总 ). 轮 齿 条 副 是 )... » et 
站 nn)... 

0 总 衬 套 回 
ee 各 1 30 接触 . 
约束 多) ) 点 在 线 上 副 名 ， 名 0 所 各色 
载荷 血 ) -如 晓 在 线 上 副 凶 )... 

1 标记 改 ).. -二 点 在 面 上 副 人 0)... J 标量 力 (人 .. 

司 ， 传感器 后 ) 芭 ”标量 扭矩 (7)... 

二 ”智能 点 册 )... 1 壬 量力 人). 

所 -驱动 体 吕 ... i 如 舌 量 扣 拒 (E).. 


WW 天性 话 按 Ej0 
和 
IT tL) } 
和 解 和 方案 
图 10.1.1 “插入 ”下 拉 琳 单 


在 运动 仿 丰 模块 中 ， 工 具 栏 列 出 下 拉 采 单 中 第 用 的 工具 住 ， 如 图 10.1.2 所 示 。 















您 弹 管 G1 起 动画 P1 
地 阻尼 器 G2 ww” 标量 才 11 师 作 图 P2 
到 衬 套 G3 苔 ”标量 扭矩 I2 -智能 点 Jl 完 。 填 充电 子 表格 P3 
-30 接触 G4 全 和 关 县 坟 B 上 刻 标记 J 轨 创建 序列 P4 
已 20 接骨 G5 LS 基 量 扭 拒 14 “ 涡 尾 感 中 1. 92 载荷 传递 8 
运动 - E! 


绷 ?| 向 尽 企 为 念 * 2 ?十 引 乏 | | 坊 | 加 











志 点 在 曲线 上 
总线 在 版 上 副 
.二 点 在 曲面 上 





图 10.1.2 “运动 ”工具 条 
注意 : 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 击 *"m， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 系 
统 弹出 “环境 ”对 话 框 .在 “环境 ”对 话 框 中 ， 单 击 |_ 确定 上 和 甸 ， 在 系统 弹出 “机 构 运动 
副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 区 同 到 测控 知 ， 此 时 运动 仿真 模块 的 所 有 命令 才 被 激活 ， 
10.1.3 所 示 “ 运 动 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
@ A (环境 ) 设置 运动 仿真 的 类 型 为 运动 学 或 动力 学 。 
@  B( 主 模型 尺寸 ): 用 于 修改 部 件 的 特征 或 草图 尺寸 。 
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C ( 遂 数 管理 器 ): 创建 相应 的 函数 并 绘制 图 表 ， 用 于 确定 运动 驱动 的 标量 力 、 夭 
量力 或 扭矩 。 

D ( 连 杆 ): 用 于 定义 机 构 中 刚性 体 的 部 件 。 

E (运动 副 ) 用 于 定义 机 构 中 连 杆 之 间 的 受 约束 的 情况 。 

Fl (次 轮 副 ):; 用 于 定义 两 个 旋转 副 之 间 的 相对 旋转 运动 。 

F2 (齿轮 齿 条 副 ) 用 于 定义 滑动 副 和 旋转 副 之 间 的 相对 运动 。 

F3 ( 线 绕 副 ): 用 于 定义 两 个 滑动 副 之 间 的 相对 运 功 。 

F4 (2-3 转动 副 ): 用 于 定义 两 个 或 三 个 旋转 副 、 消 动 副 和 柱 面 副 之 间 的 相对 运动 。 
G1 (弹簧): 在 两 个 连 杆 之 间 、 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 柔性 部 件 ， 使 用 运动 副 施 
加 力 或 扭矩 。 

G2 (阻尼 器 ): 在 两 个 连 杆 、 一 个 连 杆 和 框架 、 一 个 可 平移 的 运动 副 或 在 一 个 旋转 
副 上 创建 一 个 反作用 力 或 扭矩 。 

G3 ( 衬 套 ): 创建 圆柱 衬 套 ， 用 于 在 两 个 连 杆 之 间 定 义 柔 性 关系 。 

G4 (3D 接触 ) 在 一 个 体 和 一 个 静止 体 、 在 两 个 移动 体 或 一 个 体 来 支撑 另 一 个 体 
之 间 定 义 接触 关系 。 

G5 (2D 接触 ); 在 共 面 的 两 条 曲线 之 间 创 建 接触 关系 ， 使 附着 于 这 些 曲线 上 的 连 
杆 产 生 与 材料 有 关 的 影响 

Hl (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 曲线 建立 接触 约束 。 

H2 ( 线 在 线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 条 曲线 与 另 一 曲线 建立 接触 约束 。 

H3 (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 面 建立 接触 约束 ， 

IL (标量 力 ) 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 标量 力 。 

I2 (标量 扭矩 )， 在 围绕 旋转 副 和 轴 之 间 创 建 标量 扭矩 。 

I3 (矢量 力 ): 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 力 ， 力 的 方向 可 
保持 恒定 或 相对 于 一 个 移动 体 而 发 生变 化 。 

I4 (矢量 扭矩 ) 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 一 个 框 之 间 创 建 一 个 扭矩 。 

J1 (智能 点 ) 用 于 创建 与 选 定 几何 体 关 联 的 一 个 点 。 

J2 (标记 ): 用 于 创建 创 一 个 标记 ， 该 标记 必须 位 于 需要 分 析 的 连 杆 上 。 

J3 (传感器 )， 创建 传感器 对 象 以 监控 运动 对 和 象 相 对 仿真 条 件 的 位 置 。 

KK (驱动 ):; 为 机 构 中 的 运动 副 创 建 一 个 独立 的 驱动 。 

L (柔性 连接 ): 定义 该 机 构 中 的 柔性 连接 。 

M1 (和 干涉 ); 用 于 检测 整个 机 构 是 否 与 选中 的 几何 体 之 间 在 运动 中 存在 碰撞 。 

M2 ( 测量 ): 用 于 检测 计算 运动 中 的 每 一 步 中 两 组 几何 体 之 间 的 最 小 距离 或 最 小 夹 
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角 。 

@ M3 (追踪 ): 在 运动 的 每 一 步 创 建 选中 几何 体 对 象 的 副本 。 

@ N (编辑 运动 对 象 ): 用 于 编辑 连 杆 、 运 动 副 、 力 、 标 记 或 运动 约束 。 

@ 0O (模型 检查 ): 用 于 验证 所 有 运动 对 象 。 

@ Pl (动画 ): 根据 机 构 在 指定 时 间 内 仿真 步 数 ， 执 行 基于 时 间 的 运动 仿真 。 

@  P2 ( 作 图 ): 为 选 定 的 运动 副 和 标记 创建 指定 可 观察 量 的 图 表 。 

@  P3( 填 充电 子 表格 ): 将 仿真 中 每 一 步 运动 副 的 位 移 数据 填充 到 一 个 电子 表格 文件 。 

@  P4 (创建 序列 ): 为 所 有 被 定义 为 机 构 连 杆 的 组 件 创建 运动 动画 装配 序列 。 

@  P5 (载荷 传递 ): 计算 反作用 载荷 以 进行 结构 分 析 。 

@ SS ( 解 算 方案 ): 创建 一 个 新 解 算 方 委 ， 其 中 定义 了 分 析 类 型 、 解 算 方案 类 型 以 及 
特定 于 解 算 方 生 的 载 柯 和 运动 驱动 。 

e TT (求解 ); 创建 求解 运动 和 解 算 方案 并 生成 结果 集 。 


10.2 连 杆 和 运动 副 











机 构 猴 配 完成 后 ， 各 个 部 件 并 不 能 竣 配 模 其 中 的 连接 关系 连接 起 来 ， 还 必需 在 为 每 个 
部 件 赋 了 予 一 定 的 运动 学 特性 ， 即 为 机 构 指 定 连 杆 及 运动 副 。 在 运动 学 中 ， 连 杆 和 运动 副 两 
者 是 相辅相成 的 ， 缺 一 不 可 的 。 运 动 是 基于 连 杆 和 运动 副 的 ， 而 运动 副 是 创建 在 连 杆 上 的 副 。 














10.2.1 连 杆 





连 杆 是 具有 机 构 特征 的 刚体 ， 它 代表 了 实际 中 的 杆 件 ， 所 以 连 杆 就 有 了 相应 的 属性 ， 
例如 质量 ， 惯 性 ， 初 始 位 移 和 速度 等 。 连 杆 相互 连接 ， 构 成 运动 机 构 ， 它 在 整个 机 构 中 主 
要 是 进行 运动 的 传递 等 。 

下 面 以 一 个 实例 讲解 指定 连 杆 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\chl10\ch10.02\assemble.prt。 

Step2. 选择 名 开 ” 一 > 同 国 ED 于 命令， 进入 运动 仿真 模块 

Step3. 新 建 仿真 文件 。 

(1) 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 咯 攻 
系统 弹出 图 10.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 。 

(2) 在 “环境 ”对 话 框 中 选中 国 到 村 | 单 选项 ， 单 击 确 是 到 钮 ， 在 系统 弹出 图 10.2.2 
所 示 的 “机 构 运 动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 王 可 注 下 坟 钮 。 














用， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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于 环境 回回 
分 析 类 型 ~ ， 
广 运动 学 
全 动力 学 
高 级 解 算 方案 选项 y- 本 
址 件 丢 项 一 时 机 构 运 动 副 向 导 
| 厂 基于 组 件 的 仿真 | 配对 条 件 / 约 束 映 射 至 运动 副 
仿真 宅 LINEl1- 2LINES MAFFDOD1L ICylinder) 
[norion 1 本 | 
取消 | 取消 | 
图 10.2.1 “环境 ”对 话 框 图 10.2.2 “机 构 运 动 副 向 导 ” 对 话 杠 


10.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 说 明 如 下 ; 
。 民运 到 旨 国 选中 该 单 选 项 ， 指 在 不 考虑 运动 原因 状态 下 ， 研 究 机 构 的 位 移 、 速 度 、 
加 速度 与 时 间 的 关系 。 
。 民居 末 国 选中 该 选项 ， 指 考虑 运动 的 真正 因素 ， 力 、 摩 擦 力 、 组 件 的 质量 和 惯 
性 等 及 其 其 他 影响 运动 的 因素 . 
10.2.2 所 示 的 “机 构 运动 副 导 向 ”对 话 框 说 明 如 下 : 
@ | 柄 定 | 单 去 该 按钮 ， 接 受 系统 自动 对 机 构 进 行 分 析 而 生成 的 机 构 运动 副 导向 ， 
目 为 系统 中 的 每 一 个 相 邻 零件 创建 一 个 运动 副 ， 这 些 运动 副 可 以 根据 分 析 需 要 进 
行 激活 或 不 激活 ， 
e。 。“ 取消 | ， 单 击 该 按钮 ， 不 接受 系统 自动 生成 的 机 构 运动 副 . 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 且 NE 一 p> [NEED 命令， 系统 阐 出 图 10.2.3 所 示 的 “ 连 杆 ” 
对 话 框 。 
Step5， 在 系统 髓 本 玫 疝 对 票友 定妆 芭 秋 和 扩 提 示 下 ， 选 取 图 10.2.4 所 示 的 部 件 为 连 杆 。 
Step6. 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 单 击 [于 定 | 护 钮 ， 完 成 连 杆 的 指定 。 

















连 村 对象  ， 
质量 尾 性 选项 一 A 
自动 
质量 和 惯性 
初始 平 动 束 率 一  y 
初始 转动 速度 一 一 * 
厂 固定 连 杆 
省 称 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 . . 
[rm 选取 此 部 件 为 连 村 


~ 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 





图 10.2.3 ” “ 连 杆 ”对 话 框 图 10.2.4 选取 连 杆 对 象 
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10.2.3 所 示 “ 连 杆 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 : 
@ 。 连 生 对 要 该 区 域 用 于 选取 零 、 部 件 作为 连 杆 。 
@ 着 量 属性 选项 用 于 设置 连 杆 的 质量 属性 。 
回 “[E 玫 选择 该 选项 ， 系 统 将 自动 为 连 杆 设置 质量 属性 。 
古 汪汪 选择 该 选项 后 ， 将 由 用 户 设置 连 杆 的 质量 属性 。 
@ | 项 旦 |， 在 丰县 属性 选 珊 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 时 项 后 ， 虚 芋 和 和 民 丛 区 域 中 的 选 
项 即 被 激活 ， 用 于 设置 质量 的 相关 属性 。 
医 性 起 用 于 设置 连 杆 惯性 矩 的 相关 属性 。 
锐 妇 于 可 训 这 :用 于 设置 连 杆 最 初 的 移动 速度 。 
匀 中 入 动 速度 ， 用 于 设置 连 杆 最 初 的 转动 速度 。 
设置 :用 于 设置 连 杆 的 基本 属性 。 
加 ”上 男 定 连 样 : 选中 该 复 选 框 后 ， 连 杆 将 固定 在 当前 位 置 不 动 。 
@ 名称 . 通过 该 文本 框 可 以 为 连 杆 指定 一 个 名 称 。 








10.2.2 运动 副 


为 了 组 成 一 个 具有 运动 作用 的 机 构 ， 必 须 把 两 个 相 邻 连 杆 以 一 种 方式 连接 起 来 ， 这 种 
连接 必须 是 可 动 连接 ， 不 能 是 固定 连接 ， 这 种 使 两 个 连 杆 接触 而 又 保持 某 些 相对 运动 的 可 
动 连接 即 称 为 运动 副 。 运 动 副 的 类 型 有 很 多 种 ， 下 和 耐 将 看 重 介 绍 UG 中 常用 的 儿 种 运动 副 
类 型 。 选 择 下 拉 菜 单 晤 于 一 p> 辣 国 到 国人 千 今 ， 示 统 弹 出 图 10.2.5 所 示 的 “运动 副 ” 














e “ 引 动 | 下拉 列表 : 该 下 拉 列 表 用 于 选取 为 运动 副 添加 驱动 的 类 型 。 
串 ” 国 晤 : 设置 运动 副 为 等 常 运动 (旋转 或 者 是 线性 运动 )， 需 要 的 参数 是 位 移 ， 


速度 和 加 速度 。 
加 “有 辆 国 ， 选择 该 选项 ， 运 动 副 产生 一 个 正弦 运动 ， 需 要 的 参数 是 振幅 ， 频 率 ， 
相位 和 有 角 位 移 。 


g” 国 台 : 选择 该 选项 ， 将 给 运动 副 添加 一 个 复杂 的 ， 符 合 数学 规律 的 函数 运动 . 





要 的 参数 是 步 长 和 位 移 。 
@ 说 ii 旋 文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 初始 位 移 。 
@ 初 康 敬文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 初始 速度 。 
@ 加权 度 文本 款 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 加 速度 。 
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国运 动 副 回回 
定义 | 摩 近 | 驱动 | 
类 型 


例 旋转 副 本 
操作 一 
类 指定 原点 和 


方位 类 型 [计量 本 
关 指定 矢量 河 过 | - 
基本 本 





厂 哮 合 连 丁 

选择 连 梓 加) Ey 
指定 原点 车 -| 
方位 类 型 本 








| 
吝 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
ET | 1.0000 E 
名称 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
[zoom 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 10.2.5 “运动 副 ” 对 话 框 (一 ) 


置 运动 副 







咎 |XX| 





定义 | 摩 深 ”驱动 | 
旋转 一 


恒定 i 
初始 位 称 np er 
初 囊 度 [degreesfsecv 日 贸 接 运动 红 动 
加 速度 |。 aegrees/sec'2” 日 
加 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 10.2.6 “运动 副 ” 对 话 框 (二 ) 
1. 旋转 副 


通过 旋转 副 可 以 实现 两 个 相 杆 件 纸 同 一 轴 作 相对 的 转动 ， 10.2.7 所 示 。 旋 转 副 又 
可 分 为 两 种 形式 ， 一 种 是 两 个 连 杆 红 同 一 跟 轴 作 相 对 的 转动 ， 万 一 种 则 是 一 个 连 杆 纸 回 定 
的 轴 进 行 旋转 。 


2. 滑动 副 
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消 动 副 可 以 实现 两 个 相连 的 部 件 件 互 相 接 触 并 进行 下 线 消 动 如 图 10.2.8 所 示 。 背 动 副 
又 可 分 为 两 种 形式 ， 一 种 是 两 个 部 件 同时 做 相对 的 直线 滑动 ,万 一 种 则 是 一 个 部 件 在 固定 
的 在 机 架 表 和 面 进 行 下 线 背 动 。 


Pd 








图 10.2.7 旋转 副 示意 图 图 10.2.8 ”转动 副 示 意图 


3. 柱 面 副 





通过 柱 面 副 可 是 连接 两 个 部 件 使 其 中 一 个 部 件 绕 男 一 个 部 件 进行 的 相对 的 转动 ， 并 可 
以 沿 旋转 轴 进 行 直线 运动 。 如 图 10.2.9 所 示 。 





4. 曼 旋 副 





屿 旋 副 可 以 实现 一 个 部 件 绕 故 一 个 部 件 作 相对 的 坚 旋 运 动 。 用 于 模拟 旦 母 在 蝶 灶 上 的 
运动 。 如 图 10.2.10 所 示 。 





图 10.2.9” 柱 面 副 图 10.2.10 螺旋 副 
5. 万 向 市 


万 癌 节 可 以 连接 两 个 成 一 定 角度 的 转动 连 杆 ， 且 它 有 两 个 转动 目 由 度 。 它 实现 了 两 个 
部 件 之 间 可 以 绕 互 相 牌 直 的 两 根 轴 作 相 对 的 转动 。 如 图 10.2.11 所 示 。 











图 10.2.11 ”万 同 节 
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6. 球面 副 


球 贸 连 接 实 现 了 一 个 部 件 绕 男 一 个 部 件 (或 机 架 〉) 作 相 对 3 个 自由 上 度 的 运动 ， 它 只 有 
一 种 形式 必须 是 两 个 连 杆 相连 。 如 图 10.2.12 所 示 。 











平面 副 是 两 个 连 杆 在 相互 接触 的 平面 上 自由 滑动 ， 并 可 以 绕 平 面 的 法 向 作 自 由 转动 。 
平面 连接 可 以 实现 两 个 部 件 之 间 以 平面 相 接 触 ， 互 相约 束 。 如 图 10.2.13 所 示 。 


< 


图 10.2.12 ”球面 副 图 10.2.13 “平面 副 
8.， 共 点 

















点 在 线 上 连接 实现 一 个 部 件 始终 与 男 一 个 部 件 或 者 是 机 架 之 间 有 点 接触 ， 实 现 相 对 运 
动 的 约束 。 点 在 线 上 副 有 4 个 运动 自由 度 。 如 几 10.2.14 所 示 。 


9. 共 线 


线 在 线 上 副 模 拟 了 两 个 连 杆 的 常见 凸轮 运动 关系 。 线 在 线 上 副 不 同 与 点 在 线 上 副 ， 
在 线 上 副 中 ， 接 触 点 位 于 统一 平面 中 ;而 线 在 线 上 副 中 ， 第 一 个 连 杆 中 的 曲线 必须 和 第 一 
个 连 杆 保持 接触 日 相 切 。 如 图 10.2.15 所 示 。 


oy 


图 10.2.14 ” 共 点 图 10.2.15” 共 线 副 


10.3 力学 对 象 








在 UG NX 8.5 的 运动 仿真 环境 中 ， 人 允许 用 户 给 运动 机 构 添加 一 定 的 力 或 载荷 ， 使 整个 
运动 仿真 处 在 一 个 在 真实 的 环境 中 ， 尽 可 能 的 使 其 运动 状态 与 真实 的 情况 相 一 致 。 力 或 载 
荷 只 能 应 用 于 运动 机 构 的 两 个 连 杆 、 运 动 副 或 连 杆 与 机 架 之 间 ， 用 来 模拟 两 个 零件 之 间 的 
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弹性 连接 ， 弹 费 或 阻尼 状态 ， 以 及 传动 力 与 原动力 等 零件 之 间 的 相互 作用 。 


10.3.1 ”类 型 


1. 弹 赞 








弹 寺 是 一 个 弹性 元 件 ， 融 是 在 两 个 零件 乙 间 、 连 杆 和 框 淋 乙 间 或 在 平移 的 运动 副 内 施 


加 力 或 扭 定 。 


2. 阻尼 蕴 


阻尼 各 是 一 个 机 构 对 象 ， 它 消耗 能 量 ， 逐 步 降 低 运 动 的 影响 ， 对 物体 的 运动 起 反作用 
。 阻 尼 融 经 第 用 于 控制 弹 申 反作用 力 的 行为 。 





3. 守 套 





付 僚 是 定义 两 个 连 杆 之 间 的 弹性 关系 的 机 构 对 象 。 它 同时 还 可 以 起 a 到 到 为 和 力矩 的 效 


4. 3D 接触 








3D 接触 可 以 实现 一 个 球 与 连 杆 或 是 机 染 上 所 选 定 的 一 个 面 之 间 发 生 碰 撞 的 效果 。 
5. 2D 接触 


2D 接触 结合 了 线 线 运动 副 类 型 的 特点 和 碰撞 载 伍 类 型 的 特点 。 可 以 将 2D 接触 作用 在 





连 杆 上 的 两 条 平面 曲线 之 间 。 


6. 标量 力 





标量 力 是 可 以 使 一 个 物体 运动 ， 也 可 以 作为 限制 和 延缓 物体 的 反作用 力 。 
7. 标量 力矩 
标量 力矩 只 能 作用 在 转动 副 上 。 正 的 标量 力矩 添加 在 转动 副 上 所 统 轴 的 顺 时 针 旋 转 的 











8. 矢量 力 
矢量 力 是 有 一 定 大 小 、 以 某 方 向 作用 的 力 ， 且 其 方向 在 两 坐标 中 其 中 一 个 坐标 中 保持 














不 变 。 标 量力 的 方 癌 是 可 以 改变 的 ， 天 量力 的 方 同 在 茶 一 坐标 中 始终 你 持 不 变 的 。 





9. 天 量 扭矩 
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矢量 力 算是 作用 在 连 杆 上 设 定 了 一 定 的 方向 和 大 小 的 力矩。 


10.3.2 ”定义 解 算 方案 


定义 解 算 方 案 ， 可 以 定义 解 算 方 案 类 型 、 分 析 关 型 


对 话 框 。 











及 特定 于 解 算 方 采 的 载 何 和 运 功 豫 


= 加 加 
解 算 方案 选 硕 一 一 和 
解 算 方案 类 型 [常规 驱动 =| Rh 
分 析 关 型 运动 学 /动力 学 ] 衬 接 运动 驱动 
时 间 | 
步 数 [5 
厂 包含 静态 分 析 


「 通过 按 “确定 ”进行 解 息 






初 娟 步 长 |1e-oo 和 
误差 pool ， 司 














此 区 域 用 于 设置 重力 的 大 小 和 方 回 。 


用 于 控制 所 用 的 积分 和 微分 方程 的 求解 精度 ， 
包括 两 个 区 域 ， 分 别 用 于 设置 动力 学 和 静 力 


| 景 大 步 攻 ro gl 学 的 求解 参数 。 
| 数字 阻尼 下 
| 是 大 先 代 这 娄 ER 
1 天 力学 一 一 A 
| 积分 器 鲁 棒 TR | En 
， 误差 oo “出 | 
| 最 大 选 代 次 数 100 
| 初始 步 长 PE 一 | 
中 Ea 
应 用 | 取消 | 


图 10.3.1 “ 解 算 方案 ”对 话 框 
10.3.1 所 示 的 “ 解 算 方案 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 
解 算 方 案 要 型 ，， 该 下拉 列表 用 于 选取 为 解 算 方案 的 类 型 ， 





式 中 ， 机 构 在 指定 的 时 间 段 内 按 指 定 的 步 





: 选择 该 选项 ， 解 算 方案 是 基于 时 间 的 一 种 运动 形式 ， 在 这 种 运动 形 
数 进 行 运动 仿真 。 


加 EREEEE， 选择 该 选项 ， 解 算 方案 是 基于 位 移 的 一 种 运动 形式 ， 在 这 种 运动 
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形式 中 ， 机 构 以 指定 的 步 数 和 步 长 进行 运动 。 
回国 EECeL 2 选择 该 选项 ， 解 算 方 案 是 用 电子 表格 功能 进行 常规 和 关节 运动 
驱动 的 仿真 。 
@ 芝 林 闪 关 :该 下 拉 列 表 用 于 选取 解 算 方案 的 分 析 类 型 。 
e@ 【到 可 : 该 文本 框 用 于 设置 所 用 时 间 段 的 长 度 。 
e@ 。 步 数 : 该 文本 框 用 于 设置 的 上 述 时 间 段 内 分 成 的 几 个 瞬 态 位 置 〈 各 个 步 数 ) 进行 




















分 析 和 显示 
。 。 旋 到 ， 该 文本 框 用 于 控制 求解 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 ， 最 大 求解 误差 越 小 ， 
求解 精度 越 高 。 


@ 县 术 步 长 : 该 文本 框 用 于 设置 运动 仿真 模型 时 ， 在 该 选项 控制 积分 和 微分 方程 的 
DX 因子 ， 最 大 步 长 越 小 ， 精 度 越 高 。 

@ ”最大 先 典 次数， 该 文本 框 用 于 控制 解 算 器 在 进行 动力 学 或 者 静 力 学 分 析 的 最 大 迭代 次 
数 ， 如 果 解 算 器 的 迭代 次 数 超过 了 最 大 迭代 次 数 ， 而 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 
未 到 达 要 求 ， 结 算 就 结束 。 

e@ “各 贡 器 "， 该 下 了 列表 用 于 指定 求解 静态 方程 方法 ， 其 中 包括 ， 国 到 和 国 于 到 太 
个 选项 。 














10.4 模 型 准备 


10.4.1 主 模 型 尺 十 





主 模型 尺寸 用 于 编辑 机 构 编辑 几何 体 。 这 里 的 几何 体 指 用 来 创建 原始 零件 的 特征 。 如 : 
拉 伸 、 槽 、 圆 角 、 孔 和 凸 台 等 的 参数 。 选 择 下 拉 菜单 转生 E| 一 IEEEERIISS 合 人， 
系统 弹出 图 10.4.1 所 示 的 “编辑 尺寸 ”对 话 框 。 





编辑 人 民 寸 区 域 ， 用 于 选择 要 编辑 的 特征 。 





符 征 表达 式 区 域 ， 用 于 编辑 特征 的 尺寸 。 








编辑 区 域 ， 定 义 矿 二 的 大 小 。 


值 =80.0000b0 


用 于 何 处 | 
| 确定 」 应 用 | 返回 | 取消 | 


图 10.4.1 “编辑 尺寸 ”对 话 框 
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图 10.4.1 所 示 “ 编 辑 尺寸 ”对 话 框 说 明 如 下 : 

@ “特征 表达 式 :该 区 域 中 的 表达 方式 有 表达 动 和 | 它 描述 两 种 。 
加 凶 表 计划 选中 该 单 选项 ， 特 征 表 达 式 区 域 出 现 表达 式 ， 
加 ”描述 |: 选中 该 单 选项 ， 特 征 表达 式 区 域 出 现 描述 表达 式 ，。 

@ 用 于 何 六  ; 单 击 该 按钮 ， 系统 弹出 “信息 ”窗口 ， 在 此 窗口 可 以 查看 到 纺 
辑 的 尺寸 在 模型 中 所 属 的 位 置 ( 控制 的 模型 几何 或 位 置 关 系 )。 


10.4.2 标记 与 智能 点 





标记 和 智能 点 用 于 分 析 机 构 中 东 些 点 的 运动 状态 。 当 要 测量 东 一 点 的 位 移 、 速 度 、 加 
速度 、 接 触 力 、 弹 质 的 位 移 、 雪 昌 量 和 其 他 动力 学 因 了 于 时 ， 都 会 用 到 标记 和 智能 点 。 

















1. 标记 


标记 不 仅 与 连 杆 有 关 ,， 而 且 有 明确 的 方向 定义 。 标 记 的 方 辣 特性 在 复杂 的 动力 学 分 析 中 
特别 的 作用 ， 如 需要 分 析 某 个 点 的 线性 速度 和 加 速度 以 及 绕 谋 个 特定 轴 的 角度 和 和 角 加 速度 。 























智能 点 是 没有 方向 的 点 ， 上 只 作为 空间 的 一 个 点 来 创建 ， 它 没有 附着 在 连 杆 上 或 与 连 杆 有 
天。 智能 点 在 空间 的 作用 是 非常 大 的 ， 如 用 智能 点 识别 弹 繁 的 附着 点 ， 当 弹 竹 的 自由 端 是 
“附着 在 框架 上 ”( 接 地 )， 知 能 点 能 精确 地 定位 接地 点 。 

注意 : 在 图 表 创建 中 ， 智 能 点 不 是 可 选 对 象 ， 只 有 标记 才能 用 于 图 表 功 能 











10.4.3 ”编辑 运动 对 象 











编辑 运动 对 象 用 于 重新 定义 连 杆 、 运 动 副 、 力 类 对 象 、 标 记 和 运动 约束 。 该 特征 是 可 
编辑 UG 运动 分 析 人 模块 特 有 的 对 象 和 特征 。 其 操作 与 创建 过 程 是 一 样 的 ， 这 里 就 不 评 细 讲 


解 。 





10.4.4 干涉、 测量 和 跟 踊 


干涉 、 测 量 和 跟踪 都 是 调用 相应 的 复 选 枉 ， 处 理 所 要 解 算 的 问题 。 
1. 干涉 


干涉 检测 功能 是 检测 一 对 实体 或 片 体 的 干涉 重 阁 量 ,选择 “运动 ”工具 栏 中 的 园 | 哈 今 ， 
系统 弹出 图 10.4.2 所 示 “ 干 涉 ” 对 话 框 。 
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国 千 涉 eX| 
类 型 
上 高 高 显示 让 高 高 显示 
第 一 蛤 [ 却 创建 实 忻 


一 二 | 显示 相交 曲线 
| is | ] Oe 


be 


第 -组 A 
| 选择 对 外 四) 出 | 





设置 一 一 > 
模式 精确 实体 | me 
间 际 0.01 mm r 
到 事件 发 生 时 停止 
F 激活 
名 和 一 一 > 
名 称 
| IDD1] 


确定 | 应 用 | 取消 | 


图 10.4.2 “干涉 ”对 话 框 
10.4.2 所 示 的 “干涉 ”对 话 杠 说 阴 如 下 : 





Le 


e@ “| 模式 ， 下 拉 列 表 中 包括 攻守 到 机 
g” 攻 于 国 : 渤 择 该 选项 ， 是 以 小 平面 为 干涉 对 象 进行 干涉 分 析 ， 

: 选择 该 选项 ， 是 以 精确 的 实体 为 干涉 对 象 进行 干涉 分 析 。 

@ ”间隙 |， 该 文本 框 中 输入 的 数值 是 定义 分 析 时 的 安全 参数 . 





选项 。 





2. 测量 








测量 检测 功能 是 测量 一 对 几何 体 的 最 小 距离 和 和 角度。 选择 “运动 ”工具 栏 中 的 
加 | 一 > 辐 国 四 命令 ， 系 统 弹 出 图 10.4.3 所 示 “ 测 量 ” 对 话 框 。 
10.4.3 所 示 的 “测量 ”对 话 框 说 明 如 下 : 
e@ 吴 到 下 拉 列 表 中 包括 ， 国 BE 二 -轩辕 页 种 移 项 . 
训导 3 到， 选择 该 选项 ， 测 量 的 是 两 连 杆 的 最 小 距离 值 。 
回国 选择 该 选项 ， 测 量 的 是 两 连 杆 的 角度 值 . 
e@ ”| 地 面 ， 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 阀 值 ( 参照 值 ). 
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e@ 测量 条 件 ， 下 拉 列 表 中 包括 革 一 、 本 到 和 EE4 芭 . 
”图 盏 : 沈 树 该 选项 ， 测 量 值 小 于 与 参照 值 ， 
”四 盏 :选择 该 选项 ， 测 量 值 大 于 小 与 参照 值 . 
” 国 到 : 光标 该 选项 ， 测 量 值 等 于 小 与 参照 值 ， 
@ ”公车 ， 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 比 参照 值 大 或 小 一 个 定 值 都 能 符合 测量 条 





件 。 
第 =- 姐  、 
尘 择 对 象 _ 人 D) 二 | 
Rs 
闭 便 0D.1 mm ™ 
测量 条件 下 二 pe 
克 事件 发 生 时 停止 全 
反 汗 活 
名 
名 称 
[ueoo1 
二 mm 应 用 | 取消 | 
10.4.3 “测量 ”对 话 框 
3. 追踪 


追踪 就 是 在 运动 的 每 一 步 创 建 选 定 几 何 体 的 副本 。 选 择 追 踪 对 象 后， 追踪 对 象 就 会 出 
现在 列表 窗口 中 。 如 果 被 追踪 的 对 象 有 专 有 的 名 称 ， 则 该 名 称 就 会 出 现在 列表 窗口 中 ， 对 
象 的 名 称 可 指定 。 但 该 名 称 为 指定 名 称 ， 则 系统 会 用 默认 名 称 。 选 择 “ 运 动 ” 工 具 栏 中 的 
四 | 一 国医 可 合 仿 ， 系 统 弹出 图 10.4.4 所 示 “ 追 踪 ” 对 话 框 ， 

10.4.4 所 示 的 “追踪 ”对 话 杠 说明 如 下 : 

@ “他 坟 慌 : 指定 被 跟踪 对 象 以 一 个 坐标 为 中 心 运 动 。 

@ “日 标 后 : 指定 被 跟踪 对 象 的 放置 层 。 

@  * 测 洁 选中 该 复 选 框 ， 激 活 目标 层 。 
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确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 10.4.4 “追踪 ”对 话 框 


10.4.5 ”函数 编辑 器 


函数 编辑 器 是 创建 运动 函数 的 工具 。 当 使 用 解 算 运动 函数 或 高 级 数学 功能 时 ， 函 数 纺 
辑 器 是 非常 有 用 的 。 单 击 “运动 ”工具 栏 中 的 较 命 令 ， 系 统 弹出 图 10.4.5 所 示 “XY 函数 
管理 器 ”对 话 框 。 


置 XY 摧 数 管理 器 








图 10.4.5 “XY 也 函数 管理 器 ”对 活 杠 


10.5 运动 分 析 





运动 分 析 用 于 建立 运动 机 构 模 型 分 析 其 运动 规律 。 运 动 分 析 目 动 复 制 主 模 型 的 涛 配 文 
件 ， 并 建立 一 系列 不 同 的 运动 分 析 方 采 ， 每 个 分 析 方 案 都 可 以 独立 修改 ， 而 不 影响 疙 配 柑 
型 ， 一 旦 完成 优化 设计 方案 ， 网 可 以 直接 更 痢 猴 配 模型 ， 达 到 分 析 目 的 。 
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10.5.1 动画 





动画 是 基于 时 间 的 一 种 运动 形式 。 机 构 在 指定 的 时 间 中 运动 ， 并 指定 该 时 间 段 中 的 步 
数 进 行 运动 分 析 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\chl10\ch10.05\asm.prt。 

Step2. 选择 部 菩 一 > IE 命令 进入 运动 仿真 模块 。 在 “运动 导航 器 ”窗口 
中 选择 起 [三 汪 ， 右 击 ， 在 系 统 阐 出 的 居 捷 于 单 中 选择 ES A， 单 击 “运动 ” 
工具 栏 中 的 “动画 ” 国 命令 ， 系 统 弹出 图 10.5.1 所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 


时 动 回 


诊 动 杭 式 , 























人 MP DIL, 播放 区 域 


编辑 区 域 





0 1000 

播放 模式 区 域 包括 播放 一 
次 /循环 播放 和 往返 播放 
两 个 复位 按钮 


干涉 、 测 量 和 人 退 中 设置 区 域 。 该 区 域 
的 按钮 和 复 选 框 是 在 设置 了 干涉 、 剖 
量 和 退 中 后 才能 被 激活 。 








图 10.5.1 “动画 ”对 话 框 

10.5.1 所 示 “ 动 男 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 : 

@ “ 注 动 析 翅 ”. 该 下 拉 列 表 用 于 选择 滑动 模式 ,其 中 包括 加 EL 坊 蚌 和 臣 & 基 两 种 选项 . 
串 。 国 E 国 I 络 溉 是 ， 指 动画 以 设 定 的 时 间 进 行 运动 。 

8 昌 : 指 动画 以 设 定 的 步 数 进行 运动 。 

© 国 (设计 位 置 ): 单 击 此 按钮 ， 可 以 使 运动 模型 回 到 运动 仿真 前 置 处 理 之 前 的 初始 
三 维 实 体 设 计 状 态 。 

e。 加 ( 半 装配 位 置 ): 单 击 此 按钮 ， 可 以 使 运动 模型 回 到 运动 仿真 前 置 处 理 后 的 ADAMS 
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运动 分 析 模 型 状态 。 


10.5.2 图表 





图 表 是 将 生成 的 电子 表格 数据 : 位 移 、 速 度 、 加 速度 和 力 以 图 表 的 形式 表达 仿真 结果 。 
图 表 是 从 运动 分 析 中 提取 这 些 信息 的 唯一 方法 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug85.1\work\chl10\ch10.05\asm.prt。 
Step2. 在 “运动 导航 器 ”窗口 中 选择 哆 EE 相 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
EREEEE 命 令 。 单 击 “ 运 动 ”工具 栏 中 的 国 一 > 加 [国人 命令 ， 系 统 弹 出 图 10.5.2 所 
示 “ 图 表 ” 对 话 框 。 


恒 图 表 加 加 
运动 异型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
对 象 | 函数 | 模 态 坐标 | 




























选择 运动 对 象 区 域 。 
Dl [Wass Center] 
nD [Wass Center] 
' D3[Mass Center] 
T 

当量 幅 值 加 这 

相对 产 交 对 

3 


3 
1 1 





在 完成 图 表 请 求 和 分 量 后 , 单 击 Y 轴 定 义 框 中 的 “ 添 
加 曲线 “按钮 ”可 以 定义 加 入 到 Y 轴 定 义 表 中 ， 供 
生产 图 表 的 Y 轴 用 〈 竖 直 轴 )。 





= 
应 用 | 取消 | 
图 10.5.2 ” “图表 ”对 话 框 

10.5.2 所 示 的 “图 表 ” 对 话 框 说 明 如 下 : 

© 喇 求 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 分 析 模 型 的 数据 类 型 ,其 中 包括 : 
不 区 天 项 . 

@ 当量 CR 表 用 来 定义 要 0 ae 
其 中 包括 : 呈 国 、 匡 世 、 本 一 、 配 到 和 、EEEEE 
加 和 加 选项 . 

© 上 由 针 |. 选 中 该 单 选项 ， 图 表 显 示 的 数值 是 按 所 选取 的 运动 副 或 标记 的 坐标 系 测 
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量 获得 的 。 
。 ” 攻 本 ， 寺 中 该 单 选 项 ， 图 表 显 示 的 数值 是 按 绝对 坐标 系 测量 获得 的 . 
Step3. 选择 要 生成 图 表 的 对 象 并 定义 其 参数 .在 “图 表 ” 对 话 框 的 同村 | 区 域 迁 择 区 
运动 副 ， 在 | 通 我 下拉 列 表 中 选中 国生 选项， 在 人 3 量 下 拉 列 表 中 选择 国 和 选项 ， 单 击 
于 王国 区 域 中 的 辐 胶 钮 。 图 表 对 话 框 中 的 参数 设置 完成 ， 单 击 医 博 定 月 包 . 














10.5.3” 填 元 电子 表格 





机 构 在 运动 时 ， 系 统 内 部 将 自动 生成 一 组 数据 表 。 在 运动 分 析 过 程 中 ， 该 数据 表 连 续 
记录 数据 ， 在 每 一 次 更 新 分 析 是 ， 数 据 表 都 将 重新 记录 数据 。 

说 明 : 生成 的 电子 表格 的 数据 是 于 图 表 设置 中 的 参数 数据 是 一 致 的 。 

单 击 “ 运 动 ”工具 栏 中 的 国 一 > 局 ES 命令， 系统 弹出 图 10.5.3 所 示 “ 填 充电 
子 表格 ”对 话 柜 。 单 击 [ 兢 定 | 扩 钮 ， 系 统 自动 生成 图 10.5.4 所 示 电 子 表格 。 

说 明 : 该 操作 是 继承 生成 的 电子 表格 后 的 步骤 . 

















机 构 驱 动 
Time Step Elapsed Time Jdrw TO0l, rewolute 
D 0. 000 -1E-10 
| 1.000 30. 00001286 
2 2.000 60. 00002572 
3 3.000 90. 00003857 
4 4. 000 120. 0000514 
国 “填充 册子 表格 5 5.000 150. 0000643 
: B 5. 000 180. 0000771 
Excel 立 件 了 7.000 210. 00009 
|p:vuags5.1Yworkvchlovch10.05vasmvmaotiom 吕 8. 000 10. 001029 
浏览 | 9 9. 000 270. 0001157 
0 10 10. 000 300. 0001286 
取消 | 11 11. 000 330. 0001414 
> 12 12.000 360. 0001543 

图 10.5.3 “填充 电子 表格 ”对 话 框 图 10.5.4 ”Excel 窗口 

一 人 | 一 MS 
10.6 ” 汇 例 一 一 四 杆 机 构 仿 真 
范例 概述 


本 范例 介绍 了 图 10.6.1 所 示 的 四 杆 机 构 仿 真 设计 过 程 ， 基 本 思路 是 先 定 义 连 杆 ， 然 后 
在 机 构 中 定义 运动 副 并 添加 必要 的 驱动 ， 最 后 是 定义 解 算 方案 并 进行 仿真 。 下 面 详细 介绍 
其 设计 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug85.1\work\chl10\ch10.06\ asm.prt。 

Step2. 选择 名 秒 ” 一 [ED 命令 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

Step3. 新 建 仿真 文件 。 
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(1) 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 昌 sm， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 系 统 
弹出 “环境 ”对 话 框 。 

(2) 在 “环境 ”对 话 框 中 选中 国 丽 而 强 单 选项 ， 单 击 攻 确定 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 “机 构 运 
动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 市 lj 包 . 

Step4. 指定 连 杆 。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [IE 命令 ， 系 统 阐 出 “ 连 杆 ”对 
话 框 ， 选 取 图 10.6.2 所 示 的 组 件 1 为 连 杆 1， 采 用 系统 默认 的 设置 值 ， 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 
单 击 旺 永 阳 | 扩 钮 。 选 取 图 10.6.2 所 示 的 组 件 2 为 连 杆 2， 采用 系统 默认 的 设置 ， 在 “ 连 杆 ” 
对 话 框 中 单 市 时 二 | 校 钮 . 选取 图 10.6.2 所 示 的 组 件 3 为 连 杆 3, 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 
在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 单 市 确定 jz 馈 . 








组 件 1~、_ 





图 10.6.1 ”四 杆 机 构 图 10.6.2 ”指定 连 杆 


Step5. 添加 运动 副 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 RS 一 > 广 匡 全 仿 ， 示 统 弹 出 “运动 副 ” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 运动 副 类 型 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 的 国 对 选项 卡 的 几 本 下 拉 列 表 中 选择 
二 诈 转 副 选项 。 

(3) 定义 连 杆 。 选 取 图 10.6.3 所 示 连 杆 1。 

(4) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 的 覆 台 夺 汪 下 拉 列 表 中 ,选取 “ 同 弧 中 心 ”加 
选项 , 在 模型 中 选取 图 10.6.3 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 。 在 靖 下 二 二 下 拉 列 表 中 选择 | 为 
矢量 。 














定位 原点 参照 圆 弧 ~ 、_ 








选项 ， 并 在 其 下 的 司 本 本文 本 框 中 输入 值 30。 
(6) 单 击 三 放 型 由 | 掖 钮 ， 完 成 第 一 个 运动 副 的 添加 。 
(7) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 ， 再 选取 图 10.6.4 所 示 的 连 杆 1。 
(8) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 国电 本 三 下 拉 列 表 中 选择 “ 圆 弧 中 心 ”加 | 定 
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位 原点 , 在 模型 中 选取 图 10.6.4 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 ; 在 畏 直 二 到 下 拉 列 表 中 选择 
(9) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 蕊 简 区 域 中 ， 单 击 鸭 按 钮 ， 选 取 图 10.6.4 所 示 连 
杆 2。 
(10) 单 击 旺 恋 昌 | 掖 钮 ， 完 成 第 二 个 运动 天 的 添加 。 


定位 原点 参照 圆 弧 | 





图 10.6.4 ”指定 连 杆 


(11) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 选取 图 10.6.5 所 示 的 连 杆 2。 

(12) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 国 指 二 遍 日 下 拉 列 表 中 ， 选 取 “ 圆 弧 中 心 ” 
国定 位 原点 ,在 模型 中 选取 图 10.6.5 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 ; 在 国 攻 本 下 拉 列 表 中 和 渴 
择 国 t 为 矢量 。 

(13) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 村 机 区 域 中 ， 单 击 按钮 误 ， 选 取 连 杆 3。 

(14) 单 击 三 这 时 | 扩 钮 ， 完 成 第 三 个 运动 副 的 添加 。 

















图 10.6.5 ”指定 连 杆 


(15) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 选取 图 10.6.6 所 示 的 连 杆 3。 

(16) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 杠 中 羡 指 证 原 高 下 拉 列 表 中 ， 选 取 “ 圆 弧 中 心 ” 
图 定位 原点 ,在 模型 中 选取 图 10.6.6 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 ， 在 圈 瞎 下 拉 列 表 中 先 
择 " 尼 为 失 量 。 

(17) 单 击 [ 呢 定 必 钮 ， 完 成 整个 运动 副 的 创建 。 











定位 原点 参照 圆 弧 
’ 








图 10.6.6 ”指定 连 杆 
Step6. 添加 运算 髓 。 


(1) 选择 下 拉 菜 单 恩 RS 一 上 | 下 全 命令 ， 系 统 弹 出 “运算 方案 ”对 话 框 。 
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(2) 在 “运算 方案 ” 对 话 框 的 国 3 要 本 玉 域 中 的 国 副 文本 框 中 输入 数值 30， 在 医 王 文 
本 框 中 输入 数值 30。 
(3) 单 击 [确定 上 < 钮 ， 完 成 运算 器 的 添加 。 
Step7. 对 运算 器 进行 求解 。 选 择 下 拉 菜单 区 而 下 | 一 > EE 工 工 
对 运算 器 进行 求解 。 
Step8. 播放 动画 。 在 “动画 控制 ”工具 栏 中 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 大 |， 即 可 播放 动画 。 
注意 只 有 在 “动画 控制 ”工具 栏 中 单 击 “ 完 成 动画 ” 按 馈 贿 | 之 后 ， 才 可 修改 动画 的 
相关 属性 . 
step9. 单 击 出 | (完成 动画 ) 按钮 ， 保 存 动画 模型 文件 。 
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